
    

2.1.1 打开与保存文件

  

2.11 制作象棋动画 3.2.1 创建线   3.2.3 创建弧 

    

3.2.6 创建截面 3.2.9 创建圆形 3.2.10 创建星形 3.2.11 创建螺旋线 

    

3.4.1 【顶点】选择集 

   

3.5 制作办公椅   4.3.1 建立长方体造型 4.3.2 建立球体造型 

    

4.3.3 建立圆柱体造型 4.3.4 建立圆环造型  4.3.6 建立圆锥造型 4.3.8 建立管状体造型 

    

4.3.11 加强型文本  

   

4.4.1 建立门造型 4.5.1 建立植物造型 4.5.2 建立栏杆造型 



    

4.5.4 建立楼梯造型 

  

4.6 上机练习——制作

围棋棋子 

5.4 车削编辑修改器  5.5 挤出编辑修改器 

    

5.7 台灯     6.3 制作排球 7.5.6 光线跟踪贴图 7.6.1 制作毛巾架材质 

    

7.6.2 制作木质材质   8.3.3 平移动画   8.3.4 穿梭动画   8.7.1 制作太阳升起动画 

    

8.7.2 制作室内浴室场景 

       

9.4 云雾效果 10.2.1 添加图像过滤事

件 

10.2.3 镜头效果光斑 

    

10.3 制作心形粒子动画 

      

11.2.2 【线性动画】控制

器 

11.2.1 Bezier 控制器   11.2.4 【列表动画】控制

器 



    

11.2.5 【波形】控制器 

    

11.3.1 链接约束 11.3.2 附着约束动画 11.3.3 曲面约束动画 

    

11.3.4 路 径 约 束 动 画 

    

11.3.5 位置约束动画 11.3.6 方向约束动画 11.3.7 注视约束动画 

    

11.5 展开的画    12.2.2.2 涟漪 12.2.2.4 爆炸 12.3 气泡飘动 

    

13.1 制作浮雕文字  

   

13.2 制作砂砾金文字 13.3 制作变形文字 14.1 使用【弯曲】修改

器制作卷页字动画 

    

14.2 使用镜头光晕制作

火焰拖尾文字    

14.3 使用【挤出】修改

器制作光影文字动画 

15.1 为模型添加材质 实例：制作喷射动画  



    

15.2 为模型布景  15.3 制作动画效果 15.4 制作气泡飘动 15.5 创建摄影机和灯光 

    

15.6 渲染输出场景   16.1 制作文本标题 16.2 创建摄影机和灯光 16.3 设置背景 

    

16.4 为标题添加动画效

果   

16.5 为文本添加电光效

果 

16.6 创建粒子系统   16.7 创建点 

    

16.8 设置特效   实例：创建笔记本装订环 实例：镜像复制胶囊 实例：扭曲花瓶 

    

实例：太阳耀斑  实例：添加青铜材质 实例：跳动的球 实例：下雨效果 



    

实例：制作灯光摇曳动画 实例：制作五角星 实例：制作转椅模型 实例：创建凉亭 

    

实例：阵列钟表刻度 实例：制作灯光闪烁动画 实例：制作飞行动画 实例：制作隔离墩 

    

实例：制作三维文字  实例：制作闪烁星空动画 实例：制作跳绳 实例：制作下雪效果 

  

实例：制作易拉罐材质 实例：行走的指针 

 


