
 

    

1.6.1 实战：导入文件 1.8 上机练习—插入条码 实例：启动程序 实例：利用颜色泊坞窗填充

对象 

    

2.1.1 实战：用手绘工具绘

制曲线 

2.1.2 实战：使用手绘工具

制作卡通图像 

2.1.3 实战：用手绘工具绘

制直线与箭头 

2.3.3 实战：喷涂工具 

    

2.3.4 实战：书法工具 2.3.5 实战：压力工具 2.7.2 实战：使用智能填充

工具为复杂图像填充颜色 

2.7.3 实战：使用智能绘图

工具绘图 

    

2.8.2 实战：3 点矩形工具 2.8.3 实战：使用矩形绘制

手机 

2.11.1 实战：使用星形工具

绘图 

2.11.2 实战：使用复杂星形

工具绘图 

    

2.12.1 实战：绘制表格 2.12.2 实战：绘制螺纹线 2.13.1 实战测量对象的宽

度 

2.13.2 实战：测量对象的角

度 



    

2.13.3 实战：对相关对象进

行标注说明 

2.16 上机练习—绘制卡通

兔子 

3.3.1 实战：颜色滴管工具 3.3.2 交互式填充工具 

    

3.4.1 更改标尺原点 3.4.2 更改标尺设置 3.5.1 实战：创建辅助线 3.5.2 移动辅助线 

    

3.5.3 旋转辅助线 3.5.4 显示或隐藏辅助线 3.5.7 设置网格 3.6.2 实战：使用动态辅助

线 

    

4.3.1 实战：输入段落文本 4.3.2 实战：段落文本框的

调整 

4.3.3 实战：文本框文字的

链接 

4.4.1 实战：直接将文字填

入路径 

    

4.4.2 实战：用鼠标将文字

填入路径 

4.4.3 实战：使用传统方式

将文字填入路径 

4.5.1 实战：使段落文本适

合框架 

实例：使用心形工具绘制梦

幻壁纸 



    

4.5.2 实战：将段落文本置

入对象中 

4.5.3 实战：分离对象与段

落文本 

4.6.1 实战：链接段落文本

框 

4.6.2 实战：将段落文本框

与图形对象链接 

    

4.6.3 实战：解除对象之间

的链接 

4.7 上机练习——制作房

地产广告宣传单 

5.1.2 实战：使用自定义调

色板 

5.1.3 实战：颜色查看器 

    

5.1.4 实战：颜色和谐 5.1.5 实战：颜色调和 5.2.1 实战：使用双色渐变

填充 

5.2.2 实战：自定义渐变填

充 

    

5.2.3 实战：预设渐变填充 5.3.1 实战：应用向量或位

图图样填充对象 

5.3.2 实战：应用双色图样

填充对象 

5.3.3 实战：从图像创建图

样 

    

5.8 上机练习——绘制太

阳 

6.1.2 实战：选择工具的应

用 

6.1.3 实战：选择多个对象 6.1.4 实战：取消对象的选

择 

 



    

6.2.2 实战：将直线转换为

曲线并调整节点 

6.2.3 实战：添加与删除节

点 

6.2.4 实战：分割曲线与连

接节点 

6.3.1 实战：使用复制、剪

切与粘贴命令处理对象 

    

6.3.2 实战：再制对象 6.4.2 实战：使用自由旋转

工具 

6.4.3 实战：使用自由角度

反射工具 

6.4.4 实战：使用自由倾斜

工具 

    

6.5.2 实战：使用涂抹笔刷

编辑对象 

6.6.2 实战：使用粗糙笔刷

编辑对象 

6.7.1 实战：使用变形工具

变形对象 

6.7.2 实战：复制变形效果 

    

6.7.3 实战：清除变形效果 6.8.1 实战：使用交互式封

套工具改变对象形状 

6.8.2 复制封套属性 实例：使用图纸工具绘制象

棋盘 

    



6.9.2 实战：使用刻刀工具 6.10.2 实战：使用橡皮擦工

具擦除对象 

6.14.2 实战：使用调和工具

调和对象 

6.15.1 实战：使用裁剪工具

裁剪对象 

    

6.15.2 实战：创建图框精确

裁剪 

6.15.3 实战：编辑图框精确

裁剪对象内容 

6.16 上机练习——鼠标 7.4.1 实战：旋转对象 

    

7.4.2 实战：镜像对象 7.5.1 实战：群组对象的操

作 

7.5.2 实战：取消群组对象 7.6.1 实战：合并对象 

    

7.7.3 实战：更改图层对象

的叠放顺序 

7.8 上机练习—制作优惠

券 

8.1.2 实战：创建轮廓图效

果 

8.1.3 实战：拆分轮廓图 

    

8.1.4 实战：复制或克隆轮

廓图 

8.2.2 实战：创建矢量立体

模型 

8.2.3 实战：编辑立体模型 8.3.1 实战：制作立方体 

    



8.3.2 实战：应用透视效果 8.3.3 实战：复制对象的透

视效果 

8.5.2 实战：应用透明度 8.5.3 实战：编辑透明度 

    

8.5.4 实战：更改透明度类

型 

8.5.5 实战：应用透明度模

式 

8.6 上机练习—制作购物

广告 

9.4.1 实战：导入位图 

    

9.7.2 实战：手动扩充位图

边框 

9.9.1 实战：三维旋转 9.9.4 实战：卷页 9.13.3 实战：框架 

    

9.15 上机练习——制作相

机广告 

10.1 汽车户外广告设计 10.2 购物广告设计 实例：使用几何工具绘制七

巧板 

    

11.1 LOGO 设计 11.2 信封设计 11.3 工作证设计 11.4 名片设计 

    

11.5 会员卡 11.6 档案袋设计 12.1 制作护肤品宣传海报 12.2 制作足球赛事海报 



    

13.1 白酒包装盒 13.2 牙膏包装设计 14.1 制作咖啡宣传单 14.2 制作手机宣传单 

    

实例操作 001-绘制卡通画 实例：矫正图像 实例：使用手绘工具绘制旅

游导览图 

实例：修饰插画效果 

    

实例：用涂抹笔制作鳄鱼 实例：制作下沉文字效果 实例：自制壁纸 实例：绘制红酒瓶 

    

实例：绘制卡通插画 实例：去除海报背景 实例：用粗糙制作蛋挞招贴 实例：制作请柬封面 

    

实例：制作音乐海报 实例：制作中国风剪纸 实例：绘制鼠标图标 实例：制作手机 



    

实例：制作咖啡员招聘简章 实例：使用钢笔绘制 T 恤 实例：绘制日历 实例：使用星形工具绘制网

店店招 

 
 


