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初识Authorware
Authorware是Macromedia公司出品的一款多媒体制作软件，为用户提供了基于图标和流程线的结构化设计环境，使没有多媒体制作经验的普通用户能够轻易掌握。Authorware的出现，是普通教育工作者的福音，普通的教育工作者使用Authorware能够很容易地编制出功能强大的交互式多媒体课件。随着Authorware的每一次升级，其功能日趋完善和强大，现在已经确立了其在交互式多媒体课件制作领域的地位，成为教师课件制作的好帮手。
本章结合具体实验，将学习Authorware的安装和启动，课件的创建和保存，完成课件的一键发布和课件打包的知识。通过本章学习，读者将对Authorware这个软件有一个初步了解，掌握其基本操作知识，为课件制作的学习打下基础。
实验1  安装和启动Authorware
Authorware是一个结构复杂的多媒体制作软件，要想使用它必须在计算机中进行安装。本实验将演示在Windows XP操作系统中安装Authorware的过程及启动Authorware的一般方法。

(实验目标

1）Windows XP操作系统中安装Authorware。

2）Authorware的启动和关闭。

3）熟悉Authorware界面。

(实验分析

本实验将首先安装Authorware 7汉化版。作为Windows系统下的应用程序，Authorware的安装与其他应用软件的安装一样，运行程序包中的Setup.exe启动安装程序，根据提示进行安装即可。安装过程中，安装程序会在“开始”|“程序”菜单中创建程序启动命令，使用该命令即可启动Authorware。要熟练制作课件，就要了解Authorware的程序界面。同时，在默认情况下，Authorware的很多功能面板没有打开，为了使用面板来完成设置或实现某种功能，往往需要打开面板。而为了使操作界面简捷，保留最大的操作空间，对于不需要的面板应该随时关闭。

(实验过程

任务1  在系统中安装Authorware
步骤1  双击Authorware安装包中的Setup.exe文件，如图1-1-1所示。
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图1-1-1  双击Setup.exe文件

步骤2  此时打开程序安装向导欢迎界面，如图1-1-2所示。根据提示单击“下一步”按钮打开“许可证协议”界面，如图1-1-3所示。单击“是”按钮进入下一步的安装。
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图1-1-2  程序安装向导欢迎界面
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图1-1-3 “许可证协议”界面

步骤3  在打开的“设置安装位置”界面中单击“浏览”按钮打开“选择文件夹”对话框。在“目录”列表中选择程序需要安装的目录，如图1-1-4所示。
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图1-1-4  选择安装位置

步骤4  单击“确定”按钮关闭“选择文件夹”对话框。单击安装向导的“下一步”按钮进入“复制文件”界面，如果对安装位置的设置没有异议，单击“下一步”按钮即可开始文件的安装复制工作。安装向导会显示安装进度，如图1-1-5所示。
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图1-1-5  显示安装进度

步骤5  安装完成后进入安装向导的完成界面，如图1-1-6所示。单击“完成”按钮关闭安装向导程序，完成Authorware的安装。此时，安装程序在关闭时会自动打开Windows资源管理器显示相关目录下的程序启动快捷方式，如图1-1-7所示。
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图1-1-6  安装向导的完成界面
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图1-1-7  资源管理器中显示相关快捷方式

任务2  Authorware的启动和关闭

步骤1  Authorware的启动比较简单，单击桌面左下角的“开始”按钮，选择打开菜单中的“所有程序”|Macromedia|Macromedia Authorware 7.0命令即可启动Authorware程序，如图1-1-8所示。
步骤2  进入Authorware程序界面后，如果需要退出Authorware程序，选择“文件”|“退出”命令即可，如图1-1-9所示。

步骤3  在退出Authorware时，如果文档进行了修改并且未经过保存，则Authorware会弹出对话框提示是否保存该文档，如图1-1-10所示。单击“是”按钮将可保存文档，单击“否”按钮将关闭程序而不保存当前文档，单击“取消”按钮将取消当前的关闭程序       操作。
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图1-1-8  选择“所有程序”菜单命令启动Authorware 
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图1-1-9  选择“退出”命令退出程序
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图1-1-10  Authorware提示对话框

任务3  熟悉Authorware程序界面

步骤1  启动Authorware，初始状态的程序界面结构，如图1-1-11所示。
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图1-1-11  启动时的界面结构

步骤2  程序界面中的“程序设计窗口”是Authorware进行多媒体程序设计的主要操作窗口，其结构如图1-1-12所示。
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图1-1-12  程序设计窗口结构

步骤3  使用Authorware的“窗口”菜单中的命令，可以调整程序界面的结构。当需要打开Authorware的功能面板时，可选择“面板”菜单下的命令，如图1-1-13所示。按        图1-1-12调整打开面板后的界面结构，如图1-1-14所示。
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图1-1-13 “面板”菜单命令
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图1-1-14  打开面板后的界面结构

(提示：如果需要关闭打开的面板，可以再次单击“面板”下级菜单中的命令，取消命令前的钩即可。

步骤4  面板在程序窗口中的位置是可以改变的。将鼠标放置于面板的标题栏左侧，鼠标指针变为[image: image15.png]


，拖动面板即可移动面板的位置。此时，该面板成为浮动面板，可以被放置于程序窗口中的任何地方，如图1-1-15所示。
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图1-1-15  移动面板的位置 

(注意：Authorware 7有一个至今都还没有解决的漏洞，那就是在退出程序时，如果在程序界面中存在“函数”和“变量”等面板，则下次启动Authorware后这些面板将占满整个程序界面，这样会使操作无法进行。对于这个问题，可以到网上下载专用的补丁程序，将其复制在Authorware安装目录下的command文件夹中。当遇到这个问题时，可在“命令”菜单中直接启动补丁程序来修复这个问题。

(实验总结
通过上机实验，可以了解Authorware的安装、启动和操作界面的构成。本实验是学习Authorware的基础，通过本实验要求读者能够掌握Windows环境下Authorware的安装和启动的方法，同时了解Authorware界面的构成。掌握本节操作将为以后进行多媒体课件制作打下基础。

(知识积累

1．Authorware适合制作多媒体课件吗？

Authorware是一款功能强大的多媒体集成软件，其自身的优势决定了其适合于各种学科多媒体课件的设计制作。首先，Authorware为课件制作者提供了一种直观的基于流程线的可视化编程环境，程序流程是可视的。这种方式新颖独特，操作简单直观，适用于没有丰富编程经验的普通教师使用。其次，Authorware提供了多样化的交互方式，能够方便地满足课件中实现各种交互的需要。同时，Authorware可直接在课件演示时对文字、图形和动画等对象进行编辑操作，这可极大加快课件开发速度。另外，Authorware提供了库和模块功能，在创作多媒体课件时可以重复使用各种素材，这可以极大提高课件的开发效率。作为功能强大的多媒体制作软件，Authorware还具有强大的功能扩展性，可以使用ActiveX控件，同时对网络提供了很好的支持。综上所述，Authorware可以说是一款制作多媒体课件的利器。
2．如何快捷启动Authorware？

如果需要经常使用Authorware，可以在桌面创建一个快捷方式，通过双击这个快捷方式能够快速启动Authorware。要在桌面创建快捷方式，可在桌面右击，选择快捷菜单中的“新建”|“快捷方式”命令打开“创建快捷方式”对话框。根据对话框的提示，指定快捷方式指向的程序，并设置快捷方式的名称。完成设置后关闭对话框即可在桌面创建一个启动Authorware的快捷方式了。
(巩固练习

1．在Windows环境下启动Authorware一般可以采用     方式，它们是           和

                       。

2．选择“窗口”菜单中    下级菜单命令可打开或关闭“属性”等面板，如果需要关闭打开的面板，可以                                  来实现。

(举一反三

除了使用“窗口”菜单命令打开“函数”面板外，是否还有其他方式能够打开该面板，请读者尝试操作。改变“函数”面板在程序界面的位置使其成为浮动面板，同时请尝试用多种方法关闭该面板。

实验2  课件的创建和保存

课件的制作，从创建一个新课件开始。在课件制作过程中或制作完成后，保存工作成果是一个必要的步骤。及时保存课件，可以避免因为误操作或意外的断电造成作品的丢失。

(实验目标

1）掌握Authorware中新文件的创建方法。

2）掌握打开Authorware文件的方法。

3）掌握Authorware中文件保存的方法。

(实验分析

文件的创建、打开和保存操作是制作课件的基本操作，Authorware为这些操作的实现提供了多种操作方式。首先，文件的创建、打开和保存，均可以通过使用“文件”菜单中操作命令来实现，同时为了方便用户的操作，Authorware在工具栏上也安排了用于操作的命令按钮。文件的保存是本次实验的难点，根据文件的不同状态，文件保存方法略有不同。同时，通过文件的保存可以实现文件的更新、换名和备份等操作。

(实验过程

任务1  创建新文件

步骤1  启动Authorware，程序会打开“新建”对话框，如图1-2-1所示。在“请选取知识对象创建新文件”列表中选择一款知识对象后单击“确定”按钮，根据知识对象向导完成设置后即可完成新文件的创建，如图1-2-2所示。

[image: image17.png]AR R ORER
[ e

[ o= |
R ENTAH _mn |
EEC

s
[T huthornars AR, ES
ol REEE

L2

t

¥ RSRHAT R TAREE




           [image: image18.png]AT FAMAN R

o

23

=





          图1-2-1 “新建”对话框                       图1-2-2  使用知识对象创建新文件

步骤2  在Authorware启动时单击“新建”对话框中的“取消”按钮关闭“新建”对话框，Authorware将创建一个新的空白文件，如图1-2-3所示。
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图1-2-3  创建的新的空白文件

(提示：在启动Authorware后，可以在完成一个文档的创建后再次创建新的文档。选择      “文件”|“新建”|“文件”命令或直接单击工具栏中的“新建”按钮[image: image20.bmp]，均可创建一个新的文件。

任务2  打开文件
步骤1  选择“文件”|“打开”|“文件”命令，如图1-2-4所示。
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图1-2-4  选择“文件”命令

(提示：在“打开”下级菜单命令中，将列出最近打开的文件，可以直接选择快速打开这些文件。

步骤2  此时可打开“选择文件”对话框。在该对话框的“查找范围”下拉列表中选择需打开文件所在的文件夹，在“文件类型”下拉列表中选择需要打开的文件类型。此时，对话框中将显示需要的文件。选择该文件后单击“打开”按钮即可在Authorware中打开需要的文件，如图1-2-5所示。
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图1-2-5 “选择文件”对话框

(提示：在Authorware工具栏中单击“打开”按钮[image: image23.png]


，同样可以打开“选择文件”对话框来打开需要的文件。

任务3  保存文件
步骤1  选择“文件”|“保存”命令或单击“保存”按钮[image: image24.bmp]可打开“保存为文件”对话框。在“保存为”下拉列表中选择文件需要保存的文件夹，在“文件名”对话框中输入文件保存的名称，如图1-2-6所示。单击“保存”按钮关闭对话框，文件被保存。此时，程序设计窗口标题栏将显示保存后的文件名，如图1-2-7所示。
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图1-2-6 “保存文件为”对话框
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图1-2-7  标题栏显示文件保存时的名称

(注意：只有当创建的新文件是没有经过保存操作时，采用步骤1的方法才能打开“保存文件为”对话框。对于已经保存过的文件，Authorware将直接用当前文件覆盖原来的文件，而不会再打开“保存文件为”对话框。如果需要将文件保存为另外的副本文件，可选择“文件”|“另存为”命令，此时可打开与图1-2-6完全相同的对话框，使用相同的方法实现文件的保存。

步骤2  如果文件过大，Authorware可以对文件进行压缩，以缩小文件体积。选择      “文件”|“压缩保存”命令可打开“保存并压缩文件为”对话框。选择文件保存的文件      夹，设置文件保存的文件名，单击“保存”按钮即可实现文件的压缩保存，如图1-2-8        所示。
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图1-2-8 “保存并压缩文件为”对话框

(提示：如果对文件进行编辑操作后关闭程序，Authorware会给出提示对话框，提示是否保存对文件的修改。单击“是”按钮修改将被保存，单击“否”按钮将退出程序不保存对文件的修改，而单击“取消”按钮将取消程序的退出操作。

(实验总结
通过本实验，学习了创建新的Authorware文件的方法，了解了打开已有课件的常见方法，同时学习了Authorware文件保存方式。这些操作比较简单，但却是创建课件的基础，读者应该熟练掌握。

(知识积累

1．Authorware文件的创建、打开和保存常用的快捷键有哪些？

在Authorware中同样可以使用快捷方式来实现文件的创建、打开和保存操作。其中，按Ctrl+N键可以创建一个新文件。按Ctrl+O键可实现打开文件操作，而按Ctrl+S键可以实现当前文档的保存。

2．Authorware中如何实现文件的更名？

对于打开的Authorware文件，可以通过将文件保存为其他文件名的文件来实现文件的更名。具体的操作方法是：使用“文件”|“另存为”命令，打开“保存文件为”对话框，在对话框中设置新的文件名后保存即可。如果原来的文件不需要，可按Ctrl+O键打开“选择文件”对话框，在对话框中直接删除原来的文件。 

(巩固练习

1．Authorware中打开已有文件的操作命令是              ，创建新文件的操作命令是              。

2．Authorware中保存文件的方式有       种，它们对应的菜单命令分别是        
                                  。

(举一反三

尝试用多种方式打开并保存配套光盘上的“平行四边形法则.a7p”文件，并将该文件保存于硬盘上的某个文件夹中，同时将其命名为“物理法则.a7p”。

实验3  编辑流程线

Authorware是一个基于流程线的多媒体集成软件，流程线是Authorware区别于其他类似软件的一个亮点。通过在流程线上放置图标，对图标进行设置，就可以实现多媒体程序的创建。本实验将介绍流程线上图标的编辑操作技巧。

(实验目标

1）掌握流程线上图标的添加和删除。

2）掌握流程线上图标的命名和着色。

3）掌握流程线上图标的复制和移动。

4）掌握流程线上图标的群组。

(实验分析

流程线的操作实际上是对流程线上图标的操作，图标的操作包括图标的添加和删除、图标的命名、图标的复制和粘贴、图标的移动、图标的上色和图标的群组等。流程线上图标的添加和移动操作均可以通过鼠标的拖放来完成。而图标的复制和粘贴可以通过Authorware工具栏中的命令按钮来快速实现。图标的群组，可以直接使用菜单命令来完成。

(实验过程

任务1  流程线上图标的添加和删除

步骤1  启动Authorware创建一个新文件。在“图标”栏中将需要的图标拖放到流程线上即可添加一个新图标。此时，Authorware会自动将图标命名为“未命名”，如图1-3-1所示。


[image: image28.wmf] 


图1-3-1  添加新图标

步骤2  在流程线上选择一个图标右击，选择快捷菜单中的“删除”命令，即可将该图标从流程线上删除，如图1-3-2所示。

[image: image29.png]



图1-3-2  从流程线上删除图标
(提示：在流程线上选择图标，按Delete键可直接删除该图标。

任务2  图标的命名和着色
步骤1  为了增强多媒体课件的可读性，使图标便于识别，可以为图标命名。在流程线上选择图标，其右侧的图标名称也会处于蓝色的被选择状态，此时直接输入图标名称即可，如图1-3-3所示。
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图1-3-3  图标的更名

步骤2  当流程线上图标很多时，要方便地进行图标的识别，仅仅为图标命名是不够的。此时，可以考虑为重要的图标添加颜色。选择需要着色的图标，在“图标调色板”中单击颜色按钮，图标被添加颜色，如图1-3-4所示。


[image: image31.wmf] 

单击“图标调色板”

上的颜色按钮

 


图1-3-4  为图标添加颜色

任务3  图标的移动和复制
步骤1  在流程线上选择图标，拖曳图标到需要的位置，即可实现在流程线上图标的位置的改变，如图1-3-5所示。

[image: image32.png]L o U s g



         [image: image33.png]ol T S e




图1-3-5  拖曳图标改变其位置

步骤2  拖动鼠标，框选流程线上的图标将这些图标选中，如图1-3-6所示。单击工具栏中的“复制”按钮[image: image34.bmp]复制选择的图标。在流程线上目标位置处单击将手形指针放置于此，单击工具栏中的“粘贴”按钮[image: image35.bmp]，图标即可粘贴在手形图标指示的位置，如图1-3-7所示。
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              图1-3-6  框选需要的图标                   图1-3-7  粘贴图标

(提示：如果需要移动图标也可以在选择图标后单击工具栏中的“剪切”[image: image38.bmp]按钮剪切图标，然后在流程线上需要的位置粘贴这些图标即可。

任务4  流程线上图标的群组

步骤1  在流程线上选择需要分组的图标，选择“修改”|“群组”命令将选择图标放置于一个图标组中，如图1-3-8所示。

 EMBED Word.Picture.8  
[image: image39.wmf] 


    [image: image40.png]s e

EHSOHTHS S T e T





图1-3-8  群组图标

(提示：选择创建的组图标，选择“修改”|“取消群组”命令可使群组的图标恢复原状。在选择图标后，也可按Ctrl+G键来创建群组，按Ctrl+Shift+G键可取消创建的      群组。

步骤2  选择群组图标，可直接输入文字，修改群组的名称，如图1-3-9所示。
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图1-3-9  修改群组名称

步骤3  如果需要对群组内的图标进行修改编辑，可双击流程线上的群组，Authorware将打开新的设计窗口，可在窗口中对程序进行编辑，如图1-3-10所示。

(提示：群组图标能够进行重命名、删除、复制和粘贴以及移动位置等操作，操作方法同对流程线上其他图标进行这类操作所使用的方法一样。
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图1-3-10  打开群组图标

(实验总结
Authorware是基于流程线的多媒体软件，流程线反映了程序运行的结构流程。通过本实验，可以掌握Authorware中图标的常见操作，熟悉为程序添加图标和删除图标的方法，掌握流程线上图标的复制、着色和群组的操作方法。掌握这些，就可以制作简单的多媒体       课件了。

(知识积累

1．图标的剪切、复制和粘贴操作有快捷键吗？ 

Authorware图标的剪切、复制和粘贴操作的快捷键和Windows操作系统的快捷键一致，按Ctrl+X键剪切选择的图标，按Ctrl+C键复制选择的图标，按Ctrl+V键将粘贴选择的图标。这些操作也可以通过使用“编辑”菜单中的菜单命令来实现。同时，在选择图标后右击，在获得的快捷菜单中也有相关的命令。

2．Authorware可在多个课件间复制图标吗？

同时运行2个Authorware程序，分别打开不同的文件，可从一个文件的程序设计窗口中将图标拖放到另一个文件的程序窗口的流程线上。同时，在一个程序设计窗口中复制或剪切图标，然后切换到另一个文件的程序设计窗口后粘贴图标，也可实现不同文件间图标的复制。

3．Authorware文件中如何同时选择多个图标？

除了前面实验中介绍的框选方法外，对于流程线上连续的图标，可单击选择第一个图标，然后再按住Shift键单击需要选择的最后一个图标，则这两个图标间的所有图标将被选择。在流程线上按住Ctrl键分别单击需要选择的图标，可以同时选择多个不连续的图标。
4．为什么要对图标进行群组？

对于复杂的课件来说，流程线上往往放置大量的图标，这样不便于程序的调试和编辑修改，此时可以考虑将某些具有相同功能的图标放置在一起，组成一个组，这样可以使流程线结构清晰明了。
(巩固练习

1．Authorware中，按          键可实现图标的剪切操作，按          键实现图标的复制操作，按             键实现图标的粘贴操作。

2．Authorware中群组选择的图标，可选择                 命令或按          键。将群组恢复到以前状态可选择              命令或按                  键。

(举一反三

尝试使用拖曳的方法将图片、声音和视频放置到你的程序的流程线上，同时对放置的对象进行群组操作。

实验4  课件属性的设置

在进行Authorware课件设计时，根据不同的运行环境，可以对课件的属性进行设置。包括显示窗口大小、背景颜色和“等待”按钮样式的设置等多方面的内容。

(实验目标

1）掌握演示窗口的背景颜色的设置。

2）掌握演示窗口样式的设置。

3）掌握“等待”图标按钮的样式设置。

(实验分析

Authorware文件“属性”面板包括3个选项卡，“回放”选项卡中的设置项主要用于程序背景及运行窗口外观有关的设置。“交互作用”选项卡中的设置项用于对程序的交互属性进行设置。而CMI选项卡中的设置项可进行与CMI（计算机管理教学系统）有关的      设置。

(实验过程

任务1  设置演示窗口背景颜色

步骤1  打开Authorware文件，选择“修改”|“文件”|“属性”命令，打开“属性”面板，如图1-4-1所示。
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图1-4-1  打开“属性”面板

步骤2  在“回放”选项卡中单击“背景色”色块，打开“颜色”对话框，在对话框中单击色块选择颜色，如图1-4-2所示。单击“确定”按钮关闭对话框，此时运行程序，程序的背景色将改为选择的颜色。
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图1-4-2 “颜色”对话框

任务2  设置演示窗口的样式

步骤1  在“回放”选项卡的“大小”下拉列表中提供了10种固定的演示窗口大小供选择，可根据需要自行选择，如图1-4-3所示。
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图1-4-3  设置演示窗口大小
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用鼠标拖动面板
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单击“图标调色板”上的颜色按钮
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单击选择安装目录







单击“浏览”按钮












