第1篇  概述篇

第1章  Flex概述

第1章  Flex概述

Adobe公司的Flex产品可部署在所有主要浏览器、桌面和操作系统上，用于构建和维护Web应用程序。同时它也是极具表现力的、Web应用程序的、高效率的开放源码框架。作为RIA应用程序的主要开发框架，Flex 3中已经包含了一套强大的开发工具。本章包括以下      内容：

· Flex与Flash的关系；

· Flex使用的语言；

· Flex与服务器通信。

通过本章的学习，读者可以对Flex有一个大体的概括性的了解，以便快速地掌握更深层次的内容。本章的主要内容包括Flex的产品组成、Flex的开发语言等。

1.1  Flex简介

Flex是一个基于组件的开发框架，可以生成一个由Flash Player运行的富互联网应用程序。Flex将基于标准的语言和各种可扩展用户界面及数据访问组件结合起来，使得开发人员能够构建具有丰富数据演示、强大客户端逻辑和集成多媒体的应用程序。

1.1.1  Flex是什么

Flex是一种创建RIA（Rich Internet Applications）快速有效的方法之一。RIA是一种可能代替传统HTML应用系统的解决方案。RIA技术既可以像Web一样很简单地部署用户客户端程序，同时交互性和表现力等方面也大大超过了传统Web应用系统。如今，很多开发者或者公司已经开始研究并构建了成熟的RIA系统。如图1.1所示，这是一个有关珠宝首饰的Flex在线销售系统。当鼠标经过某个商品时，会自动显示一个缩略图。在缩略图中可以任意缩放商品图片的大小，用户操作起来显得十分流畅。如图1.2所示的是一个画廊系统，此系统就是使用Flex技术平台构建的。其友好的界面设计和强烈的视觉感受让人惊叹不已。

Flex是基于组件的开源的开发框架，同时，Flex也是一种新的语言。它的核心是MXML，一种基于XML的标记语言。使用Flex构建的客户端系统使用ActionScript脚本语言来处理业务逻辑。所以，一个完整的Flex应用是由MXML和ActionScript组成的。
1.1.2  Flex 运行机制

Flex只是一种客户端技术，同时也属于Flash平台。Flex代码最终被编译成SWF文件运行在Flash播放器（Flash Player）中。SWF文件可以单独在用户终端运行，但是必须要安装Flash Player。它也可以在各种流行的浏览器中运行，但浏览器必须要安装Flash Player插件。
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图1.1  Flex网上商店
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图1.2  画廊系统

SWF文件是一个压缩文件，可以通过Flash Player呈现出来。由于SWF文件很小，所以有很快的网络下载速度。用户要想运行一个Flex应用程序，只需要通过网络或者其他途径获取SWF文件，就可以运行在装有Flash Player插件的浏览器中。

Flex最终编译成SWF文件是通过Flex Software Development Kit（SDK）实现的。Flex SDK是一套开发包工具，其中包括了Flex编译器、文档工具和用户界面（UI）组件库。Flex开发者可以使用Flex SDK把Flex代码编译成SWF文件，然后部署到浏览器中。通常情况下，SWF文件会嵌入到HTML代码中，然后放到Web服务器上，以供终端用户下载。

(说明：UI是User Interface的缩写。UI设计指的就是软件的人机交互、逻辑操作和界面元素外观的整体设计。

1.1.3  Flex产品组成

Flex是一个比较完整的开发框架，主要由3个部分组成。

1．Adobe Flex 3 SDK
Flex SDK是Flex产品集中最基础的，也是必需的组件，使用其他组件必须在SDK的基础上。单独通过SDK就可以完成常用的程序设计。

2．Adobe Flex Builder 3
Flex Builder是一个基于Eclipse的集成开发环境。通过Flex Builder可以对程序进行所见即所得的界面设计，并支持MXML和ActionScript的智能编写，可以在很大程度上提高Flex开发的效率。

3．Adobe LiveCycle Enterprise Suite
LiveCycle Enterprise Suite是Flex企业级开发部署套件，以应用于企业级组件，使得Flex可以部署到JavaEE应用服务器上。

1.2  Flex和Flash的关系

Flex是早期Macromedia公司发布的Presentation Server（展现服务），是Java Web Container或者.NET Server的一个应用。Flex根据MXML文件（纯粹的XML描述文件和ActionScript脚本语言）产生相应的SWF文件，传送到客户端，由客户端的Flash Player或者Shockwave Player解释执行，给用户以丰富的客户体验。

Flash是强大的矢量动画编辑工具。在Flash被Adobe公司收购之后，Flash一直在谋求Rich Internet Application（富客户端）的霸主地位。最有影响的是已经推出了面向对象的编程脚本ActionScript 3.0，并且建立起类似于Java Swing的类库和相应Component（组件）。

Flex是通过Java或者.NET等非Flash途径解释MXML文件，通过Components（组件）构建界面，并生成相应得SWF文件。Flex的Components和Flash的Components很相似，但是有所改进与增强。

Flash和Flex主要的区别如下所示。 

· 构建应用程序界面的方式不同：Flex使用MXML描述语言来构建用户界面，而Flash使用元件（包括影片剪辑、按钮和图形）和Motion（动作）构建用户动画界面。

· 面向不同的使用者：由于两者使用不同的方式构建用户界面，所以面向的使用者也就不同。Flash主要面向美工设计人员，而Flex主要面向程序开发人员。

1.3  Flex与其他技术比较

Flex是一种混合的技术，这种语言技术的设计借鉴了其他优秀的现代标准语言，如XML、Java等。其中，MXML就是基于XML构建的描述界面的语言，同时借鉴了HTML等Web技术。而ActionScript也是大量的借鉴了JavaScript脚本和Java语言的语法组成。
1.3.1  HTML/JavaScript/Ajax
Flex技术是在Web技术发明之后开发出来的。Flex技术中的MXML语言就是基于XML的，并且借鉴了HTML描述语言。所以，MXML和HTML的作用实质上是一样的，都是为了更好地描述界面布局和组件样式。不同的是，MXML采用了更加先进的设计模式，使得MXML代码更容易阅读和编写。

Flex中的ActionScript是一种脚本语言，用来处理客户端的逻辑运算。ActionScript的设计同样也参照了JavaScript，与JavaScript作用一样。并且，ActionScript和JavaScript两者的语法也极其相似，这使得开发者学习新的ActionScript语言的门槛降低。

Ajax是利用JavaScript和XML技术，出现的一种新的代码框架技术。与Flex一样，其在客户端可以实现很多功能。不同的是，Ajax最终还是使用XML来描述界面，而Flex则是编译成SWF控件运行在浏览器上。所以，Flex具有更好的表现性能以及更好的兼容性。

1.3.2  Java/Java FX
Flex是一个类似于Java和Java Swing的平台。Flex中的脚本语言ActionScript与Java上的语法和结构都极其相似。它继承了Java中包的概念，在设计中，参照了Java的大部分       特性。

同Flex一样，Java也可以把应用程序部署到Web上运行。但是编译之后的文件却远比Flex大，因为Java的运行环境JRE和开发包JDK拥有比Flex多得多的类库，而且这些类库在客户端可能不需要。所以，很多Java开发者开始了解并学习Flex，计划把Flex和Java更好地结合起来。

1.3.3  Silverlight/XAML
Silverlight是微软公司的富网络应用程序的解决方案。Silverlight的XAML描述语言同样也是基于XML设计的。XAML就相当于Flex中的MXML，两者的功能一样，而且语法也类似。Silverlight客户端所使用的逻辑语言更加广泛，因为它是基于.NET框架设计的。这些语言包括C#、JScript、Visual Basic等。

不过Silverlight技术刚刚推出不久，其中的很多功能有待完善。而且，在客户端需要安装Silverlight控件。

1.4  常见问题及解答
1．Flex技术是否适合网站的开发？

解答：现在网站开发大多使用的是HTML。最主要的原因还是网络带宽问题，因为HTML纯文本的下载速度更快。随着网络带宽的提升和用户需求提高，基于Flex等技术的RIA应用系统可能会取代基于HTML技术的传统Web应用。

2．除了Flex，RIA开发还可以使用哪些技术?

解答：RIA是一种注重客户端表现的应用技术。除了Flex外，还有微软公司的Silverlight和Sun公司的JavaFX等。其中现在广为流行的Ajax技术，也可以称为RIA技术的一个应用。

1.5  小    结

本章主要讲解了什么是Flex以及Flex与其他语言的比较。本章的重点是Flex的概念和框架组成。通过本章的学习，读者应该可以更加清楚地了解到Flex的概念和基本框架组成。第2章将向读者讲解Flex的开发环境，其中包括编译工具和开发工具的使用。

1.6  习    题

1．什么是Flex，其运行机制是什么？

2．Flex与Flash有哪些不同？

3．Flex 3产品由哪些部分组成？

4．说说Flex与Silverlight相同和不同的地方？
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