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第1章  ASP.NET4.0概述
ASP.NET是Microsoft.NET Framework中重要的组成部分，是基于.NET的Web开发程序类库。它提供了大量基础实现，用于建立和部署企业级Web应用程序，实现服务器与客户机的交互。同时，ASP.NET能够面向任何Web浏览器或设备提供更加安全、更富有可扩展性且更稳定的编程模型和基础架构。

本章以最新的.NET Framework 4.0版本为基础，介绍.NET Framework基本架构、新增功能、组件、Web开发技术以及ASP.NET开发环境，并实地操作，部署一个基本的ASP.NET开发环境。

本章学习目标：

· 了解.NET Framework技术

· 了解ASP.NET 4.0新特性

· 了解Web前端开发的基本技术

· 掌握配置ASP.NET 4.0服务器的方法

· 熟悉Visual Studio 2010开发环境

· 掌握配置ASP.NET开发的技术

· 了解IIS服务器系统

1.1  .NET Framework基础
.NET Framework技术是微软公司提供的一种致力于快速应用开发的通用编程框架，为开发者提供一种类似虚拟机技术的平台，允许开发者以通用的代码实现多种硬件架构和操作系统的应用程序，降低软件开发的成本，提高工作效率。

1.1.1  Microsoft.NET简介
Microsoft.NET框架是微软公司面向下一代移动互联网、服务器应用和桌面应用的基础开发平台，是微软为开发者提供的基本开发工具，其中包含许多有助于互联网应用迅捷开发的新技术，如图1-1所示。

1．Microsoft.NET的产生

在传统的软件开发工作中，开发者需要面对的是多种服务器和终端系统，包括用于个人计算机的Windows操作系统、用于服务器的Windows服务器系统、非Windows系统（如FreeBSD、Linux和BSD）、用于平面设计的Mac OS X操作系统，以及各种移动终端系统（如Windows Mobile、iOS、Android）等。

[image: image9.png]



图1-1  Microsoft.NET开发平台

在开发基于以上这些系统的软件时，开发者需要针对不同的硬件和操作系统，编写大量实现兼容性的代码，并使用不同的方式对代码进行编译。这一系列的问题，都给软件设计和开发带来很多困难。

以Windows操作系统为例，目前主要使用的Windows操作系统内核包括Win9X、NT4、NT 5.0/5.1、NT6.0/6.1、Windows CE、Windows Mobile 6.X和Windows Phone OS等。在这些操作系统下进行软件开发，可使用的技术包括以下几种：

· 用于图形图像开发的GDI、DirectX、OpenGL等技术。
· 用于数据库操作的ADO、DAO、RDO、ODBC等技术。
· 用于Web应用开发的ASP、JSP、PHP等技术。
· 用于移动终端的XNA、HTML 5等技术。
以上这些技术都有各自的标准和接口，相互不兼容。有些软件开发者必须学习和使用相同的技术才能实现协作；而企业在实施开发项目时，也需要聘用指定技术的开发人员，才能实现最终的产品。

基于以上问题，微软公司在21世纪初开发出一种致力于敏捷而快速的软件开发框架，其更加注重平台无关化和网络透明化，以CLR（Common Language Runtime，通用语言运行时）为基础，支持多种编程语言，这就是Microsoft.NET框架。

2．Microsoft.NET的特点

Microsoft.NET框架是一个灵活、稳定的运行服务器端程序、富互联网应用、移动终端程序和Windows桌面程序的软件解析工具（类似虚拟机程序），也是软件开发的基础资源包，具有以下特点。

· 统一应用层接口

.NET框架将Windows操作系统底层的API（Application Programming Interface，应用程序接口）进行封装，为各种Windows操作系统提供统一的应用层接口，而消除了不同Windows操作系统带来的不一致性。用户只需直接调用API进行开发，无需考虑平台。

· 面向对象的开发

.NET框架使用面向对象的设计思想，更加强调代码和组件的重用性，提供了大量的类库。每个类库都是一个独立的模块，供用户调用。同时，开发者也可以自行开发类库给其他开发者使用。

· 支持多种语言

.NET框架支持多种开发语言，允许用户使用符合CLR规范的多种编程语言开发程序，包括C#、VB.NET、J#、C++等，然后再将代码转换为中间语言存储到可执行程序中。在执行程序时，通过.NET组件对中间语言进行编译执行。

3．Microsoft.NET的版本

Microsoft.NET框架与Windows操作系统和Microsoft Visual Studio集成开发环境保持着紧密的联系，发布的版本也与这两者紧密相关，如表1-1所示。

表1-1  Microsoft.NET框架版本

	发布日期
	版本
	对应Windows版本
	对应Visual Studio版本

	2002年2月13日
	1.0
	Windows XP
	Visual Studio.NET

	2003年4月24日
	1.1
	Windows Server 2003
	Visual Studio.NET 2003

	2005年11月7日
	2.0
	
	Visual Studio 2005

	2006年11月6日
	3.0
	Windows Vista/Windows Server 2008
	

	2007年11月19日
	3.5
	Windows 7/Windows Server 2008 R2
	Visual Studio 2008

	2010年4月12日
	4.0
	
	Visual Studio 2010

	
	
	
	


目前最新版本的.NET框架Microsoft.NET Framework 4.0具有以下特性。

· 图表控件

在开发.NET Framework 4.0的应用程序时，开发者可以直接从Visual Studio 2010中调用之前必须从Technet下载的图表控件，创建更具可视化效果的数据图表。

· 托管扩展框架

托管扩展性框架（MEF）是.NET Framework 4.0中的一个新库，可以帮助开发者创建可扩展和组合的应用程序，允许开发者指定应用程序中的扩展点，为其他应用程序服务。

· 并行计算

针对越来越多支持多线程技术的处理器，.NET Framework 4.0引入了一种新的编程模式，简化了应用程序和库开发者的编程。此模式可以帮助开发者在不使用线程或线程池时编写高效、具有可扩展性的并行计算程序。

· 垃圾收集

.NET Framework 4.0改进之前版本的并行垃圾收集机制，支持从后台进行垃圾收集，而提供更好的系统性能。

4．Microsoft.NET的应用

在微软公司发布.NET框架之初，该技术仅仅是一种面向Windows XP和Windows Server 2003桌面应用的实现方式。随着富互联网应用和移动计算技术的发展，.NET框架不断得到增强，目前已经可以作为一种综合的开发平台，应用到多种领域。

· 桌面应用

桌面应用是.NET框架最基本的应用，使用Microsoft.NET框架，开发者可以开发基于Windows 2000/NT5以上版本桌面操作系统和服务器操作系统的桌面应用程序，并通过用户计算机的.NET组件实现本地文档和数据的操作。

使用.NET框架开发桌面程序，开发者只需要将精力专注于程序算法和架构的本身，不需再考虑这些桌面操作系统之间的差异。因此可以从繁杂的程序调试和兼容性测试工作中解放出来，极大地提高工作效率。

· 服务器应用

服务器应用也是.NET框架的重要应用之一，使用.NET框架开发出的服务器应用程序名为ASP.NET程序。相比传统的ASP程序，.NET框架将网页分成前台页面和后台系统两个模块，将页面开发层和应用逻辑层完全隔离，提高网页开发的效率和代码的重用性，增强服务器应用程序的稳定性和安全性。

· Office增强功能

作为微软公司提供的开发工具，Microsoft.NET框架可以与微软公司开发的Office系列办公软件紧密地结合，开发应用于该软件的宏、加载项等，增强Office系列办公软件的功能，提高办公效率。
· 富互联网应用

为抗衡Adobe公司开发的AIR（Adobe Integrated Runtime，Adobe集成运行时）等富互联网应用技术，微软公司提出了Silverlight计划，通过.NET框架编写基于Web的多媒体应用程序，通过丰富的可视化元素实现用户体验。

· 移动应用

Microsoft.NET框架不仅可以应用到个人计算机、工作站等平台上，还可以为一些移动计算设备提供支持，例如使用Windows CE操作系统的PDA、使用Windows Mobile和Windows Phone 7等操作系统的智能手机等。开发者开发的.NET程序同样可以在这些设备上执行。

5．其他平台中的.NET框架

除了微软公司开发的桌面、服务器和移动设备操作系统外，.NET框架还可以应用在其他几种操作系统中，通过以下几种技术实现跨平台应用。

· SSCLI技术

SSCLI（Microsoft Shared Source Common Language Infrastructure，微软共享源公共语言平台）是由微软公司提供的代码共享实现，可以允许在Windows XP、FreeBSD、Mac OS X等操作系统上执行.NET框架。

· Mono

Mono是一个开源的.NET框架运行时与开发库实现，由Novell Ximian和开源软件社区负责开发维护。目前已经实现了对ASP.NET和ADO.NET的支持，同时支持部分Windows Forms库，允许在Linux等类Unix系统下开发和执行.NET程序。

1.1.2  ASP.NET技术
ASP.NET技术是.NET技术的一个子集，提供了大量用于开发Web服务端程序的类库，将这些类库封装在System.Web.dll文件中。

在编程实现上，这些类库存在于System.Web命名空间内，可以实现Web内容处理、扩展以及HTTP通道的应用程序与通信处理。另外，ASP.NET还能够实现快速的异步数据交互，以及增强的数据库连接功能。

1．ASP.NET特点

ASP.NET是ASP技术的后继者，提供比传统ASP更加强大、高效而稳定的实现。ASP.NET具有以下特点。

· 高效执行

ASP.NET技术可将开发者编写的代码编译为中间语言代码，然后再通过专用的编译器转译为服务器计算机可以用的代码。相比传统的ASP、CGI、PHP等即时解析的语言，其执行效率更高，更加安全和稳定。

· 语言无关性

ASP.NET并不是一门编程语言，其本身只是一个类库和程序集。因此，编写ASP.NET代码与编程语言无关，开发者可以使用多种编程语言调用ASP.NET的类库，例如Visual C#、Visual Basic.NET、Jscript.NET、Perl、Python等。

· 强大的适应性

ASP.NET与C#程序类似，都是通过.NET编译工具编译为中间语言，然后再交给解释器执行，因此具有强大的适应性，只要可以安装.NET Framework的操作系统都可以执行ASP.NET程序。开发者可以将通用语言的基本库，消息机制，数据接口的处理无缝地整合到ASP.net的Web应用中。

· 简化的部署方式

与在Linux等服务器系统中配置复杂的Apache服务不同，部署ASP.NET程序的成本更低，操作更简便。开发者可以直接从Windows操作系统光盘中获取IIS安装程序，并免费下载.NET Framework安装包，直接安装后即可部署ASP.NET程序。

· 便捷的管理

ASP.NET使用基于文本格式的分级配置系统，使得应用服务器环境和Web应用程序的设置更加简单和方便。由于这些配置文本都是存储于非编译文档中，并且由服务器即时读取，因此大多数新的设置不需要重启服务器即可得到应用。

2．ASP.NET4.0新特性

相比之前版本的ASP.NET技术，ASP.NET 4.0基于.NET Framework4.0框架，增强以下特性。

· 更多项目模板

ASP.NET4.0相比之前的ASP.NET 3.5，在开发工具Visual Studio 2010中新增了多种项目模板，增加了默认的母版页，能够方便地统一网站网页的展示。除此之外，还集成了JQuery类库，一个非常强大的JavaScript类库，使Web开发者很方便地操作XHTML文档。
· 对服务器控件的ID增强控制

在ASP.NET 4.0中，增加了ClientIDMode属性用于控制服务器控件的ID模式，当其为ClientIDMode="AutoID"时与早期版本没有区别；而当其为ClientIDMode="Static"时，控件的客户端ID不会发生变化；当其为ClientIDMode="Predictable"时件的客户端ID中将增加数据行标识。

· ViewState视图控制
早期的ASP.NET只允许统一为程序使用或禁用ViewState视图，而在ASP.NET 4.0中，允许开发者针对某个控件单独启用这个技术。

· SEO优化支持
在ASP.NET 4.0中，允许开发者直接操作Web页中的description和keywords属性，动态更改Web页中的关键字字段信息，而实现对搜索引擎的优化。

1.2  Web前端开发技术
Web开发工作是一种基于Web页面的开发，在Web开发中， Web前端就相当于应用程序中的用户窗体界面。普通的应用程序开发者需要了解窗体设计的各种技术，因此在准备Web开发时，Web开发者应了解一些Web前端开发的应用技术。

Web前端开发所使用的技术主要包括三种，其分别用于定义Web界面的基本元素的XHTML技术、修饰Web元素的CSS技术，以及为元素添加行为的ECMAScript脚本技术。之前涉及到的JQuery技术就是一个第三方开发的ECMAScript类库。

1.2.1  XHTML技术
XHTML技术是目前应用最广泛的Web前端结构语言，可以将Web内容以结构化、模块化的方式总结和存储，方便其他语言调用。XHTML语言的特点是严谨和具有严格的结构与书写格式。在2000年1月26日，XHTML语言正式被W3C（World Wide Web Consortium，万维网联盟，一个定制各种互联网标准的非赢利组织）批准为网页设计的国际标准语言，来替代早期的HTML3.2和HTML4.0。

XHTML语言编写的文档扩展名与HTML文档相同，既可以是htm，也可以是html。目前，所有的网页浏览器都可以完全解析XHTML文档。

可以编辑XHTML语言的软件很多，包括各种专业网页设计软件（如Adobe Dreamweaver，Microsoft Expression Web等）以及各种文本编辑软件（例如Windows记事本、UltraEdit、Notepad ++以及vi和emacs等）。Visual Studio 2010内置了强大的HTML编辑器，并提供了多种类型的模板供开发者使用。

一个典型的XHTML文档由各种以尖括号“<>”括住的标签组成，主要包括DTD（Document Type Definition，文档类型声明）、HTML命名空间两部分。其结构如下所示。
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.

w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

  <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

    <title>无标题文档</title>

  </head>

  <body>

  </body>

</html>
在上面的代码中，“<!DOCTYPE……dtd">”部分为文档的DTD，其他则为HTML命名空间部分，也就是XHTML的根元素。HTML的命名空间部分（html根标签）还包括文档头（head标签）和文档主体（body标签）部分。

文档头的作用是提供网页文档的媒体标记（meta标签）、标题标记（title标签）以及加载的各种外部描述性文档（style标签）或脚本文档（script标签）等。而文档的主体部分用于存储各种显示于网页中的数据。

相比早期的HTML，XHTML结构语言最大的特点就是将网页的结构内容与简单的排版表现功能分离，避免了数据内容的臃肿，提高了网页文档被搜索引擎检索的效率。使用XHTML编写的网页文档结构更加规范，体积更小，代码也更加精炼。基于这些优点，XHTML迅速取代了传统的HTML，成为网络中应用最广泛的结构语言。

1.2.2  CSS技术
CSS（Cascading Style Sheets，层叠样式表）技术是一种新兴的结构描述技术，可以为Web结构语言中的各种元素定义尺寸、位置、背景，以及文本的各种效果，是目前正在使用的Web前端描述语言标准。

CSS本身是一种数据表格式，作用是为XML、HTML以及XHTML等结构化的文档添加样式描述，实现对文档中内容的排版和美化。在页面设计时采用CSS技术，可以有效地对页面的布局、字体、颜色、背景和其他效果实现更加精确的控制。只要对相应的代码做一些简单修改，就可以改变同一页面的不同部分或者页数不同的网页外观和格式。
CSS为标记语言提供了一种样式描述，定义其中的元素显示方式。CSS在设计领域中是一个突破，仅仅通过CSS样式表就能够使Web开发者控制所有出现在Web中的外观及布局，并且为每种标记语言的元素和应用该元素的每个页面定义所需要的样式。简单地改变样式，所有与之相关的元素都会自动更新。

CSS的出现还使网页文档中结构与表现的分离成为可能。将CSS与XHTML文档相结合，除了可以完全实现HTML语言所能实现的功能外，还增强了对各种网页元素的精确控制，从而使网页中各种元素以精确到像素的方式显示，丰富了网页元素的内涵。

1.2.3  ECMAScript技术
ECMAScript本身并非具体的脚本编程语言，而是吸收多种脚本语言的特点和规范，制订的一种标准，其主要由JavaScript脚本发展而来。该标准定义了面向对象的程序开发语言所应包含的元素，对脚本语言的设计进行了规范化，符合该标准的脚本编程语言都可被称作ECMAScript。例如，由Mozilla FireFox浏览器支持的JavaScript和微软Internet Explorer支持的Jscript等，都是符合ECMAScript的子集、具体实现或扩展。
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ECMAScript通过一种称作DOM（Document Object Model，文档对象模型）的技术实现对各种结构化文档的控制，可以根据程序的指令，动态地改变文档中的内容以及描述文档的CSS代码。随着技术的发展，越来越多的Web开发者开始采用ECMAScript的子集脚本编写各种特效、交互响应等。

除了直接应用于网页各种ECMAScript脚本外，应用于Adobe Flash和Flex的ActionScript脚本语言也是ECMAScript的一个子集。在微软的ASP以及ASP.NET程序中，也可以使用符合ECMAScript标准的JScript/JScript.NET语言进行编写。

1.3  ASP.NET开发环境
与传统的ASP技术有所区别，ASP.NET是一种编译执行的服务器端脚本。因此在开发ASP.NET程序时，需要开发者使用专门的开发环境进行开发工作。同时，与开发普通的窗体应用程序不同，开发基于服务器的ASP.NET程序还需要获取服务器和数据库等相关支持，以进行调试操作。因此本节将详细介绍构建ASP.NET开发环境所使用的相关软件和系统。

1.3.1  Visual Studio 2010简介
软件开发是一项系统工程，本身需要项目策划、项目开发和后期维护三个主要的步骤。对最主要的项目开发步骤而言，包括代码的编写、编译和调试等过程。在这些过程中，需要使用多种软件，例如编程语言编辑器、编译器/解释器、调试器等。

早期的开发者使用一些非常简陋的软件开发工具，随着软件开发技术的逐渐发展，越来越多的开发者趋向于使用一些集语言编辑、代码编译和调试于一体的综合性软件包，这一趋势促使IDE软件诞生。

IDE（Integrated Development Environment，集成开发环境）是一种综合性的软件开发辅助工具，其通常包括编程语言编辑器、编译器/解释器、自动建立工具、调试器；有时还会包含版本控制系统和一些可以设计图形用户界面的工具。在开发基于.NET Framework的应用程序时，最常用的开发工具就是微软公司开发的Microsoft Visual Studio系列。

Microsoft Visual Studio 2010是微软公司开发的Microsoft Visual Studio系列IDE最新版本，也是目前惟一支持.NET Framework 4.0开发工具的IDE。Visual Studio 2010是一套完整的开发工具，本身包含代码编辑器、编译器/解释器、调试工具、安装包建立工具等多种工具，适合开发各种Windows程序，与.NET Framework的关系如图1-2所示。

Visual Studio是一款强大的.NET Framework平台开发工具，也是开发Windows应用程序最流行的开发工具。其主要包含以下几种功能。

· 支持多种语言的代码编辑器

Visual Studio集成开发环境作为之前多种微软提供的开发工具的集大成者，提供了功能强大的代码编辑器和文本编辑器，允许开发者编写XHTML、HTML、CSS、JavaScript、VBScript、C#、C++、J#、VB.NET、JScript.NET等多种编程语言的代码，并可以通过组件的方式安装更多第三方的编程语言支持模块，支持编写更多的第三方编程语言。

在编写以上各种编程语言时，Visual Studio提供了强大的代码提示功能和语法纠正功能，降低开发者学习编程语言的成本，提高了程序开发的效率。

· 编译部署

Visual Studio提供了强大的编程语言与中间语言编译功能，将其自身支持的多种编程语言和用户扩展的更多编程语言编译为统一的中间语言，并将其打包为程序集，并发布和部署到各种服务器与终端上。

· 设计用户界面

Visual Studio提供了功能强大的Windows窗体设计工具，允许开发者为Windows应用程序设计统一风格的窗口、对话框等人机交互界面，使用窗体控件实现软件与用户的交互。

· 团队协作

Visual Studio提供了代码版本管理工具以及SVN平台等多种团队协作工具，帮助开发团队协同开发工作，管理开发进度，提高团队开发的效率。另外，用户可以使用最先进的Team Foundation Server服务器套件，更高效地进行版本控制、工作项跟踪、构件自动化、生产报表与规划工作簿。

· 多平台程序发布

Visual Studio具有强大的代码编译器和解析器，可以发布基于桌面、服务器、移动终端和云计算终端的多种应用程序。在非Windows平台应用方面，Visual Studio也可以开发支持最新Web标准的前端网页，并针对多种网页浏览器进行调试。

1.3.2  IIS系统简介
IIS（Internet Information Services，互联网信息发布服务）是微软公司开发的一种基于Windows NT操作系统的Web发布系统。相比应用于Windows 9x系统的PWS系统和应用于多种操作系统的Apache系统，IIS系统具有安装配置简单，执行效率高，运行稳定的特点。

在不同的Windows NT操作系统中，使用的IIS系统各有不同。在表1-2中，列出了各种主流个人操作系统和服务器系统所使用的IIS系统版本类型，如表所示。

表1-2  运行于各主流版本操作系统的IIS

	IIS版本
	Windows版本

	IIS 1.0
	Windows NT 3.51 Service Pack 3

	IIS 2.0
	Windows NT 4.0

	IIS 3.0
	Windows NT 4.0 Service Pack 3

	IIS 4.0
	Windows NT 4.0 Option Pack

	IIS 5.0
	Windows 2000

	IIS 5.1
	Windows XP Professional

	IIS 6.0
	Windows Server 2003、Windows XP Professional x64 Edition

	IIS 7.0
	Windows Vista、Windows Server 2008

	IIS 7.5
	Windows 7、Windows Server 2008 R2

	
	


在早期的Windows NT系统中，IIS是一种静态的网页发布系统，也就是只支持发布简单的静态网页。自Windows NT 4.0SP3系统升级为IIS3.0后，该系统开始支持ASP技术，允许发布基于ASP的动态网页。

在Windows 2000操作系统自带的IIS5.0中，默认提供了ASP技术的支持。同时通过安装.NET Framework1.0/1.1/2.0类库之后，可以支持ASP.NET 1.0/1.1/2.0技术。自Windows XP之后，所有的对应IIS系统都可以安装各种版本的.NET Framework类库，支持ASP.NET对应版本的开发。
1.4  ASP.NET网页语法
ASP.NET网页的创建方式与静态HTML网页（不包含基于服务器处理的页面）的创建方式相似，但前者包含在页面运行时由ASP.NET识别和处理的其他元素。

1.4.1  ASP.NET网页扩展名
文件扩展名是操作系统用来标志文件格式的一种机制。通常来说，一个扩展名是跟在主文件名后面的，由一个分隔符分隔。例如，ASP.NET网页的文件扩展名为.aspx，而HTML静态网页的文件扩展名为.htm或者.html。.aspx文件扩展名可使ASP.NET对页面进行处理。表1-3中列出了在ASP.NET中的一些常见的文件类型。

表1-3  常见文件类型

	文件类型
	位置
	说明

	.asax
	应用程序根目录
	通常是Global.asax文件，该文件包含从HttpApplication类派生并表示该应用程序的代码

	.ascx
	应用程序的根目录或子目录
	Web用户控件文件，该文件定义自定义，可重复使用的用户控件

	.ashx
	应用程序的根目录或子目录
	一般处理程序文件，该文件包含实现IhttpHandler接口以处理所有传入请求的代码

	.asmx
	应用程序的根目录或子目录
	XML Web Services文件，该文件包含通过SOAP方式可用于其他Web应用程序的类和方法

	.aspx
	应用程序的根目录或子目录
	ASP.NET Web窗体文件，该文件可包含Web控件和其他业务逻辑

	.axd
	应用程序的根目录
	跟踪查看器文件，通常是trace.axd

	.browser
	App_Browsers子目录
	浏览器定义文件，用于标识客户端浏览器的启用功能

	.cd
	应用程序的根目录或子目录
	类关系图文件

	.compile
	Bin子目录
	预编译的stub（存根）文件，该文件指向相应的程序集。可执行文件类型（.aspx、.ascx、.master主题文件）已经预编译并放在Bin子目录下

	.config
	应用程序的根目录或子目录
	通常是web.config配置文件，该文件包含其设置配置各种ASP.NET功能的XML元素

	.cs、.jsl、.vb
	App_Code子目录；但如果是ASP.NET页的代码隐藏文件，则与网页位于同一目录
	运行时要编译的类源代码文件。类可以是HTTP模块，HTTP处理程序，或者是ASP.NET页HTTP处理程序介绍的代码隐藏文件

	.csproj、.vbproj、
.vjproj
	Visual Studio项目目录
	Visual Studio客户端应用程序项目的项目文件

	.disco、.vsdisco
	App_WebReferences子目录
	XML Web Services发现文件，用于帮助定位可用的Web Services

	.dsdgm、.dsport
	应用程序根目录或子 目录
	分布式服务关系图（DSD）文件，该文件可以添加到任何提供或使用Web Services的Visual Studio解决方案，方便对Web Service交互的结构视图进行反向工程处理

	.dll
	Bin子目录
	已编译的类库文件。或者可以将类的源代码放在App_Code子目录下

	.licx、.webinfo
	应用程序的根目录或子目录
	许可证文件。控件创作者可以通过授权方法来检查用户是否得到使用控件的授权，而帮助保护自己的知识产权

	.master
	应用程序的根目录或子目录
	母版页，定义应用程序中引用母版页的其他网页的布局

	.sdm、sdmDoc、
.ument
	应用程序的根目录或子目录
	系统定义模型（SDM）文件

	.sitemap
	应用程序的根目录
	站点地图文件，该文件包含网站的结构。ASP.NET中附带了一个默认的站点地图提供程序，它使用站点地图文件可以很方便的在网页上显示导航控件

	
	
	


续表
	文件类型
	位置
	说明

	.skin
	App_Themes子目录
	用于确定显示格式的外观文件

	.sln
	Visual Web Developer项目目录
	Visual Web Developer项目的解决方案文件

	.css
	应用程序根目录或子目录，或App_Themes子目录
	用于确定HTML元素格式的样式表文件

	.mdb、.ldb
	App_Data子目录
	Access数据库文件

	.mdf
	App_Data子目录
	SQL数据库文件
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1.4.2  ASP.NET页面指令
ASP.NET页通常包含一些指令，这些指令允许用户为相应页指定页一属性和配置信息。这些指令由ASP.NET用作处理页面的指令，但不作为发送到浏览器标记的一部分呈现。

当使用指令时，虽然标准的做法是将指令包括在文件的开头，但是它们可以位于 .aspx 或 .ascx 文件中的任何位置。每个指令都可以包含一个或多个特定于该指令的属性（与值成对出现）。ASP.NET中的常用指令：

· @Page  定义ASP.NET页分析器和编译器使用的页特定属性。只能包含在.aspx文件中。语法为：<%@ Page attribute=”value” [attribute=”value”…]%>

· @Control  定义ASP.NET页分析器和编译器使用的控件特定属性。只能包含在.ascx文件（用户控件）中。语法为：<%@ Control attribute=”value” [attribute=”value”…]%>

· @Import  将命名空间显式导入页或用户控件中。语法为：<%@ Import namespace=”value” %>

· @Implements  以声明的方式指示页或用户控件实现指定的.NET Framework接口。语法为：<%@ Implements inter %>

· @Register  将别名与命名空间及类名关联起来，从而允许用户控件和自定义服务器控件在被包括到请求的页或用户控件时呈现。语法为：<%@ Register tagprefix=” tagprefix” Namespace=”namepace” Assembly=”assembly” %>或<%@ Register tagprefix=” tagprefix” Tagname=”tagname” Src=”pathname” %>

· @Assembly  以声明的方式将程序集链接到当前页或用户控件。语法为：<%@ Assembly Name=”assemblyname” %>或<%@ Assembly Src=”pathname” %>

· @OutputCache  以声明的方式控制页或用户控件的输出缓存策略。语法为：<%@ Output Cache Duration=”#ofseconds” Location=”Any | Client | Downstream | Server | None” Shared=”True |False” VaryByControl=”controlname” VaryByCustom=”
browser | customstring” VaryByHeader=”headers” VaryByParam=”parametername” %>

· @Reference  以声明的方式将页或用户控件链接到当前页或用户控件。语法为：<%@ Reference page | control=”pathtofile” %>
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ASP.NET将不包含显式指令名的任何指令块(<%@ %>)都当做@Page指令（用于页）或@Control指令（用于用户控件）处理。
1．@Page常见属性

· AspCompat
当设为true时，允许在单线程单元(STA)线程上执行页、允许页调用STA组件、允许页调用COM+ 1.0组件，该组件要求可以访问非托管 Active Server Pages (ASP) 内置对象。通过ObjectContext对象或OnStartPage方法可以访问它们。默认值为false。
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· AutoEventWireup
指示页的事件是否自动连网。如果启用事件自动连网，则为true；否则为false。默认值为true。
· Buffer
确定是否启用 HTTP 响应缓冲。如果启用页缓冲，则为 true；否则为 false。默认值为 true。
· ClassName
指定在请求时将自动进行动态编译页的类名。该值可以是任何有效的类名，但不应包括命名空间。
· ClientTarget
指示 ASP.NET 服务器控件应该为其呈现内容的目标用户代理。该值可以是任何有效的用户代理或别名。
· CodeBehind
指定包含与页关联的类的已编译文件的名称。该属性由 Visual Studio .NET Web 窗体设计器使用。设计器从该属性中获取页类的位置，以便创建页类的实例供设计时使用。
· CodePage
指示响应的代码页值。如果创建Web窗体页时使用的代码页不是将运行该页的Web服务器上的默认代码页，则必须设置此属性。输入的值应该是在其上创建该页的计算机的代码页。
· CompilerOptions
包含用于编译页的编译器选项的字符串。在 C# 和 Visual Basic .NET 中，这是编译器命令行开关的序列。
· ContentType
将响应的 HTTP 内容类型定义为标准的 MIME 类型。支持任何有效的 HTTP 内容类型字符串。
· Culture
指示页的区域性设置。有关区域性设置和可能的区域性值的信息，请参见 CultureInfo 类。
· Debug
指示是否应使用调试符号编译该页。如果应使用调试符号编译该页，则为true；否则为false。
· Description
提供该页的文本说明。ASP.NET 分析器忽略该值。
· EnableSessionState
定义页的会话状态要求。如果启用会话状态，则为true；如果可以读取但不能更改会话状态，则为ReadOnly；否则为false。默认为true。
· EnableViewState
指示是否为所有页请求维护视图状态。如果维护视图状态，则为true；否则为false。默认值为true。
· EnableViewStateMac
指示当页从客户端回发时，ASP.NET 应该对页的视图状态运行计算机身份验证检查 (MAC)。如果应该对视图状态运行 MAC 检查，则为true；否则为false。默认值为false。
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· ErrorPage
定义在出现未处理页异常时用于重定向的目标URL。
· Explicit
确定是否使用 Visual Basic Option Explicit 模式来编译页。如果值为 true，则表明启用了 Visual Basic 显式编译选项，且所有变量必须是用Dim、Private、Public 或 ReDim语句来声明的；否则值为false。默认值为false。
· Inherits
定义供页继承的代码隐藏类。可以是从 Page 类派生的任何类。
· Language
指定在对页中所有内联呈现（<% %> 和 <%= %>）和代码声明块进行编译时使用的语言。值可表示任何.NET 支持的语言，包括Visual Basic、C#或JScript .NET。
· LCID
定义Web窗体页的区域设置标识符。注意区域设置标识符是一个32位值，该值惟一地定义某个区域设置。除非您使用该属性为Web窗体页指定不同的区域设置，否则ASP.NET使用Web服务器默认的区域设置。
· ResponseEncoding
指示页内容的响应编码。支持来自 Encoding.GetEncoding 方法的值。
· Src
指定在请求页时动态编译的代码隐藏类的源文件名称。您可以选择将页的编程逻辑包含在代码隐藏类中或.aspx文件的代码声明块中。
· SmartNavigation
指示页是否支持Internet Explorer 5.5或更高版本的智能导航功能。
· Strict
指示应使用 Visual Basic Option Strict 模式编译该页。如果启用Option Strict，则为true；否则为false。默认值为false。
· Trace
指示是否启用跟踪。如果启用跟踪，则为true；否则为false。默认值为false。
· TraceMode
指示当启用跟踪时如何为页显示跟踪消息。可能的值是SortByTime和SortByCategory。当启用跟踪时，默认值为SortByTime。
· Transaction
指示在页上是否支持事务。可能的值包括Disabled、NotSupported、Supported、Required和RequiresNew。默认值为 Disabled。
· UICulture
指定用于页的 UI 区域性设置。支持任何有效的 UI 区域性值。
· ValidateRequest
指示是否应发生请求验证。如果为true，请求验证将根据具有潜在危险的值的硬编码列表检查所有输入数据。如果出现匹配情况，将引发 HttpRequestValidationException 类。默认值为 true。
该功能在计算机配置文件 (Machine.config) 中启用。可以在应用程序配置文件 (Web.config) 中或在页上将该属性设置为 false 来禁用该功能。
· WarningLevel
指示想要编译器中止对页进行编译的编译器警告等级。可能的值为0到4。

2．@Control指令

该指令定义ASP.NET页分析器和编译器使用的用户控件（.ascx 文件）特定的属性。该指令只能用于用户控件。

· AutoEventWireup
指示页的事件是否自动联网。如果启用事件自动联网，则为 true；否则为 false。默认值为 true。
· ClassName
指定在请求时将自动进行动态编译的页的类名。该值可以是任何有效的类名，但不应包括命名空间。
· CompilerOptions
包含用于编译用户控件的编译器选项的字符串。在 C# 和 Visual Basic .NET 中，这是编译器命令行开关的序列。
· Debug
指示是否应使用调试符号编译该页。如果应使用调试符号编译该页，则为 true；否则为 false。
· Description
提供该页的文本说明。支持任何字符串说明。
· EnableViewState
指示是否为所有页请求维护用户控件的视图状态。如果维护视图状态，则为 true；否则为 false。默认值为 true。
· Explicit
确定是否使用 Visual Basic Option Explicit 模式来编译页。true 指示启用 Visual Basic 显式编译选项，且所有变量都必须用 Dim、Private、Public 或ReDim语句来声明；否则为 false。默认值为 false。
· Inherits
定义用户控件继承的代码隐藏类，可以是从 UserControl 类派生的任何类。
· Language
指定在对用户控件中的所有内联呈现（<% %> 和 <%= %>）和服务器端脚本块进行编译时使用的语言。值可表示任何 .NET 支持的语言，包括 Visual Basic、C# 或 JScript .NET。
· Strict
指示应使用Visual Basic Option Strict模式编译该页。如果启用 Option Strict，则为true；否则为false。默认值为 false。
· Src
指定当请求用户控件时要动态编译的代码隐藏类的源文件名称。您可以选择将页的编程逻辑包含在代码隐藏类中或 .ascx 文件的代码声明块中。
· WarningLevel
指示想要编译器在哪个编译器警告级别中止为用户控件进行编译。可能的值为0到4。

3．@ Import指令
将命名空间显式导入到页中，使所导入的命名空间的所有类和接口可用于该页。导入的命名空间可以是.NET Framework类库或用户定义的命名空间的一部分。

· Namespace
要导入页的命名空间的名称。这可以包括任何包含在 .NET Framework 中的命名空间或自定义命名空间。

4．@ Implements指令
指当前页或用户控件实现指定的 .NET Framework 接口。如interface即要在页或用户控件中实现的接口，例如<%@ Implements inter %>。
5．@ Register指令
将别名与命名空间及类名关联起来，方便在自定义服务器控件语法中使用简明的表示法。
· Tagprefix  与命名空间关联的别名。
· Tagname  与类关联的别名。
· Namespace  与tagprefix关联的命名空间。
· Src  与tagprefix:tagname对关联的声明性用户控件文件的位置（相对的或绝对的）。
· Assembly  与tagprefix关联的命名空间所驻留的程序集。

6．@ Assembly指令
在编译过程中将程序集链接到当前页，使程序集的所有类和接口都可用在该页上。
· Name  表示要链接到页的程序集名称的字符串。
· Src  要动态编译和链接的源文件的路径。
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7．@ OutputCache指令
以声明的方式控制 ASP.NET 页或页中包含的用户控件的输出缓存策略。
· Duration
页或用户控件进行缓存的时间（以秒计）。在页或用户控件上设置该属性为来自对象的HTTP响应建立了一个过期策略，并将自动缓存页或用户控件输出。
· Location
OutputCacheLocation枚举值之一。默认值为 Any。
· Shared
一个布尔值，确定用户控件输出是否可以由多个页共享。默认值为false。
· VaryByCustom
表示自定义输出缓存要求的任意文本。如果赋予该属性的值是 browser，缓存将随浏览器名称和主要版本信息的不同而不同。如果输入了自定义字符串，用户必须在应用程序的Global.asax文件中重写 HttpApplication.GetVaryByCustomString 方法。
· VaryByHeader
分号分隔的 HTTP 标头列表，用于使输出缓存发生变化。当将该属性设为多标头时，对于每个指定的标头，输出缓存都包含一个请求文档的不同版本。
· VaryByParam
分号分隔的字符串列表，用于使输出缓存发生变化。默认情况下，这些字符串与用GET方法属性发送的查询字符串值对应，或与用POST方法发送的参数对应。将该属性设置为多参数时，对于每个指定的参数，输出缓存都包含一个请求文档的不同版本。可能的值包括 none、* 和任何有效的查询字符串或 POST 参数名称。
· VaryByControl
一个分号分隔的字符串列表，用于更改用户控件的输出缓存。这些字符串代表在用户控件中声明的 ASP.NET 服务器控件的 ID 属性值。
8．@Reference指令
以声明的方式指示，应该根据在其中声明此指令的页对另一个用户控件或页源文件进行动态编译和链接。

· Page
Web 窗体页，ASP.NET 应该在运行时根据它动态编译和链接当前页。
· Control
用户控件，ASP.NET 应该在运行时根据它动态编译和链接当前页。<%@ Reference page | control="pathtofile" %>
1.4.3  ASP.NET代码注释
ASP.NET注释使用技巧不是针对ASP.NET的，但它是一个良好的编程习惯。注释不仅应当说明代码会执行什么操作，还应当注明原因。例如，不要在注释中说明是在遍历数组，而是要说明遍历数组是根据某一算法计算一个值，除非算法是相当简单的，否则还应当对算法进行简要的说明。

.NET工程中的不同的编程语言都有各自不同的注释符号，了解ASP.NET注释同样来关注下其他语言，如表1-4所示为一些语言代码注释的简要说明。

表1-4  语言代码注释

	语言
	注释
	语言
	注释

	HTML
	<!-- 注释 -->
	JavaScript
	// 注释

	VBScript
	' 注释
	VB.NET
	' 注释

	ASP.NET（C#）
	// 注释

/* 多行内容 的注释 */
	SQL
	-- 注释

	
	
	
	


在服务器控件的开始和结束标记中没有注释符号，但服务器能够忽略掉所有它不能识别的属性，因此能够通过使用没有定义的属性来插入注释。

1.5  了解命名空间
命名空间（namespace）是ASP.NET中的各种语言使用的一种代码组织的形式。通过名称空间来分类，区别不同的代码功能。同时也是ASP.NET中所有类的完全名称的一部分。

命名空间不过是数据类型的一种组合方式，但命名空间中所有数据类型的名称都会自动加上该命名空间的名字作为前缀。命名空间还可以相互嵌套。例如，大多数用于一般目的的.NET基类位于命名空间System中，基类Array在这个命名空间中，所以其全名是System.Array。

把一个类型放在命名空间中，可以有效地给这个类型指定一个较长的名称，该名称包括类型的命名空间，后面是点(.)和类的名称。下面来了解在.NET中包含的一些常用命名空间和类的介绍，如表1-5所示。

表1-5  命名空间和类说明

	命名空间名称
	类的名称
	说明

	基础命名空间
	System.Collections
	包含了一些与集合相关的类型，如列表、队列、位数组、哈希表和字典等

	
	System.IO
	包含了一些数据流类型并提供了文件和目录同步异步读写

	
	System.Text
	包含了一些表示字符编码的类型并提供了字符串的操作和格式化

	
	System.Reflection
	包括了一些提供加载类型,方法和字段的托管视图以及动态创建和调用类型功能的类型

	
	System.Threading
	提供启用多线程的类和接口

	图形命名空间
	System.Drawing
	这个主要的GDI+命名空间定义了许多类型，实现基本的绘图类型（字体，钢笔，基本画笔等）和无所不能的Graphics对象

	
	System.Drawing2D
	提供高级的二维和矢量图像功能

	
	System.Drawing.Imaging
	定义了一些类型实现图形图像的操作

	
	System.Drawing.Text
	提供了操作字体集合的功能

	
	System.Drawing.Printing
	定义了一些类型实现在打印纸上绘制图像，和打印机交互以及格式化某个打印任务的总体外观等功能

	数据命名空间
	System.Data
	包含了数据访问使用的一些主要类型

	
	System.Data.Common
	包含了各种数据库访问共享的一些类型

	
	System.XML
	包含了根据标准来支持ＸＭＬ处理的类

	
	System.Data.OleDb
	包含了一些操作OLEDB数据源的类型

	
	System.Data.Sql
	枚举安装在当前本地网络的SQL Server实例

	
	System.Data.SqlClient
	包含了一些操作MS SQL Server数据库的类型，提供了和System.Data.OleDb相似的功能，但是针对SQL做了优化

	
	System.Data.SqlTypes
	提供了一些表示SQL数据类型的类

	
	System.Data.Odbc
	用于 ODBC 的 .NET Framework 数据提供程序

	
	System.Transactions
	提供了编写事务性应用程序和资源管理器的一些类

	WEB命名空间
	System.Web
	包含启用浏览器/服务器通信的类和接口。用于管理到客户端的HTTP输出和读取HTTP请求。附加的类则提供了一些功能，用于服务器端的应用程序以及进程、Cookie管理、文件传输、异常信息和输出缓存的控制

	
	System.Web.UI
	包含Web窗体的类，包括Page类和用于创建Web用户界面的其他标准类

	
	
	


续表
	命名空间名称
	类的名称
	说明

	WEB命名空间
	System.Web.UI.HtmlControls
	包含用于HTML特定控件的类，这些控件可以添加到Web窗体中以创建Web用户界面

	
	System.Web.UI.WebControls
	创建ASP.NET服务器控件的类，当添加到窗体时，这些控件将呈现浏览器特定的HTML和脚本，用于创建和设备无关的Web用户界面

	
	System.Web.Mobile
	生成ASP.NET移动应用程序所需要的核心功能，包括身份验证和错误处理

	
	System.Web.UI.MobileControls
	包括一组ASP.NET服务器控件，这些控件可以针对不同的移动设备呈现应用程序

	
	System.Web.Services
	能够使用和生成XML Web Service的类，这些服务是驻留在服务器中的可编程实体，并通过标准Internet协议公开

	框架服务
命名空间
	System.Diagnostics
	该类提供允许启动系统进程，读取和写入事件日志以及使用性能计数器监视系统性能

	
	System.DirectoryServices
	提供的类可便于从托管代码中访问Active Directory。此命名空间中的类可以与任何Active Directory服务提供程序一起使用

	
	System.Media
	用于播放声音文件和访问系统提供的声音的类

	
	System.Management
	提供的类用于管理一些信息和事件，它们关系到系统，设备和WMI基础结构所使用的应用程序

	
	System.Messaging
	提供的类用于连接到网络上的消息队列，向队列发送消息，从队列接收或查看消息

	
	System.ServiceProcess
	提供的类用于安装和运行服务，服务是长期运行的可执行文件，它们不通过用户界面来运行

	
	System.Timers
	提供基于服务器的计时器组件，用于按指定的间隔引发事件

	安全性
命名空间
	System.Security
	提供公共语言运行库安全性系统的基础结构

	
	System.Net.Security
	提供用于主机间安全通信的网络流

	
	System.Web.Security
	包含的类用于在Web应用程序中实现ASP.NET安全性

	网络命名空间
	System.Net
	包含的类可为当前网络上的多种协议提供简单的编程接口

	
	System.Net.Cache
	定义了一些类和枚举，用于为使用WebRequest和HttpWebRequest类获取的资源定义缓存策略

	
	System.Net.Configuration
	包含了以编程方式访问和更新System.Net命名空间的配置设置的类

	
	System.Net.Mime
	包含了用于将电子邮件发送到SMTP服务器进行传送的类

	
	System.Net.Networkinformation
	提供对网络流量数据、网络地址信息和本地计算机的地址更改通知的访问，还包含实现Ping实用工具的类

	
	System.Net.Sockets
	为严格控制网络访问的开发人员提供Windows套接字接口的托管

	配置命名空间
	System.Configuration
	包含用于以编程方式访问.Net Framework配置设置并处理配置文件中错误的类

	
	System.Configuration.Assemblies
	包含用于配置程序集的类

	
	System.Configuration.Provider
	包含由服务器和客户端应用程序共享，以支持可插接式模型轻松添加或移除功能的基类
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图1-2  .NET Framework与Visual Studio的关系
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在Internet信息服务(IIS)中将文件扩展名映射到ASP.NET。默认情况下，.aspx页由ASP.NET 运行，而.htm和.html页不是。
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在Web设计领域中，经常提到的js并不是一种脚本语言，而是多种脚本语言的结合体。这些脚本语言之间具有很多的相同之处，但并非完全相同。例如，在IE浏览器中，所允许使用的就是Jscript，而在FireFox、Safari和Opera等浏览器中，使用的则是最早由NetScape和Sun提供的Javascript。除此之外，还有iCab浏览器，其所采用的也是符合ECMAScript的InScript脚本语言等。
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将该属性设为true可能导致页的性能降低。有关详细信息，请参见备注部分。
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视图状态MAC是隐藏变量的加密版本，当某页被发送到浏览器时，该页的视图状态永久保留到该变量中。当将此属性设置为true时，将检查加密的视图状态以验证它在客户端未被篡改。
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不能在同一个 @ Assembly 指令中包含 Name 和 Src 属性。如果您要使用这两个属性，页上必须包含多个指令。











_1381833784.doc

[image: image1.png]LY








注 意

















_1381833374.doc
[image: image1.wmf] 


×¢


 


Òâ


 


[image: image2.wmf] 


×¢


 


Òâ


 




� EMBED Word.Picture.8  ���







@Page指令只能在.aspx文件中使用，而@Control指令只能在.ascx文件中使用。
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