jQuery开发从入门到精通
第1章  初识jQuery
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 视频讲解：43分钟）

jQuery是一个JavaScript代码仓库，开发人员习惯称之为JavaScript框架，它可以帮助用户使用很少的JavaScript代码，创建出漂亮的页面效果。jQuery设计的宗旨就是“Write Less,Do More”，即倡导写更少的代码，做更多的事情。

1.1  jQuery概述
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jQuery诞生于2005年，由John Resign开发，如图1.1所示。到现在，jQuery经历了7年的时间洗涤，成为全球最受欢迎的JavaScript框架之一。目前，微软的Visual Studio 2008+和Adobe的Dreamweaver CS 5.5+都完全包含了jQuery框架，并实现核心支持和扩展。

1.1.1  jQuery能帮我做什么

jQuery功能很强大，在客户端开发中，它主要帮助用户方便、快速地完成以下任务：

· 选择页面元素

如果不使用jQuery，直接使用JavaScript遍历DOM（Document Object Model，文档对象模型）树，以及查找HTML文档结构中的某个元素，必须编写很多行代码。在jQuery中提供了可靠而富有效率的选择器，只需要一个简单的选择器字符串，即可准确获取需要检查或操纵的文档元素。

· 动态更改页面样式

使用JavaScript控制CSS受限于不同浏览器的兼容性处理，而jQuery可以弥补这一不足，它提供了跨浏览器的标准解决方案。而且即使在页面已经呈现之后，jQuery仍然能够改变文档中某个部分的类或者个别样式属性。

· 动态更改页面内容
jQuery能改变文档的内容。使用少量的代码，即可改变网页内容，对HTML文档的整个结构都能重写或者扩展。使用起来远比JavaScript直接控制便捷。

· 控制响应事件
jQuery提供了丰富的页面事件，这些事件使用简单、易用、易记，不需要考虑浏览器兼容性问题，但是如果使用JavaScript直接控制用户行为，需要考虑的问题就很多，既要考虑HTML文档结构与事件处理函数的合成，还要考虑浏览器的不一致性。

· 提供基本网页特效
jQuery内置了一批淡入、擦除、移动之类的效果，以及制作新效果的工具包，用户只需要简单地调用动画函数，就可以快速设计出高级动画效果。如果直接使用JavaScript实现，需要考虑CSS动态控制，还要顾虑浏览器解析差异，模拟的动画效果或许很生硬，或者很粗糙等。

· 快速实现通信

jQuery对Ajax技术的支持很缜密，它通过消除这一过程中浏览器特定的复杂性，使用户得以专注于服务器端的功能设计。

· 扩展JavaScript内核
jQuery提供了对JavaScript核心功能的扩展，如迭代和数组操作等，增加对客户端、数据存储及JavaScript扩展的支持。

1.1.2  我需要学习jQuery

随着近年来互联网对用户体验的重视，催生了客户端开发的热潮，由此也捧红了一大批JavaScript框架。互联网上产生大量的JavaScript框架，有的专注于上述任务中的一项或两项，有的则试图以预打包的形式囊括各种可能的行为和动态效果。例如，下面这些JavaScript框架都比较有名，在这些框架中可能有你需要的部分功能或者选项，或者完整的解决方案。

1．Dojo
Dojo（http://dojotoolkit.org/）是一个强大的面向对象的JavaScript框架，如图1.2所示。它主要由三大模块组成：Core、Dijit、DojoX。Core提供Ajax、events、packaging、CSS-based querying、animations、JSON等相关操作API。Dijit是一个可更换皮肤、基于模板的Web UI控件库。DojoX包括一些创新/新颖的代码和控件，如DateGrid、charts、离线应用和跨浏览器矢量绘图等。
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图1.2  Dojo官网 

2．YUI

YUI（http://developer.yahoo.com/yui/）是Yahoo! User Interface Librar库的简称，它是一组采用DOM Scripting、DHTML和Ajax等技术开发的Web UI控件和工具。中文翻译就是Yahoo用户界面库，如图1.3所示。
· YUI工具包利用DOM脚本来简化浏览器内的开发（in-browser devolvement），使用DHTML和Ajax的特性开发所有的Web程序。

· YUI控件库为页面提供一组高交互性的可视化元素。这些元素完全在客户端创建和维护，不需要请求服务器进行页面刷新。

[image: image3.jpg]2)|®! hitp://developeryahoo.com/yui/ P~ B¢ X ||&rvul Library x

Yahoo! | My Yahoo! | Mail

YAHOO!

MYPROJECTS | SERVICES&TOOLSv | RESOURCESv = SUPPORTv

YON - vul

YUI Library

‘The YUI Library is a set of utiities and controls, written with JavaScript and CSS, for building richly
interactive web applications using techniques such as DOM scripting, DHTML and AJAX. YUl is
available under a BSD license and is free for all uses.

YUlis proven, scalable, fast, and robust.Bilt by frontend engineers at Yahoo! and contributors
from around the world, its an industriak-strength JavaScript library for professionals who love
JavaScript

Note: All YUI 2.x users should review the YUI 2.8.2 security bulletin, which discusses a
vulnerability present in YUI 2.4.0-2.8.1. If you host an a YUI 2.4.0-2.8.1 distribution, you need to
take action — review the bulletin for full details.

YUI2 | YUI3 | YUI3Gallery | YUIForums | YUIBlog | YUIFAQ | YUlishiring | YUITheater

GET STARTED WITH YUI 2 OR YUI 3

YUI 2— ROBUST AND PROVEN YUI 3 — YUI EVOLVED
« Launched February 2006 - Launched September 2009
- Used on thousands of sites around the Web — « YUI's next-generation framework — used on the new
including Yahoo! Yahoo! home page
- One of the most popular, best-documented « Rebuitt from the ground up to be incredibly fast,

JavaScript/CSS lbraries available powerful, and secure
- Comprehensive suite of utiities and widgets - Full suite of utiities; a growing number of widgets

Weicome. guest Sign in

FOLLOW THE YUI PROJECT

Download, watch, orfork any of the open-
Source YUI projects on Gitrub.

Keep up with YUI's developers and the
‘YUl community on YUI Blog.

On Twiter, follow @YUILibrary for realtime.
project news and the YUI Developers List
10 connect withthe core team.





图1.3  YUI官网 

3．jQuery
jQuery（http://jquery.com/）是一个快速、简洁的JavaScript框架，可以简化查询DOM对象、处理事件、制作动画、处理Ajax交互的过程。利用jQuery将改变编写JavaScript代码的方式。如果使用JavaScript需要20行代码完成的功能，jQuery只需要5行就可以轻松搞定，如图1.4所示。
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图1.4  jQuery官网

4．Mootools
Mootools（http://mootools.net/）是一个简洁、模块化、面向对象的JavaScript框架。它能够更快、更简单地编写可扩展和兼容性强的JavaScript代码。Mootools从Prototype中汲取了许多有益的设计理念，语法与Prototype极其类似。但它提供的功能要比Prototype多，整体设计也比Prototype要相对完善，功能更强大，增加了动画特效、拖放操作等，如图1.5所示。
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图1.5  Mootools官网

5．Prototype
Prototype（http://www.prototypejs.org/）是一个易于使用、面向对象的JavaScript框架。它封装并简化和扩展一些在Web开发过程中常用到的JavaScript方法与Ajax交互处理过程，如图1.6所示。
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图1.6  Prototype官网

6．ExtJS
ExtJS（http://www.sencha.com/）是一个跨浏览器，用于开发RIA（Rich iInternet Application）应用的JavaScript框架，提供高性能、可定制的Web UI控件库。该框架具有良好的设计、丰富的文档和可扩展的组件模型，如图1.7所示。

但是，与其他优秀框架相比，jQuery在下面几个方面更胜一筹。
· 沿袭CSS选择符用法，简化选择操作

通过将查找页面元素的机制构建于CSS选择符之上，jQuery继承了简明清晰地表达文档结构的方式。由于大部分用户对于CSS语法比较熟悉，因而使用jQuery就更容易上手。
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图1.7  ExtJS官网

· 无限制扩展

再强大的JavaScript特效库，都无法满足用户的个性化需求，jQuery通过提供简单、统一的扩展接口以满足众口难调的难题。创建新插件的方法很简单，而且拥有完备的文档说明，这促进了大量有创意和有实用价值的模块的开发。甚至在下载的基本jQuery库文件当中，多数特性在内部都是通过插件架构实现的。而且，如有必要，可以移除这些内部插件，从而生成更小的库文件。

· 兼容浏览器
Web开发领域中一个令人遗憾的事实是，每种浏览器对颁布的标准都有自己的一套不一致的实现方案。任何Web应用程序中都会包含一个用于处理这些平台间特性差异的重要组成部分。虽然不断发展的浏览器前景为某些高级特性提供浏览器中立的完美的基础代码（code base）不大可能，但jQuery添加一个抽象层来标准化常见的任务，从而有效地减少了代码量，同时，也极大地简化了这些任务。

· 集合化操作
jQuery选择DOM元素之后，会自动封装成一个集合对象（也称为伪数组），调用jQuery方法可以直接对这些集合元素进行操作，而不需要循环遍历每一个返回的元素。相反，.hide()之类的方法被设计成自动操作对象集合，而不是单独的对象。这种称作隐式迭代的技术，使得大量的循环结构变得不再必要，从而大幅地减少代码量。

· 优化代码书写，提高开发效率
借助链式语法，jQuery将多重操作集于一行。为了避免过度使用临时变量或不必要的重复代码，jQuery在其多数方法中采用了链式编程模式。这种模式意味着基于一个对象进行的大多数操作的结果，都会返回该对象本身，以便于为该对象应用下一次操作。

jQuery小巧、便捷，学习门槛比较低，并且为用户使用这个库的自定义代码保持简洁提供了技术保障。

1.2  使用jQuery

jQuery项目主要包括jQuery Core（核心库）、jQuery UI（界面库）、Sizzle（CSS选择器）和QUnit（测试套件）4部分，团队成员由核心库开发、UI开发、插件开发，以及网站设计、运营和推广人员组成。几个主要网站的网址如下：

· jQuery框架官网http://jquery.com/。
· jQuery项目组官网http://jquery.org/。
· John Resign个人网站http://ejohn.org/。
1.2.1  下载jQuery

访问jQuery官方网站（http://jquery.com/），下载最新版本的jQuery库文件，如图1.8所示。目前最新版本是1.6.4。本书主要根据1.6版本进行讲解，由于jQuery 1.6仅增加和完善了部分功能，所以读者使用jQuery 1.3+版本就可以进行学习和上机测试。
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图1.8  下载jQuery最新版本

在jQuery官网首页右侧，先选中要下载的jQuery库文件类型，主要包括发布版和测试版两种：

· PRODUCTION (31KB, Minified and Gzipped)
· DEVELOPMENT (229KB, Uncompressed Code)
如果选择PRODUCTION（发布）选项，则可以下载代码压缩版本，此时jQuery框架源代码被压缩到了31KB，下载的文件为jquery-1.6.4.min.js。如果选择DEVELOPMENT（开发）选项，则可以下载包含注释的未被压缩的版本，大小为233KB，下载的文件为jquery-1.6.4.js。然后，单击Download(jQuery)按钮即可。

如果需要jQuery其他版本的源代码，可以访问下面网址进行下载：

· http://github.com/jquery/jquery
· http://code.google.com/p/jqueryjs/
· http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery
当然jQuery官方网站始终都包含与该库有关的最新代码和资讯。为了方便学习，需要从官方网站上下载一个jQuery库文件。官方网站在任何时候都会提供几种不同版本的jQuery库，但其中最适合读者学习的是该库最新的未压缩版。

1.2.2  安装jQuery

使用jQuery库不需要安装，只要把下载的库文件放到站点中即可。因为JavaScript是一种解释型语言，所以使用它不必进行编译或者构建。无论什么时候，当我们想在某个页面上使用jQuery时，只需要在HTML文档头部简单地引用该库文件即可。

【示例1】 导入jQuery库文件可以使用相对路径，也可以使用绝对路径，具体情况根据读者存放jQuery库文件的位置而定。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
    //在这里用户就可以使用jQuery编程了
</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
注意，除了可以使用上述方法将jQuery库导入页面中外，还可以使用Google在线提供的库文件。在大多数环境下，推荐使用Google提供的jQuery代码，因为使用Google存储的jQuery更加稳定、可靠、高速。

<script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.6.4/jquery.min.js"></script>

或者使用Google提供的API进行导入：

<script type="text/javascript" src="http://www.google.com/jsapi"></script>

<script type="text/javascript">

google.load("jquery","1.6.4",{uncompressed:true});

</script>
google.load()函数包含3个参数，第1个参数为JavaScript库的名称，如jquery、extjs等；第2个参数为该库的版本号，如1.6.4；第3个参数设定是否使用压缩版本的库文件，使用未压缩版本格式为{uncompressed:true}。前两个参数必选，第3个参数为可选。

提示，Google Ajax Libraries API 是Google的一个项目，它提供当前流行的各种JavaScript库的快速引用方式，并承诺永久可用。

1.2.3  测试jQuery

引入jQuery库文件之后，用户就可以进行jQuery开发了。开发的步骤很简单，在导入jQuery库文件的<script>标签行下面，重新使用<script>标签定义一个JavaScript代码段，然后就可以在<script>标签内调用jQuery方法进行Web开发了。

【示例2】 在页面初始化完毕后，通过JavaScript的alert()方法与浏览者打个招呼。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

$(function(){ 

    alert("Hi,您好!");

})

</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
在浏览器中预览该网页文件，则可以看到在当前窗口中会弹出一个提示对话框，如图1.9所示。
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图1.9  测试jQuery结果
【代码详解】

在jQuery库中，$是jQuery的别名，如$()等效于jQuery()。jQuery()函数是jQuery库文件的接口函数，所有jQuery操作都必须从该接口函数切入。jQuery()函数相当于页面初始化事件处理函数，当页面加载完毕，会执行jQuery()函数包含的函数，所以当浏览该页面时，会执行“alert("Hi,您好!");”代码，然后将看到弹出的信息提示对话框。

注意，使用jQuery进行开发时，如果在做所有事情之前，希望jQuery操作DOM文档，则必须确保在DOM载入完毕后开始执行，应该使用ready事件作为处理HTML文档的开始。

$(document).ready(function() {
    //JavaScript或者jQuery代码

});
上面代码的语义是，匹配文档中的document节点，然后为该节点绑定ready事件处理函数。它类似于JavaScript的window.onload事件处理函数，不过jQuery的ready事件要先于onload事件被激活。

window.onload = function(){

    //JavaScript或者jQuery代码

};
为了方便开发，jQuery框架进一步简化了$(document).ready()方法的写法，直接使用$()方法来表示。

$( function() {
    //JavaScript或者jQuery代码

});
考虑到页面加载需要一个过程，所有jQuery代码建议都包含在$()函数中，当然也可以不被包含在$()函数中，这与JavaScript代码应该放在window.onload事件处理函数中的道理是一样的。

1.3  jQuery框架的优势

jQuery为用户提供了解决跨浏览器兼容方案，使DOM操作趋于统一，jQuery确保代码能够跨越所有主要浏览器以一致的方式进行工作，摆在了高优先级的位置，许多让开发人员头疼的事件处理、样式设计等兼容操作问题变得轻松、方便许多。简单概括，jQuery框架具有下面几个优势：

· 体积小，使用灵巧。

· 丰富的DOM选择器（CSS 1~3、XPath）。

· 跨浏览器（IE 6、FF、Safari、Opera）。
· 链式代码。
· 强大的事件、样式支持。
· 强大的Ajax功能。
· 易于扩展、插件丰富。
1.4  jQuery框架核心功能

jQuery框架的核心就是从HTML文档中匹配元素并对其执行操作。如果读者熟悉CSS技术，就会对CSS选择器的强大威力有所感触。CSS选择器能够通过元素的特性或者文档位置来描述元素的样式，JavaScript还无法内置CSS选择器的功能，仅提供两个有限的选择DOM元素的方法。现在jQuery通过封装JavaScript的原生方法，模拟了一套CSS选择器，甚至定义了完整的XPath语言的选择能力，这在一定程度上简化了JavaScript的操作。

1.4.1  对外接口单一让使用更简单

jQuery把所有的操作都封装在一个jQuery()函数中，形成统一（也是唯一）的操作入口，这为jQuery操作降低了门槛。jQuery()构造函数能够接收任意类型的数据，但是能够解析的参数主要有以下4种类型。

1．jQuery(expression,context)
参数expression为一个表达式，该表达式可以是ID、DOM元素名、CSS表达式、XPath表达式等，jQuery将根据表达式匹配文档中的元素，然后把找到的元素包装到一个jQuery对象中返回。例如：

jQuery("div#wrap>p:first").addClass("red");
在表达式字符串中，div#wrap表示id为wrap的div元素，然后在该元素中匹配子元素p，最后筛选出第1个p元素。"div#wrap>p:first"是CSS表达式，如果使用XPath表达式表示，则应该为"div#wrap/p:first"，:first是一个伪类，表示其中的第1个。addClass()为jQuery对象用来添加CSS样式类的方法，相反操作的方法为removeClass()。

2．jQuery(html)
参数html表示一个HTML结构的字符串，此时jQuery将创建一个对应结构的HTML文档片段。例如：

$('ul').append($('<li>new item</li>'));
$('<li>new item</li>')将其中的字符串转换为DOM对象，然后通过append()方法加入ul元素的最后。

3．jQuery(elements)
参数elements是一个DOM元素对象或者集合，此时jQuery将把DOM元素或集合中的DOM元素封装为jQuery对象。例如：

$(document).ready(function(){ 
    $('ul').css('color','red');

});

其中，jQuery构造函数把document对象封装为一个jQuery对象，然后调用ready()方法。ready事件处理函数为document对象绑定一个事件，当页面初始化后，将ul的颜色设置为红色。

4．jQuery(fn)
参数fn是一个处理函数。$(document).ready()由于使用频繁，所以jQuery又使用$(fn)来代替，fn表示处理函数。例如：

$(function(){ 
    $('ul').css('color','red');

});

1.4.2  链式语法让编码更快速、优雅

jQuery的代码是非常优雅，也是非常灵巧的。它允许用户连续编写各种行为，从而实现按人的惯性思维进行快速开发，这种代码形式被称为链式语法。

【示例3】 仅写了两行脚本，即实现复杂的页面交互效果，如图1.10所示。第1行代码使用jQuery构造器函数（$()）创建4个按钮，并把它们附加到文档中。第2行代码通过链式语法添加连续的行为，分别选中这4个按钮并为它们绑定不同的事件处理函数。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1- transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

$(function(){

    //第1行代码，在文档中添加4个按钮

    $('<input type="button" value="第1个按钮"/><input type="button" value="第2个按钮"/><input type="button" value="删除按钮事件处理函数"/><input type="button" value="隐藏或显示文本"/>').appendTo($('body'));

    //第2行代码，分别选中4个按钮，并为它们绑定不同的事件处理函数

    $('input[type="button"]')

    .eq(0).click(function(){


//匹配第1个按钮，并绑定click事件处理函数

        alert('是第1个按钮的事件处理函数');

    }).end().eq(1)




//返回所有按钮，再匹配第2个按钮

    .click(function(){




//为第2个按钮绑定click事件处理函数

        $('input[type="button"]:eq(0)').trigger('click');

    }).end().eq(2)




//返回所有按钮，再匹配第3个按钮

    .click(function(){




//为第3个按钮绑定click事件处理函数

        $('input[type="button"]:eq(0)').unbind('click');

    }).end().eq(3) 




//返回所有按钮，再匹配第4个按钮

    .toggle(function(){



//为第4个按钮绑定toggle事件处理函数

        $('.panel').hide('slow');

    }, function(){

        $('.panel').show('slow');

    });

});

</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

<div class="panel">jQuery链式语法演示</div>

</body>

</html>
【代码详解】

链式代码已经成为jQuery非常流行的一个特点，在使用链条方式写代码时，可能会用到eq()、filter()等jQuery的方法改变链式方法的对象，但是借助jQuery的end()方法又能够恢复最初的jQuery对象，从而可以实现继续执行链式操作。

在上面示例中，通过end()方法取消当前的jQuery对象，返回前面的jQuery对象。这样当匹配某个按钮时，为其绑定事件处理函数，然后调用end()方法，则又返回前面前一个jQuery对象，即按钮集合。

注意，有几个jQuery的方法并不返回jQuery对象，所以链式操作就不能继续下去，如get()就不能像eq()那样使用。

链式语法是一种比较时尚的编程方法，但是在使用该种方法时，为了方便阅读，读者应该注意以下几个问题。

· 如果在同一个jQuery对象上执行不超过3个方法，则可以在同一行内书写。例如，下面一行代码用来选择第1个按钮，修改它的名称，并为其附加一个类。

$('input[type="button"]').eq(0).val("修改按钮名称").addClass("red");

· 如果在同一个jQuery对象上执行很多操作，则应该分行进行书写，以方便阅读和修改。

· 对于多个对象执行少量的操作，则可以为每一个对象书写一行代码。如果涉及子元素操作，可以考虑使用缩进进行设计，这样就能够区分层次。例如，针对上面示例，可以这样进行缩进显示。

$('input[type="button"]')

    .eq(0).click(function(){

        alert('you clicked me!');

    })
· 如果对于多个对象执行很多连续的操作，则可以考虑结合上面几种方法同时进行设计。

1.4.3  模仿CSS选择器让选取元素更精确、灵活

jQuery选择器令DOM操作优雅而艺术，它支持ID、tagName、CSS 1~3表达式、XPath表达式，详细说明请参阅http://docs.jquery.com/Selectors。jQuery不仅模仿CSS和XPath选择器的用法和功能，还自定义了很多过滤方法，综合利用这些选择器，可以随心所欲地选择HTML结构中的任意元素。

jQuery选择器按照功能主要分为选择和过滤，并允许配合使用，可以同时使用组合成一个选择器字符串。两者主要的区别是：

· 过滤作用的选择器是指定条件从前面匹配的内容中筛选。过滤选择器也可以单独使用，此时表示从全部*元素中筛选。

$(":[title]")
等同于：

$("*:[title]")
· 选择功能的选择器则不会有默认的范围，因为作用是选择而不是过滤。

【示例4】 利用jQuery选择器快速匹配文档中的按钮，并为该按钮绑定事件处理函数。演示效果如图1.11所示。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

$(function(){

    $("input[type='button']").click(function(){
//匹配提交按钮，并绑定事件处理函数
        var i = 0;





//初始化临时变量
        $("input[type='text']").each(function(){
//枚举每个文本框，获取其值，然后相加
            i += parseInt($(this).val());

        });

        $('label').text(i);




//显示结果
    });

    $('input:lt(2)')





//匹配非提交按钮，以及<label>标签，通过链式语法定义样式
        .add('label')

        .css('border','none')

        .css('borderBottom','solid 1px navy')

        .css('textAlign','center')

        .css('width','3em')

        .css({'width':'30px'});

});

</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

<input type="text" value="" /> + 

<input type="text" value="" />

<input type="button" value="=" />

<label></label>

</body>

</html>
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图1.11  jQuery选择器应用

【代码详解】

在上面代码中，$("input[type='button']")选择器可以匹配文档中type属性值为button的input元素，这个表达式模仿了CSS表达式，然后为button添加click事件处理函数。

在click事件处理函数中，$("input[type='text']")选择器能够匹配文档中所有的输入框，然后调用each()方法遍历所有匹配的文本框，利用$(this)选择器获取当前文本框，使用val()读取当前文本框的值，再使用JavaScript函数parseInt()把获取的字符串类型的值转换为数值类型，相加之后作为文本信息添加到label元素中显示出来。

$('input:lt(2)')选择器能够匹配文档中的所有input元素，然后筛选出排在前面两个的input元素，其中的伪类:lt表示序号小于某个值。匹配到input元素之后，再添加label对象，合并成一个jQuery对象。然后通过链式语法连续调用3个css()方法为文本框设置样式。如果一次需要设置多个CSS样式，也可以使用下面的方法来进行设计。

.css({
    'border':'none',
    'borderBottom':'solid 1px navy',
    'width':'30px'
});
如果只给css()方法传递一个字符串参数，则为读取样式值，如css('color')就表示取得当前jQuery对象的样式属性color的值。而如果给它传递两个参数，则表示设置样式值。jQuery对象定义了很多类似的方法，如val()、text()、html()、click()、change()等。

注意，选择器（Selector）是一串表示特殊语义的字符，只要把选择器字符串传递给jQuery()构造函数，就能够选择不同的DOM对象，并且返回jQuery对象。jQuery选择器支持CSS 3选择器标准，读者可以在W3C官方网站（http://www.w3C.org/TR/css3-selectors/）了解CSS 3选择器的标准。
1.4.4  扩展接口让jQuery更开放、富有活力

jQuery定义了庞杂的公共函数和jQuery方法，但是也无法满足所有人的需求。甚至可以这样说，没有哪个框架应该设法将每个人需要的东西都预先准备好。这样做可能导致一堆大而笨重的、包含很少用到的功能的代码，只会把事情搞砸。

jQuery努力实现了扩展性，在核心库里仅定义了基础的方法和函数，但是特意留出了使得jQuery易于扩展的方法和接口。

【示例5】 利用jQuery扩展接口为jQuery框架定义了两个自定义函数，然后调用这两个函数。演示效果如图1.12所示。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

jQuery.fn.extend({ 



//调用扩展函数
    check: function() {


//为表单元素扩展check函数，选中单选按钮或者复选框
        return this.each(function() { this.checked = true; });

    },

    uncheck: function() {


//为表单元素扩展check函数，取消选中单选按钮或者复选框
        return this.each(function() { this.checked = false; });

    }

});

$(function(){




//应用扩展函数
    $("input[type=checkbox]").check().css("border","solid 1px red");

    $("input[type=radio]").uncheck().css("border","solid 1px blue");

});

</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

<input type="radio"  />

<input type="radio" checked="checked" />

<input type="checkbox" />

<input type="checkbox" checked="checked" />

</body>

</html>
【代码详解】

在上面代码中，jQuery.fn.extend其实是jQuery.extend = jQuery.fn.extend = jQuery.prototype.extend。可能读者会想，如果使用jQuery.fn.extend增加扩展函数，在调用时应该是$(xxx).extend.xxxx()，而不应该是类似于上面示例代码所调用的$(xxx).xxxx()，当然，肯定是有代码在处理后才能这么调用。

在扩展函数extend()中以对象直接量的形式包含了两个自定义方法：check()和uncheck()。check()方法能够为jQuery匹配的每个表单元素定义选中状态，uncheck()方法能够为jQuery匹配的每一个表单元素定义未选中状态。

然后在页面初始化之后，使用jQuery构造函数匹配页面中所有的单选按钮和复选框，并设置所有单选按钮为未选中状态，而设置所有复选框为选中状态，并分别调用css()方法定义边框样式。

1.5  初学jQuery最容易混淆的几个概念

由于jQuery功能强大，提供的方法和属性众多，短期快速上手有不小的挑战。不过，这个库的设计秉承了一致性与对称性原则，它的大部分概念都是从HTML和CSS的结构中借用而来的。鉴于很多Web开发人员对这两种技术比对JavaScript更有经验，所以编程经验不多的设计者能够快速学会使用该库。
实际上，jQuery框架本身就是在JavaScript语言基础上进行封装的，因此jQuery代码本质上也是JavaScript代码，自然，jQuery代码与JavaScript代码可以相互混合使用。读者也没有必要去区分每一行代码到底是jQuery代码，还是JavaScript代码。但是，jQuery与JavaScript是两个不同的概念，在用法上存在差异，初学者很容易被下面这些概念所迷惑，详细比较如下。

1.5.1  jQuery对象不等于DOM对象

初学者很容易把jQuery对象和DOM对象混淆在一起，或者误认为两者水火不容。

DOM是Document Object Model的简写，中文翻译为文档对象模型。根据W3C DOM规范，DOM是HTML与XML的应用编程接口（API），DOM将整个页面映射为一个由层次节点组成的文件。

【示例6】 将下面文档加载并被浏览器解析后，会自动生成一个映射文件，该文件以结构树的形式展示当前文档的结构，如图1.13所示。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    <head>

        <title>标准DOM示例</title>

    </head>

    <body>

        <h1>标准DOM</h1>

        <p>这是一份简单的<strong>文档对象模型</strong></p>

        <ul>

            <li>D表示文档，DOM的物质基础</li>

            <li>O表示对象，DOM的思想基础</li>

            <li>M表示模型，DOM的方法基础</li>

        </ul>

    </body>

</html>
【代码详解】

在这棵DOM树中，<li>、<li>、<li>标签都是<ul>标签的子节点，可以通过document对象的getElementsByTagName()或者getElementByIa()方法访问它们，也可以利用节点之间的关系，通过它们的关联指针快速进行相互访问。

上面所有的节点和元素都是DOM对象的组成部分，getElementsByTagName()和getElementByIa()方法也是DOM模型提供的内置方法，所有这些就构成了DOM对象基础。

jQuery对象是通过jQuery框架包装DOM对象之后产生的一个新对象，本质上它是一个普通的JavaScript对象，该对象中包含了DOM对象的集合，因此可以把DOM对象看作是一个独立的个体，而jQuery可以是多个DOM对象组成的数据集合。
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<ul>  

<li>   <li>   <li>  

" D 表示文档， DOM 的物质基础 "  

" M 表示模型， DOM 的方法基础 "  

" 标准 DOM 示例 "  

Document  

<html>  

" O 表示对象， DOM 的思想基础 "  

<h1>  

" 标准 DOM "  

<head>  

<title>  

<body>  

<p>  

<strong>  

" 这是一份简单的 "  

" 文档对象模型 "  


图1.13  文档对象模型的树形结构 

jQuery框架为jQuery对象定义了独立使用的方法和属性，它无法直接调用DOM对象的方法。相反，DOM对象也无法直接调用jQuery对象的方法或属性。例如，下面写法都是错误的：

$("#wrap").innerHTML ="嵌入文本";



//jQuery对象调用DOM属性

getElementById("wrap").html("嵌入文本") ;

//DOM对象调用jQuery对象的方法

1.5.2  jQuery对象与DOM对象之间的转换

jQuery对象和DOM对象是可以相互转换的，因为它们所操作的对象都是DOM元素，只不过jQuery对象包含了多个DOM元素，而DOM对象本身就是一个DOM元素。简单地说，jQuery对象是DOM元素的数组，也称为类数组，而DOM对象就是一个单个DOM元素。

1．把jQuery对象转换为DOM对象

jQuery对象不能够使用DOM对象的方法，但是如果需要，就应该先把jQuery对象转换为DOM对象。转换的方法有以下两种。

· 借助数组下标来读取jQuery对象集合中的某个DOM元素对象。

【示例7】 使用jQuery匹配文档中所有的li元素，返回一个jQuery对象，然后通过数组下标的方式读取jQuery集合中第1个DOM元素，此时返回的是DOM对象，然后调用DOM属性innerHTML，读取该元素包含的文本信息。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

$(function(){

    var $li = $("li"); 






//返回jQuery对象

    var li =$li[0];






//返回DOM对象

    alert(li.innerHTML);

})

</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

<ul>

    <li>列表1</li>

    <li>列表2</li>

    <li>列表3</li> 

</ul>

</body>

</html>
· 借助jQuery对象方法，如get()方法，为get()方法传递一个下标值，即可从jQuery对象中取出一个DOM对象元素。

【示例8】 使用jQuery匹配文档中所有的li元素，返回一个jQuery对象，然后通过jQuery的get()方法读取jQuery集合中第1个DOM元素，此时返回的是DOM对象，然后调用DOM属性innerHTML，读取该元素包含的文本信息。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

$(function(){

    var $li = $("li");







//返回jQuery对象

    var li =$li.get(0);







//返回DOM对象

    alert(li.innerHTML);

})

</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

<ul>

    <li>列表1</li>

    <li>列表2</li>

    <li>列表3</li> 

</ul>

</body>

</html>
2．把DOM对象转换为jQuery对象

对于DOM对象来说，直接把它传递给$()函数即可，jQuery对象会自动把它包装为jQuery对象，然后就可以自由调用jQuery定义的方法。

【示例9】 针对上面示例，可以这样来设计，使用DOM的方法获取所有li元素，然后使用jQuery()构造函数把它封装为jQuery对象，这样就可以方便地调用jQuery的方法。

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/ xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script src="jQuery/jquery-1.6.4.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

$(function(){

    var li = document.getElementsByTagName("li");

//获取所有li元素

    var $li = $(li[0]);







//把第1个li元素封装为jQuery对象

    alert($li.html());







//调用jQuery对象的方法

})

</script>

<title>上机练习</title>

</head>

<body>

<ul>

    <li>列表1</li>

    <li>列表2</li>

    <li>列表3</li> 

</ul>

</body>

</html>
实际上，也可以把DOM元素数组传递给$()函数，jQuery对象会自动把所有DOM元素包装在一个jQuery对象中。

【示例10】 针对上面示例，还可以进行下面的设计。

<script type="text/javascript" >

$(function(){

    var li = document.getElementsByTagName("li"); 
//获取所有li元素
    var $li = $(li);







//把所有li元素封装为jQuery对象
    alert($li.html()); 







//调用jQuery对象的方法
})

</script>
注意，使用document.getElementsByTagName()方法获取的DOM元素集合是一个真正的数组类型，而jQuery对象仅是一个类数组，不是真正意义上的数组类型数据。

1.5.3  jQuery的ready不等于JavaScript的load

jQuery定义的ready事件与JavaScript定义的load事件都表示页面初始化行为，但是它们之间并非完全相同，为了理解这两个事件的异同，读者应该了解HTML文档加载的顺序。

HTML DOM文档加载是按顺序执行的，这与浏览器的渲染方式有关系，一般浏览器渲染操作的顺序大致按如下几个步骤完成：

（1）解析HTML结构。

（2）加载外部脚本和样式表文件。

（3）解析并执行脚本代码。

（4）构造HTML DOM模型。

（5）加载图片等外部文件。

（6）页面加载完毕。

下面介绍二者的差异。

1．执行时机不同

load事件必须等到网页中所有内容全部加载完毕之后，才被执行。如果一个页面中包含了大数据的多媒体文件，则会出现网页文档已经呈现出来，而由于网页数据还没有完全加载完毕，导致load事件不能够即时被触发。

开发人员习惯把页面初始化设置的脚本都放在load事件处理函数中，由于页面数据没有完全加载进来，导致网页呈现和脚本初始化配置不能够保持同步，从而影响了页面的可用性。

而jQuery的ready事件是在DOM结构绘制完毕之后就执行，也就是说它先于外部文件的加载就被执行了，这样就能够确保文档呈现和脚本初始化设置保持同步。

总之，ready事件先于load事件被激活，如果网页文档中没有加载外部文件，则它们的响应时间基本上是相同的。

2．用法不同

JavaScript的load事件只能够被编写一次，下面的写法是不允许的，此时它仅能够影响最后一次指定的事件处理函数。

<script type="text/javascript" >

window.onload = function(){

    alert("页面初始化1");    

}

window.onload = function(){

    alert("页面初始化2");    

}

window.onload = function(){

    alert("页面初始化3");    

}

</script>
如果希望这3个事件处理函数中的代码都被执行，则应该把它们包含在一个处理函数中。

<script type="text/javascript" >

var f1 = function(){

    alert("页面初始化1"); 

}

var f2 = function(){

    alert("页面初始化2"); 

}

var f3 = function(){

    alert("页面初始化3"); 

}

window.onload = function(){

    f1();

    f2();

    f3();

}

</script>
而对于jQurey的ready事件类型来说，可以在同一个文档中多次定义。例如，针对上面示例，可以使用jQuery的ready事件类型来设计。

<script src="images/jquery-1.3.2.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" >

$(function(){

    alert("页面初始化1");    

});

$(function(){

    alert("页面初始化2");    

});

$(function(){

    alert("页面初始化3");    

});

</script>
这对于复杂页面中多次配置初始化程序非常重要，也方便了用户根据需要随时进行设计。

1.6  学 习 资 源

下面为读者推荐一些学习jQuery的相关资源，使用这些资源，可以帮助读者找到精通jQuery的捷径。

1.6.1  jQuery开发工具

使用任何文本编辑器都可以开发jQuery程序，当然使用集成的开发环境更能够提高编码效率。常用的Web开发工具包括Dreamweaver、Visual Studio等。

其中，Dreamweaver是针对网页设计师提供的专业可视化设计工具，从Dreamweaver CS 5.5版本开始，内置了jQuery引擎，实现内核支持，并提供各种jQuery应用插件。

Visual Studio是针对.NET开发人员提供的开发环境，从Visual Studio 2008版本开发，也内置了jQuery引擎，该工具功能完善，提供强大的环境支持，但是占用系统资源比较大，操作起来不是很便捷。

另外，Aptana Studio 3版本也提供了超强的Web开发环境，特别针对JavaScript开发，是前端开发人员必备的工具，该工具占用资源也比较大，如果编写简单的代码，不提倡使用该工具，但是如果开发复杂的JavaScript脚本，建议选用该工具。

以上工具都可以在网上搜索下载，这里就不再提供下载链接。

1.6.2  jQuery参考手册

学习jQuery，配备参考手册是必需的，就像学汉语必须配备一本新华字典一样。首先，读者应该在网上下载以下jQuery参考手册：

· jQuery 1.4 API文档，如图1.14所示，包含CHM离线版。下载地址为http://jquery-api-zh-cn. googlecode. com/svn/trunk/xml/jqueryapi.xml。

[image: image12.jpg]a@ e cn.googlecode.com/sn/trunkfxmifjc © + B & X

JQuery f3T3ZA% XSLT/CSS/JS Written by Shawiphy Translated by %17 8%, Shawphy and Cloudream. T8 CHMEEE

Bl
prizz2]
Rt ; -
ik EAEEEER—MEE CSS ERAFHR, BEMI M FHRENE AR,
iE JQuery YELEIPR BTN T JQueryshgI—IEFIEM I, SEHPRELRAT R M
IS REFNAENATAEIE— Sk (B CSSHFRAM) » WAL SRR T AR -
css
LURRT, MR Contextsst, SOBTELAM HTHL documenthisH, DOM 5o365 MSRIFET context 5
B 5, 10— DOM S JQuery T, FHATE T context o fEiQuery 13,205, HEEMHIRFERTHE
ey contextsR LRI -
Ajax S S BHFUESAT expression SHA CSS HANER-
I8 s
ESH = 3
expression String
RREPETFE
‘context (F) Element, jQuery

TEAFFEHAI DOM FEE « 443 jQuery 7o
fiE:

HEIE p TF, FARLTEHLAR div TENTFTE
HTML {438

<p>one</p> <div><p>two</p></div> <p>three</p>





图1.14  jQuery 1.4 API应用文档

· jQuery 1.6 API文档，如图1.15所示。下载地址为http://julying.com/jQuery-1.6-api/。

· DOM参考文档，应该属w3school提供的比较完整、权威，如图1.16所示。查询地址为http://www. w3school.com.cn/。
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图1.15  jQuery 1.6 API应用文档                              图1.16  w3school参考手册

1.6.3  jQuery在线资源

· John Resig博客：http://ejohn.org/，毫无疑问，jQuery作者的博客是首先必须关注的。

· Filmament Group Lab：http://www.filamentgroup.com/lab，jQuery UI类库出自该网站。

· Learning jQuery：http://www.learningjquery.com/，老牌的jQuery学习网站之一。

· Soh Tnaka Blog：http://www.sohtanaka.com/web-design-blog/，非常酷的jQuery设计和分享网站，教程和插件实现非常有艺术感。

· nettuts：http://net.tutsplus.com/，老牌的网页设计网站，包含非常多的jQuery教程和技巧。同时这个网站也有大量的与设计相关的文章。

· jQuery4u：http://www.jquery4u.com/，老牌的jQuery学习网站，包含很多jQuery教程，收集了很多jQuery插件。

· WebResourceDepot：http://www.webresourcesdepot.com/，收集了很多jQuery插件和教程。

· Paul Bakus：http://paulbakaus.com/，Paul Bakus是jQueryUI的创始者，也是很多著名插件的开发人，在他的博客中可以找到大量JavaScript、jQuery、jQueryUI开发的信息和文章。

· James Padolsey：http://james.padolsey.com/，Jame是一个具有丰富开发经验的前端开发工程师，在他的博客中介绍了最新的开发技术和价格，并且分享了很多jQuery代码及其实现。

· W3CSchools：http://www.w3schools.com/jquery/，老牌网站，主要提供各种W3C相关教程，包括 HTML、XML、CSS、JavaScript等教程，也包括jQuery等其他教程。

· jQuery style：http://jquerystyle.com/index.php，完全讲解jQuery类库的网站，分享代码片段及其各种jQuery插件。

· The Ultimate jQuery List：http://jquerylist.com/，完整的jQuery类库、插件、演示及其教程说明，值得查看。

· jQuery中文社区：http://bbs.jquery.org.cn/，国内最早关注jQuery的网站。
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图1.12  jQuery扩展应用
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图1.10  jQuery链式语法应用
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图1.1  jQuery框架的作者John Resign 
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