第1篇  iPhone开发入门
第1章  打开iPhone开发的大门

第1章  打开iPhone开发的大门
欢迎各位加入iOS应用程序开发的大军，本章主要介绍iPhone开发最基础的概念，以及一些常识性的内容。主要涉及的知识点如下：
· iOS是什么。
· iPhone开发时要用到的工具。
· iPhone开发时要用到的框架。
· iPhone开发软件所用的语言。
1.1  了解iOS应用程序开发的基本概念
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苹果公司于2007年推出了一款手机叫iPhone，一经推出，风靡全球。很多地区售罄不说，更有甚者，居然有黄牛炒作，不能不说已经接近疯狂的状态。经过这些年的发展，iPhone、iPod touch和iPad都成为家喻户晓的电子产品，其外形如图1-1所示。

最近有个有趣的统计：幼儿园中会玩iPad的小朋友比会系鞋带的小朋友还多！iOS应用程序是依托这3种电子产品运行的软件，熟悉苹果的读者肯定知道苹果的应用商店App Store，那是一个专门出售各种软件的平台，笔者的任务就是教会读者编写这类软件。

1.1.1  什么是iOS
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iOS包括了当某个应用程序在iPhone、iPod touch或iPad上运行时所用到的操作系统和技术支撑。虽然iOS继承了Mac OS X （苹果操作系统10）中的许多技术，但它毕竟是专门针对移动环境而设计的，所以还拥有许多特有的技术。

如果读者与笔者一样，曾经做过Mac OS X上的应用开发，便会感觉iPhone开发得心应手，而且能很快找到这两者之间的共同点。当然差异也很明显，如iOS特有的多点触摸等。讲到iOS的技术，就不得不提到iOS技术层级，如图1-2所示。

从图1-2可以看出iOS技术层分成如下4部分。
（1）Core OS 和Core Services两个层主要是包含一些底层的框架（框架有点像库，就是一些功能类的集合）。例如访问文件、低级数据类型、网络套接字等，这些都是用C语言实现的。一般来说，读者不必对其进行过分研究，因为绝大多数情况下都不会与之打交道。因为苹果将这些功能都做了更高级的封装，所以真正使用起来非常方便。

（2）往上走一层，看到Media层。这个层比较高级，它的某些部分是基于C语言的框架，比如OpenGL ES、核心视频等；某些部分是基于Objective-C（苹果开发所使用的程序语言）的框架，比如本书后面将会有一章重点讲解核心动画，它就是一个高级动画引擎。像图片的绘制、音频视频文件的处理等，都是这个层的任务。

（3）最上面的Cocoa Touch层的大部分技术都是用Objective-C语言实现的。这个层提供的框架都是编程时最常用的基本类，随着接下来的学习的不断深入，读者会逐渐熟悉掌握这些类的使用方法。该层包含的Foundation framework（基础框架，下一节会详细讲解），提供最常用的数据结构、网络操作、文件管理等功能，与UIKit framework（界面工具包框架）并称为iOS开发的灵魂框架。当然，还有其他一些框架，如照片工具、硬件特征等，也是这个层所包含的。

1.1.2  什么是iOS的SDK

iOS的SDK（软件开发工具包）包括代码、信息，还有开发、测试、运行时所需要的工具。Xcode工具是苹果公司专门为开发者提供的代码编译环境，还配备应用程序测试所需要的模拟器，这些知识点都会在后面的篇幅中详细介绍，在此仅抛砖引玉。
(说明：本书所有的案例都要求在正版操作系统Mac 10.6以上、iOS SDK 4.2才能正常       运行。

当读者创建一个工程时，工程一旦被编译，SDK会帮助读者使其能运行。也就是说其本身帮助写了一些默认代码，例如，有Visual C++编程经验的读者肯定知道，创建一个基于对话框的工程，单击“运行”按钮就会弹出一个带OK按钮和Cancel按钮的对话框，这些功能都是类似的。程序运行时会自动全屏展示，与其他编程不同的是，这个应用程序是单窗口的。也就是说，读者在iOS上编写的程序都是单窗口的。当然，肯定会有一些特殊的形式来表现多窗口，这些都会是本书将要教授的内容。
1.1.3  什么是Objective-C语言

前面提到过Objective-C语言，它是一门在C语言基础上发展起来的、面向对象的高级语言。读者应该已对C语言有所了解了，C语言是面向过程语言，这是它与Objective-C语言的最大区别。关于Objective-C语言的相关语法将会在下一章介绍。

1.2  介绍iOS开发的基本框架

上一节提到Cocoa Touch层及其包含的两个灵魂框架，如图1-3所示。本节的主要内容就是介绍这两个框架的作用，以及这两个框架所包含的类集合。
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1.2.1  UIKit框架

UIKit框架主要与用户界面相关，提供所需要的构建和管理应用程序界面的类，这些类包括应用程序对象、事件处理、绘制模式、窗口、视图，以及屏幕控制器等。UIKit框架涉及的范围十分广泛，读者以后见到的以UI开头的类都属于这个框架。笔者将这些类的继承关系做了一个汇总，希望读者能有一个更加深刻的印象，如图1-4所示。

熟悉各个类的继承关系对以后编写自定义视图及特定方法有很大的帮助，还可以帮助读者建立起完整的视图框架，希望读者好好体会。
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图1-4  UIKit类继承关系图

1.2.2  Foundation框架

Foundation框架定义了一个Objective-C类的基本层，并定义了原始的类对象，该对象的功能并没有被Objective-C语言覆盖。Foundation framework的设计目标有以下几点。
· 提供一个小的单元类集合。
· 通过说明与实物一致性来降低开发者的难度。
· 支持统一字符编码和对象持有与对象分配。
· 提供一个操作系统独立的层来提高便携。

该框架包括了基类NSObject，以及NSArray、NSString等最常用的数据结构类，如图1-5所示。
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图1-5  基本框架类图

图1-5展示的只是部分类的继承关系图，这些类都是最常用的基本类。在接下来的章节中，会选取其中的一部分进行讲解。

本节介绍的两个框架是最常用的，建立工程后，系统会自动添加这两个框架进入工程，如果还需要其他框架，也可以在工程中手动添加。

1.3  认识软件开发工具

本节将简单介绍在软件编写过程中所需要的3个重要工具：Xcode、Interface Build和Instruments。这3个工具都是由苹果公司研发的，都属于苹果电脑自带软件，读者可以在App文件夹中找到并使用它们。

(注意：在最新的 Xcode版本中已经将Interface Build工具内嵌，也就是说这两个工具合并成一个工具了，但是笔者在撰写此书时，该版本还不是特别稳定，所以，本书描述的还是未合并之前的版本。个人觉得这并不影响读者自行学习最新版本的Xcode工具。

1.3.1  软件编译器：Xcode

Xcode是苹果专门为开发者提供的一款集成开发环境，它集工程管理、代码编写、代码编译、代码调试、代码版本管理等功能于一身。作为开发者，应该认真关注它，因为从工程文件的创建，到中途的管理，再到后期的测试、最后的发布，每一个环节都离不开它。可以说，不会正确使用Xcode的程序员，不是合格的iOS程序员！

用Xcode创建工程以后，它就开始帮助管理这个项目，包括管理源文件、编译信息、工程配置等。Xcode主窗口如图1-6所示。
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图1-6  Xcode主窗口图

这个窗口乍一看相当复杂，没关系，本节仅仅给读者一个笼统的概念，让读者大体上知道Xcode是这样一个东东，至于具体的功能如何使用，在接下来的章节会有详细的介绍。

如同图1-6所示，最上面的是工具栏，提供很多操作按钮，如编译按钮、运行按钮等。最下面的是状态栏，它会显示当前的状态，如正在编译、正在装载等。中间左边的文件列表视图，罗列了整个工程的文件，那么具体有些什么文件呢？别急，具体讲到Xcode使用时，一定不会漏掉。中间右边是细节视图，当选中文件列表中某个文件时细节列表就会显示其细节信息。

Xcode是一个高级文本编辑器，它不但可以编辑代码，还可以做如下这些事情。
· 对不同的内容标记不同的颜色以示区分。
· 对暂时不要看到的代码进行打包隐藏。
· 对错误警告给出相应解释，以便程序员方便对其进行修改。
· 程序员也可以根据不同的需求定制编译环境。
· 搜索功能也十分强大，对于查找关键字有极大的帮助。

(注意：很多程序员不重视警告，觉得警告都是一些无关紧要的东西，但在iOS编程中，一定要改掉这个坏习惯，因为很多时候一个警告可导致程序崩溃。笔者曾吃过大亏，有血的教训。所以提醒读者，一旦Xcode报出警告，一定要查看并及时处理。

当程序员用Xcode编译程序时，会要求选择是装载真机设备还是模拟器，模拟器本身是苹果电脑上的应用程序，它具有真机设备的模仿功能，与Xcode的关系如图1-7所示。
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图1-7  编译对象关系图

一般的做法肯定是先上模拟器，在模拟器上运行通过测试，再上真机设备。那么模拟器与真机设备有什么区别？具体的做法又是怎样的？别急，这些都会在后面的篇幅具体介绍，读者先有这个意识就行。

1.3.2  软件美化器：Interface Build
Interface Build工具主要用于用户交互界面设计，其外观如图1-8所示。

使用Interface Build工具将整个窗口资源文件聚集在一起，用拖曳方法将空间列表中的控件加到界面上。控件列表中的控件包括按钮、文本框、选择器、普通视图、图片展示视图等。

加到界面上以后，还可以根据需要调整其位置，在巡视窗口中改变其属性，并用拖曳连线的方法将控件与程序中的代码结合在一起。

也许，目前这么说会使很多人不明白，什么叫拖曳连线的方法？在Visual C++中双击一个资源中的按钮，会自动跳到代码中，并会自动添加该代码方法，似乎该按钮就和这个方法结合了，对吧？这里不是用双击的方法，而是用拖曳的方法实现控件与代码结合，简单吧？实际上都是一个意思，只是工具不同采取的手段不同而已。那么具体怎样拖曳呢？这就是后面章节会讲解的内容。
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图1-8  Interface Build外观图

Interface Build工具实际上是一个编辑器，它所编辑的文件叫.nib文件，就像Word编辑的文件叫.docx文件一样。.nib文件实际上是一个资源文件，在程序运行时，系统需要相应的.nib文件才能把界面构造出来，这应该不难理解吧？Interface Build创建的.nib文件包含应用程序运行时所需要的重建信息，包括与代码中对象的对应信息。

总之，Interface Build工具可以让编程更加简单，因为它毕竟是个可视化的编辑器，基本上是个所见即所得的工具。

1.3.3  测试好帮手：Instruments

为了确保应用程序拥有良好的用户体验，苹果为开发人员提供了这个Instruments工具，它会帮助开发人员使自己的软件在用户面前表现得更好。无论是在真机设备还是模拟器上运行程序，都可以用Instruments工具进行跟踪。随着运行时间的推移，该工具会将各种运行时数据进行挖掘，如内存消耗、硬盘状态、网络状态、图像表现力等，开发人员可以根据这些数据对程序进行修改。Instruments工具外观如图1-9所示。
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图1-9  Instruments工具外观图

Instruments工具界面上显示的信息比较多，其功能十分强大。当开发人员需要查询更深层次的细节时，只需要在信息列表里一层一层打开。本书主要讲解如何用Instruments工具帮助查找内存泄漏的问题，具体内容详见内存管理相关章节。

1.4  小    结

本章主要为读者简单介绍了iOS的一些基本概念，以及核心的框架、编程的主要工具等。总体来说内容非常简单，为的是让读者能有一个美好的开局。好的开始会是成功的一半，接下来就会进入基础部分的学习，首先从Objective-C语言的基本语法开始，再到建立工程，然后是简单控件，最后是内存管理。等基础打牢以后，再进入进阶阶段的学习，主要是多视图的运用、列表等高级控件的使用，再到事件消息、图像绘制、动画效果。最后是iOS一些特有功能的学习，进阶阶段结束以后，读者应该可以独立完成编码了，如果心里还是没有底，也没关系，在最后3章安排了几个真实案例，供读者参考学习。

1.5  常见面试题

1．简述Xcode、Objective-C和UIKit之间的关系。
【解析】本题借鉴了一道经典面试题：简述Visual C++、C++和MFC之间的关系。其实非常简单，回答清楚三者各自的身份，其关系不言自明。

2．简述Foundation框架和UIKit框架的作用。
【解析】本题是一道基础题，主要考查读者对这两个基本框架的了解程度。回答时要注意理清思路，将最主要的功能类讲述清楚。
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图1-3  重要框架图
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图1-2  iOS技术层级图
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图1-1  苹果三英图
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