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图形渲染与布局设置
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本章主要介绍了设置三维视图显示效果和应用相机方面的知识与技巧，同时还讲解了漫游和飞行方面的基础知识，在本章的最后还针对实际工作需求，讲解材质与渲染设置和布局管理的操作方法。通过本章的学习，读者可以掌握图形渲染与布局设置方面的知识，为深入学习AutoCAD 2013典型案例方面的知识奠定基础。
14.1  设置三维图形

在AutoCAD 2013中，用户可以控制三维视图的显示效果，其操作包括有消隐图形、改变三维模型曲面轮廓素线和改变实体表面的平滑度等操作。本节重点介绍三维视图显示方面的知识与操作技巧。

14.1.1  改变实体表面的平滑度

在AutoCAD 2013中，用户可以对实体表面的平滑度进行设置和修改。下面介绍改变实体表面平滑度的操作方法。


[image: image3.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，在命令行中，输入命令字符“facetres”，按Enter键，如图14-1所示。

[image: image4.emf] 

第 2 步  

 在命令行中，提示“FACETRES输入FACETRES的新值”的信息，输入实体表面平滑度数值，按Enter键，如图14-2所示。
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  图14-1                                         图14-2
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第 3 步  

 使用消隐命令后，实体对象表面更为平滑，通过以上操作即可对实体对象进行改变实体表面平滑度的操作，如图14-3所示。
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图14-3

14.1.2  消隐图形

在绘制复杂图形时，图形中过多的线框会影响图形信息的传达，使用消隐功能是指将背景对象隐藏，这样可以让图形显示效果更加简洁、清晰。下面介绍消隐图形的操作方法。


[image: image9.emf] 

第 1 步  

  在三维建模空间中，在命令行中，输入命令字符“HIDE”，按Enter键，如图14-4所示。

[image: image10.emf] 

第 2 步  

  通过以上方法即可对实体对象进行消隐图形的操作，如图14-5所示。
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  图14-4                                        图14-5

14.1.3  改变三维模型曲面轮廓素线

当三维图形中包含弯曲面(如球体和圆柱体等)时，曲面在线框模式下用线条的形式来显示，这些线条称为网线或轮廓素线。下面介绍改变三维模型曲面轮廓素线的方法。


[image: image13.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，在命令行中，输入命令字符“ISOLINES”，按Enter键，如图14-6所示。
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图14-6
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第 2 步  

 在命令行中，程序提示“ISOLINES输入ISOLINES的新值”的信息，输入轮廓素线的数值，按Enter键，如图14-7所示。

[image: image16.emf] 

第 3 步  

 使用消隐命令后，球体曲面轮廓素线增多，即可对实体对象进行改变三维模型曲面轮廓素线的操作，如图14-8所示。
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  图14-7                                        图14-8
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14.2  应 用 相 机

在AutoCAD 2012中，用户可以将相机放置到图形中，这样可以定义三维视图。下面介绍使用相机方面的知识。

14.2.1  创建相机

在AutoCAD 2012中，使用相机命令，用户可以设置相机和目标的位置，同时创建并保存对象的三维透视图。下面介绍创建相机的操作方法。


[image: image20.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，在命令行中，输入命令字符“CAMERA”，按下Enter键，如图14-9所示。

[image: image21.emf] 

第 2 步  

 在命令行中，①程序提示“CAMERA 指定相机位置”的信息；②在绘图窗口中，指定相机放置的位置，如图14-10所示。
[image: image22.png]I IERES e




 [image: image23.png]I IERES e





  图14-9                                        图14-10
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第 3 步  

 在命令行中，①程序提示“CAMERA 指定目标位置”的信息，②在绘图窗口中，指定相机镜头目标的位置，如图14-11所示。


[image: image25.emf] 

第 4 步  

 在命令行中，程序提示“CAMERA 输入选项”的信息，默认状态为退出，按Enter键，即可完成创建相机的操作，如图14-12所示。
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图14-11                                        图14-12

14.2.2  使用相机查看图形

在AutoCAD 2013中，创建相机后，用户可以使用相机查看图形，同时移动相机的位置调整观看的角度。下面介绍使用相机查看图形的操作方法。


[image: image28.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，单击已经创建的相机并拖动相机的夹点到目标位置，用来调整相机观测图形的角度，如图14-13所示。

[image: image29.emf] 

第 2 步  

 弹出【相机预览】对话框，①在【视觉样式】下拉列表框中，选择准备应用的视觉样式；②在【预览】选项中，查看调整后的图形对象，通过以上方法即可完成使用相机查看图形的操作，如图14-14所示。
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图14-13                                        图14-14

14.3  漫游和飞行

穿越漫游模型时，将沿XY平面行进；飞越模型时，将不受XY平面的约束，看起来像“飞”过模型中的区域。本节重点介绍漫游和飞行方面的知识与操作技巧。

14.3.1  漫游

在AutoCAD 2013中，漫游可以通过指定图形的特定位置观察图形，进而观察到图形的细节。下面介绍漫游的操作方法。


[image: image32.emf] 

第 1 步  

 在命令行中，输入命令字符“3dwalk”，按Enter键，如图14-15所示。

[image: image33.emf] 

第 2 步  

 弹出【漫游和飞行-更改为透视视图】对话框，单击【修改】按钮，如图14-16所示。
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图14-15                                        图14-16
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第

3

步

 

 打开【定位器】选项板，①在【预览】选项中调整准备观察的图形角度；②在【常规】选项组的【目标指示器颜色】下拉列表框中，选择准备应用的颜色；③单击【关闭】按钮[image: image37.png]


，如图14-17所示。


[image: image38.wmf] 

第

4

步

 

 通过以上操作即可对图形进行漫游的操作，如图14-18所示。
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图14-17                                        图14-18

14.3.2  飞行

在AutoCAD 2013中，使用飞行命令可以动态调整视点，进而可以查看有利的三维动态效果。下面介绍在AutoCAD 2013中，使用飞行工具的操作方法。


[image: image41.emf] 

第 1 步  

 在命令行中，输入命令 “3DFLY”，按Enter键，如图14-19所示。
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图14-19


[image: image43.emf] 

第 2 步  

 弹出【定位器】选项板，①在【位置指示器颜色】下拉列表框中，选择位置指示器的颜色；②在【预览】选项组中，单击并拖动鼠标，调整图形的观察角度；③单击【关闭】按钮[image: image44.bmp]，如图14-20所示。


[image: image45.emf] 

第 3 步  

 通过以上操作方法即可完成飞行图形的操作，如图14-21所示。
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图14-20                                        图14-21

14.4  材质与渲染设置

在AutoCAD 2013中，图形制作完成后，用户可以将材质添加到图形中的对象，从而提供真实的显示效果，光源的设置则直接影响三维实体渲染的效果，同时影响绘制图形的水准。本节重点介绍材质与渲染设置方面的知识。

14.4.1  创建材质

在AutoCAD 2013中，完成图形制作后，用户可以将各种材质附着在图形对象上，使图形对象更为真实地展示。下面介绍创建材质的操作方法。


[image: image48.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，①单击【渲染】标签；②在【材质】面板中，单击【材质编辑器】按钮[image: image49.png]


，如图14-22所示。
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图14-22


[image: image51.emf] 

第 2 步  

 弹出【材质编辑器】选项板，①在【常规】选项组的【图像】选框中，设置准备应用的图片材质；②在【图像褪色】微调框中，设置图像褪色的程度；③在【光泽度】微调框中，设置创建材质的光泽度；④单击【关闭】按钮[image: image52.png]


，即可完成创建材质的操作，如图14-23所示。
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图14-23


[image: image54.wmf] 

 

    

在

AutoCAD 2013

中，创建材质后，在三维建模空间中，单击【渲染】标签，在【材

质】面板中，单击【材质浏览器】按钮，可以在弹出的【材质浏览器】选项板中，查

看创建的材质。

 


14.4.2  应用材质

在AutoCAD 2013中，创建材质后，用户即可将创建的材质应用到实体图形中。下面介绍应用材质的操作方法。


[image: image55.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，①单击【渲染】标签；②在【材质】面板中，单击【材质浏览器】按钮[image: image56.png]


，如图14-24所示。


[image: image57.emf] 

第 2 步  

 弹出【材质浏览器】选项板，①在【文档材质】选项中，选择准备应用的材质；②拖动准备应用的材质至绘图窗口中，在准备应用材质的实体模型处释放鼠标，如图14-25所示。
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图14-24                                        图14-25


[image: image60.emf] 

第 3 步  

 通过以上方法即可完成应用材质的操作，如图14-26所示。
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图14-26
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14.4.3  创建点光源

在AutoCAD 2013中，用户可以创建点光源、平行光和聚光灯等，通过对光源的使用，用户可以处理渲染的最终效果。下面以“创建点光源”为例，介绍设置光源的操作方法。


[image: image63.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，①单击【渲染】标签；②在【光源】面板中，单击【创建光源】下拉按钮[image: image64.png]E




；③在弹出的下拉菜单中，选择【点】菜单项，如图14-27所示。

[image: image65.emf] 

第 2 步  

 弹出【光源-视口光源模式】对话框，单击【关闭默认光源(建议)】按钮，如图14-28所示。
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图14-27                                        图14-28


[image: image68.emf] 

第 3 步  

 在命令行中，①程序提示“POINTLIGHT指定源位置”的信息；②在绘图窗口中，指定点光源的位置，如图14-29所示。


[image: image69.emf] 

第 4 步  

 在命令行中，①程序提示“POINTLIGHT输入要更改的选项”的信息；②默认情况下，选择【退出】选项，按下Enter键，如图14-30所示。
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图14-29                                        图14-30


[image: image72.emf] 

第 5 步  

 通过以上方法即可完成创建点光源的操作，如图14-31所示。
[image: image73.png]|- IR ]





图14-31

14.4.4  设置渲染环境

AutoCAD 2013中，在渲染图形时，可以首先设置渲染环境，如启用并设置雾化效果。下面介绍设置渲染环境的操作方法。


[image: image74.emf] 

第 1 步  

 在三维建模空间中，①单击【渲染】标签；②在【渲染】面板中，单击【渲染】下拉按钮；③在弹出的下拉菜单中，单击【环境】按钮，如图14-32所示。

[image: image75.emf] 

第 2 步  

 弹出【渲染环境】对话框，①在【启用雾化】下拉列表框中，选择【开】选项；②在【雾化背景】下拉列表框中，选择【开】选项；③单击【确定】按钮，即可完成设置渲染环境的操作，如图14-33所示。
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图14-32                                        图14-33

14.4.5  创建渲染

在AutoCAD 2013中，渲染的目标是创建一个可以表达图形真实感的演示质量图像。下面介绍创建渲染的操作方法。


[image: image78.emf] 

第 1 步  

 创建实体图形后，①单击【渲染】标签；②在【渲染】面板中，单击【渲染】下拉按钮[image: image79.png]# G




；③在下拉菜单中，选择【渲染】菜单项，如图14-34所示。
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图14-34


[image: image81.emf] 

第 2 步  

 弹出【未安装Autodesk材质库-中等质量图像库】对话框，单击【安装中等质量图像库】按钮，如图14-35所示。


[image: image82.emf] 

第 3 步  

 弹出【Drawing-Temp000-渲染】对话框，图像已经渲染，用户可以查看渲染的信息，即可完成创建渲染的操作，如图14-36所示。
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图14-35                                        图14-36
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14.5  布 局 管 理

在AutoCAD 2013中，在每个布局中，用户可以根据需要创建多个布局视口。每个布局视口类似于模型空间中的相框，包含按用户指定的比例和方向显示模型的视图。本节重点介绍布局管理方面的知识与操作技巧。

14.5.1  模型空间与布局空间

在AutoCAD 2013中，用户可以在两个环境中完成绘图和设计工作，这两个空间分别是“模型空间”和“布局空间”。模型空间又可分为平铺式模型空间和浮动式模型空间，而布局空间是模拟手工绘图的空间，是一个二维空间的工作环境，在其中可规划视图的大小和位置。在布局空间中，用户可以添加边框、注释、标题和尺寸标注等内容。

在状态栏中，单击【快速查看布局】按钮[image: image86.png]


，用户可以快速查看模型空间和布局空间，如图14-37所示。
[image: image87.png]



图14-37

15.1.2  创建布局

在AutoCAD 2013中，默认情况下包括两个布局空间，分别是布局1和布局2，用户可以自行创建布局。下面介绍创建布局的操作方法。


[image: image88.emf] 

第 1 步  

 在AutoCAD 2013中，①右键单击【模型】标签；②在弹出的快捷菜单中，选择【新建布局】菜单项，如图14-38所示。


[image: image89.emf] 

第 2 步  

 通过以上方法即可完成创建新布局的操作，如图14-39所示。
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图14-38                                        图14-39

14.6  实践案例与上机指导

通过本章的学习，用户了解了图形渲染与布局设置方面的知识，下面通过几个实践案例来巩固本章的知识要点。

14.6.1  删除布局

在AutoCAD 2013中，对不准备应用的布局可以将其删除，从而节省存储空间。下面介绍删除布局的操作方法。


    素材文件  无
    效果文件  无


[image: image92.emf] 

第 1 步  

 在AutoCAD 2013中，①右键单击准备删除的布局选项卡；②在弹出的快捷菜单中，选择【删除】菜单项，如图14-40所示。


[image: image93.emf] 

第 2 步  

 此时，在绘图窗口中，选择的布局选项卡已被删除，即可完成删除布局的操作，如图14-41所示。
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图14-40                                        图14-41

14.6.2  漫游和飞行的设置

在AutoCAD 2013中，用户不仅可以使用漫游和飞行的功能，还可以对漫游和飞行的功能进行设置。下面介绍漫游和飞行设置方面的知识。


    素材文件  无
    效果文件  无


[image: image96.emf] 

第 1 步  

 在命令行中，输入命令字符“WALKFLYSETTINGS”，按Enter键，如图14-42所示。

[image: image97.emf] 

第 2 步  

 弹出【漫游和飞行设置】对话框，①选中【每个任务显示一次】单选按钮；②在【当前图形设置】选项组中，设置漫游/飞行步长，如“6”；③单击【确定】按钮，即可完成漫游和飞行设置的操作，如图14-43所示。
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图14-42                                        图14-43

14.7  思考与练习

一、填空题

1．控制三维视图显示效果的操作包括_______、_______和_______等操作。

2．创建相机后，用户可以使用相机_______，同时移动相机的_______调整观看的_______。

3．_______的设置直接影响三维实体_______的效果，同时影响绘制图形的_______。

4．模型空间又可分为_______的模型空间和_______的模型空间，而布局空间是模拟_______的空间，是一个二维空间的工作环境，在其中可_______视图的大小和位置。

二、判断题

1．在AutoCAD 2013中，用户不可以对实体表面的平滑度进行设置和修改。   (    )

2．飞行可以通过指定图形的特定位置观察图形，从而观察图形的细节。      (    )

3．在AutoCAD 2013中，创建材质后，用户即可将创建的材质应用到实体图形中。(    )

4．渲染的目标是创建一个可以表达图形真实感的演示质量图像。             (    )

三、思考题

1．如何消隐图形？

2．如何设置渲染环境？
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第3步
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第5步
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第3步
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第3步
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在AutoCAD经典空间中，单击【视图】主菜单，在弹出的下拉菜单中，选择【消隐】菜单项，同样可以对实体对象进行消隐操作。
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第4步
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    在AutoCAD 2013中，创建材质后，在三维建模空间中，单击【渲染】标签，在【材质】面板中，单击【材质浏览器】按钮，可以在弹出的【材质浏览器】选项板中，查看创建的材质。
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在【未安装Autodesk材质库-中等质量图像库】对话框中，选中【不再显示此对话框】复选框后，再次创建渲染时将不再提示该对话框。
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默认情况下，材质样例几何体为球体，在命令行中，输入命令字符“mateditoropen”后，按Enter键，同样可以在弹出的【材质编辑器】中，创建新的材质样式。 
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