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第1章

HTML和
Dreamweaver简介
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    课程目标

► 了解Internet 

► 了解HTML语言的特点

► 掌握HTML的文档结构 

► 熟悉Dreamweaver界面

► 掌握HTML常用标签
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简  介

我们在网上冲浪时，会欣赏到很多制作精美的网页，在羡慕的同时，你想亲手制作网页吗？你想让自己制作的网页功能更强大吗？

HTML(HyperText Markup Language)，即“超文本标记语言”，就是制作这些精美网页的基本语言。所谓超文本，是因为它可以加入图片、声音、动画、影视等内容。事实上，每一个HTML文档都是一个静态的网页文件，这个文件里包含了HTML指令代码，这些指令代码并不是一种程序语言，它只是一种排版网页中资料显示位置的标记结构语言，易学易懂，非常简单。HTML的普遍应用带来了超文本的技术——通过单击鼠标从一个主题跳转到另一个主题，从一个页面跳转到另一个页面，与世界各地主机的文件链接。
HTML是一种应用于网页文档(文件)的标记语言，用它编写的文件的扩展名是“.html”或“.htm”，可以使用IE等浏览器将其打开。HTML并没有严格的计算机语法结构，因此HTML语言其实只是一种标识符，即HTML文件是由HTML标记符号系统组成的代码集合。
Dreamweaver则是一款专业的网页编辑工具，利用它可以设计网页、开发网站，并可编辑Web应用程序。

1.1  概述

1. Internet简介

世界各地的个人计算机、小型机、中型机、大型机和专用服务器连接在一起，形成无数个局域网。以此为基础，无数个局域网互相连接在一起，成为一个全球性的、统一的网络，这就是Internet。

Internet中的WWW网，也称为“环球信息网”或“万维网”，人们也常简称为3W，外国人称它为W3或Web，它是在因特网上检索和浏览超媒体信息的一种信息查询工具。所谓超媒体信息，是指超文本和多媒体信息的结合，即文本、声音、图像、动画、视频等信息。

WWW网服务器都安装TCP/IP协议，服务器上的所有信息都用HTML(超文本标记语言)来描述，其文档由文本、格式化代码以及与其他文档的链接组成。其中超媒体链接使用的是URL(统一资源定位器)，URL用来定位检索WWW上任何地方的信息资源。当用户在浏览器内输入网址后，经过WWW服务器计算，网页的内容会被传送到用户的计算机内，由浏览器将这些内容翻译成图文并茂的网页。URL的第一部分一般为“http://”，表示超文本传送协议，它支持超媒体信息的传送方式。URL的第一部分也可以是FTP，WAIS，Gopher，Telnet，BBS，News，E-mail，Whois等协议。

在WWW网上，我们可以立即把全球任何一个WWW服务器上的信息调来，可以浏览到文本、图像、声音、动画等信息，不仅图文并茂，而且具有非常友好的用户操作界面和查询方式。在WWW网上，用户操作也相当简单，只要会使用鼠标即可浏览，甚至用鼠标单击一下就可以把所需的软件、文本、图像、声音、动画、视频等信息下载到自己的计算机上。

正是由于有了万维网和超链接技术，我们才能轻击鼠标便可连接到全世界任何一台万维网主机，从而浏览和获取无穷无尽的信息资源。正因如此，Internet才变得如此神奇。

2. HTML

19世纪70年代，美国哈佛大学的学生Ted.Nelson提出了一个极富创造性的构想：在全球建立一个信息网，在这个信息网上用户可以任意地选择其想要访问的信息资源，而不用关心这些信息的来源。为此，他还创建了一个术语——超文本。超文本具有极强的交互能力，用户只需单击文本中的字或词组，便可激发与其语意相关的新的信息流。因为超文本中的许多字或词都具有一个链接将其指向另一个文本，而后仍有链接指向下一个文本，所以只凭借词义或语意的关系即可供人们任意浏览。

这是一个迈向新技术挑战的构想，是人类向信息社会迈进时梦寐以求的目标。当年的构想随着世界计算机技术的飞速发展，如今已成为现实。

到目前为止，HTML已经发展到了比较成熟的HTML 4版本(最新版本为HTML 5)，在这个版本的语言中，规范更加统一，浏览器之间的兼容性也更加完善。
1.2  HTML的文档结构

HTML文档均用于在浏览器上显示，而支持HTTP的浏览器均为Windows式的图形用户接口(GUI)界面，因此，HTML文档的基本结构是依据这一要求而设定的。一个GUI的视窗通常由标题栏和窗口体作为其最基本的构成，而HTML文档结构的“头”和“体”正应于这一要求。

对于刚刚接触超文本的朋友，遇到的最大障碍就是一些用“<”和“>”括起来的句子，我们称它为标签，用于分割和标识文本的元素，以形成文本的布局、格式及五彩缤纷的画面。标签通过指定某块信息为段落或标题等来标识文档的某个部件，属性是标志里的参数的选项。HTML的标签分为成对标签和单独标签两种，成对标签由首标签<标签名>和尾标签</标签名>组成，成对标签的作用域只作用于这对标签中的文档。单独标签的格式为<标签名>，单独标签在相应的位置插入元素即可。

大多数标签都有自己的一些属性，属性要写在首标签内，属性用于进一步改变显示的效果，各属性之间无先后次序，属性是可选的，属性也可以省略而采用默认值。其格式如下：

<标签名 属性1=属性值1 属性2=属性值2 ……>

标签、属性不区分大小写。

我们把HTML的各种标记符放在“< >”内，例如<html>，表示该文档为HTML文档；<html>需要一个结束标签，即</html>，代表该HTML文档的结束。在<html>和</html>之间再放入各种标签，如<head>标签、<body>标签等，这样就组成了网页。

1.2.1  头部<head>…</head>

大家都学过英语，一定知道“头”的英文单词是什么。head，没错，在HTML里，我们也是用head来表示文档的头部，即<head>…</head>。

<head>标签对中可以包含文档的标题、文档使用的脚本、样式定义和文档名信息。浏览器希望从头部找到文档的补充信息。此外，<head>标签对还可以包含搜索工具和索引程序所需的其他信息的标志。头部位于<html>和</html>之间。

例如：

<html>

<head>

</head>

</html>
[image: image40.png]



1.2.2  标题<title>…</title>

不知道大家有没有注意到浏览器窗口最上边显示的文本信息，那些信息一般是网页的“主题”。它通常会对当前网页做一个整体描述，说明当前网页的具体内容。眼睛是心灵的窗户，对于一个网页来说，它的眼睛就是网页标题(如图1-1所示)，它显示在网页标题栏上。
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图1-1  网页标题视图
标题用英语怎么说呢？title，对了。同大家一样，网页的眼睛也是长在头部的。在<title>标签对内部放入你想要看到的文字，这样我们就能随意操纵标题栏的内容了。如：

<html>

<head>


<title>你好啊</title>

</head>

</html>

打开记事本，写入上面的代码，另存为hello.html，然后双击这个网页文件，即可看到标题栏上显示的正是我们写在<title>标签中的内容，效果如图1-2所示。
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图1-2  <title>标签效果图
1.2.3  元标签<meta>

在<head>标签对内部还可以嵌套另一个重要标签：<meta>(即META标签或元标签)。<meta>标签用来描述HTML网页文档的属性，例如作者、日期和时间、网页描述、关键词、页面刷新等。如：

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

其作用是指定当前文档所使用的字符编码为gb2312，也就是中文简体字符。根据这一行代码，浏览器就可以识别出这个网页应该用中文简体字符显示。类似地，如果将gb2312替换为big5，那么网页就会以中文繁体的格式解释代码并显示。

顾名思义，http-equiv相当于http文件的头，可以直接影响网页的传输，用于向浏览器提供一些说明信息，浏览器会根据这些说明做出相应处理。如设置页面刷新为：

<meta http-equiv="refresh" content="60">

该网页将会每60秒钟自动刷新一次。

若设置页面在一分钟后跳转到搜狐网，则为：
<meta http-equiv="refresh" content="60;url=http://www.sohu.com">

1.3  Dreamweaver简介
Adobe Dreamweaver CS4是一款专业的HTML编辑器，用于设计、编码，开发网站、网页和Web应用程序。
利用Dreamweaver中的可视化编辑功能，可以快速地创建页面而无需编写任何代码；可以查看所有站点元素或资源并将它们从易于使用的面板直接拖曳到文档中；可以在Fireworks或其他图形应用程序中创建和编辑图像，然后将它们直接导入Dreamweaver，或者添加Flash对象，从而优化开发工作流程。

Dreamweaver还提供了功能全面的编码环境，其中包括代码编辑工具(例如代码颜色和标签完成)；有关HTML、层叠样式表(CSS)、JavaScript、ColdFusion标记语言(CFML)、Microsoft Active Server Pages(ASP)和Java Server Pages(JSP)的参考资料和JavaScript代码的智能提示。Dreamweaver可自由导入导出HTML技术，可导入手工编码的HTML文档而不会重新设置代码的格式，可以随后用首选的格式设置样式来重新设置代码的格式。

Dreamweaver还可以使用服务器技术(例如CFML，ASP.NET，ASP，JSP和PHP)生成由动态数据库支持的Web应用程序。

Dreamweaver可以完全自定义。可以创建自己的对象和命令、修改快捷键，甚至编写JavaScript代码，用新的行为、属性检查器和站点报告来扩展Dreamweaver的功能。

总而言之，Dreamweaver几乎可以满足用户对网页编辑及站点管理所需的各种功能，是一款非常专业的网页制作工具。
1.4  Dreamweaver CS4的界面

用户可以通过选择“开始”|“程序”| Adobe Dreamweaver CS4命令来启动Dreamweaver，将会出现如图1-3所示的界面。
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图1-3  Dreamweaver CS4界面

1.4.1  插入菜单

插入菜单主要用于在网页中插入元素，如文本框、图像、视频等，如图1-4所示。我们在学习的过程中使用频率最高的就是插入菜单。
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图1-4  插入菜单的菜单项

1.4.2  属性检查器

插入到页面中的所有对象(包括文本、图像、表格和水平线)都具有相应的某些属性。位于屏幕左下角的窗口称为属性检查器。属性检查器用来给文本、图像、表格等对象设置属性。

通常，属性检查器(如图1-5所示)的选项右侧有一个小箭头，指示包含更多选项。单击此箭头时，将显示这些属性。
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图1-5  属性检查器

1.5  新建网站

Dreamweaver具有许多功能，可以管理站点并将文件传输至远程服务器以及从远程服务器传输文件。假如网站需要通过建立本地站点来创建，Dreamweaver有助于整理和管理站点文件。

1.5.1  建立本地站点

做网站的第一步就是新建站点，所以站点的规划很重要，那么到底什么是站点呢？严格来说，站点也是一种文档的磁盘储存形式，它同样是由文档和文档所在的文件夹组成的。也就是说，如果我们把一个网站里所有的页面和图片等其他与本网站有关的内容放在一个文件夹里，那么这个文件夹就成为站点。

用户在Internet上所浏览的各种网站，归根结底就是用浏览器打开存储于Internet服务器上的HTML文档及其他相关资源。基于Internet服务器的不可知特性，用户通常将存储于Internet服务器上的站点和相关文档称作远端站点或远程站点。

利用Dreamweaver可以对Internet服务器上的站点文档直接进行编辑和管理，但这在很多时候非常不方便，很多因素都会对编辑和管理操作造成影响，例如，网络速度和网络的不稳定性等。

既然Internet服务器上的站点仍然是以文件和文件夹作为基本要素的磁盘储存形式，那么，在这种情况下，用户会考虑，能不能先在本地计算机的磁盘上构建出整个网站的框架，编辑相应的文档，然后再将其放置到Internet服务器上呢？回答是肯定的，这就是本地站点的概念。

利用Dreamweaver，用户可以在本地计算机上构建出站点的框架，从整体上对站点进行全局把握。由于这时候没有同Internet连接，因此，有充裕的时间来完成站点的设计、进行完善的测试。当站点设计完毕，可以利用各种上传工具，将本地站点上传到Internet服务器上，形成远端站点。

既然本地站点这么重要，那么下面我们就来学习一下如何在Dreamweaver中创建本地站点。假设现在建立一个个人网站的站点，取名为“我的站点”，要开始建立这个站点，请在计算机的硬盘驱动器E盘中创建名为“myweb”的文件夹，该文件夹为“我的站点”的本地根文件夹，所有与本网站相关的页面和图片等都放在该文件夹里，为了规范，最好在“myweb”文件夹里再新建一个名为“image”的文件夹，将与该网站相关的所有图片都放在此文件夹里。

现在我们就开始定义“我的站点”站点。
(1) 选择菜单中的“站点”|“新建站点”命令，将显示“站点定义”对话框，如图1-6所示。
[image: image6.png]Dreanveaver BRIGSRIL T HRNRS » EHETREE LM veb %

AT SR A BT
ETETT

T Mysite

SR T Mtk (RL) RrA7
foes: /7

T Retp://wme. nost. confnyi te

PR FTE W S HEERSE LB,
SREENNS 58 EIMMERY , (A 1 PO ERAIERE 5

=

i3

=

i

L)





图1-6  “站点定义”对话框

(2) 该对话框默认显示的是“基本”选项卡，我们直接切换到“高级”选项卡来编辑该站点，单击该对话框上的“高级”按钮，将出现如图1-7所示的对话框。

(3) 在该对话框的“分类”选项中选择“本地信息”。
(4) 在“站点名称”栏中输入“我的站点”。
(5) 单击“本地根文件夹”栏后面的文件夹图标，选择存储网页的根文件夹，即前面在E盘所设计好的myweb文件夹。
(6) 因为现在我们所编辑的是本地站点，所以其他选项使用默认，编辑完成后如图1-8所示。

(7) 单击“确定”按钮，则该站点已编辑成功。
此时，在屏幕右边的“文件”面板中已生成了一个名称为“我的站点”的站点，如图1-9所示。
定义站点时，计算机并不会发生很大的变化。该站点不会自动新建任何文件夹或首页，所以下面就来学习一下如何新建页面。
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图1-7  “高级”选项卡对话框
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图1-8  “我的站点”的站点定义对话框
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图1-9  定义的“我的站点”的站点

1.5.2  新建页面

设置本地站点后，可以选择菜单栏中的“文件”|“新建”命令来新建一个页面，此时会出现如图1-10所示的对话框，可以直接使用默认值，就可以新建一个静态页面，所以直接单击“创建”按钮，就会生成一个名为Untitled-1.htm的页面。
[image: image10.png][
#
o
&

TEE W
- = F
B zam o) 1 2B B
T wsCEm) 1 REE , B, FETRIE
[P =mm = T CHED 1 Bt B
= mug 1 P8, B S AT >
= ActionSeript 1 P, B
£ mmemm 2 1 S B ) FEAE
2 Tserint 2 S8 %l
- = 2 S . FEAE
= s = e
2 SEE, EE. FEARE
o B AP Javaseript
2 e o
B sPEE VB FERE
D Cadusion
D) Coldfusion fHi HERRE -
2 B s, Sl THE L 10 Tranmiionad ]
2 me 2 3 » 0 R css fir: [FFIEERE 2
EIARs , A Bt cs5 X -
2 5ige %l
2 sige &0

#Hw | sxsme

xoo |





图1-10  新建文档界面
Dreamweaver是一种“所见即所得”的可视化界面，在常用工具栏下有3个按钮：[image: image11.jpg]


、[image: image12.jpg]


和[image: image13.jpg]


，分别为代码视图、拆分视图和设计视图。代码视图是HTML代码的编辑器，设计视图是使用工具实现网页，设计视图和代码视图是相辅相成的，每在设计视图里操作一步，代码视图就会生成相应的HTML代码，同样，在代码视图中编写了HTML代码，设计视图也会生成相应的界面。拆分视图既显示代码视图也显示设计视图。新建一个页面后，在代码视图里会自动生成网页基本框架结构的HTML代码。

选择“文件”|“保存”命令，将此页面保存并命名为index.htm(即首页的意思)。

如果想在浏览器中浏览该页面，则可以选择“文件”|“在浏览器中预览”| iexplore命令或按F12键。

1.6  HTML基本标签

在网页创作中，文字是最基本的元素之一。是否能够合理地把文字的大小、颜色等设置好，会直接影响浏览者对网站的印象。本节将讲解HTML的常见标签。

1.6.1  标题标签

在浏览网页时，常常会看到一些标题文字，用于对文本中的章节进行划分，它们以固定的字号显示。标题能分割大段文字，概括下文内容，根据逻辑结构安排信息。

HTML提供了六级标题，<h1>最大，<h6>最小，用户只需把文字放入这些标签内，由浏览器负责显示，如下所示。
示例1-1：

<html>

<head>

    <title>标题标签</title>

</head>

<body>

    <h1>今天天气不错</h1>

    <h2>今天天气不错</h2>

    <h3>今天天气不错</h3>

    <h4>今天天气不错</h4>

    <h5>今天天气不错</h5>

    <h6>今天天气不错</h6>

</body>

</html>
效果如图1-11所示。
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图1-11  标题标签效果图
需要注意的是，每个标题独占一行，也就是说一行文字里面只能有一种标题。

1.6.2  段落级标签

在网页中要想把文字有条理地显示，离不开段落标记。在HTML中，段落使用<p>和</p>来表示。

<p></p>标记对用于创建一个段落，在此标记对之间加入的文本将按照段落的格式显示在浏览器上。另外，<p>标记还可以使用align属性，用于说明对齐方式，语法是：<p align=""></p>。align可以是Left(左对齐)、Center(居中)和Right(右对齐)3个值中的任何一个。如<p align="Center"></p>表示标记中的文本使用居中的对齐方式，如下所示。
示例1-2：

<html>

<head>

<title>段落标签</title>

</head>

<body>

<p align="center"> 诗经·国风·邶风·凯风 </p>

<p align="center">凯风自南，吹彼棘心。棘心夭夭，母氏劬劳。 </p>

<p align="center">凯风自南，吹彼棘薪。母氏圣善，我无令人。 </p>

<p align="center">爰有寒痊？在浚之下。有子七人，母氏劳苦。 </p>

<p align="center">睍睆黄鸟，载好其音。有子七人，莫慰母心。 </p>

</body>

</html>

效果如图1-12所示。
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图1-12  段落标签效果图

1.6.3  换行标签

换行标记用<br>来表示，它没有结束标记。它与段落标记的区别在于它仅表示换行，但是上下两行仍然为一个段落。例如，将上面的例子修改为如下所示。
示例1-3：
<html>

<head>

<title>换行标签</title>

</head>

<body>

<p>诗经·国风·邶风·凯风</p>

凯风自南，吹彼棘心。棘心夭夭，母氏劬劳。<br> 

凯风自南，吹彼棘薪。母氏圣善，我无令人。<br> 

爰有寒痊？在浚之下。有子七人，母氏劳苦。<br> 

睍睆黄鸟，载好其音。有子七人，莫慰母心。<br> 

</body>

</html>
效果如图1-13所示。
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图1-13  换行标签效果图
从图1-12和图1-13可以看出段落标签和换行标签之间的区别。

1.6.4  预排版标记

在网页创作中，一般是通过各种标记对文字进行排版的。但是在实际运用中，经常需要一些特殊的排版效果，这样使用标记控制起来往往比较麻烦。解决办法就是保留文本格式的排版效果，例如空格、制表符等。如果要保留原始的文本排版效果，则需要使用<pre>标记。

在<pre>与</pre>之间的文本在浏览器中生成的效果将会和我们编写时制定的格式完全一样。如需实现页面原来的效果，使用<pre>标签会变得很方便。
示例1-4：
<html>

<head>

<title>pre预排版标签</title></head>

<body>

<pre>

               o 

             o  oo 

            o o  oo

          o o   oo

         o o    oo

        o o o o o oo 

      o o       oo  

   o o o       oooo     

</pre> 

</body>

</html>
保存后的打开效果如图1-14所示。
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图1-14  <pre>预排版标签效果图
1.6.5  文本格式化标签

在网页中，除了标题文字外，普通的文字信息更是不可缺少的，而各种各样的文字效果可以使网页更丰富多彩。

在编辑网页时，可以直接在<body>和</body>之间输入文字，这再简单不过了。但是这样做完的网页，浏览起来混乱不堪：文字不分段落，也没有多彩的颜色。所以，输入好文字后，还要对文字进行格式化。

1. <b>标签

<b>标签可以使文字以粗体形式显示，如：

<b>该文本将以粗体显示</b>

2. <i>标签
<i>标签可以使文字以斜体形式显示，如：

<i>该文本将以斜体显示</i>

3. <u>标签

<u>标签可以使其内部文字加上下划线，如：

<u>该文本将以下划线显示</u>

4. <sup>标签

<sup>标签可以使其内部的文字比前方的文字高一些，并以更小的字体显示。如：

欢迎<sup>光临</sup>

5. <sub>标签

<sub>标签可以使其内部的文字比前方的文字低一些，并以更小的字体显示。如：

欢迎<sub>光临</sub>

下面演示这些文本格式化标签的效果。
示例1-5：

<html>

<head>

    <title>文本格式化标签</title>

</head>

<body>

    <p>

        <b>国风 周南 汉广</b></p>

    <p>

        南有乔木，不可<u>休息</u>。</p>

    <p>

        汉有游女，不可<i>求思</i>。</p>

    <p>

        汉之<sub>广矣</sub>，不可<sup>泳思</sup>。</p>

    <p>

        江之永矣，不可方思。</p>

</body>

</html>

效果如图1-15所示。
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图1-15  文本格式化标签效果图
1.6.6  列表

列表用于按逻辑方式对数据分组。常用的列表有三种：

· 无序列表

· 有序列表

· 自定义列表

1. 无序列表(unordered list)

所谓“无序列表”，当然是指各条列间并无顺序关系，纯粹只是利用条列式方法来呈现资料而已，此种无序标签，在各条列前面均有一符号以示区隔。无序列表使用<ul>标签来创建，用<li>表示列表中的每一项，如下所示。
示例1-6：

<html>

<head>

    <title>无序列表</title>

</head>

<body>

    国际互联网提供的服务有：

    <ul>

        <li>WWW服务</li>

        <li>文件传输服务</li>

        <li>电子邮件服务</li>

        <li>远程登录服务</li>

        <li>其他服务</li>

    </ul>

</body>

</html>

效果如图1-16所示。
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图1-16  无序列表标签效果图
前面的符号一定是要圆形的吗？不，我们可以加入type="形状名称"属性来改变其符号形状，共有3个选择：

· disc(实心圆●)

· square(小正方形■)

· circle(空心圆○)

下面对示例1-6做一些改动，以改变外观：
<ul type="circle">
效果如图1-17所示，看看发生了什么变化？
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图1-17  无序列表符号改变效果图
可以发现每一行的符号变成了空心圆。

也可以修改列表中每一项的样式，只需对<li>添加相应的type属性即可。

2. 有序列表(ordered list)

“有序列表”是指各条列之间是有顺序的，从1、2、3…一直延伸下去。有序列表用<ol>来标记，列表中的每一项用<li>来标记。

和无序列表标签一样，我们也可以选择不同的符号来显示顺序，一样是用type属性来更改，共有5种符号：

· 1(数字)

· A(大写英文字母)

· a(小写英文字母)

· I(大写罗马数字)

· i(小写罗马数字)

示例1-7：
<html>

<head>

    <title>有序列表</title>

</head>

<body>

    国际互联网提供的服务有：

    <ol type="1">

        <li>WWW服务</li>

        <li>文件传输服务</li>

        <li>电子邮件服务</li>

        <li>远程登录服务</li>

        <li>其他服务</li>

    </ol>

</body>

</html>
显示效果如图1-18所示。
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图1-18  有序列表标签效果图
如果要把所有或部分项目编号显示为大写罗马数字，只需要修改<ol>或<li>的type属性值为：I。

也可以改变第一行的编号值，只需添加start属性。例如，把上例中的<ol type="1">改为：

<ol type="1" start ="11">

再来观看网页，会发现每一项的编号变成了11、12……。

3. 自定义列表(definition list)

自定义列表用于对列表条目进行简短说明，用<dl>开始，列表条目用<dt>引导，说明用<dd>引导。如示例1-8所示。
示例1-8：
<html>


<head>


    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">


    <title>测试</title>


</head>


<body>

　　 <dl>

　　   <dt>WWW

　　   <dd>World Wide Web，万维网

　　   <dt>URL

　　   <dd>Uniform Resource Locations，统一资源定位符

　　   <dt>HTTP

　　   <dd>Hyper Text Mark-up Language，超文本标记语言

　　   </dl>


</body>

</html>
效果如图1-19所示。
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图1-19  自定义列表测试效果图
各种列表之间可以互相嵌套，每嵌套一层，列表条目的输出就会有更大的缩进。

1.6.7  设置文本字体

<font>标签可以用来给字体设置字体、大小、颜色等。使用方法：
<font color=" " size=" " face=" ">文字内容</font>。

size属性值一共有7种，从<font size=1>(最小)到<font size=7>(最大)。另外，还有一种写法：<font size=+1>文字内容</font>，其意为：比预设字大一级，当然也可以写为：font size=+2(比预设字大二级)，或是 font size=-1(比预设字小一级)。一般而言，预设字体为3。

若要给字体设置颜色，需要使用font标签的color属性，color值可以是英文颜色单词或者十六进制数值。

face属性可以给文字设置字体，但前提是浏览者要安装了这种字体，否则将以浏览者系统上的默认字体显示。

示例1-9：
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>测试</title>

</head>

<body>

<p>

<font size="1">字体一 </font> <font size="-2"> 字体一</font>

<p>

<font size="2">字体二 </font> <font size="-1"> 字体二</font>

<p>

<font size="3">字体三 </font> <font size="+0"> 字体三</font>

<p>

<font size="4">字体四 </font> <font size="+1"> 字体四</font>

<p>

<font size="5">字体五 </font> <font size="+2"> 字体五</font>

<p>

<font size="6">字体六 </font> <font size="+3"> 字体六</font>

<p>

<font size="7" color="#0000FF">字体七 </font>

<font size="+4" color="blue" face="隶书"> 字体七</font>

</body>

</html>
示例用1-9两种方式设置了字体大小，将“字体七”的颜色设置为蓝色，并给最后一个“字体七”设置了隶书字体，效果如图1-20所示。
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图1-20  文本字体标签测试效果图
<font>标签虽然可以控制文本的大小、颜色，但局限性太大，例如，只能把文字大小分为7个等级。在实际运用中，一般都是通过CSS样式表来实现对文本的控制(见本书第6章)。

1.6.8  插入图片

在网页中也可以随意插入图片，需要使用的标签为：<img>。

<img>标签的属性较多，简单表示如下：

<img src="图片位置" height="高度" width="宽度" alt="说明文字" align="对齐">

src属性指明图片的位置，可采取绝对路径或者相对路径。路径及图片名尽量不要出现中文字符。

height、width决定图片在网页上显示的大小。例如，一张图片的大小为100*100，你可以将这两个属性分别设置为50，这样在网页上显示的效果就是一张50*50大小的图片。当然，不推荐这么做，我们在做网站时，应该先把图片等素材准备好。如果不设置height、width属性，网页将会以图片的默认大小显示。

当我们浏览网页时，有时把鼠标指针放在一张图片上，会发现鼠标指针旁边显示了一些文字，以对图片进行说明。这就是alt属性的作用了。此外，在图片未显示出来或显示不出来时，也会以这一段字代替，让浏览者知道这个图片究竟是干什么用的。

align属性：对齐，决定图片在包含它的容器中的对齐方式。

此外，还可以指定文本与图像的距离。文本与图像的间距用vspace=#，hspace=#指定，#表示整数，单位是像素。前者指定纵向间距，后者指定横向间距。

示例1-10：
<html><head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

    <title>测试</title>

</head>

<body>

    <img src="images/moon.JPG" width="300" height="300" alt="月满西山" align="middle">在图片中间显示

</body>

</html>
效果如图1-21所示。
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图1-21  插入图片标签测试效果图
从图1-21可以看到，文字相对于图片是上下居中显示的，当鼠标指针放在图片上时，出现了说明文字：“月满西山”。

1.6.9  插入特殊符号

某些字符在HTML中有特殊的含义，例如“<”、“>”等，如果我们想在网页上显示这些符号，不能很简单地输入“<”、“>”，因为它们会被解释为标签的开始或结束。例如：想在页面上显示“<font>”，如果直接输入就会被浏览器认为是标签，这时候就要使用他们的转义码。常用的转义码及其对应的符号如表1-1所示。
表1-1  常用的转义码及其对应的符号
	特殊字符
	转义码
	示例

	大于(>)
	&gt; 或 &#62;
	if(a&gt;b) return a;

	小于(<)
	&lt; 或 &#60;
	if(a&lt;0) return 0;

&lt;font&gt;

	&
	&amp; 或 &#38;
	张三&amp;李四出国了

	引号(")
	&quot;
	&quot;条条大路通罗马&quot;

	空格
	&nbsp;
	欢&nbsp;迎&nbsp;光&nbsp;临

	元(￥)
	&yen;
	

	版权(©)
	&copy;
	&copy;版权所有

	注册商标(®)
	&reg;
	


需要注意的是：
· 转义序列的各字符间不能有空格。

· 转义序列必须以“;”结束。 

· 单独的&不被认为是转义开始。

· 区分大小写。

1.6.10  插入横线

横线一般用于分隔同一HTML文档的不同部分。在窗口中划一条横线非常简单，只要写入<hr>即可。可以这么写：

<hr width="50%" size="10" align="center" color="#0033FF">

其中width指长度，可以用占页面长度的百分比，或者以数字来固定横线长度。

size指横线高度，以像素为单位。

align指在页面里是如何对齐的，可以有左、中、右三种对齐方式。

color定义横线的颜色。

此外，还可以添加noshade属性来规定横线有没有阴影。

示例1-11：

<hr width="50%" align="center" color="red">

页面上的显示效果如图1-22所示。
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图1-22  插入横线<hr>标签效果图
如果想让线的长度随页面而改变，以保持占页面长度的50%，可以采用“width=数字”来固定长度。

1.6.11  添加多媒体元素

多媒体是现代网站的必备元素，有了它网站变得更丰富漂亮，更能吸引用户。添加了多媒体的网站从视觉、听觉操作性上让用户全面地感觉到华丽和实用。

下面就给大家介绍几种多媒体元素。

1. 滚动文字

利用<marquee>标签可以让文字在网页上动态滚动。
(1) 基本滚动：<marquee> ... </marquee>。
<marquee>我从右跑到左，不会停止</marquee>

默认情况下，文字将一遍一遍地从页面右边向左边滚动。

(2) 方向：<marquee direction=#>。 #可以是：left、right。
<marquee direction=left>我从右向左移！</marquee> <p>

<marquee direction=right>我从左向右移！</marquee> 

(3) 方式：<marquee behavior=#>。 #可以是scroll、slide、alternate。
<marquee behavior=scroll>我一遍一遍往左走！</marquee> <P>

<marquee behavior=slide>我只走一次就停了！</marquee> <P>

<marquee behavior=alternate>我从右到左，再从左到右走！</marquee> 

(4) 循环：<marquee loop=#>。#代表次数，若未指定则一直循环。width指滚动范围的长度，若要设置高度，则用height属性。

<marquee loop=3 width=50% behavior=alternate>我只走3趟！</marquee>

(5) 速度：<scrollamount=#>。指滚动速度。

<marquee scrollamount=20>我走得好快啊！</marquee>

(6) 延时：<scrolldelay=#>。指文字滚动间隔，scrolldelay值是毫秒。
<marquee scrolldelay=500 scrollamount=100>我走一步，停一停！</marquee> 

还有一些属性，如align：对齐，可以为top、middle、bottom等；而hspace=数值、vspace=数值，则用来设置滚动文字与周围元素的间距。
2. 背景音乐

使用bgsound标签可以给网页设置背景音乐。音乐通常可以为mid、mp3等格式。格式类似于：

<bgsound src="jy001.mid" loop=3>

设置好音乐的路径和循环次数，打开页面后就可以听到动人的音乐了。如果没写loop属性或loop设置为-1，则代表无限次循环播放音乐。

【小结】

· HTML文档是包含标记标签的文本文件，这些标签告诉Web浏览器如何显示页面

· HTML标签不区分大小写

· 标签具有属性，属性进一步描述网页上HTML元素的附加信息

· HTML文档分为head部分和body部分，它们并列位于<html>标签内

· Meta用于提供有关页面的信息，搜索引擎通常会用到这些标签

· Dreamweaver是一种强大的Web编辑工具，可以灵活地创建网页

· 在Dreamweaver中设计网站的第一步是“定义站点”
· HTML基本标签：<h1>……<h6>、<p>、<br>、<pre>、<font>、<img>

· 插入图片：<img>；插入特殊符号：<font>；插入横线：<hr>

· 让文字滚动：<marquee>；添加背景音乐：<bgsound>

【自测题】
1. 在HTML中，下列代码(    )可以实现每隔60秒自动刷新页面的功能。

A. <meta http-equiv="refresh" content="1">

B. <meta http-equiv="refresh" content="60">

C. <meta http-equiv="expires" content="1">

D. <meta http-equiv="expires" content="60">
2. 下列语句中，(    )将HTML页面的标题设置为“HTML练习”。

A. <head>HTML练习</head>


B. <title>HTML练习</title>

C. <body>HTML练习</body>


D. <html>HTML练习</html>
3. 在Dreamweaver中，设计网站的第一步是(    )。
A. 创建模板







B. 创建网页

C. 定义站点







D. 在站点中创建库项目

4. (    )标签有助于进行搜索操作，它包含在HTML文档头部中，并使用属性和属性值组合。

A. <title>








B. <body>

C. <br>








D. <meta>

5. 下列叙述正确的是(    )。

A. <font>标签中的size属性用于设置文本大小，默认size=1

B. 有序列表<ol>、无序列表<ul>、自定义列表<dl>之间不能互相嵌套

C. <br>与<p>没有区别，都代表换行

D. 标题标签中<h1>最大，<h6>最小

【上机部分】

上机目标

· 使用基本的HTML标签创建简单的HTML文档

· 使用Dreamweaver创建网站

· 练习HTML常用标签

上机练习

◆ 第一阶段 ◆

练习1：使用基本的HTML标签制作网页

【问题描述】
使用理论课中学到的标签，制作简单网页，如图1-23所示：
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图1-23  新建网页对话框
【问题分析】
主要是练习HTML最基本的标签：

<html>，<head>，<title>，<body>

对于一个完整的HTML网页来说，其结构可表示如下。

[image: image27.wmf] 

HTML

部分

 

头部

 

主体部分

 


注意网页的标题，标题在<title>标签里面设置。由于网页文字分为多行，所以在每一行的代码后面，应该加上一个换行标签<br>。

给<body>标签加上background属性，设置背景图片。这里要注意图片和网页的位置关系，也就是相对路径的问题。

【参考步骤】
(1) 新建一个文本文档。
(2) 书写代码。
<html>


<head>



<title>欢迎光临我的小站</title>


</head>


<body background="pic1.gif">



欢迎您的光临! <br>



希望这里能给大家带来欢乐。<br>



同时也希望您多提意见大家一同进步。<br>


</body>

</html>

(3) 把文本文档另存为1-1.htm。
练习2：使用Dreamweaver制作网站首页

【问题描述】
定义站点，名称为“我的站点”，本地根路径为E盘“myweb”文件夹下，并为该站点创建首页，名称为“index.html”。教员应向学员提供相关图片，作为解决此问题所需要的上机素材。index.html页的效果图如图1-24所示。
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图1-24  首页浏览

【问题分析】
使用Dreamweaver先新建站点和页面。

【参考步骤】
(1) 启动Dreamweaver。

选择“开始”|“程序”|“Adobe Dreamweaver CS4”命令启动Dreamweaver。

(2) 新建站点。
① 在“我的电脑”E盘中新建名为“myweb”的文件夹，该文件夹作为站点的本地根文件夹，并将上机素材所在的文件夹复制到“myweb”文件夹下。

② 在Dreamweaver中选择菜单栏“站点”|“新建站点”，此时，将显示“站点定义”对话框。

③ 该对话框默认显示的是“基本”选项卡，我们直接切换到“高级”选项卡来编辑该站点，单击该对话框上面的“高级”按钮，将出现“高级”选项卡对话框。

④ 在该对话框的“分类”选项中选择“本地信息”，在站点名称一栏中输入“我的站点”。

⑤ 单击“本地根文件夹”栏后面的文件夹图标，选择存储网页的根文件夹，即前面在E盘所设计好的文件夹“myweb”。
⑥ 因为现在我们所编辑的是本地站点，所以其他选项使用默认。单击“确定”按钮，该站点编辑成功。

(3) 新建页面。
① 选择“文件”|“新建”命令，将出现如图1-25所示的“新建文档”对话框，单击“创建”按钮，该页面创建成功。
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图1-25  “新建文档”对话框

② 选择“文件”|“保存”命令，将该页面保存至本地站点根文件夹E盘myweb文件夹下，并将该页面命名为index.html，如图1-26所示。
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图1-26  保存页面对话框

③ 选择“修改”|“页面属性”命令，在页面属性对话框中的“外观”栏中设置背景颜色为“#A2C8EB”，“左边距”和“上边距”都设为“0”。

④ 在页面属性的“标题/编码”栏中修改该页面的标题为“我的首页”，并设置编码为“GB2312”，如图1-27所示，然后单击“确定”按钮即可。
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图1-27  “页面属性”对话框

(4) 使用表格布置页面。
① 选择“插入”菜单中的“表格”选项，在弹出的“表格”对话框中设置行数为“2”，列数为“1”，宽度为“760像素”，单元格边框、单元格间距和单元格边距都设为“0”。单击“确定”按钮，即可成功创建表格1。

② 将光标停留在第一行的单元格里，选择“插入”菜单中的“媒体”|“SWF”选项，在弹出的“选择文件”对话框中选择flash文件所在的位置为“index_image”文件夹下的“banner.swf”文件，然后单击“确定”按钮，即可将flash成功插入。

③ 将光标停留在第二行的单元格里，选择“插入”菜单中的“表格”选项，插入一个1行3列、宽度为760像素的嵌套表格2，同样将单元格边框、单元格间距和单元格边距都设为“0”。

④ 将光标停留在表格2的第一个单元格里，选择“插入”菜单中的“图像”选项，打开“选择图像源文件”对话框，在对话框中选择要插入的图像文件“image”文件夹下的logo_new.gif。
⑤ 将光标停留在表格2的第二个单元格里，选择“插入”菜单中的“表格”选项，插入一个9行1列、宽度为215像素的嵌套表格3，同样将单元格边框、单元格间距和单元格边距都设为0。

⑥ 在表格3中的9行中依次插入“image”文件夹下的如下9张图片：wall.gif、market.gif、succes.gif、need.gif、ask.gif、dwnl.gif、rants.gif、cont.gif和linkdwn.gif。
⑦ 在表格2的第三个单元格中插入“image”文件夹下的图片default.gif。
(5) 浏览页面。
① 选择“文件”|“保存”命令，将该页面保存。

② 按F12快捷键浏览该页面。

至此，使用Dreamweaver完成了制作包含Flash和图片的页面，如图1-28所示。
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图1-28  首页浏览

◆ 第二阶段 ◆
练习3：使用标签布局页面

【问题描述】
做出如图1-29所示的效果：其中，问题3中int、if –else、return等关键字为蓝色。

[image: image33.bmp]
图1-29  标签布局页面图
【问题分析】
要注意下标的位置不同，使用的标签也不同；横线的画法；一段内容中插入不同颜色所使用的标签；空格在HTML里的写法。

【课后作业】
1. 做一个自我介绍的网页，并给其添加背景图片。

2. 修改作业1，使背景图片和网页位于不同的目录，使用相对路径。

3. 使用meta标签设置作业1的网页关键字、刷新。
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标签对是一层一层嵌套的，各个标签对不能交叉放置。对于标准HTML来说，最外面一层是<html>和</html>标签对，其他标签对应放在它们之间。
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结束标签</p>可以不写。下一个<p>标签的出现，就意味着上一个<p>段落的结束。
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