PHP开发实例大全（提高卷）
第1章  PHP与Ming扩展库
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实例说明

 


[image: image73.png]


[image: image74.png]


[image: image75.png]


[image: image76.png]



(  Ming扩展库基本应用

(  Ming扩展绘制线段

(  Ming扩展绘制图形

1.1　Ming扩展库基本应用
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Ming是一个操纵SWF（Flash、Movie）的C库，支持PHP、Ruby、Python等语言。本实例讲解PHP加载Ming扩展库。实例效果如图1.1所示。
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图1.1  成功加载Ming扩展库
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关键技术

 


PHP的Ming扩展库开源库允许创建SWF格式的动画，它支持几乎所有的Flash风格，包括形状、梯度、图片、文本、按钮、动画剪辑、MP3等。Ming库的官方地址是http://www.libming.org。
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设计过程

 


启用Ming扩展库，主要分为两步：

（1）将php.ini中extension=php_ming.dll前面的分号去掉（Linux操作系统中是将extension=php_ming.so之前的分号去掉，本书主要以Windows操作系统为例来讲解）。
（2）重启Web服务器。

按照以上步骤配置好之后，用phpinfo()方法查看Ming扩展库是否启用成功，搜索ming，出现如图1.1所示界面，即为加载成功。
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秘笈心法

 


心法领悟001：Flash是一种集动画创作与应用程序开发于一身的创作软件，广泛用于创建吸引人的应用程序，它们包含丰富的视频、声音、图形和动画。可以在Flash中创建原始内容或者从其他程序中导入它们，快速设计简单的动画。
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实例002
 静态输出“吉林省明日科技”
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实例说明

 


本实例实现用动画的形式静态输出文字。实例运行效果如图1.2所示。
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图1.2  使用Ming扩展静态输出文字
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关键技术

 


本实例首先创建了一个SWFFont字体对象，然后创建一个SWFTextField文本区域对象，将SWFFont对象通过setFont()方法赋予SWFTextField对象，其语法如下：

void setFont(SWFFont $font)

参数说明

$font：SWFFont类的对象，用来设置字体。

然后设置文本区域的颜色、高度、文本内容。其中用到了SWFTextField 类的setColor()方法和addString()方法，setColor()方法的颜色值用的是RGB颜色，语法如下：

void setColor(int $red,int $green,int $blue[,int $a=255])

参数说明

($red：红色通道的颜色。

($green：绿色通道的颜色。

($blue：蓝色通道的颜色。

($a：可选参数，阿尔法通道的颜色，默认值为255。

addString()方法用于设置文本域要显示的文字，语法如下：

void addString (string $string)

参数说明

$string：要添加的字符串值。

字体设置完毕后，创建一个SWFMovie类的对象，代表即将生成的Flash动画，将这个文本区域添加至动画中。其中SWFMovie类的setDimension()方法用来设置Flash动画的宽度和高度，add()方法用来给动画添加数据。语法如下：

mixed add (object $instance)

参数说明

($instance：SWF对象，类型可以是SWFFont、SWFText和SWFShape等。

(返回值：对于可显示的类型（shape，text，button，sprite），返回值是一个SWFDisplayItem对象，指向显示列表对象的句柄。

output()方法负责将动画直接在浏览器显示，而不用生成SWF文件。需要注意的是，使用这个方法之前，需要发送HTTP头文件，指定Content-Type类型。


[image: image9.wmf] 

 

设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\002下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$font = new SWFFont('_sans');        

//创建SWFFont类对象，字体为无衬线类型

$text = new SWFTextField();             
//创建SWFTextField类对象

$text->setFont($font);                  
//设置字体

$text->setColor(0,0,0);                 
//设置颜色

$text->setHeight(100);                  
//设置高度

$text->addString('吉林省明日科技');     
//设置文本域的文字内容

$movie = new SWFMovie();              
//创建SWFMovie类对象

$movie->setDimension(1500,800);         
//设置movie的宽度和高度

$movie->add($text);                     
//将text对象添加到movie中

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                        
//在浏览器显示movie
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秘笈心法

 


心法领悟002：去哪里找PHP扩展库？

PHP扩展库通常称为php_*.dll（其中星号代表具体某扩展的名字），位于PHP\ext目录下。PHP发行包中包括了大多数开发者最常用到的扩展库，这些被称为核心扩展库。

不过，如果用户所需要的功能并没有被任何核心扩展库提供，那还是有可能在PECL中找到。PHP Extension Community Library（PECL，PHP扩展社区库）是PHP扩展的存储室，提供了对于所有已经扩展的下载及开发途径指南。

[image: image84.png]


[image: image85.png]


[image: image86.png]


实例003
 动态输出“明日科技欢迎您”
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实例说明

 


本实例实现用动画的形式动态输出文字。实例运行效果如图1.3所示，表示两个不同时间点的文字位置。
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图1.3  使用Ming扩展动态输出文字
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关键技术

 


本实例首先创建一个SWFFont类对象和一个SWFTextField类对象，将SWFFont对象添加至SWFTextField对象中，设置文本区域的颜色、高度和文字内容。创建一个SWFMovie类对象，将SWFTextField对象添加至其中，使用moveTo()方法将对象移动到指定位置，然后进入到for循环中，将动画移动至下一帧，缩放对象的坐标，输出动画。这样，一个完整的动态文字动画就形成了。moveTo()方法是全局坐标移动对象，语法如下：

void moveTo(float $x,float $y)

参数说明

($x：横坐标的值。

($y：纵坐标的值。

scaleTo()方法用来缩放对象的坐标，语法如下：

void scaleTo (float $x[,$y])

参数说明

($x：横坐标的缩放倍数。

($y：纵坐标的缩放倍数。

SWFMovie类的nextframe()方法用来将动画移动到下一帧。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\003下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$font = new SWFFont('_sans');         


//创建SWFFont对象，无衬线字体

$tf = new SWFTextField();              


//创建SWFTextField对象

$tf->setFont($font);                   


//设置文本区域字体

$tf->setColor(0,0,0);                  


//设置字体颜色

$tf->setHeight(10);                    


//设置文字高度

$tf->addString('明日科技欢迎您');     



//为文本区域添加文字

$movie = new SWFMovie();              


//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension(300,200);        


//设置SWFMovie的宽度和高度

$displayitem = $movie->add($tf);      



//为movie添加文本域对象，生成DisplayItem对象

$displayitem->moveTo(50,50);          


//将对象移动至指定位置

for($i = 0;$i < 10;$i++) {

    $movie->nextframe();              


//将动画移动至下一帧

$displayitem->scaleTo(1.0 +($i/10.0),1.0 + ($i/10.0));    
//缩放对象的横纵坐标

}

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                    


//在浏览器显示movie
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秘笈心法

 


心法领悟003：Ming和SWFTools都是开源的项目，都是用C语言编写的，都可以用来生成SWF文件，包括在SWF文件内增加图片、声音、视频等素材，也可以在文件内增加代码，使用滤镜。它们的区别如下。
（1）Ming：使用起来更加方便，资料更多，as支持更好。

（2）SWFTools：工具更齐全，但是资料相对少。

1.2　Ming扩展绘制线段
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实例004
 绘制一条直线
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实例说明

 


本实例实现利用Ming扩展来绘制一条直线。实例运行效果如图1.4所示。
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图1.4  使用Ming扩展绘制一条直线
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关键技术

 


本实例主要用到了SWFShape类对象的方法。SWFShape类可以用来绘制各种形状的图形，这里主要用到的是setLine()方法、movePenTo()方法和drawLineTo()方法。

setLine()方法用来设置线的样式，线的颜色值用的是RGB颜色，语法如下：

void setLine(int $width,int $red,int $green,int $blue)

参数说明

($width：线的宽度。

($red：红色通道的颜色值。

($green：绿色通道的颜色值。

($blue：蓝色通道的颜色值。

movePenTo()方法是将画笔的全局坐标移动到指定位置，语法如下：

void movePenTo (float $x,float,$y)

参数说明

($x：画笔的横坐标。

($y：画笔的纵坐标。

drawLineTo()方法用来绘制一条直线，语法如下：

void drawLineTo (float $x,float,$y)

参数说明

($x：直线的横坐标。

($y：直线的纵坐标。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\004下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$movie = new SWFMovie();                                           
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension(300, 300);                                     
//设置SWFMovie的宽度和高度

$shape = new SWFShape();                                          
//创建SWFShape对象

$shape->setLine(10,0,0,0);                                           
//设置SWFShape的线条样式

$shape->movePenTo(10, 10);

$shape->drawLineTo(290,290);                                        
//绘制直线

$movie->add($shape);                                                
//将SWFShape对象添加到movie中

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                                                    
//输出直线
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秘笈心法

 


心法领悟004：PHP的imageline()函数可以绘制一条线。其语法如下：

bool imageline(resource $image,int $x1,int $y1,int $x2,int $y2,int $color)

线条从(x1,y1)到(x2,y2)。线的风格可以由bool imagesetstyle()来控制；宽度由imagesetthickness()控制，注意这个宽度在画矩形、弧线时也生效。
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实例005
 绘制一条曲线
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实例说明

 


本实例实现在Ming扩展中绘制一条曲线。实例运行效果如图1.5所示。
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图1.5  使用Ming扩展绘制一条曲线
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关键技术

 


本实例首先创建一个SWFMovie类对象，然后创建一个SWFShape类对象，之后利用SWFShape类的drawCurveTo()方法完成曲线的绘制。绘制方法是画笔从起点朝控制点的方向平滑地转向锚点。使用6个参数时绘制的是一条三次贝塞尔曲线，主要的语法如下： 

int drawCurveTo (float $controlx,float $controly,float $anchorx,float anchory[,float $targetx],float $targety)

参数说明

($controlx：控制点的x坐标。

($controly：控制点的y坐标。

($anchorx：锚点的x坐标。

($anchory：锚点的y坐标。

($targetx：目标点的x坐标。

($targety：目标点的y坐标。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\005下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$movie = new SWFMovie();                                           
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension(300, 300);                                     
//设置SWFMovie的宽度和高度

$shape = new SWFShape();                                          
//创建SWFShape对象

$shape->setLine(2,0,0,0);                                            
//设置SWFShape的线条样式

$shape->movePenTo(20,20);

$shape->drawCurveTo(300,100,10,190);                               
//绘制曲线

$movie->add($shape);                                               
//将SWFShape对象添加到movie中

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                                                   
//输出曲线
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秘笈心法

 



心法领悟005：创建动画的工具还有SWFTools，它是一套为了与SWF文件一起工作的程序集合。工具集合包括读取SWF文件，将它们结合起来创造它们的其他内容（如图像、声音文件、视频或源码）的程序。
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实例006
 绘制一条旋转直线
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实例说明

 


本实例实现在Ming扩展中绘制一条旋转直线。实例运行效果如图1.6所示，表示在两个时间点直线的位置。
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图1.6  使用Ming扩展绘制旋转直线
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关键技术

 


本实例主要用到了SWFDisplayItem类的rotate()方法以及SWFMovie类的nextframe()方法。在循环中，将直线旋转10°，切换至下一帧，之后形成动画输出。代码如下：

<?php

for( $i = 0; $i < 100; $i++ ) {

    $displayitem->rotate(10);                                   
//旋转直线

    $movie->nextframe();                                      
//移动至下一个动画

}
header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();    
?>

rotate()方法用来将当前对象旋转一个角度。 

void rotate (float $angle)

参数说明

$angle：旋转的角度值。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\006下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$movie = new SWFMovie();                                    
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension( 300, 300 );                                
//设置SWFMovie的宽度和高度

$shape = new SWFShape();                                      
//创建SWFShape对象

$shape->setLine(5,0,0,0);                                        
//设置SWFShape的直线样式

$shape->movePenTo(-100,-100);

$shape->drawLineTo(100,100);                                   
//绘制直线

$displayitem = $movie->add($shape);

$displayitem->moveTo(150,150);                                  
//移动直线到指定位置

for( $i = 0; $i < 100; $i++ ) {

    $displayitem->rotate(10);                                     
//旋转直线

    $movie->nextframe();                                        
//移动至下一个动画

}

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                                               
//输出直线
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秘笈心法

 



心法领悟006：嵌入式Flash动画，代码如下：

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.
cab#version=6,0,29,0" height="187" width="300">

<param name="movie" value="lines.swf">

<embed src="lines.swf" width="320" height="240"
pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer"

type="application/x-shockwave-flash">

</embed>

</object>
这组标记引用了一个名为lines.swf的动画，内部的<embed>标记用于确保Flash动画可以在安装了插件的各种浏览器中播放。值得注意的是，Flash动画中的图形都是基于矢量的，这意味着使用Flash命令绘制线条和文本时，那些元素都被存储为坐标并且按照匹配显示区域的比例进行缩放。

1.3　Ming扩展绘制图形
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实例007
 绘制一个圆
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实例说明

 


本实例实现使用PHP的Ming扩展绘制一个圆。实例运行效果如图1.7所示。
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图1.7  使用Ming扩展绘制一个圆
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关键技术

 


本实例主要使用到了SWFShape类的drawCircle()方法和setRightFill()方法以及SWFMovie的setBackground()方法。

drawCircle()方法用来绘制一个圆。语法如下：

void drawCircle (float $r)

参数说明

$r：圆形的半径。

setRightFill()方法用来设置右栅格的颜色，颜色采用RGB颜色。语法如下：

void setRightFill (int $red,int $green,int $blue[,int $a])

参数说明

($red：红色通道的颜色。

($green：绿色通道的颜色。

($blue：蓝色通道的颜色。

($a：可选参数，阿尔法通道的颜色，默认值为255。

setBackground()方法用来为动画设置背景颜色，颜色也是采用RGB颜色。语法如下：

void setBackground (int $red,int $green,int $blue)

参数分别是RGB通道颜色的红、绿、蓝的值。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\007下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$movie = new SWFMovie();                                   
//设置SWFMovie的宽度和高度

$movie->setBackground(0xcc,0xcc,0xcc);                        
//设置movie背景颜色

$circle = new SWFShape();                                    
//创建SWFShape对象

$circle->setRightFill(00,66,00);                                 
//设置右栅格颜色

$circle->movePenTo(100, 100);                                
//将画笔移动至指定位置

$circle->drawCircle(40);                                       
//画一个半径为40的圆形

$movie->add($circle);

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                                             
//在浏览器中显示movie
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秘笈心法

 


心法领悟007：用PHP的方法绘制一个圆，还可以用以下代码实现：

<?php

$image = imagecreate(200,200);                   



//创建一个图片

$red = imagecolorallocate($image,255,255,255);

$blue = imagecolorallocate($image,0,0,255);

imagearc($image,99,99,180,180,0,360,$blue);     



//绘制一个圆形

imagefill($image,99,99,$blue);                  



//为圆形填充颜色

header("Content-type:image/png");           




//输出图片

imagepng($image);
?>
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实例008
 绘制一个正方形
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实例说明

 


本实例实现用Ming扩展绘制一个正方形。实例运行效果如图1.8所示。
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图1.8  使用Ming扩展绘制一个正方形
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关键技术

 


本实例的主要知识点是如何用drawLine()方法绘制一个正方形。drawLine()方法用来绘制一条直线，画笔从当前位置移动到偏移量(dx,dy)处。其语法如下：

void drawLine(float $dx,float $dy)

参数说明

($dx：画笔从当前位置到x坐标的偏移量。

($dy：画笔从当前位置到y坐标的偏移量。

绘制一个正方形分为4步，即画4条直线，形成一个封闭图形。

（1）$shape->drawLine(100,0); 是将画笔的当前位置（本例中画笔初始位置是(100,50)），向右移动长度为100。

（2）$shape->drawLine(0,100); 是将画笔的当前位置（现在画笔的位置是(200,50)），向上移动长度为100。

（3）$shape->drawLine(-100,0); 是将画笔的当前位置（现在画笔的位置是(200,150)），向左移动长度为100。
（4）$shape->drawLine(0,100); 是将画笔的当前位置（现在画笔位置是(100,150)），向上移动长度为100。

此4条长为100的直线组合成为一个正方形。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\008下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$shape = new SWFShape();                                  
//创建SWFShape对象

$shape->setRightFill($shape->addFill(0,0xff,0xff));                  
//设置右栅格颜色

$shape->movePenTo(100,50);                                   
//将画笔移动到指定坐标位置

/***** 绘制正方形 *****/

$shape->drawLine(100,0);

$shape->drawLine(0,100);

$shape->drawLine(-100,0);

$shape->drawLine(0,-100);

/***** 绘制正方形 *****/

// SWFMovie 是一个movie对象

$movie = new SWFMovie();                                     
//创建SWFMovie类对象

$movie->add($shape);                                      

//将SWFShape对象添加到movie中

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                                         

//输出正方形
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秘笈心法

 


心法领悟008：使用PHP方法绘制一个红色的正方形。代码如下：

<?php

$image = imagecreate(100,100);

$red = imagecolorallocate($image,255,0,0);

imagerectangle($image,0,0,99,99,$red);

header("Content-type:image/jpeg");

imagejpeg($image);
?>

[image: image102.png]
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实例009
 控制图片的渐变输出

[image: image43.wmf] 

 

实例说明

 


本实例利用PHP的Ming扩展实现图片的渐变输出。实例运行效果如图1.9所示。
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关键技术

 


本实例利用到了SWFGradient类，它是一个控制渐变的类，这个类里只有两个方法，即__construct()方法和addEntry()方法。addEntry()方法是添加一个条目到渐变列表中。语法如下：
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图1.9  使用Ming扩展渐变输出图片

void addEntry(float $ratio,int $red,int $green,int $blue[,int $alpha=255])

参数说明

($ratio：0和1之间的值。

($red：红色通道的颜色。

($green：绿色通道的颜色。

($blue：蓝色通道的颜色。

($alpha：可选参数，阿尔法通道的颜色，默认值为255。

(无返回值。

本例中利用SWFGradient对象，调用addEntry()方法添加两个颜色条目到渐变列表中，然后将渐变填充到SWFShape对象中再缩放。代码如下：

<?php
$movie = new SWFMovie();                                          
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension(600,400);                                    
//设置SWFMovie的宽度和高度

$s = new SWFShape();                                             
//创建SWFShape对象

$g = new SWFGradient();                                          
//创建SWFGradient对象

$g->addEntry(0.0,0,0,0);                                           
//添加一个入口

$g->addEntry(1.0,0xff,0xff,0xff);                                    
//添加一个入口

$f = $s->addFill($g,SWFFILL_LINEAR_GRADIENT);

$f->scaleTo(0.15);                                                
//缩放对象的横纵坐标

$f->moveTo(160,120);
?>

将填充效果添加到SWFShape对象，绘制一个矩形，最后将矩形添加到SWFMovie中形成动画效果，输出到浏览器中。代码如下：

<?php

$s->setRightFill($f);

/*******绘制一个矩形********/

$s->drawLine(320,0);

$s->drawLine(0,240);

$s->drawLine(-320,0);

$s->drawLine(0,-240);

/*******绘制一个矩形********/

$movie->add($s);                                                   
//添加shape对象到movie中

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();    
?>
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\009下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$movie = new SWFMovie();                                        
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension(600,400);                                    
//设置SWFMovie的宽度和高度

$s = new SWFShape();                                             
//创建SWFShape对象

$g = new SWFGradient();                                          
//创建SWFGradient对象

$g->addEntry(0.0,0,0,0);                                         

//添加一个入口

$g->addEntry(1.0,0xff,0xff,0xff);                                

//添加一个入口

$f = $s->addFill($g,SWFFILL_LINEAR_GRADIENT);

$f->scaleTo(0.15);                                                
//缩放对象的横纵坐标

$f->moveTo(160,120);                                              
//将对象移动至指定位置

$s->setRightFill($f);

/*******绘制一个矩形********/

$s->drawLine(320,0);

$s->drawLine(0,240);

$s->drawLine(-320,0);

$s->drawLine(0,-240);

/*******绘制一个矩形********/

$movie->add($s);                                                   
//添加shape对象到movie中

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();                                                  
//将图片输出到浏览器
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秘笈心法

 


心法领悟009：PHP/SWF Charts是一款免费的图表制作工具，它使用PHP脚本获取、生成动态数据，使用Flash绘制图形。该工具支持多种样式图表，包括曲线图、饼图、柱形图、横柱形图、三维柱形图、区域图。PHP/SWF Charts使用方便，一个程序生成需要的XML，另一个程序根据这个页面的数据生成SWF比例图即可。
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实例010
 控制图片向上移动

[image: image48.wmf] 

 

实例说明

 


本实例讲解图片的向上移动。运行本实例之后，会在当前路径下生成moveup.swf动画文件，在浏览器中打开moveup.swf，效果如图1.10和图1.11所示，分别表示两个时间点图片的位置。
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图1.10  使用Ming扩展控制图片向上移动1                图1.11  使用Ming扩展控制图片向上移动2
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关键技术

 


本实例通过指定图片创建SWFBitmap类的对象，将该对象添加到SWFShape对象中，设定一个矩形区域。代码如下：

<?php
$img = new SWFBitmap(file_get_contents('images/1_02.png'));      

//创建SWFBitmap对象

$shape = new SWFShape();                                      

//创建SWFShape对象

$imgf = $shape->addFill($img);                                     
//为该SWFShape对象添加图像

$shape->setRightFill($imgf);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$shape->movePenTo(0,0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,0);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

?>

其中，setRightFill()方法用来设置右栅格的颜色，颜色采用RGB颜色。 

语法如下：

void setRightFill (int $red,int $green,int $blue[,int $a])

参数说明

($red：红色通道的颜色。

($green：绿色通道的颜色。

($blue：蓝色通道的颜色。

($a：可选参数，阿尔法通道的颜色，默认值为255。

setBackground()方法是为动画设置背景颜色，颜色也采用RGB颜色。

语法如下：

void setBackground (int $red,int $green,int $blue)

参数分别是RGB通道颜色的红、绿、蓝的值。

本实例的关键点是图像的移动，其中使用到了SWFDisplayItem类的move()函数，move()函数是使用相对坐标移动对象。语法如下：

void SWFDisplayItem::move(float $dx,float $dy)

其中dx为正数时向右移动，为负数时向左移动；dy为正数时向下移动，为负数时向上移动。

本例相对坐标为(0,-20)，因此为向上移动。然后将动画切换至下一帧。相应代码如下：

<?php


for($i = 0;$i < 10;$i++)

{

        $displayitem->move(0,-20);         



//令图像上移

        $movie->nextframe();               



//移动至下一帧

}
?>

本实例使用了SWFMovie类中的save()方法生成一个SWF文件，文件名称是moveup.swf，因此，运行完此PHP脚本文件之后，将会在MR\01\010文件夹下看到moveup.swf文件，打开即可看到动画效果。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\010下。

（2）程序主要代码如下：

<?php

$img = new SWFBitmap(file_get_contents('images/1_02.png'));      
//创建SWFBitmap对象

$shape = new SWFShape();                                     
//创建SWFShape对象

$imgf = $shape->addFill($img);                                   
//为该SWFShape对象添加图像

$shape->setRightFill($imgf);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$shape->movePenTo(0,0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,0);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$movie = new SWFMovie();                                      
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension($img->getWidth()*2,$img->getHeight()*2);    
//设置SWFMovie的宽度和高度

$displayitem = $movie->add($shape);                             
//添加shape对象到movie中

$displayitem->moveTo(0,200);                                   
//移动movie

for($i = 0;$i < 10;$i++)

{

    $displayitem->move(0,-20);         




//令图像上移

    $movie->nextframe();               




//移动至下一帧

}

$movie->save('moveup.swf');           




//保存movie至moveup.swf文件
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秘笈心法

 


心法领悟010：相对坐标是相对于前一点的坐标增量。

[image: image108.png]


[image: image109.png]


[image: image110.png]


实例011
 控制图片向下移动

[image: image54.wmf] 

 

实例说明

 


本实例实现图片的向下移动。运行本实例之后，会在当前路径下生成movedown.swf动画文件，在浏览器中打开movedown.swf，效果如图1.12和图1.13所示，分别表示两个时间点图片的位置。
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图1.12  使用Ming扩展控制图片向下移动1                 图1.13  使用Ming扩展控制图片向下移动2
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关键技术

 


本实例通过指定图片创建SWFBitmap类的对象，将该对象添加到SWFShape对象中，设定一个矩形区域，与实例010类似。相对坐标(0,20)为向下移动，然后将动画切换至下一帧。相应代码如下：

<?php


for($i = 0;$i < 10;$i++)

{

    $displayitem->move(0,20);                          


//令图像下移

    $movie->nextframe();                              


//移动至下一个动画

}
?>
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\011下。

（2）程序主要代码如下：

< ?php

$img = new SWFBitmap(file_get_contents('images/1_02.png'));           
//创建SWFBitmap对象

$shape = new SWFShape();                                          
//创建SWFShape对象

$imgf = $shape->addFill($img);                                      
//为该SWFShape对象添加图像

$shape->setRightFill($imgf);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$shape->movePenTo(0,0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,0);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$movie = new SWFMovie();                                       
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension($img->getWidth() * 2,$img->getHeight() * 2);      
//设置SWFMovie的宽度和高度

$displayitem = $movie->add($shape);                                
//添加shape对象到movie中

for($i = 0;$i < 15;$i++)

{

    $displayitem->move(0,20);                                     
//令图像下移

    $movie->nextframe();                                         
//移动至下一个动画

}

$movie->save('movedown.swf');                                 

//保存movie至movedown.swf文件
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秘笈心法

 


心法领悟011：全局坐标系是三维空间物体所在的坐标系，模型的定点坐标就是基于这个坐标系来表达的。
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实例012
 控制图片的旋转
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实例说明

 


本实例讲解通过Ming扩展技术实现图片的旋转。运行本实例之后，会在当前路径下生成moveround.swf动画文件，在浏览器中打开moveround.swf，效果如图1.14和图1.15所示，分别表示两个不同时间的图片的位置。
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图1.14  使用Ming扩展实现图片的旋转1           图1.15  使用Ming扩展实现图片的旋转2
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关键技术

 


本实例首先创建一个SWFBitmap类的图片对象，然后将该对象添加至SWFShape类的对象中，代码如下：

<?php

$img = new SWFBitmap(file_get_contents('images/1_02.png'));      

//创建SWFBitmap对象

$shape = new SWFShape();                                   
 
//创建SWFShape对象

$imgf = $shape->addFill($img);                                  

//为该SWFShape对象添加图像

$shape->setRightFill($imgf);
?>

之后创建一个矩形区域用来显示图像，代码如下：

<?php

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$shape->movePenTo(0,0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,0);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

?>

再将SWFShape对象添加至SWFMovie对象中，通过SWFDisplayItem对象的rotate()方法将图片旋转一个角度，再通过nextframe()方法将动画移动至下一帧，形成图像的旋转。代码如下：

<?php

$movie = new SWFMovie();                                         
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension($img->getWidth() * 2,$img->getHeight() * 2);        
//设置SWFMovie的宽度和高度

$displayitem = $movie->add($shape);                                   
//添加shape对象到movie中

$displayitem->moveTo(500,200);                                       
//移动movie

for($i = 0;$i < 10;$i++)

{

    $displayitem->rotate(30);                                        
//令图像旋转

    $movie->nextframe();                                            
//移动至下一个动画

}
?>

其中，rotate()方法用来将对象旋转指定的角度。语法如下：

void rotate($float $angle) 

参数说明

$angle：旋转的角度。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\012下。

（2）程序完整代码如下：

<?php

$img = new SWFBitmap(file_get_contents('images/1_02.png'));     

//创建SWFBitmap对象

$shape = new SWFShape();                                     

//创建SWFShape对象

$imgf = $shape->addFill($img);                                  

//为该SWFShape对象添加图像

$shape->setRightFill($imgf);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$shape->movePenTo(0,0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),0);

$shape->drawLineTo($img->getWidth(),$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,$img->getHeight());

$shape->drawLineTo(0,0);

/******* 设置一个矩形区域 *******/

$movie = new SWFMovie();                                       
//创建SWFMovie对象

$movie->setDimension($img->getWidth() * 2,$img->getHeight() * 2);    

//设置SWFMovie的宽度和高度

$displayitem = $movie->add($shape);                              

//添加shape对象到movie中

$displayitem->moveTo(500,200);                                

//移动movie

for($i = 0;$i < 10;$i++)

{

    $displayitem->rotate(30);                                  
//令图像旋转

    $movie->nextframe();                                    
//移动至下一个动画

}

$movie->save('moveround.swf');                                  
//保存movie至moveround.swf文件
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秘笈心法

 


心法领悟012：本实例也可以使用SWFDisplayItem类的rotateTo()函数来实现图片的旋转，只需要将“$displayitem->rotate(30);”改为“$displayitem->rotateTo(30*$i);”。其中rotateTo()函数用来将当前对象在全局坐标旋转一个角度。语法如下：

void SWFDisplayItem::rotateTo(float $angle)

参数说明

angle：旋转的角度。
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实例013
 创建一个按钮并添加事件

[image: image66.wmf] 

 

实例说明

 


本实例讲解通过Ming扩展技术创建一个按钮，并给按钮添加相应的触发事件。实例运行效果如图1.16～图1.18所示。
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图1.16  按钮无操作时样式                  图1.17  按钮触发mouseout和mouseover事件时的样式
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图1.18  按钮触发mouseup和mousedown事件时的样式
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关键技术

 


本实例共分为如下几个步骤。
（1）创建按钮，并为按钮添加不同操作时的形状和label，代码如下：

<?php

$b = new SWFButton();                                                      //创建按钮

/********* 添加label开始********/

addLabel("无操作");

addLabel("按钮 MOUSEUP");

addLabel("按钮 MOUSEDOWN");

addLabel("按钮 MOUSEOVER");

addLabel("按钮 MOUSEOUT");

/********* 添加label结束********/

/********* 添加不同触发事件时按钮的形状样式 ********/

$b->addShape(rect(0xff,0xff,0),SWFBUTTON_UP | SWFBUTTON_HIT);

$b->addShape(rect(0,0xff,0xff),SWFBUTTON_OVER);

$b->addShape(rect(0xff,0xff,0),SWFBUTTON_DOWN);

/********* 添加不同触发事件时按钮的形状样式 ********/

?>

其中，SWFButton类是和按钮相关的类，自定义方法addLabel()为动画每一帧添加label文字。代码如下：

<?php

/* @方法说明：

 * 添加一个label

 * param $string

 */

function addLabel($string){

    global $sprite;

    $i = $sprite->add(label($string));

    $sprite->nextFrame();

    $sprite->remove($i);

}
?>

自定义方法rect()绘制了一个边长为500的给定颜色值的正方形。代码如下：

<?php

function rect($r,$g,$b){

    $s = new SWFShape();

    $s->setRightFill($s->addFill($r,$g,$b));

    $s->drawLine(500,0);

    $s->drawLine(0,500);

    $s->drawLine(-500,0);

    $s->drawLine(0,-500);

    return $s;

}
?>

SWFButton类的addShape()方法为按钮添加一个给定的形状。其主要语法如下：

void addShape(SWFShape $shape,int $flag)

参数说明

($shape：SWFShape类的一个对象，即形状对象。

($flag：事件标识，用数字表示，不同的数字代表不同的事件。SWFBUTTON_UP、SWFBUTTON_OVER、SWFBUTTON_DOWN和SWFBUTTON_HIT等是合法的值，分别代表相应的事件。如：SWFBUTTON_UP的值为1，则当$flag为1时是为按钮添加mouseup事件的形状样式。需要说明的是，SWFBUTTON_HIT是为按钮定义一个单击区域，它可以是给定的任何形状的区域。如果不设定SWFBUTTON_HIT的值，则鼠标单击按钮的时候，不能触发相应的事件。

（2）为按钮添加不同的触发事件。

<?php

/********* 为按钮添加触发事件 ********/

//给按钮添加mouseup事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(1);"),SWFBUTTON_MOUSEUP);         

//给按钮添加mousedown事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(2);"),SWFBUTTON_MOUSEDOWN);       

//给按钮添加mouseover事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(3);"),SWFBUTTON_MOUSEOVER);       

//给按钮添加mouseout事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(4);"),SWFBUTTON_MOUSEOUT);        

/********* 为按钮添加触发事件 ********/

?>

SWFButton类的addAction()方法是为按钮添加一个动作。其主要语法如下：

void addAction (SWFAction $action,int $flag)

参数说明

($action：SWFAction类的一个对象，即动作对象。

($flag：事件标识，用数字表示，不同的数字代表不同的事件。此处的$flag同addShape()方法的$flag，因此不再赘述。

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(1);"),SWFBUTTON_MOUSEUP);
上述代码的含义是，为按钮的mouseup事件添加一个动作，该动作为：设置动作目标为label，移动至第1帧。

（3）将按钮添加到movie动画中，在浏览器中显示出来。代码如下：

<?php

$font = new SWFFont("_serif");         


//创建SWFFont对象，有衬线字体

$sprite = new SWFSprite();           



//创建SWFSprite对象

$movie = new SWFMovie();           


//创建SWFMovie类对象

$movie->setDimension(4000,3000);    



//设置movie的宽度和高度

$i = $movie->add($sprite);           



//将sprite对象添加到movie中，生成新的SWFDisplayItem对象

$i->setName("label");

$i->moveTo(400,1900);              



//将对象移动至指定位置

$i = $movie->add($b);               



//button对象添加到movie中

$i->moveTo(400,900);            



//将对象移动至指定位置

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();
?>

SWFSprite类也叫做“动画剪辑”类，它能在自己的时间轴创建动画，因此拥有和SWFMovie相同的方法。

SWFSprite类的add()方法是为这个剪辑的动画添加一个对象。nextFrame()方法与SWFMovie的nextFrame()方法含义相同，是将动画移动到下一帧。remove()方法是移除为动画添加的对象。
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设计过程

 


（1）创建一个PHP脚本文件，命名为index.php，存储于MR\01\013下。

（2）程序完整代码如下：

<?php

$font = new SWFFont("_serif");           


//创建SWFFont对象，有衬线字体

$sprite = new SWFSprite();               


//创建SWFSprite对象

/* @方法说明：

 * 创建一个label

 * param $string

 * return $t

 */

function label($string){

    global $font;

    $t = new SWFTextField();

    $t->setFont($font);

    $t->addString($string);

    $t->setHeight(200);

    return $t;

}

/* @方法说明：

 * 添加一个label

 * param $string

 */

function addLabel($string){

    global $sprite;

    $i = $sprite->add(label($string));

    $sprite->nextFrame();

    $sprite->remove($i);

}

/* @方法说明：

 * 绘制一个正方形

 * param $r,$g,$b

 * 参数说明：$r,$g,$b为颜色值

 */

function rect($r,$g,$b){

    $s = new SWFShape();

    $s->setRightFill($s->addFill($r,$g,$b));

    $s->drawLine(500,0);

    $s->drawLine(0,500);

    $s->drawLine(-500,0);

    $s->drawLine(0,-500);

    return $s;

}

$b = new SWFButton();                              

//创建按钮

$sprite->add(new SWFAction("stop();"));

/********* 添加label开始********/

addLabel("无操作");

addLabel("按钮 MOUSEUP");

addLabel("按钮 MOUSEDOWN");

addLabel("按钮 MOUSEOVER");

addLabel("按钮 MOUSEOUT");

/********* 添加label结束********/

/********* 添加不同触发事件时按钮的形状样式 ********/

$b->addShape(rect(0xff,0xff,0),SWFBUTTON_UP | SWFBUTTON_HIT);

$b->addShape(rect(0,0xff,0xff),SWFBUTTON_OVER);

$b->addShape(rect(0xff,0xff,0),SWFBUTTON_DOWN);

/********* 添加不同触发事件时按钮的形状样式 ********/

/********* 为按钮添加触发事件 ********/

//给按钮添加mouseup事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(1);"),SWFBUTTON_MOUSEUP);         

//给按钮添加mousedown事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(2);"),SWFBUTTON_MOUSEDOWN);       

//给按钮添加mouseover事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(3);"),SWFBUTTON_MOUSEOVER);       

//给按钮添加mouseout事件

$b->addAction(new SWFAction("setTarget('/label');gotoFrame(4);"),SWFBUTTON_MOUSEOUT);        

/********* 为按钮添加触发事件 ********/

$movie = new SWFMovie();           


//创建SWFMovie类对象

$movie->setDimension(4000,3000);        


//设置movie的宽度和高度

$i = $movie->add($sprite);              


//将sprite对象添加到movie中，生成新的SWFDisplayItem对象

$i->setName("label");

$i->moveTo(400,1900);                   


//将对象移动至指定位置

$i = $movie->add($b);                   


//button对象添加到movie中

$i->moveTo(400,900);                  


//将对象移动至指定位置

header("Content-Type:application/x-shockwave-flash");

$movie->output();


[image: image72.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟013：SWFSprite类还有一个setFrames()函数，用来设置动画的frame总数。语法如下：

void SWFSprite::setFrames(int $number)

参数说明

(number：需要设置的frame的数量。

(无返回值。

1
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