Visual C++开发实例大全（提高卷）
第1章  Windows操作
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实例说明
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1.1　磁 盘 信 息
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实例001
 获取驱动器的卷标
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使用API函数GetVolumeInformation可以获取驱动器的卷标。GetVolumeInformation函数还可以获取磁盘序列号和文件系统信息。实例运行结果如图1.1所示。
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图1.1  获取驱动器的卷标
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关键技术

 


本实例主要通过GetVolumeInformation函数获取磁盘驱动器的卷标，该函数用来获得文件系统中根目录磁盘卷标信息，语法如下：

BOOL GetVolumeInformation(LPCTSTR lpRootPathName,LPTSTR lpVolumeNameBuffer,

  DWORD nVolumeNameSize,LPDWORD lpVolumeSerialNumber,

LPDWORD lpMaximumComponentLength,LPDWORD lpFileSystemFlags,

LPTSTR lpFileSystemNameBuffer,DWORD nFileSystemNameSize);

参数说明如表1.1所示。

表1.1  GetVolumeInformation函数的参数说明

	参    数
	说    明
	参    数
	说    明

	lpRootPathName
	根目录的名称
	lpMaximumComponentLength
	最大文件名长度

	lpVolumeNameBuffer
	存放卷标名称的缓存
	lpFileSystemFlags
	文件系统标志

	nVolumeNameSize
	卷标名称的大小
	lpFileSystemNameBuffer
	存放文件系统名称的缓存

	lpVolumeSerialNumber
	卷标的序列号
	nFileSystemNameSize
	存放文件系统名称的缓存的大小
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设计过程

 


（1）新建一个名为DeviceVolume的对话框MFC工程。 

（2）在对话框上添加列表视图控件，设置ID属性为IDC_MYLIST，关联成员变量m_disklist。

（3）添加按钮控件，名为“获取”，ID为IDC_GET，双击按钮控件添加响应函数OnGet。

（4）主要代码如下：

void CDeviceVolumeDlg::OnGet() 

{



DWORD size;



size=::GetLogicalDriveStrings(0,NULL);



if(size!=0)



{




HANDLE heap=::GetProcessHeap();




LPSTR lp=(LPSTR)HeapAlloc(heap,HEAP_ZERO_MEMORY,size*sizeof(TCHAR));




::GetLogicalDriveStrings(size*sizeof(TCHAR),lp);




while(*lp!=0)




{





UINT res=::GetDriveType(lp);





if(res=DRIVE_FIXED)






m_disklist.InsertItem(0,lp,0);





lp=_tcschr(lp,0)+1;



}



LPTSTR namebuf=new char[12];



DWORD namesize=12;



DWORD serialnumber;



DWORD maxlen;



DWORD fileflag;



LPTSTR sysnamebuf=new char[10];



DWORD sysnamesize=10;



int num=m_disklist.GetItemCount();



for(int i=0;i<num;i++)



{




CString str,temp;




str=m_disklist.GetItemText(i,0);




::GetVolumeInformation(str,namebuf,namesize,&serialnumber,&maxlen,&fileflag,





sysnamebuf,sysnamesize);




temp.Format("%s",namebuf);




m_disklist.SetItemText(i,1,temp);



}

}
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秘笈心法

 


心法领悟001：在列表视图控件中选择数据。

在列表视图控件中选择数据，可以通过CListCtrl 类的GetSelectionMark获取选中项的索引，通过该索引值，使用GetItemText函数获取选定的文本数据。
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实例002
 检测软驱是否有软盘
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实例说明

 


本实例实现检测软驱是否有软盘。使用FileSystemObject组件检测软驱。实例运行结果如图1.2所示。
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图1.2  检测软驱是否有软盘
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关键技术

 


本实例实现时主要用到了FileSystemObject组件。该组件可以检测并显示系统驱动器的信息分配情况，能创建、改变、删除文件夹，能探测指定的文件夹是否存在，如果存在，还可以提取该文件夹的名称、创建时间等信息。
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设计过程

 


（1）新建一个名为FloppyReady的对话框MFC工程。

（2）通过菜单View｜ClassWizard打开类向导。单击Message Maps选项卡中的Add Class按钮。

（3）选择菜单From a type Library，将C:\winnt\system32\scrrun.dll导入到工程中，为了避免编译出错，要将GetFreeSpace函数的声明和实现函数注释掉，此时即可使用FileSystemObject组件来检测软驱。

（4）主要代码如下：

void CFloppyReadyDlg::OnGet() 

{ 

  IFileSystem3 system;


  IDrive drive;


  system.CreateDispatch("Scripting.FileSystemObject");


  drive.AttachDispatch(system.GetDrive("a:"));


  if(drive.GetIsReady())



MessageBox("软驱里有软盘");


  else



MessageBox("软驱里没有软盘");

}
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秘笈心法

 


心法领悟002：从Office中导入操作Word文档的类。

通过菜单View｜ClassWizard打开类向导。单击Message Maps选项卡中的Add Class按钮，选择菜单From a type Library，导入Microsoft Office安装目录下的MSWORD9.OLB，选择要导入的类，导入即可。
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实例003
 判断是否插入存储器
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实例说明

 


本实例实现判断是否插入存储器。使用sysinfo控件的DeviceArrival消息可以判断是否有存储器插入，使用DeviceRemoveComplete消息可以判断是否有存储器取下。实例运行结果如图1.3所示。
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图1.3  判断是否插入存储器
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关键技术

 


判断是否插入存储器可以使用sysinfo控件，这是一个ActiveX控件。sysinfo控件的DeviceArrival消息可以判断是否有存储器插入，DeviceRemoveComplete消息可以判断是否有存储器取下。
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设计过程

 


（1）新建一个名为DeviceInfo的对话框MFC工程。

（2）在对话框资源上右击，弹出快捷菜单后选择Insert ActiveX control命令，弹出Insert ActiveX control对话框，在列表中选择列表项Microsoft SysInfo Control,Version 6.0。单击OK按钮后，sysinfo控件即可添加到对话框资源中。

（3）通过类向导添加这两个消息的实现函数。主要代码如下：

void CDeviceInfoDlg::OnDeviceArrivalSysinfo1(long DeviceType, long DeviceID, LPCTSTR DeviceName, long DeviceData) 

{


  MessageBox("有存储器插入");

}

void CDeviceInfoDlg::OnDeviceRemoveCompleteSysinfo1(long DeviceType, long DeviceID, LPCTSTR DeviceName, long DeviceData) 

{


  MessageBox("有存储器取下");

}
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秘笈心法

 


心法领悟003：判断系统时间或日期是否被改变。

通过sysinfo控件的TimeChanged事件，可以判断系统时间或日期是否被改变。该事件在改变系统时间或日期时被激活。
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实例004
 判断光驱是否有光盘
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实例说明

 


本实例实现判断光驱内是否有光盘。可以通过使用CFileFind类查找光驱驱动器中是否有文件，来判断光驱中是否有光盘。实例运行结果如图1.4所示。
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图1.4  判断光驱是否有光盘
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关键技术

 


本实例主要用到了CfileFind类的FindFile方法，该方法用于搜索文件。语法格式如下：

virtual BOOL FindFile( LPCTSTR pstrName = NULL, DWORD dwUnused = 0 );

参数说明：

(pstrName：要查找的文件名。
(dwUnused：默认值为0。
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设计过程

 


（1）新建一个名为CdromInfo的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个组合框控件，用于显示光驱名，添加一个按钮控件，用于执行OnGet函数。

（3）主要代码如下：

void CCdromInfoDlg::OnGet() 

{

  CString path;

  int isel=m_cdrom.GetCurSel();

  m_cdrom.GetLBText(isel,path);

  if(path.IsEmpty())return;

  if(path.Right(1)=="\\")

  path+="*.*";

  else



return;

  CFileFind find;

  BOOL bfind=find.FindFile(path);

  if(bfind)



MessageBox("光驱中有光盘");

  else



MessageBox("光驱中无光盘或光盘不可读");

}
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秘笈心法

 


心法领悟004：查看文件根目录。

通过GetRoot函数可以查看文件根目录。原型如下：

virtual CString GetRoot() const;
该函数用来获得查找到的文件的根目录，使用时需要先调用FindNextFile函数。
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实例005
 判断驱动器类型
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实例说明

 


驱动器是计算机存储数据的重要介质，硬盘、光盘、软盘等都是驱动器，本实例使用MFC程序判断各种驱动器的类型。实例运行结果如图1.5所示。
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图1.5  判断驱动器类型
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关键技术

 


实现此功能主要是利用GetDriveType函数。GetDriveType函数的功能是判断一个驱动器的类型。语法格式如下：

UINT GetDriveType(

  LPCTSTR lpRootPathName  




 //根目录
);
参数说明：

lpRootPathName：磁盘路径名。

返回值如表1.2所示。

表1.2  GetDriveType函数的返回值
	返  回  值
	说    明
	返  回  值
	说    明

	DRIVE_UNKNOWN
	驱动类型未知
	DRIVE_REMOTE
	网络驱动器

	DRIVE_NO_ROOT_DIR
	ROOT路径无效
	DRIVE_CDROM
	光驱

	DRIVE_REMOVABLE
	移动硬盘
	DRIVE_RAMDISK
	RAM

	DRIVE_FIXED
	固定硬盘
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设计过程

 


（1）新建一个名为DriverAttri的对话框MFC工程。

（2）添加组合框控件，显示磁盘路径，添加群组框控件，显示驱动器类型。

（3）主要代码如下：

void CDriverAttriDlg::OnSelchangeDrivercomb() 

{

  CString itemstr;

  int icursel=m_drivercomb.GetCurSel();

  m_drivercomb.GetLBText(icursel,itemstr);

  switch(::GetDriveType(itemstr))

  {

    case 2:



   m_type.SetWindowText("软驱");



   break;

    case 3:



   m_type.SetWindowText("固定硬盘");



   break;

    case 5:



   m_type.SetWindowText("光驱");



   break;

    case 4:



   m_type.SetWindowText("网络驱动器");



   break;

    case 6:



   m_type.SetWindowText("RAM");



   break;

    default:



   m_type.SetWindowText("未知");



   break;

  }

}
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秘笈心法

 


心法领悟005：如何创建密码文本框？
创建密码文本框，可以通过设置编辑框控件属性实现。选择styles属性，选中password复选框。
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实例006
 获取磁盘序列号
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实例说明

 


计算机的磁盘或硬盘格式化后都有对应的磁盘序列号。本实例讲解的是如何获得磁盘的序列号。运行程序，系统的磁盘驱动器盘符和磁盘驱动器的序列号都会显示在列表中，如图1.6所示。
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图1.6  获取磁盘序列号
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关键技术

 


本实例主要通过GetVolumeInformation函数获取磁盘驱动器序列号，该函数的语法介绍详见实例001的关键技术部分。
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设计过程

 


（1）新建一个名为DiskSerial的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加列表视图控件，设置ID属性为IDC_DISKLIST，添加成员变量m_disklist。

（3）在工程中添加图标资源，设置ID属性为IDI_DISK。

（4）主要代码如下：

BOOL CDiskSerialDlg::OnInitDialog()

{

    CDialog::OnInitDialog();

    ……//此处代码省略

    m_disklist.SetExtendedStyle(LVS_EX_GRIDLINES);

    m_disklist.InsertColumn(0,"磁盘驱动器",LVCFMT_LEFT,150);

    m_disklist.InsertColumn(1,"磁盘序列号",LVCFMT_LEFT,150);

    imglist.Create(16,16,ILC_COLOR32|ILC_MASK,0,0);

    imglist.Add(::AfxGetApp()->LoadIcon(IDI_DISK));

    m_disklist.SetImageList(&imglist,LVSIL_SMALL);

    DWORD size;

    size=::GetLogicalDriveStrings(0,NULL);



//获取驱动器信息

    if(size!=0)

    {

     
HANDLE heap=::GetProcessHeap();

     
LPSTR lp=(LPSTR)HeapAlloc(heap,HEAP_ZERO_MEMORY,size*sizeof(TCHAR));

     
::GetLogicalDriveStrings(size*sizeof(TCHAR),lp);

     
while(*lp!=0)

     
{

     
m_disklist.InsertItem(0,lp,0);

     
lp=_tcschr(lp,0)+1;

     
}

    }

    LPTSTR namebuf=new char[12];

    DWORD namesize=12;

    DWORD serialnumber;

    DWORD maxlen;

    DWORD fileflag;

    LPTSTR sysnamebuf=new char[10];

    DWORD sysnamesize=10;

    int num=m_disklist.GetItemCount();




//获取磁盘数量

    for(int i=0;i<num;i++)

    {

     
CString str,temp;

     
str=m_disklist.GetItemText(i,0);

     
::GetVolumeInformation(str,namebuf,namesize,&serialnumber,&maxlen,&fileflag,

     

sysnamebuf,sysnamesize);

     
temp.Format("%x",serialnumber);

     
m_disklist.SetItemText(i,1,temp);

    }

    return TRUE;

}
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秘笈心法

 


心法领悟006：查看列表框内的总项数。

通过ClistCtrl类的GetItemCount方法可以获取列表控件内的总项数。原型如下：

int GetItemCount( );
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实例007
 获取磁盘空间信息
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实例说明

 


在日常工作中，计算机磁盘空间的管理非常重要，例如，在安装软件时，可以事先查看一下计算机中的磁盘空间大小，然后再根据剩余空间的大小决定将软件安装在哪个路径下。本实例演示的是一个显示系统中各个磁盘的使用情况的程序，程序运行之后，系统的磁盘驱动器盘符及驱动器的大小都显示在列表中，实例运行结果如图1.7所示。
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图1.7  获取磁盘空间信息
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关键技术

 


本实例主要通过GetLogicalDriveStrings函数获得磁盘驱动器盘符，通过GetDiskFreeSpaceEx函数来获得驱动器空间。

（1）GetLogicalDriveStrings函数

DWORD GetLogicalDriveStrings(DWORD cchBuffer,LPTSTR lpszBuffer)
参数说明：

(cchBuffer：缓冲区的大小。

(lpszBuffer：用于装载逻辑驱动器名称的字串。每个名字都用一个NULL字符分隔，在最后一个名字后面用两个NULL表示中止（空中止）。

返回值：返回保存所有数据所需要的字节数。

（2）GetDiskFreeSpaceEx函数

BOOL GetDiskFreeSpaceEx( 

LPCWSTR  lpDirectoryName, 

PULARGE_INTEGER   lpFreeBytesAvailableToCaller, 

PULARGE_INTEGER   lpTotalNumberOfBytes, 

PULARGE_INTEGER   lpTotalNumberOfFreeBytes 
);
参数说明：

(lpDirectoryName：驱动器的名称。

(lpFreeBytesAvailableToCaller：调用者可用的字节数量。

(lpTotalNumberOfBytes：磁盘上的总字节数，磁盘总空间。

(lpTotalNumberOfFreeBytes：磁盘上可用的字节数。

返回值：非0代表成功，0为失败。
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设计过程

 


（1）新建一个名为DiskSpace的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加列表视图控件，设置ID属性为IDC_DISKLIST，添加成员变量m_disklist。

（3）在工程中添加一个图标资源，设置ID属性为IDI_DISK。

（4）主要程序代码如下：

BOOL CDiskSpaceDlg::OnInitDialog()

{

    CDialog::OnInitDialog();

    ……//此处代码省略

    m_disklist.SetExtendedStyle(LVS_EX_GRIDLINES);

    m_disklist.InsertColumn(0,"磁盘驱动器",LVCFMT_LEFT,150);

    m_disklist.InsertColumn(1,"驱动器大小",LVCFMT_LEFT,150);

    imglist.Create(16,16,ILC_COLOR32|ILC_MASK,0,0);

    imglist.Add(::AfxGetApp()->LoadIcon(IDI_DISK));

    m_disklist.SetImageList(&imglist,LVSIL_SMALL);

    DWORD size;

    size=::GetLogicalDriveStrings(0,NULL);

    if(size!=0)

    {

     
HANDLE heap=::GetProcessHeap();

     
LPSTR lp=(LPSTR)HeapAlloc(heap,HEAP_ZERO_MEMORY,size*sizeof(TCHAR));

     
::GetLogicalDriveStrings(size*sizeof(TCHAR),lp);



//获取驱动器信息

     
while(*lp!=0)

     
{

     

m_disklist.InsertItem(0,lp,0);

     

lp=_tcschr(lp,0)+1;

     
}

    }

    ULARGE_INTEGER totalsize;

    ULARGE_INTEGER freesize;

    ULARGE_INTEGER availablesize;

    int num=m_disklist.GetItemCount();






//获取磁盘数量

    for(int i=0;i<num;i++)

    {

     
CString str,temp;

     
str=m_disklist.GetItemText(i,0);

     
::GetDiskFreeSpaceEx(str , &availablesize, &totalsize , &freesize);

//获取磁盘空间

     
temp.Format("%ld千字节",totalsize.QuadPart/1024);

     
m_disklist.SetItemText(i,1,temp);

    }

    return TRUE; 

}
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秘笈心法

 


心法领悟007：开发磁盘空间报警程序。

通过GetDiskFreeSpaceEx函数获取磁盘剩余空间和磁盘总空间，当剩余空间和磁盘总空间相近时，发出警告。
1.2  磁 盘 操 作
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实例008
 格式化磁盘
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实例说明

 


磁盘是计算机存储数据的一种主要介质，主要分为两种：软盘（Floppy Disk）和硬盘（Hard Disk）。硬盘在使用之前先进行低级格式化（也称物理格式化），然后进行分区，最后进行高级格式化（也称逻辑格式化），这样才能存储数据。而软盘不需要进行前两个步骤，直接进行高级格式化后即可使用。通常硬盘在出厂前已经进行了低级格式化，使用前直接进行分区和高级格式化即可。高级格式化操作能将磁盘中的数据清空，并且能够恢复一些逻辑性的磁盘错误，因此会经常使用。运行本实例程序，通过组合框选择所要格式化的盘符，单击“格式化”按钮格式化磁盘，实例运行结果如图1.8所示。
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图1.8  格式化磁盘
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关键技术

 


本实例通过调用FormatDriver函数显示格式化磁盘的对话框，该函数是shell32.dll文件中的函数，没有给出使用函数的头文件，因此需要使用调用动态链接库的方法实现对该函数的调用。具体方法：通过LoadLibrary函数加载shell32.dll文件，通过GetProcAddress函数获得调用FormatDriver函数的指针，使用该指针可以实现对FormatDriver函数的调用。

FormatDriver函数基本格式：

FormatDriver (HWND hwnd, UINT drive,UINT fmtID,UINT options)

参数说明： 
(hwnd：应用程序窗体句柄。
(drive：磁盘驱动器序号。
(fmtID：格式化ID。
(options：格式化选项。
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设计过程

 


（1）新建一个名为FormatDriver的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加静态文本控件，设置ID属性为“选择要格式化的驱动器”；添加组合框控件，设置ID属性为IDC_DRIVER，添加成员变量m_driver，添加按钮控件，设置ID属性为IDC_BTFORMAT，设置Caption属性为“格式化”。

（3）在头文件FormatDriverDlg.h中添加如下变量声明。

int isel;

（4）在OnInitDialog函数中实现列表初始化，将驱动器信息显示在列表控件中，代码如下：

BOOL CFormatDriverDlg::OnInitDialog()

{

    CDialog::OnInitDialog();

    ……//此处代码省略

    size_t alldriver=::GetLogicalDriveStrings(0,NULL);

    _TCHAR *driverstr;

    driverstr=new _TCHAR[alldriver+sizeof(_T(""))];

    if(GetLogicalDriveStrings(alldriver,driverstr)!=alldriver-1)




//获取驱动器信息

     
return FALSE;

    _TCHAR *pdriverstr=driverstr;

    size_t driversize=strlen(pdriverstr);

    while(driversize>0)

    {

     
m_driver.AddString(pdriverstr);

     
pdriverstr+=driversize+1;

     
driversize=strlen(pdriverstr);

    }

    isel=0;

    return TRUE;

}

（5）添加“格式化”按钮的实现函数，该函数用于调用格式化驱动器的对话框，具体代码如下：

void CFormatDriverDlg::OnFormat() 

{

    typedef DWORD (WINAPI *MyFunc)(HWND hwnd, 

    UINT drive,UINT fmtID,UINT options);

    HMODULE hModule=::LoadLibrary("shell32.dll");

    if(hModule)

    {

     
MyFunc FormatDriver= (MyFunc) GetProcAddress(hModule, "SHFormatDrive");

//获取格式化方法

     
if(FormatDriver)

     

FormatDriver(this->GetSafeHwnd(),isel,0xFFFF,0);




//格式化驱动器

    }
}

（6）添加IDC_DRIVER控件的CBN_SELCHANGE消息实现函数，获得用户选择的驱动器信息，代码如下：

void CFormatDriverDlg::OnSelchangeDriver() 

{

    CString strtemp;

    int i=m_driver.GetCurSel();

    m_driver.GetLBText(i,strtemp);

    char *chr;

    chr=new char[1];

    CString str;str=strtemp.Left(1);

    chr=str.GetBuffer(0);

    char ch=chr[0];

    isel=ch-'A';

}
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秘笈心法

 


心法领悟008：使用format命令格式化磁盘。

使用format命令可以格式化磁盘。格式如下：

format<盘符:>[/q][/u]

其中，/q表示快速格式化，/u表示无条件格式化。  
例如，格式化F盘：

format F:/q
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实例009
 关闭磁盘共享
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实例说明

 


在Windows XP系统或Windows 2000系统中，默认情况下，所有的磁盘都是共享的。如果用户想取消这些默认的共享，需要在控制台中输入命令来关闭，本实例将通过程序取消这些默认的共享设置，运行程序，在组合框中选择要取消共享的盘符，如图1.9所示，单击“关闭共享”按钮，即可实现取消磁盘共享的功能。
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图1.9  关闭磁盘共享
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关键技术

 


关闭默认共享需要在控制台使用net命令，例如，要取消C盘的默认共享，需要使用net share c:/del命令。本实例主要通过WinExec函数执行关闭磁盘默认共享的net命令，该函数是在程序中执行其他可执行文件，语法如下：

UINT WinExec(LPCSTR lpCmdLine,UINT uCmdShow);

参数说明：

(lpCmdLine：命令行字符串，包括其他可执行文件所调用的参数。
(uCmdShow：执行其他可执行文件时窗体显示设置。


[image: image44.wmf] 

 

设计过程

 


（1）新建一个名为CloseShare的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加静态文本控件，设置ID属性为“选择驱动器”；添加组合框控件，设置ID属性为IDC_CMBDRIVER，添加成员变量m_drivercomb；添加按钮控件，设置ID属性为IDC_BTCLOSE，Caption属性为“关闭共享”。

（3）在头文件CloseShareDlg.h中添加如下变量声明：

CString strsel;

（4）在OnInitDialog函数中实现IDC_CMBDRIVER控件中数据的初始化，将驱动器信息显示在组合框中，代码如下：

BOOL CCloseShareDlg::OnInitDialog()

{

    CDialog::OnInitDialog();

    ……//此处代码省略

    DWORD size;

    size=::GetLogicalDriveStrings(0,NULL);

    if(size!=0)

    {

     
HANDLE heap=::GetProcessHeap();

     
LPSTR lp=(LPSTR)HeapAlloc(heap,HEAP_ZERO_MEMORY,size*sizeof(TCHAR));

     
::GetLogicalDriveStrings(size*sizeof(TCHAR),lp);//获取驱动器信息

     
while(*lp!=0)

     
{

     
m_drivercomb.AddString(lp);

     
lp=_tcschr(lp,0)+1;

     
}

    }

    return TRUE;

}

（5）添加IDC_CMBDRIVER控件的CBN_SELCHANGE消息的实现函数，获得用户在组合框中选择的内容，代码如下：

void CCloseShareDlg::OnSelchangeCmbdriver() 

{

    m_drivercomb.GetWindowText(strsel);

}

（6）添加“取消共享”按钮的实现函数OnCloseShare，实现对磁盘共享的取消，代码如下：

void CCloseShareDlg::OnCloseShare() 

{

    CString strcmd;

    strcmd.Format("net.exe share %s /del",strsel);


    ::WinExec(strcmd,SW_HIDE);//取消共享

}
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秘笈心法

 


心法领悟009：磁盘共享。

通过net share命令可以控制磁盘的共享和删除。例如，共享F盘：

net share F=F:/

取消F盘共享：

net share F /del
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实例010
 设置磁盘卷标
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实例说明

 


使用API函数SetVolumeLabel可以更改磁盘卷标。实例运行结果如图1.10所示。
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图1.10  设置磁盘卷标
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关键技术

 


设置磁盘卷标主要用到SetVolumeLabel函数。一般格式如下：

BOOL SetVolumeLabel(

  LPCTSTR lpRootPathName,  

//磁盘路径名
  LPCTSTR lpVolumeName     
//卷标名
);
参数说明：

(lpRootPathName：磁盘路径名。 

(lpVolumeName：要设置的卷标名。
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设计过程

 


（1）新建一个名为SetVolume的对话框MFC工程。

（2）添加ComboBox控件用于获取要修改卷标的磁盘名，添加编辑框控件用于输入卷标名，添加按钮控件用于执行OnSet函数。

（3）添加“设置”按钮的实现函数，代码如下：

void CSetVolumeDlg::OnSet() 

{ 
  CString path;

  CString str;

  int isel=m_disk.GetCurSel();

  m_disk.GetLBText(isel,path);

  if(path.IsEmpty())return;

  m_name.GetWindowText(str);

  if(str.IsEmpty())return;

  if(SetVolumeLabel(path,str))


     MessageBox("修改成功");

}
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秘笈心法

 


心法领悟010：设置组合框控件自动排序。

通过属性设置，右击并选择properties命令，选择styles，选中sort复选框则自动排序，取消选中，则按插入顺序排序。
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实例011
 整理磁盘碎片
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实例说明

 


要整理磁盘碎片可以使用Windows系统自带的碎片整理程序dfrg.msc（Windows 2000系统）。通过API函数ShellExecute可以调用程序dfrg.msc执行磁盘碎片整理。实例运行结果如图1.11所示。
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图1.11  整理磁盘碎片
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关键技术

 


本实例使用ShellExecute函数实现。该函数功能是运行一个外部程序（或者是打开一个已注册的文件、目录、打印一个文件等），并对外部程序有一定的控制。语法格式如下：

ShellExecute(HWND hwnd, LPCSTR lpOperation, LPCSTR lpFile, LPCSTR lpParameters, LPCSTR lpDirectory, INT nShowCmd);

参数说明如表1.3所示。

表1.3  ShellExecute函数的参数说明

	参    数
	说    明

	hwnd
	父窗口句柄


续表    

	参    数
	说    明

	lpOperation
	操作类型（例如，open、runas、print、edit、explore、find）

	lpFile
	要进行操作的文件或程序

	lpParameters
	给lpFile指定的程序传递参数

	lpDirectory
	指定默认目录，通常设为NULL

	nShowCmd
	文件打开的方式
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设计过程

 


（1）新建一个名为SetVolume的对话框MFC工程。

（2）添加ComboBox控件，选择要整理碎片的磁盘，添加Button控件，执行OnSet函数。

（3）主要代码如下：

//“整理”按钮的实现函数

void CDefragDiskDlg::OnSet() 

{

CString path,strcmd;

int isel=m_disk.GetCurSel();

if(isel<0)return;

m_disk.GetLBText(isel,path);

if(path.IsEmpty())return;

strcmd=path.Left(2);

::ShellExecute(this->GetSafeHwnd(),"open","dfrg.msc",strcmd,NULL,SW_SHOW);
}
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秘笈心法

 


心法领悟011：使用ShellExecute打开网页。

打开百度首页：

ShellExecute(this->GetSafeHwnd(),"open","www.baidu.com",NULL,NULL,SW_SHOWNORMAL);
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实例012
 从FAT32转换为NTFS
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实例说明

 


众所周知，Windows操作系统中的磁盘格式主要有FAT32和NTFS两种，而NTFS格式相对于FAT32而言，包含了提供Active Directory所需的功能以及其他重要安全性功能等，因此显得更加强大。本实例使用MFC代码实现了将磁盘格式从FAT32格式转换为NTFS格式的功能，实例运行结果如图1.12所示。
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图1.12  从FAT32转换为NTFS
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关键技术

 


可以用convert命令实现文件系统格式的转换，磁盘FAT32格式转换NTFS格式命令如下：

convert driver: /fs:ntfs
其中，driver是要转换的逻辑分区。

可以使用ShellExecute函数执行此命令。
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设计过程

 


（1）新建一个名为NTFS的对话框MFC工程。

（2）添加组合框控件，选择要转换格式的磁盘，添加按钮控件，执行OnBtnChange函数。

（3）主要代码如下：

void CNTFSDlg::OnBtnChange() 

{  
  // TODO: Add your control notification handler code here

  CString path,strcmd;

  int isel = m_disk.GetCurSel();

  if(isel<0)

       return ;

  m_disk.GetLBText(isel,path);

  if(path.IsEmpty())

       return ;

  strcmd = path.Left(2);

  strcmd += "/fs:NTFS";

  ShellExecute(this->GetSafeHwnd(),"open","convert",strcmd,NULL,SW_SHOWNORMAL);

}
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秘笈心法

 


心法领悟012：打开画图程序（mspaint.exe）。

使用ShellExecute函数直接打开系统中的画图程序：

ShellExecute(this->GetSafeHwnd(),"open","mspaint",NULL,NULL,SW_SHOWNORMAL);
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实例013
 隐藏磁盘分区
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实例说明

 


使用Windows系统自带命令diskpart（Windows 2003系统）可以实现隐藏磁盘分区，该命令需要在命令提示符下运行，并且需要调用更改分区号的脚本。更改分区号的脚本可以在程序中动态生成，脚本主要实现的内容是列举磁盘分区，选择磁盘分区，对分区进行设置。实例运行结果如图1.13所示。
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图1.13  隐藏磁盘分区
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关键技术

 


本实例主要利用diskpart命令实现对硬盘的分区管理，包括创建分区、删除分区、合并（扩展）分区等。diskpart支持使用脚本的操作，通过diskpart /s script.txt命令启动diskpart并执行脚本。remove隐藏分区，例如：

list volume



//列举卷标

select volume 1


//选择卷1

remove letter = K


//删除驱动号
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设计过程

 


（1）新建一个名为HidePartion的对话框MFC工程。

（2）添加组合框控件，选择要隐藏分区的磁盘，添加按钮控件，执行OnSet函数。

（3）主要代码如下：

//“隐藏”按钮的实现函数

void CHidePartionDlg::OnSet() 

{

  CString path,strcmd,str;

  int isel=m_disk.GetCurSel();

  if(isel<0)return;

  m_disk.GetLBText(isel,path);

  if(path.IsEmpty())return;

  path.MakeLower();

  char ch=path.GetAt(0);

  strcmd.Format("%d\r\n",ch-'c');

  FILE* fp;

  fp=fopen("c:\\srp.txt","w");

  fprintf(fp,"list volume\r\n");

  fprintf(fp,"select volume ");

  fprintf(fp,strcmd);

  fprintf(fp,"remove letter=");

  str=path.Left(1);

  str.MakeUpper();

  fprintf(fp,str);

  fclose(fp);

  ::ShellExecute(this->GetSafeHwnd(),"OPEN","cmd.exe","/C DISKPART /s c:\srp.txt",NULL,SW_HIDE);

}
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秘笈心法

 


心法领悟013：文件替换。

使用fopen方法打开文件时，如果指定以“写”的方式打开，在指定文件已存在时，会创建新的空文件，替换原来的文件：

fopen("test.txt","w");
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实例014
 显示被隐藏的磁盘分区
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实例说明

 


使用Windows系统自带命令diskpart（Windows 2003系统）调用用来显示分区的脚本即可实现显示被隐藏的磁盘分区，被隐藏的磁盘分区应该也是用diskpart命令隐藏的，显示分区的脚本也是在程序中动态生成的，脚本主要实现的内容是列举磁盘分区，选择磁盘分区，对分区进行设置。实例运行结果如图1.14所示。
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图1.14  显示被隐藏的磁盘分区
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关键技术

 


本实例主要利用diskpart命令实现对硬盘的分区管理，包括创建分区、删除分区、合并（扩展）分区等。diskpart支持使用脚本的操作，通过diskpart /s script.txt命令启动diskpart并执行脚本。assign显示隐藏的分区。例如：

select  volume 1

//选中卷标1

assign  letter=D

//为其分配驱动号为D
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设计过程

 


（1）新建一个名为ShowPartion的对话框MFC工程。

（2）添加组合框控件，选择要显示分区的磁盘，添加按钮控件，执行OnSet函数。

（3）主要代码如下：

void CShowPartionDlg::OnSet() 

{  
  CString path,strcmd;

  int isel=m_disk.GetCurSel();

  if(isel<0)return;

  m_disk.GetLBText(isel,path);

  if(path.IsEmpty())return;

  path.MakeLower();

  char ch=path.GetAt(0);

  strcmd.Format("%d\r\n",ch-'c');

  FILE* fp;

  fp=fopen("c:\srp.txt","w");

  fprintf(fp,"list volume\r\n");

  fprintf(fp,"select volume ");

  fprintf(fp,strcmd);

  fprintf(fp,"assign");

  fclose(fp);

  ::ShellExecute(this->GetSafeHwnd(),"open","DISKPART","/s c:\\srp.txt",NULL,SW_HIDE);

}
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秘笈心法

 


心法领悟014：以只读的方式打开文件。

使用fopen函数打开文件时，指定以“r”的方式打开，如果文件存在，以读的方式打开文件，如果文件不存在，打开失败。例如：

fopen("1.txt","r");
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实例015
 如何更改分区号
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实例说明

 


使用Windows系统自带命令diskpart（Windows 2003系统）可以更改分区号。实例运行结果如图1.15所示。
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图1.15  更改分区号
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关键技术

 


本实例使用Windows系统自带命令diskpart，该命令前面已介绍过，具体参见实例013关键技术。
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设计过程

 


（1）新建一个名为PartionNum的对话框MFC工程。

（2）添加组合框控件，选择要更改分区的磁盘，添加按钮控件，执行OnSet函数。

（3）主要代码如下：

void CPartionNumDlg::OnSet() 

{

  CString path,strcmd,str;

  int isel=m_disk.GetCurSel();

  if(isel<0)return;

  m_disk.GetLBText(isel,path);

  int iselnum=m_name.GetCurSel();

  if(isel<0)return;

  m_name.GetLBText(iselnum,str);

  path.MakeLower();

  char ch=path.GetAt(0);

  strcmd.Format("%d\r\n",ch-'c');

  FILE* fp;

  fp=fopen("c:\srp.txt","w");

  fprintf(fp,"list volume\r\n");

  fprintf(fp,"select volume ");

  fprintf(fp,strcmd);

  fprintf(fp,"assign letter=");

  fprintf(fp,str);

  fclose(fp);

  ::ShellExecute(this->GetSafeHwnd(),"open","cmd.exe","/C DISKPART /s c:\srp.txt",NULL,SW_HIDE);

}
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秘笈心法

 


心法领悟015：手动更改分区号。

上面是使用代码来更改分区号，那要如何手动来更改分区号呢？

右击“计算机”图标，选择“管理”命令，在弹出的“计算机管理”界面中单击“存储”下的“磁盘管理”；右击要更改的计算机系统分区，在弹出的菜单中选择“更改驱动器号和路径”命令，在弹出的“更改驱动器号和路径”对话框中单击“更改”按钮，选择“更改驱动器号和路径”对话框中“分配以下驱动器”里要更改的盘符，并单击“确定”按钮；在“磁盘管理”对话框中单击“是”按钮。
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实例016
 如何监视硬盘
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实例说明

 


使用API函数FindFirstChangeNotification可以监视硬盘文件是否发生变化。调用该函数后可以使用WaitForSingleObject函数等待函数的执行情况，如果硬盘文件一直不发生变化，那么程序就一直处于等待状态，使硬盘文件发生变化，可以对硬盘文件进行添加、删除和重命名操作。实例运行结果如图1.16所示。


[image: image77.wmf] 

 

关键技术

 


本实例在实现时主要用到了FindFirstChangeNotification函数和WaitForSingleObject函数。

FindFirstChangeNotification函数的功能是创建一个通知改变的句柄。一般形式如下：

HANDLE FindFirstChangeNotification(

  LPCTSTR lpPathName,    
//指定要监视的目录
  BOOL bWatchSubtree,    
//指定是否监视lpPathName目录下的所有子目录
  DWORD dwNotifyFilter   
//指定过滤条件
);
参数说明：

(lpPathName：路径名。

(bWatchSubtree：选择是否监视子路径，该参数设置为TRUE，则监视指定的路径及子路径，若为FALSE，则仅监视指定的路径。

(dwNotifyFilter：指定对改变通知的过滤条件。部分取值如表1.4所示。

表1.4  参数dwNotifyFilter的取值
	参 数 取 值
	描    述

	FILE_NOTIFY_CHANGE_FILE_NAME
	监视范围内的文件名改变则引起改变通知，包括重命名、创建和删除文件名

	FILE_NOTIFY_CHANGE_DIR_NAME
	监视范围内的路径名改变则引起改变通知，包括路径的创建和删除

	FILE_NOTIFY_CHANGE_ATTRIBUTES
	监视范围内的任何属性改变会引起通知

	FILE_NOTIFY_CHANGE_SIZE 
	文件大小的改变


WaitForSingleObject函数等待信号或时间结束。一般形式如下：

DWORD WaitForSingleObject( 

HANDLE hHandle, 

DWORD dwMilliseconds );
参数说明：

(hHandle：对象句柄。

(dwMilliseconds：指定函数返回的等待时间，若设为INFINITE，则永远等待直到有信号发送。

返回值：

WAIT_FAILED表示失败，等待一个无效的句柄则会返回此值。

WAIT_OBJECT_0表示有改变。

WAIT_TIMEOUT表示时间结束。
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设计过程

 


（1）新建一个名为HardDisk的对话框MFC工程。

（2）添加组合框控件，选择要检测的硬盘，添加编辑框控件显示硬盘状态，添加按钮控件，执行OnGet函数。

（3）主要代码如下：

void CHardDiskDlg::OnGet() 

{ 
  CString str;

  int isel=m_harddisk.GetCurSel();

  m_harddisk.GetLBText(isel,str);

  GetDlgItem(IDC_GET)->EnableWindow(FALSE);

  if(str.IsEmpty())return;

  HANDLE handle=::FindFirstChangeNotification(str,FALSE,


        FILE_NOTIFY_CHANGE_FILE_NAME);

  if(handle==INVALID_HANDLE_VALUE)

  {


     MessageBox("打开失败");


     return;

  }

  DWORD res;

  res=WaitForSingleObject(handle,INFINITE);

  if(res==WAIT_FAILED)


     MessageBox("失败");

  else


     m_state.SetWindowText("changed");

}









//返回数据表
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秘笈心法

 


心法领悟016：获取列表框中的选项数目。

通过CComboBox类的GetCount方法，可以得到列表控件的选项数目。原型如下：

int GetCount() const;
1.3  系统控制与调用
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实例017
 调用创建快捷方式向导
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实例说明

 


使用rundll32.exe命令调用AppWiz.cpl文件可以弹出创建快捷方式向导。在程序中使用ShellExecute函数执行rundll32.exe命令可直接调用创建快捷方式向导。实例运行结果如图1.17所示。
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图1.17  创建快捷方式
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关键技术

 


本实例主要使用rundll32.exe命令调用AppWiz.cpl文件打开快捷方式向导，例如，为E盘的1.txt文件创建快捷方式，命令如下：

rundll32.exe AppWiz.cpl，NewLinkHere E:\\1.txt
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设计过程

 


（1）新建一个名为ShortCut的对话框MFC工程。

（2）添加按钮控件，执行OnCreate函数。

（3）主要代码如下：

void CShortCutDlg::OnCreate() 

{  
  CFile file;

  file.Open("E:\\1.txt",CFile::modeCreate);

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe",

       "AppWiz.cpl,NewLinkHere E:\\1.txt",NULL,SW_SHOW);

}
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秘笈心法

 


心法领悟017：使用WinExec执行程序。

WinExec原型如下：

UINT WinExec(

  LPCSTR lpCmdLine,  



//命令行
  UINT uCmdShow     



//窗口显示方式
);
例如，打开记事本并最大化：

WinExec("notepad.exe",SW_SHOWMAXIMIZED );
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实例018
 访问启动控制面板中各项
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实例说明

 


控制面板中的各项都是以cpl为扩展名的链接库文件，通过ShellExecute函数调用rundll32.exe程序来运行链接库文件，即可实现访问启动控制面板中的相应项。本实例运行结果如图1.18所示。
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图1.18  访问启动控制面板中各项
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关键技术

 


本实例的实现主要是通过rundll32.exe程序启动控制面板项对应的链接库文件，链接库文件如表1.5所示。

表1.5  控制面板的项对应链接库文件

	控制面板项
	链接库文件
	控制面板项
	链接库文件

	Iiternet
	inetcpl.cpl
	键盘
	main.cpl @1

	声音
	mmsys.cpl
	区域
	intl.cpl

	日期和时间
	timedate.cpl
	添加/删除程序
	appwiz.cpl

	显示
	desk.cpl
	添加新硬件
	hdwwiz.cpl

	辅助选项
	access.cpl
	系统
	sysdm.cpl

	鼠标
	main.cpl @0
	调制解调器
	modem.cpl
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设计过程

 


（1）新建一个名为ControlPanl的对话框MFC工程。

（2）添加8个按钮控件，执行控制面板中各项的响应函数。导入CbuttonST类，设置按钮图标和颜色。

（3）控制面板中Internet项的链接库文件是inetcpl.cpl，通过ShellExecute函数即可打开控制面板中Internet设置对话框。主要代码如下：

void CControlPanlDlg::OnButton1() 

{  
  //启动Internet的设置窗口

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL inetcpl.cpl",NULL,SW_SHOW);

}
void CControlPanlDlg::OnButton2() 

{

  //启动声音设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL mmsys.cpl @1",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton3() 

{

  //启动日期和时间设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL timedate.cpl",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton4() 

{

  //启动显示设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL desk.cpl",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton5() 

{

  //启动辅助选项设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL access.cpl",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton6() 

{

  //启动鼠标设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL main.cpl @0",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton7() 

{

  //启动键盘设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL main.cpl @1",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton8() 

{

  //启动区域设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL intl.cpl",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton9() 

{

  //启动添加/删除程序设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL appwiz.cpl",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton10() 

{

  //启动添加新硬件设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL hdwwiz.cpl",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton11() 

{

  //启动系统设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL sysdm.cpl",NULL,SW_SHOW);

}

void CControlPanlDlg::OnButton12() 

{

  //启动调制解调器设置

  ::ShellExecute(NULL,"OPEN","rundll32.exe","shell32.dll Control_RunDLL modem.cpl",NULL,SW_SHOW);

}
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秘笈心法

 


心法领悟018：设置按钮控件图标。

导入CbuttonST类。通过LoadIcon加载图标资源，使用CbuttonST类的SetIcon方法设置按钮控件图标。
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实例019
 控制光驱的弹开与关闭
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实例说明

 


有些媒体播放器程序提供了弹出和关闭光驱的功能（如超级解霸）。本实例实现控制光驱的弹开和关闭。单击“打开光驱”按钮，可使光驱弹出；单击“关闭光驱”按钮可关闭光驱。实例运行结果如图1.19所示。
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图1.19  控制光驱的弹开与关闭
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关键技术

 


本实例主要使用mciSendString函数实现光驱的弹开和关闭，该函数是winmm.lib库中的函数，winmm.lib库中包含着与多媒体有关的函数，mciSendString函数用于向多媒体设备发送命令语句，语法如下：

MCIERROR mciSendCommand(MCIDEVICEID IDDevice,

  UINT uMsg,DWORD fdwCommand,DWORD dwParam);

参数说明：

(IDDevice：已经打开的多媒体设备。
(uMsg：命令消息。
(fdwCommand：命令消息的标识。
(dwParam：命令消息的参数。
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设计过程

 


（1）新建一个名为ControlCdrom的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个按钮控件，设置ID属性分别是IDC_BTOPEN和IDC_BTCLOSE，设置Caption属性分别是“打开光驱”和“关闭光驱”。

（3）“打开光驱”按钮的实现代码如下：

void CControlCdromDlg::OnOpen()

{

    mciSendString("set cdaudio door open",0,0,NULL);


}

（4）“关闭光驱”按钮的实现代码如下：

void CControlCdromDlg::OnClose() 

{

    mciSendString("set cdaudio door closed",0,0,NULL);


}
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秘笈心法

 


心法领悟019：自动弹出光驱。

在开发应用软件时，可以将此功能添加到安装程序中。当安装完成时调用mciSendString执行set cdaudio door open命令，使光驱自动弹出。
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实例020
 实现关闭、重启和注销计算机
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实例说明

 


使用API函数ExitWindowsEx可以实现关闭、重新启动和注销计算机，在Windows 98系统下直接调用该函数即可关闭计算机，如果要在Windows 2000系统下调用该函数关闭计算机，则需要先改变当前进程的执行权限，通过函数AdjustTokenPrivileges修改当前进程的令牌，从而使当前进程有关机的权限。实例运行结果如图1.20所示。
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图1.20  实现关闭、重启和注销计算机
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关键技术

 


本实例主要用到ExitWindowsEx函数和AdjustTokenPrivileges函数。

（1）ExitWindowsEx函数

一般形式如下：

BOOL ExitWindowsEx(

  UINT uFlags,     

//关闭参数
  DWORD dwReason   

//系统保留，一般取0
);

参数说明：

(uFlags：指定关机类型。取值如表1.6所示。

表1.6  uFlags参数的取值

	uFlags
	取    值
	uFlags
	取    值

	EWX_LOGOFF
	注销
	EWX_REBOOT
	重启

	EWX_POWEROFF
	关机
	
	


(dwReason：原因。
（2）AdjustTokenPrivileges函数

一般形式如下：

BOOL AdjustTokenPrivileges(

  HANDLE TokenHandle,             

//包含特权的句柄
  BOOL DisableAllPrivileges,       


//禁用所有权限标识
  PTOKEN_PRIVILEGES NewState,      

//新特权信息的指针（结构体）
  DWORD BufferLength,              

//缓冲数据大小，以字节为单位的PreviousState的缓存区（sizeof）
  PTOKEN_PRIVILEGES PreviousState, 

//接收被改变特权当前状态的Buffer
  PDWORD ReturnLength              

//接收PreviousState缓存区要求的大小
);
参数说明如表1.7所示。

表1.7  AdjustTokenPrivileges函数的参数说明

	参    数
	说    明

	TokenHandle
	包含特权的句柄

	DisableAllPrivileges
	禁用所有权限标志

	NewState
	新特权信息的指针（结构体）

	BufferLength
	缓冲数据大小，以字节为单位的PreviousState的缓存区（sizeof）

	PreviousState
	接收被改变特权当前状态的Buffer

	ReturnLength
	接收PreviousState缓存区要求的大小
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设计过程

 


（1）新建一个名为ShutWindow的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加3个按钮控件，分别用于执行关机、重启和注销的响应函数。

（3）在对话框初始化时修改进程的执行权限。代码如下：

BOOL CShutWindowDlg::OnInitDialog()

{  
  CDialog::OnInitDialog();

  ……//代码省略

  static HANDLE hToken;

  static TOKEN_PRIVILEGES tp;

  static LUID luid;

  OpenProcessToken(GetCurrentProcess(),TOKEN_ADJUST_PRIVILEGES|TOKEN_QUERY,

  &hToken);

  LookupPrivilegeValue(NULL,SE_SHUTDOWN_NAME,&luid);

  tp.PrivilegeCount =1;

  tp.Privileges [0].Luid =luid;

  tp.Privileges [0].Attributes =SE_PRIVILEGE_ENABLED;

  AdjustTokenPrivileges(hToken,FALSE,&tp,sizeof(TOKEN_PRIVILEGES),NULL, NULL);

  return TRUE;

}

（4）实现关闭计算机。代码如下：

void CShutWindowDlg::OnClose() 

{

  ExitWindowsEx(EWX_POWEROFF,0);


}

（5）实现重新启动计算机。代码如下：

void CShutWindowDlg::OnReset() 

{

  ExitWindowsEx(EWX_REBOOT,0);


}

（6）实现注销。代码如下：

void CShutWindowDlg::OnLogout() 

{

  ExitWindowsEx(EWX_LOGOFF,0);


}
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秘笈心法

 


心法领悟020：定时关机。

可以设置定时器实现这一功能。通过定时器实时检测系统当前时间，并与用户设定的时间比对，如果相等则执行关机。通过ExitWindowsEx函数，参数指定为EWX_POWEROFF实现关机。
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实例021
 关闭和打开显示器
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实例说明

 


使用SendMessage函数，可以通过发送WM_SYSCOMMAND消息实现显示器的关闭和打开。实例运行结果如图1.21所示。
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图1.21  关闭和打开显示屏
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关键技术

 


本实例主要用到SendMessage函数。一般形式如下：

LRESULT SendMessage(

  HWND hWnd,      
//某窗口程序将接收信息的窗口的句柄
  UINT Msg,       
//指定被发送的信息
  WPARAM wParam,  
//指定附加的信息特定信息
  LPARAM lParam   
//指定附加的消息特定信息
);
参数说明：

(hWnd：窗口句柄。

(Msg：要发送的消息。

(wParam：第一附加消息。

(lParam：第二附加消息。
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设计过程

 


（1）新建一个名为Monitor的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行关闭显示屏的响应函数。

（3）代码如下：

void CMonitorDlg::OnShutMonitor() 

{


    ::SendMessage(this->GetSafeHwnd(),WM_SYSCOMMAND,SC_MONITORPOWER,2);

//关闭


    // ::SendMessage(this->GetSafeHwnd(),WM_SYSCOMMAND,SC_MONITORPOWER,-1);
//打开
}
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秘笈心法

 


心法领悟021：定时关闭显示器。

通过定时器计时，在无鼠标、键盘操作一段时间之后，调用SendMessage发送WM_SYSCOMMAND命令，自动关闭屏幕，以节约能源。
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实例022
 打开和关闭屏幕保护
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实例说明

 


通过PostMessage函数可实现屏幕保护的打开和关闭。实例运行结果如图1.22所示。
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图1.22  打开屏幕保护
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关键技术

 


本实例主要用到PostMessage函数，功能是发送一个消息到消息队列，之后立即返回。

PostMessage函数一般形式如下：

  BOOL PostMessage(

      HWND hWnd,      
//目标窗口句柄

      UINT Msg,       

//要发送的消息

      WPARAM wParam,  
//第一个消息参数

      LPARAM lParam   
//第二个消息参数

    );

参数说明：

(hWnd：窗口过程接收消息的窗口句柄。取值如下。

· HWND_BROADCAST：消息被送到系统的所有顶层窗口，消息不被送到子窗口。

· NULL：函数的行为和将参数dwThreadId设置为当前线程的标识符的PostThreadMessage函数一样。

(Msg：指定要发送的消息。

(wParam、lParam：附加消息。
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设计过程

 


（1）新建一个名为ScreenSave的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个按钮控件，用于响应屏保函数。

（3）代码如下：

::PostMessage(::GetDesktopWindow(),WM_SYSCOMMAND,SC_SCREENSAVE,0);
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秘笈心法

 


心法领悟022：对比PostMessage和SendMessage。

两者的功能都是发送消息，主要区别在于，PostMessage将消息放到消息队列中后马上返回，不确认是否处理消息。SendMessage发送消息后，要等到消息被处理后才会返回。
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实例023
 关闭输入法
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实例说明

 


使用ImmGetDefaultIMEWnd函数可以获取输入法的窗体句柄，如果向输入法窗体句柄发送WM_DESTROY消息即可实现关闭当前的输入法。实例运行结果如图1.23所示。

[image: image111.png]B simENE





图1.23  关闭输入法
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关键技术

 


本实例主要用到ImmGetDefaultIMEWnd函数。一般形式如下：

HWND ImmGetDefaultIMEWnd(

  HWND hWnd  

);
参数说明：

hWnd：应用程序窗体句柄。
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设计过程

 


（1）新建一个名为CloseInput的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个按钮控件，用于执行关闭函数。

（3）代码如下：

#include "imm.h"

#pragma comment(lib,"imm32")

HWND hwnd=ImmGetDefaultIMEWnd(this->GetSafeHwnd());

::SendMessage(hwnd,WM_DESTROY,0,0);
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秘笈心法

 


心法领悟023：关闭指定对话框。

可以用EndDialog指定要关闭的对话框的句柄，将其关闭。例如：

::EndDialog(dlg.m_hWnd,0);


//dlg是要关闭的对话框对象
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实例024
 程序发出提示音
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实例说明

 


使用函数MessageBeep可以使机器上的小喇叭发出声音，在开发应用程序时可以使用该函数提醒用户的一些错误操作。实例运行结果如图1.24所示。
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图1.24  程序发出提示音
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关键技术

 


本实例主要用到MessageBeep函数，该函数用来播放一个波形声音。一般形式如下：

BOOL MessageBeep(

UINT uType);
参数说明：

uType：指定声音类型。取值0xFFFFFFFF表示从机器的扬声器中发出蜂鸣声。
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设计过程

 


（1）新建一个名为CloseInput的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个按钮控件，用于执行关闭函数。

（3）代码如下：

int i=::MessageBeep(0xFFFFFFFF);


返回值：非0表示成功，0为失败。
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秘笈心法

 


心法领悟024：播放WAV音频文件。

PlaySound函数可以播放WAV音频文件。使用PlaySound需包含头文件mmsystem.h，导入WINMM.LIB库：
#include <mmsystem.h>

#pragma comment(lib, "WINMM.LIB")
原型如下：

BOOL PlaySound(LPCSTR pszSound, HMODULE hwnd,DWORD fdwSound);
例如，播放E盘下的test.wav 文件：

PlaySound("E:\\test.wav", NULL, SND_FILENAME | SND_ASYNC);
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实例025
 列举系统中的可执行文件
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实例说明

 


利用Windows的任务管理器，用户可以获得系统当前运行的所有进程。那么如何在程序中获得这些信息呢？本实例实现了该功能，实例运行结果如图1.25所示。
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关键技术

 


本实例的实现主要用到API函数CreateToolhelp32Snapshot、Process32First和Process32Next。

（1）CreateToolhelp32Snapshot函数，通过获取进程信息为指定的进程、进程使用的堆[HEAP]、模块[MODULE]、线程[THREAD]建立一个快照。语法格式如下：

HANDLE WINAPI CreateToolhelp32Snapshot( 

DWORD dwFlags, 

DWORD th32ProcessID );
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图1.25  列举系统中的可执行文件

参数说明：

(dwFlags：用来指定快照中需要返回的对象，可以是TH32CS_SNAPPROCESS等。

(nID：一个进程ID号，用来指定要获取哪一个进程的快照，当获取系统进程列表或获取当前进程快照时可以设为0。

（2）Process32First函数，获得第一个进程的句柄。语法格式如下：

BOOL WINAPI Process32First( 

HANDLE hSnapshot, 

LPPROCESSENTRY32 lppe );
参数说明：

(hSnapshot：由CreateToolhelp32Snapshot返回的进程快照句柄。

(lppe：PROCESSENTRY32结构的指针。

（3）Process32Next函数，获得下一个进程的句柄。语法格式如下：

BOOL WINAPI Process32Next( 

HANDLE hSnapshot, 

LPPROCESSENTRY32 lppe );
参数说明：

(hSnapshot：由CreateToolhelp32Snapshot返回的进程快照句柄。

(lppe：PROCESSENTRY32结构的指针。

PROCESSENTRY32结构如下：

typedef struct tagPROCESSENTRY32 {     

  DWORD dwSize; 





//结构大小 
  DWORD cntUsage; 





//此进程的引用计数

  DWORD th32ProcessID; 




//进程ID

  DWORD th32DefaultHeapID; 




//进程默认堆ID

  DWORD th32ModuleID; 




//进程模块ID

  DWORD cntThreads; 





//此进程开启的线程计数

  DWORD th32ParentProcessID;




//父进程ID

  LONG pcPriClassBase; 





//线程优先权

  DWORD dwFlags; 





//保留

  char szExeFile[MAX_PATH]; 




//进程全名

} PROCESSENTRY32;
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设计过程

 


（1）新建一个名为EnumProcess的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个列表视图控件，用于显示系统中的可执行文件，添加两个按钮控件，名为“刷新”和“取消”。

（3）添加头文件#include "tlhelp32.h"。

（4）主要代码如下：

void CEnumProcessDlg::OnRefresh() 

{

  m_List.DeleteAllItems();

  PROCESSENTRY32 peInfo;

  peInfo.dwSize = sizeof(PROCESSENTRY32);

  HANDLE handle = CreateToolhelp32Snapshot(TH32CS_SNAPPROCESS,0);

  BOOL result;

  CString exeName;

  CString exeThreadNum;

  CString exeID;

  for (result = Process32First(handle,&peInfo); result; result=Process32Next(handle,&peInfo))

  {


      exeName = peInfo.szExeFile;


      m_List.InsertItem(0,"");


      m_List.SetItemText(0,1,exeName);


      exeThreadNum.Format("%i",peInfo.cntThreads);


      exeID.Format("%i",peInfo.th32ProcessID);


      m_List.SetItemText(0,2,exeThreadNum);


      m_List.SetItemText(0,3,exeID);

  }


}
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秘笈心法

 


心法领悟025：强制删除文件。

强制删除文件时，首先查看系统中所打开的进程中是否有当前所要删除的文件。如果文件已被打开，将关闭打开的进程后再将文件删除。

1.4　应用程序操作
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实例026
 如何确定应用程序没有响应
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实例说明

 


用户通过Windows的任务管理器可以知道哪些应用程序没有响应，如何通过程序获取该信息呢？本实例实现了该功能，运行结果如图1.26所示。
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图1.26  如何确定应用程序没有响应
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关键技术

 


本实例使用了一个未公开的API函数IsHungAppWindow判断程序是否没有响应，该函数位于user32.dll动态库文件中。一般形式如下：

BOOL WINAPI IsHungAppWindow(

  _In_  HWND hWnd

);

参数说明：

hWnd：测试窗口的句柄。

返回值：若句柄无效或句柄所标识的窗体的消息循环是正常的，则返回0，否则返回1，代表无响应。
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设计过程

 


（1）新建一个名为AppActive的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个列表框控件，关联一个控件变量m_List，将没有响应的程序显示在列表框中。

（3）加载动态库user32.dll，导出函数IsHungAppWindow。循环遍历窗口。程序主要代码如下：

typedef BOOL (__stdcall * funIsHungAppWindow)(HWND hWnd);

void CAppActiveDlg::OnOK() 

{  
  HINSTANCE hInstance = LoadLibrary("user32.dll");

  m_List.ResetContent();

  CString strUnActive;

  funIsHungAppWindow  IsHungAppWindow = (funIsHungAppWindow) GetProcAddress(hInstance,"IsHungAppWindow");

  if (IsHungAppWindow)

  {


     CWnd* pWnd=AfxGetMainWnd ()->GetWindow(GW_HWNDFIRST);


     //遍历窗口


     while (pWnd)


     {




     //窗口可见，并且是顶层窗口



     if (pWnd->IsWindowVisible()




     &&! pWnd->GetOwner())



     {






     if (IsHungAppWindow(pWnd->m_hWnd))




     {





     pWnd->GetWindowText(strUnActive);





     m_List.AddString(strUnActive);




     }



     }



     //搜索下一个窗口



     pWnd=pWnd->GetWindow (GW_HWNDNEXT);


      }


  }

  FreeLibrary(hInstance);

}
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秘笈心法

 


心法领悟026：在列表框中插入数据。

通过InsertString向列表框中插入数据。原型如下：

int InsertString(int nIndex, LPCTSTR lpszString);
例如，在索引值为1的位置插入数据"test"：

m_list.InsertString(1,"test");
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实例027
 检索任务管理器中的任务列表
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实例说明

 


通过Windows的任务管理器，用户能够查看有哪些应用程序正在运行，如何通过程序实现该功能呢？本实例实现了该功能，实例运行结果如图1.27所示。
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图1.27  检索任务管理器中的任务列表
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关键技术

 


本实例采取的方法是遍历当前所有的窗口，判断窗口是否为顶层窗口，若是，则表示它是应用程序的主窗口，将其添加到列表框中。
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设计过程

 


（1）新建一个名为FetchTaskList的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个列表框控件，用于显示应用程序。

（3）主要代码如下：

void CFetchTaskListDlg::OnOK() 

{

  CString cstrCap; 

  m_List.ResetContent(); //清空列表框文本 

  CWnd* pWnd=AfxGetMainWnd ()->GetWindow(GW_HWNDFIRST);

  //遍历窗口

  while (pWnd)

  {



     //窗口可见，并且是顶层窗口


     if (pWnd->IsWindowVisible()



     &&! pWnd->GetOwner())


     {





     pWnd->GetWindowText(cstrCap);



     cstrCap.TrimLeft();



     cstrCap.TrimRight();



     if (! cstrCap.IsEmpty())




     m_List.AddString(cstrCap);


      }


      //搜索下一个窗口


      pWnd=pWnd->GetWindow (GW_HWNDNEXT);

  }

}
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秘笈心法

 


心法领悟027：提取不带扩展名的文件名。

使用CString类的ReverseFind方法查找“.”最后一次出现的位置，“.”后面就是扩展名，根据ReverseFind返回的位置，用Left截取左边部分，即可去掉扩展名。例如：

CString s="123.txt",file;


//文件名是123.txt
file = s.Left(s.ReverseFind('.'));

//去掉扩展名
MessageBox(file);
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实例028
 判断某个程序是否运行
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实例说明

 


在实现进程间通信时，通常需要判断某一个进程是否正在运行。在Visual C++中，可以使用PSAPI函数实现。首先使用EnumProcesses函数列举系统中当前运行的进程ID，然后调用OpenProcess函数根据进程ID获得进程的句柄，最后调用GetModuleFileNameEx函数根据进程句柄获得进程的名称。实例运行结果如图1.28所示。
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图1.28  判断某个程序是否运行


[image: image137.wmf] 

 

关键技术

 


本实例主要用到了EnumProcesses函数、OpenProcess函数和GetModuleFileNameEx函数。

（1）EnumProcesses函数能够获得系统中运行的进程标识符，也就是进程ID。该函数语法如下：

BOOL EnumProcesses(DWORD * lpidProcess, DWORD cb, DWORD * cbNeeded);

参数说明：

(lpidProcess：是一个DWORD类型的指针，用于记录函数返回的进程ID。

(cb：表示lpidProcess的大小。

(cbNeeded：表示实际使用lpidProcess的字节数。用户可以通过使用该参数除以sizeof(DWORD)来获得系统运行进程的数量。

（2）OpenProcess函数能够获得进程对象的句柄。该函数语法如下：

HANDLE OpenProcess(DWORD dwDesiredAccess, BOOL bInheritHandle, DWORD dwProcessId);

参数说明：

(dwDesiredAccess：表示访问对象的权限，如果为PROCESS_ALL_ACCESS，表示具有所有的访问权限。

(bInheritHandle：表示返回的句柄能够被子进程继承。

(dwProcessId：表示进程ID。

（3）GetModuleFileNameEx能够根据进程句柄获得进程的名称。该函数语法如下：

DWORD GetModuleFileNameEx(HANDLE hProcess,HMODULE hModule,

LPTSTR lpFilename, DWORD nSize);

参数说明：

(hProcess：表示待获得进程名称的进程句柄。

(hModule：表示当前调用进程的句柄。

(lpFilename：是一个字符串指针，用于记录返回的进程名称。

(nSize：表示lpFilename的大小。
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设计过程

 


（1）新建一个名为TestRun的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个编辑框控件，分别用于获取测试程序名称或显示是否在运行。

（3）主要代码如下：

typedef BOOL (__stdcall* funEnumProcesses)( DWORD * lpidProcess, 

DWORD cb, DWORD * cbNeeded );

typedef DWORD (__stdcall* funGetModuleFileNameEx) (HANDLE hProcess, 

HMODULE hModule, LPTSTR lpFilename, DWORD nSize);

//假设系统同时运行的最大的进程数为500

const DWORD  MAXPROCESSES = 500;

void CTestRunDlg::OnTest() 

{  
  CString exeName;

  m_ExeName.GetWindowText(exeName);

  m_Result.SetWindowText("");

  if (exeName.IsEmpty())

  {


    MessageBox("请输入文件名称");


    return;

  }

  DWORD *buffer,size,num;

  size = MAXPROCESSES;

  buffer = new DWORD[size];

  num = MAXPROCESSES;

  HINSTANCE hInstance = LoadLibrary("psapi.dll");

  CString Name = "";

  if (hInstance)

  {


      funEnumProcesses EnumProcesses = (funEnumProcesses)

  GetProcAddress(hInstance,"EnumProcesses");


      if (EnumProcesses)


      {



     BOOL ret = EnumProcesses(buffer,size,&num);



     if (ret)



     {




     DWORD factnum = num/sizeof(DWORD);



     funGetModuleFileNameEx GetModuleFileNameEx = (funGetModuleFileNameEx)

  GetProcAddress(hInstance,"GetModuleFileNameExA");







if (GetModuleFileNameEx)




{





for (int i = 0; i<factnum; i++)





{






HANDLE hHandle  =  OpenProcess(PROCESS_ALL_ACCESS,

  FALSE,buffer[i]);






    if (hHandle)






    {







    DWORD result =  GetModuleFileNameEx(hHandle,

  AfxGetInstanceHandle(),Name.GetBuffer(0),MAX_PATH);







    if (result)







    {








    //输出文件路径








    CString shName = ExtractFilePath(Name);








    if (exeName==shName)








    {









    m_Result.SetWindowText("该程序已经运行");










    break;








    }







    }







    //关闭句柄







    CloseHandle(hHandle);






    }





    }




    }



    }


     }


     FreeLibrary(hInstance);

  }

  delete buffer;

}

CString CTestRunDlg::ExtractFilePath(CString &fName)

{

  CString str = fName;

  int pos = str.ReverseFind('\\');

  int len = str.GetLength();

  str = str.Right(len-pos-1);

  return str;

}
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秘笈心法

 


心法领悟028：获取进程ID号。

使用NtQuerySystemInformation函数获取系统中的进程信息，使用SYSTEM_PROCESS_INFORMATION结构体指针指向保存进程信息的内存，结构体成员dUniqueProcessId即是进程ID。
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实例029
 设计具有插件功能的应用程序
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实例说明

 


在设计应用程序时，为了增强程序的灵活性，通常预设一些接口提供添加插件的功能。本实例中笔者设计了一个具有插件功能的应用程序，实例运行结果如图1.29所示。


[image: image141.png]THE GED BEQ BHW | HE

Dl =2(8(?

WiDER BERE

[ &F





图1.29  设计具有插件功能的应用程序


[image: image142.wmf] 

 

关键技术

 


本实例采用的方法是将插件对象封装在动态库中，插件对象中包含了图标资源、字符串文本及插件的动作项等信息。当程序启动时，加载某一路径下的插件动态库，获取动态库中的插件对象，并读取插件对象的信息，将其添加为一个工具栏按钮。用户单击按钮时，将调用插件对象的动作项。
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设计过程

 


（1）新建一个名为PlugApp的单文档应用程序。

（2）在菜单栏中添加一个菜单项，名为“插件”，用以执行添加插件的程序。

（3）主要代码如下：

//加载插件

void CMainFrame::OnAddplug() 

{

  CFileDialog fDlg(TRUE,NULL,NULL, OFN_HIDEREADONLY | OFN_OVERWRITEPROMPT,"Dll文件|*.dll",this);

  if (fDlg.DoModal()==IDOK)

  {


       //获取应用程序路径


       CString appName="";


       GetModuleFileName(NULL,appName.GetBuffer(0),MAX_PATH);


       int pos = appName.ReverseFind('\\');


       CString temp = appName;


       CString appdir = temp.Left(pos);


       CString path = fDlg.GetPathName();


       CString name = fDlg.GetFileName();


       CopyFile(path,appdir+"\\Plug\\"+name,FALSE);

  }

  LoadPlug();


  LoadPlug();

}
//加载插件动态库

BOOL CMainFrame::OnPlug(UINT nID)

{

  int Pluts = m_PlugSet.GetCount();

  CPlugMap* pTempObj;

  POSITION pos = m_PlugSet.GetHeadPosition();

  int CurID = 0;

  if (pos != NULL)

  {


       pTempObj = m_PlugSet.GetAt(pos);


       if (nID-MINPLUGCMD ==CurID)


       {



      pTempObj->m_PlugObj->PlugDone();



      return TRUE;


    }

  }

  while (pos !=NULL)

  {


      pTempObj = m_PlugSet.GetNext(pos);


      CurID++;


      pTempObj = m_PlugSet.GetAt(pos);


      if (nID-MINPLUGCMD ==CurID)


      {



      pTempObj->m_PlugObj->PlugDone();



      return TRUE;


      }

  }

  return TRUE;

}
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秘笈心法

 


心法领悟029：字符串逆序排列。

字符串逆序排列可以通过数组和指针，一个字符一个字符地换位来实现，也可以用CString类的MakeReverse方法实现，很方便。例如，将字符串"123456"逆序：

CString s="123456";

MessageBox(s);

s.MakeReverse();

MessageBox(s);
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实例030
 修改其他进程中窗口的标题
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实例说明

 


在开发应用程序时，有时需要访问其他进程中的窗口。那么，在Visual C++中如何实现呢？本实例实现了该功能，它能够修改计算器窗口的标题，实例运行结果如图1.30所示。
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图1.30  修改其他进程中窗口的标题
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关键技术

 


本实例主要用到EnumWindows函数。该函数枚举所有屏幕上的顶层窗口，并将窗口句柄传送给应用程序定义的回调函数。一般形式如下：

BOOL EnumWindows(

  WNDENUMPROC lpEnumFunc,  
//回调函数
  LPARAM lParam           

//应用程序定义的值
);
参数说明：

(lpEnumFunc：回调函数指针。

(lParam：传给回调函数的参数。
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设计过程

 


（1）新建一个名为ModifyCaption的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加编辑框控件，用于获取窗口标题。

（3）调用EnumWindows函数列举系统当前的窗口，获取窗口句柄，然后调用SendMessage函数向窗口发送WM_SETTEXT消息。

BOOL CALLBACK EnumWindowsProc(HWND hwnd, LPARAM lParam)

{

  CString str;  
  GetWindowText(hwnd,str.GetBuffer(0),100);

  if (str =="计算器")

  {


       ::SendMessage(hwnd,WM_SETTEXT,0,lParam);

  }

  return TRUE;

}

void CModifyCaptionDlg::OnSetcaption() 

{

  CString str;

  m_Caption.GetWindowText(str);

  EnumWindows(EnumWindowsProc,(LPARAM)str.GetBuffer(0));

}
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秘笈心法

 


心法领悟030：CString删除指定字符。

用TrimRight可以从右侧删除CString字符串中指定的字符。原型如下：

void TrimRight();

void TrimRight( TCHAR chTarget );

void TrimRight( LPCTSTR lpszTargets );
从右侧开始，删除参数指定的字符，直到第一个不匹配的字符为止，如参数为空则删除右侧的空格。例如：

CString str = "ab123aabb";

//ab123aabb

str. TrimRight("ab");


//ab123

类似地，TrimLeft是从左侧删除指定字符。
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实例031
 换肤程序
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实例说明

 


现在的许多软件都实现了程序的换肤功能。本实例中实现了一个换肤程序，实例运行结果如图1.31所示。
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（a）换肤1                           （b）换肤2                         （c）原始风格

图1.31  换肤程序
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关键技术

 


本实例将窗口绘制的图片放置在DLL文件中，并在DLL文件中定义一个类CSkin，用于导出位图资源。在程序中导入某个DLL文件，通过调用CSkin类中的方法获取位图资源，将其绘制在窗口的各个部分。这样，程序只要切换DLL，可以实现换肤功能。
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设计过程

 


（1）新建一个名为DrawForm的对话框MFC工程。

（2）添加3个对话框，在主对话框上添加3个按钮控件，名为“原始风格”、“换肤”和“子对话框”；添加2个编辑框控件，用于获取用户名和密码。

（3）主要代码如下：

//初始化皮肤

void CDrawFormDlg::InitSkin()

{


m_LoadDll = ((CDrawFormApp*)AfxGetApp())->m_LoadDll;


pSkin = ((CDrawFormApp*)AfxGetApp())->pSkin;


m_Bk.DeleteObject();


m_CaptionFont.DeleteObject();


if (m_LoadDll)


{



ModifyStyle(WS_MINIMIZEBOX|WS_MAXIMIZEBOX|WS_SYSMENU,0);



m_Bk.Attach(pSkin->GetBitmapRes(14));



//获取按钮位图大小



CBitmap bitmap;



bitmap.Attach(pSkin->GetBitmapRes(6));



BITMAPINFO bInfo;



bitmap.GetObject(sizeof(bInfo),&bInfo);



m_ButtonWidth = bInfo.bmiHeader.biWidth;



m_ButtonHeight = bInfo.bmiHeader.biHeight;



bitmap.Detach();



WndRgn.DeleteObject();



SetWinVisibleRect();

m_CaptionFont.CreateFont(14,10,0,0,600,0,0,0,ANSI_CHARSET,OUT_DEFAULT_PRECIS,CLIP_DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,FF_ROMAN,"宋体");



m_label1.ModifyStyleEx(0,WS_EX_TRANSPARENT);


}


else


{



ModifyStyle(0,WS_MINIMIZEBOX|WS_MAXIMIZEBOX|WS_SYSMENU|WS_CAPTION);


}

}

void CDrawFormDlg::SetWinVisibleRect()

{


DrawForm();


CRect winrect,factRC;


GetWindowRect(winrect);


factRC.CopyRect(CRect(0,0,winrect.Width(),winrect.Height()));


WndRgn.DeleteObject();


WndRgn.CreateRectRgnIndirect(factRC);


CBitmap bitmap;


BITMAPINFO bInfo;


//去除左上角的空白区域


bitmap.Attach(pSkin->GetBitmapRes(0));


bitmap.GetObject(sizeof(bInfo),&bInfo);


int x,y,m,n;


x = bInfo.bmiHeader.biWidth;


y = bInfo.bmiHeader.biHeight;


CDC memDC;


CDC* pDC = GetDC();


memDC.CreateCompatibleDC(pDC);


memDC.SelectObject(&bitmap);


for ( m = 0; m<x; m++)



for (n = 0; n<y; n++)



{




if (memDC.GetPixel(m,n)==RGB(255,255,255))




{





ClipRgn.CreateRectRgn(m,n,m+1,n+1);





WndRgn.CombineRgn(&WndRgn,&ClipRgn,RGN_XOR);





ClipRgn.DeleteObject();




}



}


bitmap.Detach();


//去除右上角的空白区域


bitmap.Attach(pSkin->GetBitmapRes(2));


bitmap.GetObject(sizeof(bInfo),&bInfo);


x = bInfo.bmiHeader.biWidth;


y = bInfo.bmiHeader.biHeight;


memDC.SelectObject(&bitmap);


for ( m = 0; m<x; m++)



for (n = 0; n<y; n++)



{




if (memDC.GetPixel(m,n)==RGB(255,255,255))




{





ClipRgn.CreateRectRgn(m_RTitleRc.left+m,m_RTitleRc.top+n,m_RTitleRc.left+ m+1,m_RTitleRc.top+n+1);





WndRgn.CombineRgn(&WndRgn,&ClipRgn,RGN_XOR);





ClipRgn.DeleteObject();




}



}


bitmap.Detach();


//去除左下角的空白区域


bitmap.Attach(pSkin->GetBitmapRes(12));


bitmap.GetObject(sizeof(bInfo),&bInfo);


x = bInfo.bmiHeader.biWidth;


y = bInfo.bmiHeader.biHeight;


memDC.SelectObject(&bitmap);


for ( m = 0; m<x; m++)



for (n = 0; n<y; n++)



{




if (memDC.GetPixel(m,n)==RGB(255,255,255))




{





ClipRgn.CreateRectRgn(m,factRC.Height()-y+n ,m+1,factRC.Height()-y+n+1);





WndRgn.CombineRgn(&WndRgn,&ClipRgn,RGN_XOR);





ClipRgn.DeleteObject();




}



}


bitmap.Detach();


//去除右下角的空白区域


bitmap.Attach(pSkin->GetBitmapRes(13));


bitmap.GetObject(sizeof(bInfo),&bInfo);


x = bInfo.bmiHeader.biWidth;


y = bInfo.bmiHeader.biHeight;


memDC.SelectObject(&bitmap);


for ( m = 0; m<x; m++)



for (n = 0; n<y; n++)



{




if (memDC.GetPixel(m,n)==RGB(255,255,255))




{





ClipRgn.CreateRectRgn(m_RTitleRc.right-x+m,factRC.Height()-y+n,m_RTitleRc.right-x+m+1,factRC.Height()-y+n+1);





WndRgn.CombineRgn(&WndRgn,&ClipRgn,RGN_XOR);





ClipRgn.DeleteObject();




}



}


bitmap.Detach();


ReleaseDC(&memDC);


ReleaseDC(pDC);


SetWindowRgn(WndRgn,TRUE);


DeleteObject(WndRgn);

}

void CDrawFormDlg::OnNcPaint() 

{


if (!m_LoadDll)



CWnd::OnNcPaint();  

}

void CDrawFormDlg::OnRestorebutton() 

{


if (m_LoadDll)


{



((CDrawFormApp*)AfxGetApp())->pSkin->Release();



FreeLibrary(((CDrawFormApp*)AfxGetApp())->m_Instance);



((CDrawFormApp*)AfxGetApp())->m_LoadDll=FALSE;



m_LoadDll = FALSE;



InitSkin();



SetWindowPos(NULL,0,0,0,0,SWP_NOMOVE  |SWP_NOSIZE|SWP_DRAWFRAME);



Invalidate();



OnSize(0,0,0);


}

}

void CDrawFormDlg::OnNcLButtonUp(UINT nHitTest, CPoint point) 

{



CDialog::OnNcLButtonUp(nHitTest, point);

}

void CDrawFormDlg::OnNcLButtonDown(UINT nHitTest, CPoint point) 

{


if (m_LoadDll)


{



switch (m_ButtonState)



{



case bsClose: 
//关闭窗口




{





OnCancel();




}




break;



case bsIni:
 
//还原窗口到初始大小和位置




{

MoveWindow(m_OrigonRect.left,m_OrigonRect.top,m_OrigonRect.Width(),m_OrigonRect.Height());




}




break;



case bsMin: 

//最小化



{





ShowWindow(SW_SHOWMINIMIZED);





}




break;



case bsMax:

//最大化



{





m_ButtonState = bsMax;





ShowWindow(SW_SHOWMAXIMIZED);





m_IsMax = FALSE;




}




break;



case bsRes:




{








ShowWindow(SW_RESTORE);





m_IsMax = TRUE;




}




break;



}


}



CDialog::OnNcLButtonDown(nHitTest, point);

}
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秘笈心法

 


心法领悟031：如何将字母全部转换为大写？

将字母转换为大写时，需要调用CString类的ToUpper方法，该方法用来将CString字符串中的字母转换为大写。将字母全部转换为大写的代码如下：

CString s( "abc" );

s.MakeUpper();

ASSERT( s == "ABC" );
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实例032
 提取Word文档目录
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实例说明

 


Word的核心组件是ActiveX组件，任何一种编程工具都可以通过这个组件控制Word文档。Word目录提取工具也是通过调用ActiveX组件中的类，来实现Word文档中目录的提取，如图1.32所示。
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图1.32  提取Word文档目录
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关键技术

 


本实例通过Word组件完成，需要将office文件夹下的MSWORD9.OLB文件中的类接口通过Add Class From a type library方式加入到工程中。此时工程中将生成引用Word组件所需要的头文件，通过该头文件中定义的类即可对Word文档进行操作。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的应用程序。

（2）在窗体上添加一个列表框控件，用来显示从Word文档中提取出来的目录。添加3个按钮控件，分别设置其Caption属性为“提取”、“保存到文件”和“取消”。

（3）在窗体中单击“保存到文件”按钮，将打开一个Word文档对文档中的目录进行提取，并显示在列表框控件中。实现代码如下：

void CFetchDirDlg::OnFetch() 

{

    //选择Word文档

    CFileDialog flDlg(TRUE, "", "", OFN_HIDEREADONLY | OFN_OVERWRITEPROMPT,

     




"word文档|*.doc||");

    if (flDlg.DoModal()==IDOK)

    {

     
CString szFileName = flDlg.GetPathName();


//获取Word文档路径

     
_Application
wordApp;

     
Documents

wordDocs;

     
wordApp.CreateDispatch("word.Application");


//创建Word工程

     
wordDocs.AttachDispatch(wordApp.GetDocuments());

//获取Word文档

     
_Document

wordDoc;

     
CComVariant filename(szFileName.AllocSysString()), visible(TRUE), doctype(0), doctemplate(TRUE);

     
szFileName.ReleaseBuffer();

     
//关联Word打开的文档

     
wordDoc.AttachDispatch(wordDocs.Add(&filename, &visible, &doctype, &doctemplate));

     
Paragraphs pgraphs;

     
pgraphs.AttachDispatch(wordDoc.GetParagraphs());

     
m_List.ResetContent();





//删除列表中的内容

     
long pgraphCount = pgraphs.GetCount();

     
for (long i = 1; i<= pgraphCount; i++)

     
{

     

Paragraph pgraph;

     

pgraph.AttachDispatch(pgraphs.Item(i));

     

Range pragRange;

     

pragRange.AttachDispatch(pgraph.GetRange());

     

_ParagraphFormat format;

     

format.AttachDispatch(pragRange.GetParagraphFormat());

     

CComVariant value;

     

Style style;

     

value = format.GetStyle();




//获取样式

     

style.AttachDispatch(value.pdispVal);

     

CString szHeaderName = style.GetNameLocal();

     

char  szName[10] = {0};

     

strncpy(szName, szHeaderName.GetBuffer(0), 6);

     

szHeaderName.ReleaseBuffer(0);

     

if (strcmp(szName, "标题 1") == 0)

     

{

     


//读取标题内容

     


CString szText = pragRange.GetText();

     


int nIndex = m_List.AddString(szText);

     


m_List.SetItemData(nIndex, 1);

     

}

     

else if (strcmp(szName, "标题 2") == 0)

     

{

     


//读取标题内容

     


CString szText = pragRange.GetText();

     


int nIndex = m_List.AddString(szText);

     


m_List.SetItemData(nIndex, 2);

     

}

     

else if (strcmp(szName, "标题 3") == 0)

     

{

     


//读取标题内容

     


CString szText = pragRange.GetText();

     


int nIndex = m_List.AddString(szText);

     


m_List.SetItemData(nIndex, 3);

     

}

     
}

     
CComVariant save(0), format(0), route(0);

     
wordDoc.Close(&save, &format, &route);

//关闭文档

     
wordApp.Quit(&save, &format, &route);


//关闭工程

    }

}

（4）在窗体中单击“保存到文件”按钮，将列表框控件中显示的目录保存到指定的文件中。实现代码如下：

//保存列表中的内容到TXT文件中

void CFetchDirDlg::OnSaveToFile() 

{

    CFileDialog flDlg(FALSE, "txt", "directory.txt", OFN_HIDEREADONLY | OFN_OVERWRITEPROMPT,

     




"文本文件|*.txt||");

    if (flDlg.DoModal()==IDOK)

    {

     
CString szSaveName = flDlg.GetPathName();

     
CFile file;

     
file.Open(szSaveName, CFile::modeCreate|CFile::modeReadWrite);

     
int nLineCount = m_List.GetCount();

     
DWORD dwItemData = 0;

     
char szReturn[2] = {"\n"};




//换行符

     
char szIndent[5] = {' ', ' ',' ', ' ', ' '};



//缩进4个空格

     
for (int i=0; i<nLineCount; i++)

     
{

     

CString szText;

     

m_List.GetText(i, szText);

     

dwItemData = m_List.GetItemData(i);

     

if (dwItemData == 1)



//一级目录

     

{

     


file.Write(szText.GetBuffer(0), szText.GetLength());

     


file.Write(szReturn, 2);

     

}

     

else if (dwItemData == 2)



//二级目录

     

{

     


for(int j = 0; j< dwItemData-1; j++)

     


{

     



file.Write(szIndent, 5);

     


}

     


file.Write(szText.GetBuffer(0), szText.GetLength());

     


file.Write(szReturn, 2);

     

}

     

else if(dwItemData == 3)



//三级目录

     

{

     


for(int j = 0; j< dwItemData-1; j++)

     


{

     



file.Write(szIndent, 5);

     


}

     


file.Write(szText.GetBuffer(0), szText.GetLength());

     


file.Write(szReturn, 2);

     

}

     

szText.ReleaseBuffer();

     
}

     
file.Close();

    }

}
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秘笈心法

 


心法领悟032：将Word文档转成HTML文件。

将Word文档转成HTML文件，需要将office文件夹下的MSWORD9.OLB文件中的类接口通过Add Class From a type library方式加入到工程中。再通过_Application接口创建Word工程实例，根据此接口获取_Document文档接口，根据文档接口的SaveAs方法将Word文档另存为HTML格式的文档。
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实例033
 修改应用程序图标
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实例说明

 


网上的许多软件能够修改可执行文件的图标，如何实现呢？其实，用户只要了解PE档案格式，修改应用程序图标也就容易了。本实例便是根据PE档案格式修改可应用程序的图标，实例运行结果如图1.33所示。
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图1.33  修改应用程序图标
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关键技术

 


若想修改应用程序的图标，必须修改其可执行文件的内部信息，也就是对应用程序的PE档案格式中的数据进行修改。

对于DOS头，对应的结构为IMAGE_DOS_HEADER，其中，e_lfanew成员表示DOS头的开始位置相对于PE表头的偏移量。PE表头由IMAGE_NT_HEADERS结构表示，包含PE的签名、PE文件头、数据目录等信息。在PE表头之后是段表，对应的结构为IMAGE_SECTION_HEADER，其中包含段名称、段原始数据的偏移量等信息。在程序中，可以通过段表获得段的实际位置。

为了修改可执行文件的图标，需要获取图标在可执行文件中的位置。通常，图标数据存储在应用程序的三级资源目录下。用户首先获得的资源目录是一级资源目录，可以通过一级资源目录获得一级资源目录实体；然后通过目录实体获得二级资源目录，依此类推，可以获得三级资源目录和三级资源目录实体；最后通过三级资源目录实体获得图标的实际数据。在修改图标数据时，需要注意的是从某个图标文件中加载的图标数据包含图标目录、图标索引等信息，而可执行文件中的图标数据不包含这些信息，它存储的是实际的图标数据。为了将某个图标文件写入可执行文件的图标数据中，需要将加载的图标文件偏移22个字节。因为前22个字节表示的是图标的文件格式。
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设计过程

 


（1）新建名为FetchDll的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个静态文本控件、两个编辑框控件、两个图片控件，将图片控件的Type属性都设置为Icon，再添加两个按钮控件和一个列表框控件。

（3）主要代码如下：

void CFetchDllDlg::OnOK() 

{

    UpdateData();

    if (m_FileName.IsEmpty())

    {

        MessageBox("请选择可执行文件");

        return;

    }

    m_List.ResetContent();

    HANDLE hFile;                                




//文件句柄

    HANDLE hMap;                                 



//内存映射句柄

    char  *pBase;                                 




//PE文件基地址

    IMAGE_DOS_HEADER*peDos_Header;       




//DOS头

    IMAGE_NT_HEADERS*peNT_Header;        




//PE文件头

    IMAGE_SECTION_HEADER*peSection_Header;  




//段表头

    IMAGE_IMPORT_DESCRIPTOR*peImport_Descript; 




//引用表

    IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY*peResource_Dir;

    IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY_ENTRY* peReSource_Entry; 

    //创建可读写文件

    hFile=CreateFile(m_FileName.GetBuffer(0),GENERIC_READ|

GENERIC_WRITE,FILE_SHARE_READ,0,OPEN_EXISTING, 

        FILE_ATTRIBUTE_NORMAL,0);    

    if (hFile==INVALID_HANDLE_VALUE)

        return ; 

    //创建文件映象

    if (!(hMap=CreateFileMapping(hFile,0,PAGE_READWRITE|SEC_COMMIT,0,0,0)))

    {                                    

        CloseHandle(hFile);

        CloseHandle(hMap);

        return ;

    }

    if (!(pBase=(char*)::MapViewOfFile(hMap,FILE_MAP_ALL_ACCESS|

FILE_MAP_COPY,0,0,0)))









//创建文件映象视图

    {                                    

        CloseHandle(hFile);

        CloseHandle(hMap);

        return ;

    }

    peDos_Header=(IMAGE_DOS_HEADER *)pBase;    




//获取PE文件格式的起始地址

    //e_lfanew是相对虚地址即偏移量，指向真正的PE表头

    peNT_Header=(IMAGE_NT_HEADERS *)(pBase+peDos_Header->e_lfanew);
//NT头指针地址

    //获取段表的数量

    int secCount = peNT_Header->FileHeader.NumberOfSections;

    //获取段表头的位置

    peSection_Header = (IMAGE_SECTION_HEADER *)((char*)

peNT_Header+sizeof(IMAGE_NT_HEADERS));

        char* pDllName = NULL;

    //宏Addr根据某个段中的相对地址获取实际地址

    #define Addr(offset) (void*)( (char*)((char*) pBase+

peSection_Header->PointerToRawData) +  ((DWORD)(offset)- 

peSection_Header->VirtualAddress))

    #define isValid(addr,begin,len) ((char*)(addr)>=(char*)(begin) &&

 (char*)(addr)<(char*)(begin)+(len))

    //遍历段表    

    for (int i = 0; i< secCount; i++,peSection_Header++)

    {

        for(int directory = 0; directory < 

IMAGE_NUMBEROF_DIRECTORY_ENTRIES; directory++)

        {

            if(peNT_Header->OptionalHeader.DataDirectory[directory].VirtualAddress

&& isValid(peNT_Header->OptionalHeader.DataDirectory[directory]

.VirtualAddress,peSection_Header->VirtualAddress,

peSection_Header->SizeOfRawData))

            {//引入表

                if (directory==IMAGE_DIRECTORY_ENTRY_IMPORT)

                {

                    //获取引入表在.idata段中的位置

                    peImport_Descript =(IMAGE_IMPORT_DESCRIPTOR *) 

Addr( peNT_Header->OptionalHeader.Data Directory[directory ].VirtualAddress);

                    for (int j =

0; !IsBadReadPtr(peImport_Descript,sizeof(*peImport_Descript))&& 

peImport_Descript->Name;peImport_Descript++,j++)

                    {

                        pDllName = (char*)Addr(peImport_Descript->Name);

                        m_List.AddString(pDllName);

                    }

                }

                else if (directory==IMAGE_DIRECTORY_ENTRY_RESOURCE)

                {

                    //一级资源目录

                    peResource_Dir =

(IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY*)Addr(peNT_Header->OptionalHeader.Data Directory[directory].VirtualAddress);

                    //资源数量

                    int ReCount = peResource_Dir->NumberOfIdEntries+peResource_Dir->NumberOfNamedEntries; 

                    //一级资源目录实体入口

                    peReSource_Entry =

(IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY_ENTRY*)((char*)peResource_Dir+sizeof (IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY) );

                    IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY* peTempDir,*pe3Dir,*pe4Dir;

                    IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY_ENTRY* peTempEntry,*peIconDir;

                    IMAGE_RESOURCE_DATA_ENTRY* peDataEntry;

                    for (int m = 0; m<ReCount; m++,peReSource_Entry++)

                    {

                        int type = peReSource_Entry->Id; 

                      //3表示图标，5表示对话框，14表示图标组

                        if (type==3 )

                        {

                            //进入二级目录

                            peTempDir =

(IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY*)((char*)peResource_Dir+peReSource_ Entry->OffsetToDirectory);

                            //获取二级目录实体数量

                            int iconCount = peTempDir->NumberOfIdEntries+peTempDir->NumberOfNamedEntries;

                            //二级目录实体入口

                            peTempEntry = (IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY_ENTRY*)((char*)peTempDir+sizeof(IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY));

                            for (int c=0; c<iconCount; c++,peTempEntry++)

                            {

                                if (peTempEntry->DataIsDirectory>0)

                                {    

                                    //三级目录

                                    pe3Dir = (IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY*)((char*)peResource_Dir+peTempEntry->OffsetToDirectory);

                                    //三级实体

                                    peIconDir = (IMAGE_RESOURCE_DIRECTORY_ENTRY*)((char*)pe3Dir+ sizeof(IMAGE_ 
RESOURCE_DIRECTORY));

                                    //图标ID

                                    int id = peTempEntry->Id;

                                    peDataEntry = (IMAGE_RESOURCE_DATA_ENTRY*) 

((char*)peResource_Dir+ peIconDir->OffsetToDirectory);

                                    int size = peDataEntry->Size;

                                    unsigned char* pData;

                                    if (c==0)

                                    {

                                        pData = (unsigned  char*)((char*) Addr(peDataEntry->OffsetToData));// pBase+peDataEntry->
OffsetToData);

                                        if (!m_IconFile.IsEmpty())

                                        {

                                            CFile file;

          file.Open(m_IconFile,CFile::modeRead);

                                            int len =file.GetLength();

                                            m_pIconData = new char[len+1];

                                            memset(m_pIconData,0,len+1);

          file.ReadHuge(m_pIconData,len);

                                            char* temp = m_pIconData;

                                            m_pIconData+=22;

                                            file.Close();

          memcpy(pData,m_pIconData,size);

                                            delete temp;

                                        }    

                                    }    

                                }

                            }

                        }

                    }

                }

            }

        }        

    }

    FlushFileBuffers(hFile);

    CloseHandle(hMap);

    CloseHandle(hFile);

    SetFileAttributes(m_FileName,FILE_ATTRIBUTE_READONLY);

    SetFileAttributes(m_FileName,FILE_ATTRIBUTE_NORMAL);

}


[image: image166.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟033：修改MFC对话框程序生成的可执行文件图标。

在资源视图中导入新的ICO图片，将资源视图中icon下的IDR_MAINFRAME删除，将新导入图标的资源ID替换为IDR_MAINFRAME，编译程序，即可完成可执行程序图标的更改。
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实例034
 列举应用程序使用的DLL文件
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实例说明

 


许多杀毒软件在查找病毒时，能够查看可执行文件中使用的DLL文件，这是如何实现的呢？本实例实现了该功能，实例运行结果如图1.34所示。
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关键技术

 


本实例通过查看可执行文件的PE档案格式来获得其使用的DLL文件。有关PE档案格式介绍请参照实例033。
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设计过程

 


（1）新建一个名为FetchDll的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加编辑框控件，用来获取应用程序的路径，添加列表框控件，用于显示应用程序使用的DLL文件。

（3）主要代码如下：

void CFetchDllDlg::OnOK() 

{


UpdateData();


if (m_FileName.IsEmpty())


{



MessageBox("请选择可执行文件");



return;


}


m_List.ResetContent();


HANDLE hFile;                                    



//文件句柄


HANDLE hMap;                                     


//内存映射句柄


char  *pBase;
                                  


//PE文件基地址


IMAGE_DOS_HEADER*peDos_Header;        




//DOS头


IMAGE_NT_HEADERS*peNT_Header;         




//PE文件头


IMAGE_SECTION_HEADER*peSection_Header;  




//段表头


IMAGE_IMPORT_DESCRIPTOR* peImport_Descript; 



//引用表


hFile=CreateFile(m_FileName.GetBuffer(0),GENERIC_READ,FILE_SHARE_READ,

0,OPEN_EXISTING, 



FILE_ATTRIBUTE_NORMAL,0);



if (hFile==INVALID_HANDLE_VALUE)



return ; 


if (!(hMap=CreateFileMapping(hFile,0,PAGE_READONLY|SEC_COMMIT,0,0,0)))


{












CloseHandle(hFile);



CloseHandle(hMap);



return ;


}


if (!(pBase=(char*)::MapViewOfFile(hMap,FILE_MAP_READ,0,0,0)))


{












CloseHandle(hFile);



CloseHandle(hMap);



return ;


}


peDos_Header=(IMAGE_DOS_HEADER *)pBase;




//获取PE文件格式的起始地址


//e_lfanew是相对虚地址，即偏移量，指向真正的PE表头


peNT_Header=(IMAGE_NT_HEADERS *)(pBase+peDos_Header->e_lfanew);
//NT头指针


//获取段表的数量


int secCount = peNT_Header->FileHeader.NumberOfSections;


//获取段表头的位置


peSection_Header = (IMAGE_SECTION_HEADER *)((char*)peNT_Header

+sizeof(IMAGE_NT_HEADERS));


char* pDllName = NULL;


//宏Addr根据某个段中的相对地址获取实际地址


#define Addr(offset) (void*)( (char*)((char*) 

pBase+peSection_Header->PointerToRawData) + 

   ((DWORD)(offset)- peSection_Header->VirtualAddress))


//遍历段表


#define isValid(addr,begin,len) ((char*)(addr)>=(char*)(begin) && 

(char*)(addr)<(char*)(begin)+(len))


for (int i = 0; i< secCount; i++,peSection_Header++)


{



for(int directory = 0; directory < IMAGE_NUMBEROF_DIRECTORY_ENTRIES;

 directory++)



{




if(peNT_Header->OptionalHeader.DataDirectory[directory].VirtualAddress

           && isValid(peNT_Header->OptionalHeader.DataDirectory[directory].

VirtualAddress,peSection_Header->VirtualAddress,

peSection_Header->SizeOfRawData))





//引入表





if (directory==IMAGE_DIRECTORY_ENTRY_IMPORT)





{






//获取引入表在.idata段中的位置






peImport_Descript =(IMAGE_IMPORT_DESCRIPTOR *) 

Addr( peNT_Header->OptionalHeader.DataDirectory[directory ]

.VirtualAddress);






for (int j = 0; !IsBadReadPtr(peImport_Descript,

sizeof(*peImport_Descript))&& peImport_Descript->Name;

peImport_Descript++,j++)






{







pDllName = (char*)Addr(peImport_Descript->Name);







m_List.AddString(pDllName);






}





}



}


}

}
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秘笈心法

 


心法领悟034：如何将大写字母全部转换为小写？

将大写字母转换为小写时，需要调用CString类的MakeLower方法，该方法用来将字符串中的大写字母转换为小写字母。将大写字母全部转换为小写字母的代码如下：

CString s( "ABC" );

s.MakeLower();

ASSERT( s == "abc" );
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实例035
 调用具有命令行参数的应用程序

[image: image510.png]



[image: image171.wmf] 

 

实例说明

 


在设计应用程序时，经常将某一类操作封装在一个功能模块中，由其他程序调用。但是在调用功能模块时，如何确定执行哪一项操作呢？例如，功能模块中包含了“备份数据库”“分离数据库”“停止服务”等功能，在调用功能模块时，如何确定具体执行哪个功能呢？本实例实现了一个调用具有命令行参数的可执行程序，实例运行结果如图1.35所示。
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关键技术

 


本实例主要用到CreateProcess函数和GetCommandLine函数。

（1）CreateProcess函数

该函数用来创建一个新的进程和其主线程，这个新进程运行指定的可执行文件。

一般形式如下：

BOOL CreateProcess(

  LPCTSTR lpApplicationName,  

  LPTSTR lpCommandLine,  

  LPSECURITY_ATTRIBUTES lpProcessAttributes,  

  LPSECURITY_ATTRIBUTES lpThreadAttributes,   

  BOOL bInheritHandles,  

  DWORD dwCreationFlags, 

  LPVOID lpEnvironment, 

  LPCTSTR lpCurrentDirectory,  

  LPSTARTUPINFO lpStartupInfo,  

  LPPROCESS_INFORMATION lpProcessInformation

);   

参数说明如表1.8所示。

表1.8  CreateProcess函数的参数说明
	参 数 名 称
	说    明

	lpApplicationName
	表示启动的应用程序名称，如果为NULL，则函数采用lpCommandLine参数提供的应用程序名称

	lpCommandLine
	表示传递给应用程序的命令行参数

	lpProcessAttributes
	表示创建的进程的安全属性，如果为NULL，则采用当前进程的安全属性

	lpThreadAttributes
	表示线程的安全属性

	bInheritHandles
	表示进程句柄能够被继承

	dwCreationFlags
	表示创建标记，通常为CREATE_NEW_CONSOLE，表示告诉系统为新进程创建一个新的控制台窗口

	lpEnvironment
	表示新进程使用的环境字符串的内容块

	lpCurrentDirectory
	设置子进程的当前驱动器目录

	lpStartupInfo
	表示为子进程提供的开始信息。用户通常只需要定义一个STARTUPINFO结构对象，并设置对象的cb成员为结构的大小即可

	lpProcessInformation
	用于记录子进程的进程句柄、线程句柄、进程ID等信息


（2）GetCommandLine函数

一般形式如下：

LPTSTR GetCommandLine( );
返回值：指向当前进程的命令行的指针。
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设计过程

 


在设计功能模块时，为了区分调用进程具体执行哪一项操作，需要为其设置参数。可以利用命令行信息实现。在主程序调用CreateProcess函数创建进程时，指定命令行信息。在功能模块中调用GetCommandLine方法获得命令行信息，并根据不同的命令行信息执行不同的功能。程序相关代码如下：


CString str;


str = cmd.Left(8);



CString sql;


if (str =="停止服务")


{



sql.Format("SHUTDOWN");



try



{




pCon->Execute((_bstr_t)sql,NULL,0);



}



catch(...)



{




MessageBox("操作失败");



}


}


else if (str=="备份数据")


{



//获取数据库名称



CString database;



int pos1 = cmd.Find("*");



int pos2 = cmd.Find("*",pos1+1);



database = cmd.Mid(pos1+1,pos2-pos1-1);



//获取备份文件



CString path = cmd.Right(cmd.GetLength()-pos2-1);



sql.Format("backup database %s to disk = '%s'",database,path);



try



{




pCon->Execute((_bstr_t)sql,NULL,0);



}



catch(...)



{




MessageBox("操作失败");



}


}


else if (str == "分离数据")


{



//获取数据库名称





CString database;



int pos1 = cmd.Find("*");



int pos2 = cmd.Find("*",pos1+1);



database = cmd.Mid(pos1+1);




sql.Format("sp_detach_db '%s'",database);



try



{




pCon->Execute((_bstr_t)sql,NULL,0);



}



catch(...)



{




MessageBox("操作失败");



}


}
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秘笈心法

 


心法领悟035：为CString对象申请char型内存。

GetBuffer可以为CString对象申请char型可写内存，返回内存地址。

CString s( "abc" );


LPTSTR p = s.GetBuffer(s.GetLength()+3);

//多申请3个字节

strcat( p, "123" );   




//在 abc后追加123


s.ReleaseBuffer( );





//释放内存
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实例036
 在程序中调用一个子进程直到其结束
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实例说明

 


一个大的应用程序通常由多个模块组成，每个模块执行不同的功能，由主模块统一调动。通常情况下，在调用一个子模块时，主模块还能继续响应用户操作，但有时需要限制此种情况。例如，在子模块运行时，禁止主模块执行操作。本实例实现调用系统的记事本程序，同时禁止调用进程响应，直到用户关闭记事本程序。实例运行结果如图1.36所示。
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图1.36  在程序中调用一个子进程直到其结束
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关键技术

 


本实例主要用到WaitForSingleObject函数，该函数用来检测hHandle事件的信号状态。一般形式如下：

DWORD WaitForSingleObject( 

HANDLE hHandle, 

DWORD dwMilliseconds );

参数说明：

(hHandle：对象句柄。可以指定一系列的对象，如Event、Job、Memory resource notification、Mutex、Process、Semaphore、Thread、Waitable timer等。

(dwMilliseconds：定时时间间隔，单位为milliseconds（毫秒）。如果指定一个非0值，函数处于等待状态，直到hHandle标记的对象被触发，或者时间到了。如果dwMilliseconds为0，对象没有被触发信号，函数不会进入一个等待状态，它总是立即返回。如果dwMilliseconds为INFINITE，对象被触发信号后，函数才会返回。

返回值：执行成功，返回值指示出引发函数返回的事件。
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设计过程

 


（1）新建一个名为WaitProcess的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个按钮控件，用于执行OnExecute函数。

（3）主要代码如下：

void CWaitProcessDlg::OnExecute() 

{


STARTUPINFO strinfo;


PROCESS_INFORMATION processinfo;


memset(&strinfo,0,sizeof(strinfo));


strinfo.cb = sizeof(strinfo);


BOOL ret = CreateProcess(NULL,"notepad.exe",NULL,NULL,TRUE,DETACHED_PROCESS,NULL,NULL,&strinfo,&processinfo);


if (ret)


{



WaitForSingleObject(processinfo.hProcess,INFINITE);


}


}
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秘笈心法

 


心法领悟036：从字符串中分离文件路径、文件名及扩展名。

开发程序时，为了更好地识别文件的相关属性，经常需要将文件的路径、名称及其扩展名从一个字符串中分离出来，这时可以使用CString类的Right、Left、Find和ReverseFind等方法，在字符串中进行相应的截取，然后输出即可。从字符串中分离文件路径、文件名及扩展名的代码如下：

CString s("C:\\program\\test\\msado15.dll");


CString fPath = s.Left(s.ReverseFind('\\'));




//文件路径


CString temp = s.Right(s.GetLength()-s.ReverseFind('\\')-1);


//带扩展名的文件名


CString fName = temp.Left(temp.ReverseFind('.'));



//文件名

CString fExt = temp.Right(temp.GetLength()-temp.ReverseFind('.')-1);
//扩展名
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实例037
 提取并保存应用程序图标
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实例说明

 


许多图标操作软件能够提取应用程序中的图标，并将其保存为图标文件。这是如何实现的呢？本实例实现了该功能，实例运行结果如图1.37所示。
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图1.37  提取并保存应用程序图标
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关键技术

 


要实现将应用程序图标存为图标文件，首先需要获取应用程序中的图标数据，用户可以使用LoadLibraryEx、EnumResourceNames、FindResource、LoadResource等函数实现，然后根据图标文件的格式将数据保存为图标文件。
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设计过程

 


（1）新建一个名为FetchAndSaveIcon的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加编辑框控件，显示文件路径，添加3个按钮控件，分别用于打开路径、提取和保存图标。

（3）主要代码如下：

//提取应用程序图标

void CFetchAndSaveIconDlg::OnFetch() 

{


CString str;


m_filename.GetWindowText(str);


if (!str.IsEmpty())


{



HICON m_hicon;



m_hicon = ::ExtractIcon(AfxGetInstanceHandle(),str,0);



if (m_hicon != NULL)



{




m_demoicon.SetIcon(m_hicon);



}


}

}
//保存图标

void CFetchAndSaveIconDlg::OnSave() 

{


CFileDialog m_savedlg (FALSE,"ico",NULL,NULL,"图标(.ico)|*.ico",this);


if (m_savedlg.DoModal()==IDOK)


{



CString str = m_savedlg.GetPathName();



if(!str.IsEmpty())



{










CFile m_file (str,CFile::modeCreate|CFile::typeBinary|CFile::modeWrite);




HICON hicon;




CString name;




m_filename.GetWindowText(name);




HMODULE hmodule = LoadLibraryEx(name, NULL, LOAD_LIBRARY_AS_DATAFILE);




EnumResourceNames(hmodule,RT_GROUP_ICON,( ENUMRESNAMEPROC)EnumResNameProc,LONG(GetSafeHwnd()));




hicon = (HICON)FindResource(hmodule,m_iconname,RT_GROUP_ICON);




CString str;




m_filename.GetWindowText(str);




HGLOBAL global=LoadResource(hmodule,(HRSRC)hicon );




void* lpData = LockResource(hicon );




if (global!= NULL)




{





m_lpMemDir =(LPMEMICONDIR)LockResource(global);







}




lpicondir temp = (lpicondir)m_lpMemDir;




m_lpdir = (lpicondir)m_lpMemDir;




DWORD factsize;




//写入文件头




WORD a = m_lpdir->idreserved;




m_file.Write(&a,sizeof(WORD));




a = m_lpdir->idtype;




m_file.Write(&a,sizeof(WORD));




a = m_lpdir->idcount;




m_file.Write(&a,sizeof(WORD));




m_lpdir = NULL;




//写入索引目录




icondirentry entry;




for (int i = 0; i<temp->idcount;i++)




{





DWORD size;





DWORD imagesize= GetImageOffset(hmodule,i,size);





free(m_lpData);





entry.bheight = m_lpMemDir->idEntries[i].bHeight;





entry.bwidth = m_lpMemDir->idEntries[i].bWidth;





entry.breserved = 0;





entry.bcolorcount = m_lpMemDir->idEntries[i].bColorCount;





entry.dwbytesinres =m_lpMemDir->idEntries[i].dwBytesInRes;





entry.dwimageoffset = imagesize;





entry.wbitcount = m_lpMemDir->idEntries[i].wBitCount;





entry.wplanes = m_lpMemDir->idEntries[i].wPlanes;






m_file.Write(&entry,sizeof(entry));




}







//写入图像数据




for (int j = 0; j<temp->idcount;j++)




{





LPBYTE pInfo;





DWORD size;





DWORD imagesize= GetImageOffset(hmodule,j,size,pInfo);







m_file.Write((LPBYTE)m_lpData,size);





free(m_lpData);




}




UnlockResource(global);





FreeLibrary(hmodule);




m_file.Close();




}



}

}
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秘笈心法

 


心法领悟037：获得系统字体列表。

下面的代码实现了将系统字体添加到组合框中的功能。

CDC* dc = GetDC();

CString str;

fontlist.RemoveAll();

LOGFONT m_logfont;

memset(&m_logfont,0,sizeof(m_logfont));

m_logfont.lfCharSet = DEFAULT_CHARSET;

m_logfont.lfFaceName[0] =NULL;

EnumFontFamiliesEx(dc->m_hDC,&m_logfont,(FONTENUMPROC)EnumFontList,100,0);

POSITION pos;

for ( pos =fontlist.GetHeadPosition() ;pos != NULL;)

{


str = fontlist.GetNext(pos);


m_Combo.AddString(str);

}
1.5  系 统 工 具
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实例038
 为程序添加快捷方式
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实例说明

 


一般软件的安装过程中，打包程序会在安装将要结束时，在系统“开始”菜单或桌面为程序添加快捷方式，本实例实现在应用程序中为其他程序添加快捷方式，实例运行结果如图1.38所示。
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图1.38  为程序添加快捷方式
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关键技术

 


本实例主要通过IShellLink接口来实现添加快捷方式。快捷方式分为桌面快捷方式和开始菜单快捷方式，实现方法主要是找到这两个系统文件夹，然后在这两个文件夹内添加扩展名为lnk的文件，最后使用IShellLink接口设置文件的属性。要找到两个系统文件夹，需要通过SHGetSpecialFolderLocation函数实现，桌面文件夹使用参数CSIDL_DESKTOP，开始菜单程序组使用参数CSIDL_PROGRAMS，该函数的语法如下：

WINSHELLAPI HRESULT WINAPI SHGetSpecialFolderLocation(HWND hwndOwner,

    int nFolder,LPITEMIDLIST *ppidl);

参数说明：

(hwndOwner：应用程序句柄。
(nFolder：特殊文件夹的标识。
(*ppidl：说明文件夹位置的指针。
找到两个系统文件夹后，通过IShellLink的SetPath方法设置需要创建快捷方式的应用程序的路径，通过IPersistFile的Save方法设置快捷方式的路径。

另外，为了通知系统相应的设置应该生效，实例中还使用了SHChangeNotify函数。
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设计过程

 


（1）新建一个名为AddShortcut的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加1个静态文本控件；添加3个按钮控件，设置ID属性分别为IDC_ADD、IDC_DESKTOP和IDC_GROUP，设置Caption属性分别为“浏览...”、“创建桌面快捷方式”和“创建菜单快捷方式”。

（3）在实现文件AddShortcutDlg.cpp中加入如下语句：

#include "objidl.h"

（4）在头文件AddShortcutDlg.h中加入如下语句：

CString pathname;

CString strname;

（5）添加“浏览...”按钮的实现函数，该函数用于打开要创建快捷方式的应用程序，代码如下：

void CAddShortcutDlg::OnAdd() 

{

CFileDialog log(FALSE,"可执行文件","*.EXE",OFN_HIDEREADONLY,"可执行程序|*.exe||",NULL);

    if(log.DoModal()==IDOK)

    {

    pathname=log.GetPathName();





//获取路径

    strname=log.GetFileName();






//获取文件名

    GetDlgItem(IDC_EDADD)->SetWindowText(pathname);

    }


}

（6）添加“创建桌面快捷方式”按钮的实现函数，该函数用于创建LINK文件从而创建桌面快捷方式，代码如下：

void CAddShortcutDlg::OnDesktop() 

{

    if(strname.IsEmpty())return;

    IShellLink *link;

    IPersistFile *file;

    HRESULT res=::CoCreateInstance(CLSID_ShellLink,NULL,

    CLSCTX_INPROC_SERVER,IID_IShellLink,(void **)&link);

    if(FAILED(res))







//创建接口实例

    return;

    link->SetPath(pathname);






//设置路径

    res=link->QueryInterface(IID_IPersistFile,(void**)&file);

//查询接口

    if(FAILED(res))

    return;

    WORD wsz[MAX_PATH];

    CString linkname;

    LPITEMIDLIST pid;

    char path[MAX_PATH];

    ::SHGetSpecialFolderLocation(NULL,CSIDL_DESKTOP,&pid);
//获取桌面PID

    ::SHGetPathFromIDList(pid,path);

    CString name;

    int pos=strname.Find(".");

    name=strname.Left(pos);

    linkname.Format("%s\\%s.lnk",path,name);

    MultiByteToWideChar(CP_ACP,0,linkname,-1,wsz,MAX_PATH);

    file->Save(wsz,STGM_READWRITE);

    file->Release();

    link->Release();

    ::SHChangeNotify(SHCNE_CREATE|SHCNE_INTERRUPT,SHCNF_FLUSH|SHCNF_PATH,linkname,0);

    ::SHChangeNotify(SHCNE_UPDATEDIR|SHCNE_INTERRUPT, 

    SHCNF_FLUSH|SHCNF_PATH,path,0);

}

（7）添加“创建菜单快捷方式”按钮的实现函数，该函数通过创建LINK文件从而创建菜单快捷方式，代码如下：

void CAddShortcutDlg::OnGroup() 

{

    if(strname.IsEmpty())return;

    IShellLink *link;

    IPersistFile *file;

    HRESULT res=::CoCreateInstance(CLSID_ShellLink,NULL,

    CLSCTX_INPROC_SERVER,IID_IShellLink,(void **)&link);

    if(FAILED(res))









//创建接口实例

    return;

    link->SetPath(pathname);








//设置文件路径

    res=link->QueryInterface(IID_IPersistFile,(void**)&file);

    if(FAILED(res))

    return;

    WORD wsz[MAX_PATH];

    CString linkname;

    LPITEMIDLIST pid;

    char path[MAX_PATH];

    ::SHGetSpecialFolderLocation(NULL,CSIDL_PROGRAMS,&pid);


//获取程序组PID

    ::SHGetPathFromIDList(pid,path);

    CString name;

    int pos=strname.Find(".");

    name=strname.Left(pos);

    linkname.Format("%s\\%s.lnk",path,name);

    MultiByteToWideChar(CP_ACP,0,linkname,-1,wsz,MAX_PATH);

    file->Save(wsz,STGM_READWRITE);

    file->Release();

    link->Release();

    ::SHChangeNotify(SHCNE_CREATE|SHCNE_INTERRUPT,SHCNF_FLUSH|SHCNF_PATH,

    linkname,0); 










//通知系统更新变化

    ::SHChangeNotify(SHCNE_UPDATEDIR|SHCNE_INTERRUPT, 

    SHCNF_FLUSH|SHCNF_PATH,path,0);

}
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秘笈心法

 


心法领悟038：筛选多种文件。
通过CfileDialog选择文件时，可以通过参数指定文件类型。例如，指定*.exe| *.txt|*.doc||，将会显示扩展名为exe、txt、doc的文件：

CFileDialog log(FALSE,"可执行文件","*.EXE",OFN_HIDEREADONLY,"*.exe| *.txt| *.doc||",NULL);
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实例039
 用列表显示系统正在运行的程序
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实例说明

 


本实例完成枚举系统正在运行的程序，运行程序后，系统中正在运行的程序就显示在列表中，列表中所列出的程序和任务管理器“进程”选项卡所列出的程序基本一致。实例运行结果如图1.39所示。
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图1.39  用列表显示系统正在运行的程序
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关键技术

 


本实例主要应用了CreateToolhelp32Snapshot、Process32First和Process32Next等函数，实现了枚举系统正在运行的程序的功能。

下面重点介绍CreateToolhelp32Snapshot函数。

CreateToolhelp32Snapshot函数用于对当前系统中的进程生成快照，其语法如下：

HANDLE WINAPI CreateToolhelp32Snapshot(DWORD dwFlags,DWORD th32ProcessID);

参数说明：

(dwFlags：快照的类型，取值如表1.9所示。
表1.9  dwFlags参数的取值

	取    值
	说    明

	TH32CS_INHERIT
	快照句柄将被继承

	TH32CS_SNAPALL
	相当于TH32CS_SNAPHEAPLIST、TH32CS_SNAPMODULE和TH32CS_SNAPTHREAD一起调用

	TH32CS_SNAPHEAPLIST
	指定进程堆列表的快照

	TH32CS_SNAPMODULE
	指定进程模块列表的快照

	TH32CS_SNAPPROCESS
	进程的快照

	TH32CS_SNAPTHREAD
	线程快照


(th32ProcessID：进程的ID值。
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设计过程

 


（1）新建一个名为ProcessList的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加列表视图控件，添加成员变量m_list。

（3）在ProcessListDlg.cpp文件中加入头文件引用：

#include "tlhelp32.h"

（4）在OnInitDialog函数中通过对系统进行快照将系统的进程显示出来，代码如下：

BOOL CProcessListDlg::OnInitDialog()

{

    CDialog::OnInitDialog();

    ……//此处代码省略

    m_list.SetExtendedStyle(LVS_EX_GRIDLINES);

    m_list.InsertColumn(0,"进程",LVCFMT_LEFT,300,0);

    m_list.InsertColumn(1,"ID",LVCFMT_CENTER,75,1);

    m_list.InsertColumn(2,"父进程",LVCFMT_CENTER,75,2);

    HANDLE toolhelp=CreateToolhelp32Snapshot(TH32CS_SNAPPROCESS,0);

    if(toolhelp==NULL)return FALSE;

    m_list.SetRedraw(FALSE);

    PROCESSENTRY32 processinfo;

    int i=0;

    CString str;

    BOOL start=Process32First(toolhelp,&processinfo);

//获取第一个进程

    while(start)

    {

     
m_list.InsertItem(i,"");

     
m_list.SetItemText(i,0,processinfo.szExeFile);

     
str.Format("%08x",processinfo.th32ProcessID);

     
m_list.SetItemText(i,1,str);

     
str.Format("%08x",processinfo.th32ParentProcessID);

     
m_list.SetItemText(i,2,str);

     
start=Process32Next(toolhelp,&processinfo);


//获取下一个进程

     
i++;

    }

    m_list.SetRedraw(TRUE);

    return TRUE;

}
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秘笈心法

 


心法领悟039：在进程中关闭系统正在运行的程序。

关闭系统正在运行的程序可以使用TerminateProcess函数。根据OpenProcess打开进程，返回进程句柄，根据进程句柄使用TerminateProcess关闭指定进程。
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实例040
 带毫秒的时间
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实例说明

 


使用运行库函数_ftime可以获取系统当前详细的时间。实例运行结果如图1.40所示。
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图1.40  带毫秒的时间
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关键技术

 


本实例主要用到_ftime函数。一般形式如下：

void _ftime( struct _timeb *timeptr );

参数说明：

timeptr：指向_timeb结构体的指针。
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设计过程

 


（1）新建一个名为SecondTime的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加一个静态文本框控件，用于显示时间。

（3）在对话框初始化时设置一个定时器。代码如下：

#include <sys/timeb.h>

#include <time.h>

void CSecondTimeDlg::OnTimer(UINT nIDEvent) 

{


struct _timeb timebuffer;


char *timeline;


//获得毫秒级的时间


_ftime( &timebuffer );


timeline = ctime(&(timebuffer.time));


//格式化时间


m_strTime.Format("%.19s.%hu %s", timeline, timebuffer.millitm, &timeline[20]);


m_time.SetWindowText(m_strTime);



// m_time是静态文本框成员变量


CDialog::OnTimer(nIDEvent);

}
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秘笈心法

 


心法领悟040：获取静态文本框控件的文本。

可以通过GetWindowText获取静态文本框的文本。例如：

CString str;


GetDlgItem(IDC_TEST)->GetWindowText(str);

// IDC_TEST是静态文本框控件的ID
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实例041
 注册和卸载组件
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实例说明

 


通常注册和卸载组件的方法是在运行窗口中使用regsvr32.exe命令。如果是注册组件，则在运行窗口中输入“regsvr32.exe -i应用程序名”，如果是卸载组件，则在运行窗口中输入“regsvr32.exe -u应用程序名”。实例运行结果如图1.41所示。
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图1.41  注册和卸载组件
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关键技术

 


本实例主要用到regsvr32.exe命令。

参数说明：

(/i：regsvr32.exe -i，跳过控件的选项进行安装（与注册不同）。

(/u：regsvr32.exe -u，反注册控件。

(/s：regsvr32.exe -s，不管注册成功与否，均不显示提示框。
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设计过程

 


（1）新建一个名为RegCom的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加3个按钮控件，分别用于打开路径、注册和卸载组件，添加编辑框控件显示路径。

（3）主要代码如下：

void CRegComDlg::OnReg() 

{


GetDlgItem(IDC_PATH)->GetWindowText(m_strname);


CString strcmd;


if(m_strname.IsEmpty())return;


strcmd.Format("regsvr32.exe -i %s",m_strname);


::WinExec(strcmd,SW_HIDE);

}

void CRegComDlg::OnUnreg() 

{


GetDlgItem(IDC_PATH)->GetWindowText(m_strname);


CString strcmd;


if(m_strname.IsEmpty())return;


strcmd.Format("regsvr32.exe -u %s",m_strname);


::WinExec(strcmd,SW_HIDE);

}
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秘笈心法

 


心法领悟041：使编辑框控件非使能。

EnableWindow可以设置编辑框控件非使能。设为非使能后，只能显示当前文本而不能编辑文本。设置代码如下：

m_edit.EnableWindow(false);
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实例042
 清空回收站
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实例说明

 


“回收站”顾名思义是用来存放垃圾的。在Windows系统中，回收站是一个存放已删除文件的地方。其实回收站是一个系统文件夹，在DOS模式下进入磁盘根目录，输入dir/a则会看到一个名为RECYCLED的文件夹，这个就是回收站。为了防止误删除操作，Windows将用户删除的文件先暂存到回收站中，使删除的文件可以恢复，待确认删除后再将回收站清空。本实例将编程完成清空回收站的工作，为用户清理出一些磁盘空间。实例运行结果如图1.42所示。
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图1.42  清空回收站
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关键技术

 


本实例使用SHEmptyRecycleBin函数清空回收站。SHEmptyRecycleBin函数原型如下：

SHSTDAPI SHEmptyRecycleBin( HWND hwnd, LPCTSTR pszRootPath, DWORD dwFlags );

参数说明：

(hwnd：父窗口句柄。
(pszRootPath：设置删除哪个磁盘的回收站，如果设置字符串为空，则清空所有的回收站。
(dwFlags：用于清空回收站的功能参数。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的应用程序，将窗体标题改为“清空回收站”。

（2）向窗体中添加两个按钮控件。

（3）主要代码如下：

void CClearhszDlg::OnButclear() 

{

    // TODO: Add your control notification handler code here

    GetWindowLong(m_hWnd,0);

    SHEmptyRecycleBin(m_hWnd,NULL,SHERB_NOCONFIRMATION || SHERB_NOPROGRESSUI || SHERB_ NOSOUND);

    MessageBox("回收站已清空！");

}
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秘笈心法

 


心法领悟042：定时清空回收站。

SetTimer设置定时器，比对设置时间和系统时间，如果时间相同，则使用SHEmptyRecycleBin清空回收站。
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实例043
 如何在程序中显示文件属性对话框
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实例说明

 


在Windows系统中，用户可以通过右击某个文件，然后选择快捷菜单中的“属性”命令打开文件的属性对话框。本实例实现了此功能，运行结果如图1.43所示。

[image: image211.png]pratiiied s

LT





图1.43  在程序中显示文件属性对话框
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关键技术

 


本实例主要用到ShellExecuteEx函数。该函数对指定应用程序执行某个操作。格式如下：

BOOL ShellExecuteEx(      

    LPSHELLEXECUTEINFO lpExecInfo
);
参数说明：

lpExecInfo：[in, out]，一个指向 SHELLEXECUTEINFO 结构的指针，用来传递和保存应用程序执行相关的信息。

返回值：如果函数成功执行就返回TRUE，否则返回FALSE。可调用GetLastError获取错误信息。
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设计过程

 


（1）新建一个名为Attribute的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个按钮控件，分别用于选择路径和执行OnAttribute函数，添加编辑框控件显示路径。

（3）主要代码如下：

void CAttributeDlg::OnAttribute() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


SHELLEXECUTEINFO shellInfo; 


ZeroMemory(&shellInfo,sizeof(SHELLEXECUTEINFO));  


shellInfo.cbSize = sizeof(SHELLEXECUTEINFO); 


CString path;


m_path.GetWindowText(path);


shellInfo.lpFile = path;


shellInfo.lpVerb = "properties";  


shellInfo.fMask = SEE_MASK_INVOKEIDLIST;


ShellExecuteEx(&shellInfo);

}
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秘笈心法

 


心法领悟043：输出指定格式的文字。

输出文字可以用TextOut函数实现，该函数用当前选择的字体、背景颜色和正文颜色将一个字符串写到指定位置。格式如下：

BOOL TextOut(

HDC hdc, 


//设备描述表句柄

int nXStart, 


//字符串的开始位置 x坐标

int nYStart, 


//字符串的开始位置 y坐标

LPCTSTR lpString, 

//字符串

int cbString 


//字符串中字符的个数

);
1.6  桌 面 相 关
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实例044
 隐藏和显示桌面文件
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实例说明

 


隐藏和显示桌面文件有两种方法可以实现，一种是通过修改注册表，但要使设置生效，必须重新启动计算机；另一种是查找桌面窗体的句柄，然后通过ShowWindow函数将桌面窗体隐藏。查找桌面窗体的句柄可以使用函数FindWindow，该函数可以根据窗体名称或窗体类分别进行查找。桌面窗体的窗体名是Program Manager，窗体类是Program。通过Microsoft Visual Studio自带的Spy++工具可以查看当前系统所有正在运行的窗体，通过该工具可以获得一个窗体的窗体名称和窗体类的具体值。实例运行结果如图1.44所示。
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图1.44  隐藏和显示桌面文件
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关键技术

 


本实例主要用到FindWindow函数。一般形式如下：

static CWnd* PASCAL FindWindow( LPCTSTR lpszClassName, LPCTSTR lpszWindowName );

参数说明：

(lpszClassName：窗体类指针。

(lpszWindowName：窗体名指针。
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设计过程

 


（1）新建一个名为HideDesktop的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个按钮控件，分别用于隐藏和显示桌面文件。

（3）主要代码如下：

//隐藏桌面文件

void CHideDesktopDlg::OnHide()

{


    //HWND desktop=::FindWindow("Progman",NULL);


//通过窗体类进行查找


    HWND desktop=::FindWindow(NULL,"Program Manager");

//通过窗体名进行查找


    if(desktop!=NULL)


    {



    ::ShowWindow(desktop,SW_HIDE);


    }


}

//显示桌面文件

void CHideDesktopDlg::OnShow()

{



HWND desktop=::FindWindow("Progman",NULL);



if(desktop!=NULL)



{




::ShowWindow(desktop,SW_SHOW);



}

}


[image: image219.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟044：根据窗体类查找窗体。

FindWindow有两种查找方式，一种是根据窗体名查找，另一种是根据窗体类查找。根据窗体类查找：

HWND desktop=::FindWindow("Progman",NULL);
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实例045
 隐藏和显示“开始”按钮
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实例说明

 


有些系统程序，为了不让用户使用“开始”菜单，可以隐藏任务栏上的“开始”按钮。本实例实现的是隐藏和显示“开始”按钮的功能。实例运行结果如图1.45所示。
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图1.45  隐藏和显示“开始”按钮
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关键技术

 


本实例主要通过使用FindWindow函数和FindWindowEx函数，查找具体窗体句柄，通过ShowWindow函数达到隐藏和显示窗体的目的。“开始”按钮在任务栏窗体上，任务栏的窗体名称是Shell_TrayWnd，该名称可以通过Visual C++开发环境自带的Spy++工具获得。下面介绍FindWindow函数。

FindWindow函数用于查找具体的窗体，语法如下：

HWND FindWindow(LPCTSTR lpClassName,LPCTSTR lpWindowName);

参数说明：

(lpClassName：窗体类名称。
(lpWindowName：窗体名称。
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设计过程

 


（1）新建一个名为HideStartMenu的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个按钮控件，设置ID属性分别为IDC_BTHIDE和IDC_BTSHOW，设置Caption属性分别为“隐藏开始菜单”和“显示开始菜单”。

（3）添加按钮控件IDC_BTHIDE的实现函数，该函数用于隐藏“开始”按钮，代码如下：

void CHideStartMenuDlg::OnHide() 

{

    HWND parent=::FindWindow("Shell_TrayWnd","");

    HWND startmenu=::FindWindowEx(parent,0,"Button",NULL);

    if(startmenu!=NULL)

    {

     
::ShowWindow(startmenu,SW_HIDE);//隐藏窗口

    }

}

（4）添加按钮控件IDC_BTSHOW的实现函数，该函数用于显示隐藏的“开始”按钮，代码如下：

void CHideStartMenuDlg::OnShow() 

{

    HWND parent=::FindWindow("Shell_TrayWnd","");

    HWND startmenu=::FindWindowEx(parent,0,"Button",NULL);

    if(startmenu!=NULL)

    {

     
::ShowWindow(startmenu,SW_SHOW);//显示窗口

    }

}


[image: image224.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟045：在开发触摸屏管理系统中禁止使用“开始”按钮。

使用EnableWindow可禁止按钮的使用。使用GetDlgItem获取按钮控件指针，调用EnableWindow使按钮控件非使能：

GetDlgItem(IDC_BUTTON2)->EnableWindow(false);
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实例046
 隐藏和显示Windows任务栏
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实例说明

 


隐藏Windows任务栏可以使用FindWindow查找到任务栏窗体句柄后通过SetWindowPos函数实现，SetWindowPos函数用来改变窗体大小，将窗体大小设为0即可实现隐藏的任务栏。实例运行结果如图1.46所示。
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图1.46  隐藏和显示Windows任务栏
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关键技术

 


本实例主要用到SetWindowPos函数。该函数改变一个子窗体，弹出式窗体或顶层窗体的尺寸、位置和Z序。一般形式如下：

BOOL SetWindowPos(HWND hWnd, HWND hWndInsertAfter, int x, int y,int cx, int cy, UINT nFlags);
参数说明如表1.10所示。

表1.10  SetWindowPos函数的参数说明

	参    数
	说    明

	hWnd
	窗口句柄

	hWndInsertAfter
	在Z序中的位于被置位的窗体前的窗体句柄，该参数必须为一个窗体句柄

	x
	以客户坐标指定窗体新位置的左边界

	y
	以客户坐标指定窗体新位置的顶边界

	cx
	以像素指定窗体的新的宽度

	cy
	以像素指定窗体的新的高度

	nFlags
	窗体尺寸和定位的标志
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设计过程

 


（1）新建一个名为HideTrayWnd的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个按钮控件，分别用于显示和隐藏Windows任务栏。

（3）主要代码如下：

//隐藏Windows任务栏

void CHideTrayWndDlg::OnHide() 

{


HWND tray=::FindWindow("Shell_traywnd",NULL);


if(tray!=NULL)


{



::SetWindowPos(tray,HWND_TOPMOST,0,0,0,0,SWP_HIDEWINDOW);


}

}

//显示Windows任务栏

void CHideTrayWndDlg::OnShow() 

{


HWND tray=::FindWindow("Shell_traywnd",NULL);


if(tray!=NULL)


{



::SetWindowPos(tray,HWND_TOPMOST,0,0,0,0,SWP_SHOWWINDOW);


}

}
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秘笈心法

 


心法领悟046：指定窗体出现的位置。

通过SetWindowPos函数可以指定弹出窗体的位置，通过指定参数x、y、cx、cy来指定窗体新位置以及窗体大小。
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实例047
 判断屏幕保护程序是否在运行
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实例说明

 


本实例使用SystemParametersInfo函数判断屏幕保护程序是否在运行。实例运行结果如图1.47所示。
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图1.47  判断屏幕保护程序是否在运行
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关键技术

 


本实例主要用到SystemParametersInfo函数。该函数查询或设置系统级参数，也可以设置更新用户配置文件。一般形式如下：

BOOL SystemParametersInfo ( 

UINT uiAction, 

UINT uiParam, 

PVOID pvParam, 

UINT fWinIni);

参数说明：

(uiAction：该参数指定要查询或设置的系统级参数。

(uiParam：依赖于系统参数，如果没有其他指示，将其设为0。

(pvParam：与查询或设置的系统参数有关。在没有指明的情况下，必须将该参数指定为NULL。

(fWinIni：如果设置系统参数，则fWinIni用来指定是否更新用户配置文件（Profile），或是否要将WM_SETTINGCHANGE消息广播给所有顶层窗口，以通知它们新的变化内容。
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设计过程

 


（1）新建一个名为Screen的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，用于判断屏幕保护程序是否在运行。

（3）主要代码如下：

int value=0;


SystemParametersInfo(SPI_SETSCREENSAVERRUNNING,0,&value,0);


if(value)



MessageBox("屏幕保护在运行");
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秘笈心法

 


心法领悟047：隐藏和显示窗体。

ShowWindow可设置窗体隐藏和显示，参数置为TRUE时显示，设置为FALSE时隐藏。

ShowWindow(false);


Sleep(2000);


ShowWindow(true);
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[image: image548.png]


[image: image549.png]


实例048
 判断系统是否使用大字体


[image: image235.wmf] 

 

实例说明

 


通过函数GetDeviceCaps的返回值可以判断系统当前是否在使用大字体，如果使用了大字体，那么函数的返回值是120，如果是正常字体，则函数的返回值是96。实例运行结果如图1.48所示。
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图1.48  判断系统是否使用大字体
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关键技术

 


本实例主要用到GetDeviceCaps函数。一般形式如下：

int GetDeviceCaps(

HDC hdc, 

int nIndex

);

参数说明：

(hdc：设备上下文句柄。

(nIndex：指定返回项。
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设计过程

 


（1）新建一个名为Capital的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，用于执行OnJudge函数。

（3）主要代码如下：

void CCapitalDlg::OnJudge() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


HDC hdc;


hdc=::GetDC(0);


int ires=GetDeviceCaps(hdc,LOGPIXELSX);


if(ires==120)



MessageBox("系统使用了大字体");


else if(ires == 96)



MessageBox("正常字体");

}
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秘笈心法

 



心法领悟048：获取显示器大小。

使用GetDeviceCaps获取显示器水平大小和垂直大小：


int x=pDC->GetDeviceCaps(HORZSIZE); 


int y=pDC->GetDeviceCaps(VERTSIZE);
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实例049
 获取任务栏属性
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实例说明

 


本实例获取任务栏属性。实例运行结果如图1.49所示。
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图1.49  获取任务栏属性
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关键技术

 


本实例主要用到SHAppBarMessage函数。一般形式如下：

UINT_PTR SHAppBarMessage(

    DWORD dwMessage, 

    PAPPBARDATA pData

); 

参数说明：

(dwMessage：要发送的消息。

(pData：结构体地址。
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设计过程

 


（1）新建一个名为TaskAttribute的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，用于执行OnGetattribute函数。

（3）主要代码如下：

void CTaskAttributeDlg::OnGetattribute() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


APPBARDATA abd;


abd.cbSize=sizeof(abd);


int i=::SHAppBarMessage(ABM_GETSTATE,&abd);


if(i==ABS_ALWAYSONTOP)



MessageBox("总在最顶端设定");


else if(i==ABS_AUTOHIDE)



MessageBox("自动隐藏设定");

}


[image: image244.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟049：隐藏任务栏。

用GetTaskmanWindow获取任务栏句柄，ShowWindow隐藏任务栏。GetTaskmanWindow函数从User32.lib库中导出。
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实例050
 获取任务栏窗口句柄
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实例说明

 


在Visual C++ 6.0中没有直接提供操作任务栏的函数，但是用户可以通过多种方法操作任务栏。其中，最简单的方法就是使用一个未公开的函数GetTaskmanWindow。GetTaskmanWindow函数用于获得拥有任务栏按钮的窗口句柄，使用该窗口句柄，通过调用GetParent函数即可获得任务栏窗口句柄。下面的代码实现了任务栏的隐藏，并在5秒后显示任务栏。实例运行结果如图1.50所示。
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图1.50  获取任务栏窗口句柄
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关键技术

 


本实例主要用到GetProcAddress函数和GetTaskmanWindow函数。

（1）GetProcAddress函数

一般形式如下：

FARPROC GetProcAddress( 

HMODULE hModule, 

LPCWSTR lpProcName);

参数说明：

(hModule：动态库句柄。

(lpProcName：函数指针。

（2）GetTaskmanWindow函数

用于获得拥有任务栏按钮的窗口句柄。未公开函数，通过GetProcAddress从User32.lib中获取。
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetTastDesk的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnButtonset函数。

（3）主要代码如下：

void CGetTastDeskDlg::OnButtonset() 

{


typedef HWND (WINAPI GetTaskHWnd)();


HMODULE hModule =  GetModuleHandle("user32.dll");


//获取动态库的句柄

GetTaskHWnd*pGetTaskHWnd= (GetTaskHWnd*)GetProcAddress(hModule,"GetTaskmanWindow");


HWND hwnd = ::GetParent(pGetTaskHWnd());


::ShowWindow(hwnd,SW_HIDE);  





//隐藏任务栏


Sleep(5000);


::ShowWindow(hwnd,SW_SHOW); 





//显示任务栏


FreeLibrary(hModule);

}
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秘笈心法

 


心法领悟050：设置按钮控件标题。

使用SetWindowText改变按钮控件标题：

GetDlgItem (IDC_BUTTON)->SetWindowText (_T ("New Btn") ) ;
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实例051
 隐藏任务栏时钟
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实例说明

 


时钟窗体的类名是TrayClockWClass，时钟窗体是系统托盘的子窗体，所以要找到时钟窗体的句柄，先要找到系统托盘窗体的句柄。实例运行结果如图1.51所示。
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图1.51  隐藏任务栏时钟
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关键技术

 


本实例主要涉及FindWindow函数。FindWindow函数检索处理顶级窗体的类名和窗体名称匹配指定的字符串。这个函数不搜索子窗体。函数原型如下：

HWND FindWindow( 

LPCTSTR lpClassName, 

LPCTSTR lpWindowName );
参数说明：

(lpClassName：指向一个以NULL结尾的、用来指定类名的字符串或一个可以确定类名字符串的原子。如果该参数是一个原子，那么它必须是一个在调用此函数前已经通过GlobalAddAtom函数创建好的全局原子。该原子（一个16bit的值）必须被放置在lpClassName的低位字节中，lpClassName的高位字节置0。

如果该参数为null，将会寻找任何与lpWindowName参数匹配的窗体。

(lpWindowName：指向一个以NULL结尾的、用来指定窗体名（即窗体标题）的字符串。如果此参数为NULL，则匹配所有窗体名。

返回值：如果函数执行成功，则返回值是拥有指定窗体类名或窗体名的窗体的句柄。

如果函数执行失败，则返回值为NULL。可以通过调用GetLastError函数获得更加详细的错误信息。
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设计过程

 


（1）新建一个名为Clock的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnHideclock函数。

（3）主要代码如下：

void CClockDlg::OnHideclock() 

{


HWND traywnd=::FindWindow("Shell_TrayWnd",NULL);


HWND notifywnd=::FindWindowEx(traywnd,0,"TrayNotifyWnd",NULL);


HWND clockwnd=::FindWindowEx(notifywnd,0,"TrayClockWClass",NULL);


::ShowWindow(clockwnd,SW_HIDE);

//隐藏时钟


Sleep(2000);





//延时2秒


::ShowWindow(clockwnd,SW_SHOW);

//显示时钟

}
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秘笈心法

 


心法领悟051：判断回收站是否打开。

通过FindWindow查找回收站窗体，如果存在，则回收站被打开。

if(FindWindow(NULL,"回收站")!=NULL)       



MessageBox("回收站打开");    


else      



MessageBox("回收站没有打开");
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实例052
 改变桌面背景颜色
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实例说明

 


本实例使用函数SetSysColors改变桌面背景颜色。实例运行结果如图1.52所示。
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图1.52  改变桌面背景颜色
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关键技术

 


本实例主要用到SetSysColors函数。一般形式如下：

BOOL WINAPI SetSysColors( 

int cElements, 

CONST INT *lpaElements, 

CONST COLORREF *lpaRgbValues);

参数说明：

(cElements：要显示的数组元素的个数。

(lpaElements：数组指针。

(lpaRgbValues：要设置的新的颜色。
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设计过程

 


（1）新建一个名为BackgroundColor的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnChangebkcolor函数。

（3）主要代码如下：

void CBackgroundColorDlg::OnChangebkcolor() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


int list[2];


list[0]=COLOR_DESKTOP;


list[1]=COLOR_DESKTOP;


DWORD value=RGB(255,0,0);

//设为红色


::SetSysColors(1,list,&value);

}
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秘笈心法

 


心法领悟052：设置背景颜色不断变化。

获取随机的RGB三原色，组合随机的背景颜色：

int list[2];


list[0]=COLOR_DESKTOP;


list[1]=COLOR_DESKTOP;


srand(GetTickCount());


int r = rand()%256;


int g = rand()%256;


int b = rand()%256;


CString s;


s.Format("%d %d %d",r,g,b);


DWORD value=RGB(r,g,b);



::SetSysColors(1,list,&value)
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实例053
 获取桌面列表视图句柄
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实例说明

 


桌面列表视图的窗体类名是SysListView32，要获取桌面列表视图句柄需先通过查找桌面窗体类名来查找到桌面窗体句柄，然后查找桌面窗体的子窗体，查找的结果就是桌面列表视图的窗体句柄。实例运行结果如图1.53所示。
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图1.53  获取桌面列表视图句柄
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关键技术

 


本实例用到FindWindow、GetWindow和GetClassName函数。

（1）FindWindow函数。请参照实例051关键技术。

（2）GetWindow函数。该函数返回与指定窗体有特定关系（如Z序或所有者）的窗体句柄。函数原型如下：

HWND GetWindow (HWND hWnd，UNIT nCmd);

参数说明：

(hWnd：窗体句柄。要获得的窗体句柄是依据nCmd参数值相对于这个窗体的句柄。

(nCmd：说明指定窗体与要获得句柄的窗体之间的关系。

（3）GetClassName函数。该函数获得指定窗口所属的类的类名。函数原型如下：

int GetClassName(HWND hWnd, LPTSTR lpClassName, int nMaxCount);

参数说明：

(hWnd：窗体的句柄及间接给出的窗体所属的类。

(lpClassName：指向接收窗体类名字符串的缓冲区的指针。

(nMaxCount：指定由参数lpClassName指示的缓冲区的字节数。如果类名字符串大于缓冲区的长度，则多出的部分被截断。

返回值：如果函数成功，返回值为复制到指定缓冲区的字符个数；如果函数失败，返回值为0。若想获得更多错误信息，请调用GetLastError函数。
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetSysListViewHandle的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnGethandle函数。

（3）主要代码如下：

void CGetSysListViewHandleDlg::OnGethandle() 

{  

  HWND hwnd=::FindWindow("ProgMan",NULL);


  HWND childhwnd=::GetWindow(hwnd,GW_CHILD);


  HWND child=::GetWindow(childhwnd,GW_CHILD);


  TCHAR buf[40];


  ::GetClassName(child,buf,39);


  CString str;str.Format("%s",buf);


  if(str.CompareNoCase("SysListView32"));


  MessageBox("找到桌面列表视图");

}
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秘笈心法

 


心法领悟053：获取计算器窗体的句柄。

通过
GetClassName获取计算器类名，通过FindWindow获取计算器窗体句柄。

1.7  系 统 信 息
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实例054
 获取CPU ID值
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实例说明

 


汇编指令中有一条指令可以获取CPU ID值，可以使用汇编代码获取CPU ID。实例运行结果如图1.54所示。
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图1.54  获取CPU ID值
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关键技术

 


本实例主要用到获取CUP ID值的汇编指令。 


__asm{   



mov eax,03h   




xor ecx,ecx   




xor edx,edx   




cpuid


//获取CPU ID值的汇编指令




mov s1,edx   




mov s2,ecx   


}
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetCPUID的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnGetCPUID函数，添加编辑框控件显示CPUID值。

（3）主要代码如下：

void CGetCPUIDDlg::OnGetCPUID() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


unsigned long s1,s2;     

    char sel;   

    sel='1';   

    CString MyCpuID,CPUID1,CPUID2;   


__asm{   



mov eax,01h   




xor edx,edx   




cpuid


//获取CPU ID值的汇编指令




mov s1,edx   




mov s2,eax   


}   


CPUID1.Format("%08X%08X",s1,s2);   


__asm{   



mov eax,03h   




xor ecx,ecx   




xor edx,edx   




cpuid


//获取CPU ID值的汇编指令




mov s1,edx   




mov s2,ecx   


}   


CPUID2.Format("%08X%08X",s1,s2);


MyCpuID=CPUID1+CPUID2;


m_cpu.SetWindowText(MyCpuID);


}
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秘笈心法

 


心法领悟054：改变窗口标题。

利用API函数SetWindowText可以改变指定窗口的标题栏的文本内容，格式如下：

SetWindowText(hwnd,"新标题");



// hwnd是标题栏句柄
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实例055
 获取CPU时钟频率


[image: image270.wmf] 

 

实例说明

 


先通过执行两条汇编语句得到执行两条汇编语句所使用的相对时间刻度，然后继续执行这两条汇编语句获取一个时间刻度减去先前的相对时间刻度就是CPU时钟频率。两条汇编语句写在内联函数中，减少程序指针在寻址方面的时间开销。实例运行结果如图1.55所示。

[image: image271.png]1) SECPURIETE

[eseea. o





图1.55  获取CPU时钟频率
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关键技术

 


先通过执行两条汇编语句得到执行两条汇编语句所使用的相对时间刻度，然后继续执行这两条汇编语句获取一个时间刻度减去先前的相对时间刻度就是CPU时钟频率。
inline unsigned _int64 GetCount(void)

{


_asm _emit 0x0f;


_asm _emit 0x31;

}
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetCpuTime的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnGet函数。

（3）主要代码如下：

void CGetCpuTimeDlg::OnGet() 

{


CString strvalue;


unsigned _int64 m_start;


unsigned _int64 m_over;


LONG ticks;


LONG ticksextra;


m_start=GetCount();


m_over=GetCount()-m_start;


m_start=GetCount();


Sleep(1000);


unsigned cpuspeed=(unsigned)((GetCount()-m_start-m_over)/1000);


ticks=cpuspeed/100;


ticksextra=cpuspeed-(ticks*100);


strvalue.Format("%ld.%ldMHZ",ticks,ticksextra);


m_value.SetWindowText(strvalue);

}
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秘笈心法

 


心法领悟055：获取系统运行时间。

GetTickCount获取系统启动后经过的时间，单位是毫秒。
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实例056
 获得Windows和System的路径
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实例说明

 


Windows和System文件夹是系统中特殊的文件夹，主要用于存放系统文件，系统中有环境变量指向这两个文件夹，应用程序在系统的任何路径下都能访问这两个文件夹下的文件，在开发应用程序时也要向这两个文件夹里复制文件。本实例实现获得这两个文件夹的完整路径。运行程序，Windows和System文件夹的完整路径就显示在文本框中。实例运行结果如图1.56所示。
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关键技术

 


本实例主要应用了GetWindowsDirectory函数和GetSystemDirectory函数，下面介绍这两个函数。

（1）GetWindowsDirectory函数用于获得Windows文件夹路径名，语法如下：

UINT GetWindowsDirectory(LPTSTR lpBuffer,UINT uSize);
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图1.56  获得Windows和System的路径

参数说明：

(lpBuffer：存放Windows文件夹路径名的缓冲区。
(uSize：缓冲区的大小。
（2）GetSystemDirectory函数用于获得System文件夹路径名，语法如下：

UINT GetSystemDirectory(LPTSTR lpBuffer,UINT uSize);

参数说明：

(lpBuffer：存放System文件夹路径名的缓冲区。
(uSize：缓冲区大小。
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetSpeDir的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个静态文本控件，Caption属性分别为“System路径”和“Windows路径”；添加两个文本编辑控件，设置ID属性分别为IDC_EDSYSDIR和IDC_EDWINDIR。

（3）主要代码如下：

BOOL CGetSpeDirDlg::OnInitDialog()

{

    CDialog::OnInitDialog();

    ……//此处代码省略

    GetDlgItem(IDC_EDSYSDIR)->EnableWindow(false);

    GetDlgItem(IDC_EDWINDIR)->EnableWindow(false);

    char strwindow[50];

    char strsystem[50];

    ::GetWindowsDirectory(strwindow,50);
//获取Windows目录
    ::GetSystemDirectory(strsystem,50);

//获取系统目录

    GetDlgItem(IDC_EDSYSDIR)->SetWindowText(strsystem);

    GetDlgItem(IDC_EDWINDIR)->SetWindowText(strwindow);

    return TRUE;

}
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秘笈心法

 


心法领悟056：将系统注册文件保存到系统Windows的路径下。

根据本实例，使用GetWindowsDirectory获取Windows路径。在写注册文件时，将路径指定为Windows路径。
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实例057
 获取特殊文件夹路径
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实例说明

 


Windows操作系统中，系统会自动提供一些特殊的文件夹路径，如“收藏夹”、Program Files、“开始菜单”等，那么如何获取这些特殊文件的全路径呢？本实例使用SHGetSpecialFolderLocation函数获取系统的一些特殊的文件夹路径。实例运行结果如图1.57所示。
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图1.57  获取特殊文件夹路径
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关键技术

 


本实例主要用到SHGetSpecialFolderLocation函数。一般形式如下：

WINSHELLAPI HRESULT WINAPI SHGetSpecialFolderLocation(

HWND hwndOwner, 

int nFolder, 

LPITEMIDLIST *ppidl );

参数说明：

(hwndOwner：指定了“所有者窗口”，在调用此函数时可能出现的对话框或信息框。

(nFolder：是一个整数id，决定哪个目录是待查找目录。

(ppidl：pidl地址，SHGetSpecialFolderLocation把地址写到pidl。
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetSpecialFolderLocation的对话框MFC工程。

（2）在对话框中添加按钮控件，执行OnGetlocation函数。

（3）主要代码如下：

void CGetSpecialFolderLocationDlg::OnGetlocation() 

{


char buf[256];


LPITEMIDLIST pidl;


//程序组文件夹


::SHGetSpecialFolderLocation(this->GetSafeHwnd(),CSIDL_PROGRAMS,&pidl);


::SHGetPathFromIDList(pidl,buf);


MessageBox(buf);

}
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秘笈心法

 


心法领悟057：获取“开始”菜单路径。

使用SHGetSpecialFolderLocation函数，指定参数为CSIDL_COMMON_STARTMENU，获取“开始”菜单路径：

char buf[256];


LPITEMIDLIST pidl;


::SHGetSpecialFolderLocation(this->GetSafeHwnd(),CSIDL_COMMON_STARTMENU,&pidl);


::SHGetPathFromIDList(pidl,buf);


MessageBox(buf);
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实例058
 检测系统启动模式
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实例说明

 


在启动计算机时按F8键会出现多种启动计算机的方式，包括正常启动、安全模式、带网络的安全模式等。本实例可以确定计算机当前的启动模式。运行程序，系统的启动模式将显示在文本框中，实例运行结果如图1.58所示。
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图1.58  检测系统启动模式
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关键技术

 


本实例使用GetSystemMetrics函数获取与Windows环境有关的信息，语法如下：

int GetSystemMetrics(int nIndex);

参数说明：

nIndex：指定想要获取信息的标识。
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设计过程

 


（1）新建一个名为StartMode的对话框MFC工程。

（2）在对话框中添加一个静态文本控件，设置Caption属性为“系统启动模式”；添加编辑框控件，设置ID属性为IDC_EDSTARTMODE。

（3）主要代码如下：

BOOL CStartModeDlg::OnInitDialog()

{

    CDialog::OnInitDialog();

    ……//此处代码省略

    int i=::GetSystemMetrics(SM_CLEANBOOT);

    switch(i)

    {

    case 0:

     
GetDlgItem(IDC_EDSTARTMODE)->SetWindowText("正常启动");

     
break;

    case 1:

     
GetDlgItem(IDC_EDSTARTMODE)->SetWindowText("安全模式");

     
break;

    }

    return TRUE;

}
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秘笈心法

 


心法领悟058：如何实现无限循环？

在编写循环流程的过程中，很可能出现永远不终止的循环，即所谓的无限循环。出现无限循环的代码可能有下列3种情况：

for (; ;) {};

while (True) {};

do{}while(True) ;
[image: image580.png]


[image: image581.png]


[image: image582.png]


实例059
 判断操作系统类型
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实例说明

 


通过函数GetVersionEx可以获取操作系统版本的信息，该函数主要填充OSVERSIONINFO数据结构，通过OSVERSIONINFO数据结构的dwMajorVersion成员和dwMinorVersion成员即可判断操作系统的类型。实例运行结果如图1.59所示。
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图1.59  判断操作系统类型
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关键技术

 


本实例主要用到GetVersionEx函数。一般形式如下：

BOOL GetVersionEx( 

LPOSVERSIONINFO lpVersionInformation);

参数说明：

lpVersionInformation：指向OSVERSIONINFO结构体的指针。
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设计过程

 


（1）新建一个名为SystemType的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnEnter函数。

（3）主要代码如下：

void CSystemTypeDlg::OnEnter() 

{


OSVERSIONINFO m_osvi;


ZeroMemory(&m_osvi, sizeof(OSVERSIONINFO));


m_osvi.dwOSVersionInfoSize = sizeof(OSVERSIONINFO);


if(!GetVersionEx(&m_osvi))



ZeroMemory(&m_osvi, sizeof(OSVERSIONINFO));


if(m_osvi.dwMajorVersion == 4 &&



m_osvi.dwMinorVersion == 0 &&



m_osvi.dwPlatformId != VER_PLATFORM_WIN32_NT)



::MessageBox(NULL,"Windows95","操作系统",MB_OK);


if(m_osvi.dwMajorVersion >= 4 &&



m_osvi.dwMinorVersion > 0 &&



m_osvi.dwPlatformId != VER_PLATFORM_WIN32_NT &&



!(m_osvi.dwMajorVersion == 4 &&
m_osvi.dwMinorVersion == 90))



::MessageBox(NULL,"Windows98","操作系统",MB_OK);


if(m_osvi.dwMajorVersion == 4 &&



m_osvi.dwMinorVersion == 90 &&



m_osvi.dwPlatformId != VER_PLATFORM_WIN32_NT)



::MessageBox(NULL,"WindowsMe","操作系统",MB_OK);


if(m_osvi.dwMajorVersion == 4 &&



m_osvi.dwMinorVersion == 0 &&



m_osvi.dwPlatformId == VER_PLATFORM_WIN32_NT)



::MessageBox(NULL,"WindowsNT","操作系统",MB_OK);


if(m_osvi.dwMajorVersion == 5 &&



m_osvi.dwMinorVersion == 0 &&



m_osvi.dwPlatformId == VER_PLATFORM_WIN32_NT)



::MessageBox(NULL,"Windows2K","操作系统",MB_OK);


if(m_osvi.dwMajorVersion == 5 &&



m_osvi.dwMinorVersion == 1 &&



m_osvi.dwPlatformId == VER_PLATFORM_WIN32_NT)



::MessageBox(NULL,"WindowsXP","操作系统",MB_OK);

}
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秘笈心法

 


心法领悟059：获得操作系统版本号。

使用GetVersionEx获取操作系统版本信息。OSVERSIONINFO结构存储获取的版本信息。


OSVERSIONINFO osv; 


memset(&osv, 0, sizeof(OSVERSIONINFO));



//清空结构体 


osv.dwOSVersionInfoSize = sizeof (OSVERSIONINFO);

//设定大小 


GetVersionEx (&osv);






//获得版本信息 


DWORD mv = osv.dwMajorVersion;




//版本号
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实例060
 获取当前系统运行时间
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实例说明

 


使用函数GetTickCount可以获取系统启动以来消耗的毫秒数，通过该函数可以获取当前系统运行时间。实例运行结果如图1.60所示。
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图1.60  获取当前系统运行时间
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关键技术

 


本实例主要用到GetTickCount函数。一般形式如下：

DWORD GetTickCount( void );

返回值：返回系统启动以来消耗的毫秒数。
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设计过程

 


（1）新建一个名为CurrentTime的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnCurrenttime函数，添加编辑框控件，显示当前系统运行的时间。

（3）主要代码如下：

void CCurrentTimeDlg::OnCurrenttime() 

{


DWORD time;


CString strtime;


time=GetTickCount();


int n,hour,minute,second;


n=time/1000;


second=n%60;


n=n/60;


minute=n%60;


hour=n/60;


strtime.Format("%d小时%d分%d秒",hour,minute,second);


m_time.SetWindowText(strtime);

}


[image: image299.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟060：获取随机数。

通过GetTickCount和srand获取不同的种子，通过rand产生随机数：

srand(GetTickCount());


int num = rand();
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实例061
 如何获取Windows 2000系统启动时间
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实例说明

 


在开发应用程序的过程中，有时需要获取系统的启动信息。例如，获取系统的启动时间。那么，如何获取系统的启动时间呢？本实例实现了该功能，实例运行结果如图1.61所示。
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图1.61  如何获取Windows 2000系统启动时间
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关键技术

 


在NTDLL.DLL动态库中提供了NtQuerySystemInformation来获取系统的各种信息。

在使用该函数前，需要从NTDLL.DLL动态库导出该函数。

typedef struct

{

  LARGE_INTEGER liKeBootTime;

  LARGE_INTEGER liKeSystemTime;

  LARGE_INTEGER liExpTimeZoneBias;

  ULONG uCurrentTimeZoneId;

  DWORD dwReserved;

} SYSTEM_TIME_INFORMATION; 

//定义函数指针类型
typedef long (__stdcall * funNtQuerySystemInformation) (UINT SystemInformationClass, 




PVOID SystemInformation, 




ULONG SystemInformationLength, 

            PULONG ReturnLength OPTIONAL

) ;
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetSysTime的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行获取系统启动时间的响应函数，添加编辑框控件，显示时间。

（3）主要代码如下：

void CGetSysTimeDlg::OnOK() 

{


HINSTANCE hInstance = LoadLibrary("NTDLL.DLL");


funNtQuerySystemInformation NtQuerySystemInformation = (funNtQuerySystemInformation)GetProcAddress(hInstance,"NtQuerySystemInformation");


if (NtQuerySystemInformation)


{



SYSTEM_TIME_INFORMATION tInfo;



long ret = NtQuerySystemInformation(3,&tInfo,sizeof(tInfo),0);



FILETIME stFile = *(FILETIME*)&tInfo.liKeBootTime;



SYSTEMTIME stSys;



FileTimeToLocalFileTime(&stFile,&stFile);



FileTimeToSystemTime(&stFile,&stSys);



CString str;



str.Format("%02d-%02d-%02d %02d:%02d:%02d",stSys.wYear,stSys.wMonth,stSys.wDay,stSys.wHour,stSys.wMinute,stSys.wSecond);



m_Time = str;



UpdateData(FALSE);


}


FreeLibrary(hInstance);

}
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秘笈心法

 


心法领悟061：获取进程名。

通过SYSTEM_PROCESSES结构体的ProcessName参数可以获取进程名。
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实例062
 获取处理器信息
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实例说明

 


API函数GetSystemInfo可以获取处理的一些信息，该函数主要对数据结构SYSTEM_INFO进行填充，获取数据结构成员的信息及处理器的信息。实例运行结果如图1.62所示。
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图1.62  获取处理器信息
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关键技术

 


本实例主要用到GetSystemInfo函数。一般形式如下：

VOID GetSystemInfo( 

LPSYSTEM_INFO lpSystemInfo);

参数说明：

lpSystemInfo：指向SYSTEM_INFO结构体的指针。

SYSTEM_INFO结构体：

typedef struct _SYSTEM_INFO {

DWORD dwOemId;

struct {

    WORD wProcessorArchitecture;

    WORD wReserved;

}

DWORD dwPageSize;

LPVOID lpMinimumApplicationAddress;

LPVOID lpMaximumApplicationAddress;

DWORD dwActiveProcessorMask;

DWORD dwNumberOfProcessors;

DWORD dwProcessorType;

DWORD dwAllocationGranularity;

WORD wProcessorLevel;

WORD wProcessorRevision;

} SYSTEM_INFO, *LPSYSTEM_INFO;
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设计过程

 


（1）新建一个名为SysStructInfo的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加10个编辑框控件，用于显示处理器结构、页面大小、处理器数量、类型等处理器信息。

（3）主要代码如下：

BOOL CSysStructInfoDlg::OnInitDialog()

{


CDialog::OnInitDialog();


……//此处代码省略


SYSTEM_INFO sysinfo;


::GetSystemInfo(&sysinfo);


strtype.Format("%d",sysinfo.dwProcessorType);


strrevision.Format("%d",sysinfo.wProcessorRevision);


strpagesize.Format("%d",sysinfo.dwPageSize);


strnum.Format("%d",sysinfo.dwNumberOfProcessors);


strminaddress.Format("%d",sysinfo.lpMinimumApplicationAddress);


strmaxaddress.Format("%d",sysinfo.lpMaximumApplicationAddress);


strmask.Format("%d",sysinfo.dwActiveProcessorMask);


strlevel.Format("%d",sysinfo.wProcessorLevel);


strarch.Format("%d",sysinfo.wProcessorArchitecture);


stralloc.Format("%d",sysinfo.dwAllocationGranularity);


m_type.SetWindowText(strtype);


m_revision.SetWindowText(strrevision);


m_pagesize.SetWindowText(strpagesize);


m_num.SetWindowText(strnum);


m_minaddress.SetWindowText(strminaddress);


m_maxaddress.SetWindowText(strmaxaddress);


m_mask.SetWindowText(strmask);


m_level.SetWindowText(strlevel);


m_arch.SetWindowText(strarch);


m_alloc.SetWindowText(stralloc);


return TRUE;

}
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秘笈心法

 


心法领悟062：判断处理器个数。

SYSTEM_INFO结构的dwNumberOfProcessors成员代表处理器个数，通过GetSystemInfo获取系统信息，保存在SYSTEM_INFO结构中，访问其中的dwNumberOfProcessors成员，即得到处理器个数。

SYSTEM_INFO sysinfo;


GetSystemInfo(&sysinfo);


int n = sysinfo.dwNumberOfProcessors;
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实例063
 通过内存映射实现传送数据
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实例说明

 


可以通过建立一块共享的内存映射实现进程之间的数据传送。函数CreateFileMapping可用于建立共享的内存映射，函数OpenFileMapping可以打开一块共享的内存。如果想发送数据就使用CreateFileMapping函数，如果想接收数据，可使用OpenFileMapping函数。本实例通过创建两个应用程序实现通过内存映射来传送数据。实例运行结果如图1.63所示。
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图1.63  通过内存映射实现传送数据
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关键技术

 


本实例主要用到CreateFileMapping函数、MapViewOfFile函数、OpenFileMapping函数和UnmapViewOfFile函数。

（1）CreateFileMapping函数

CreateFileMapping函数用于构建一个内存映射文件对象。语法格式为：

HANDLE CreateFileMapping(HANDLE hFile, LPSECURITY_ATTRIBUTES lpFileMappingAttributes,

  DWORD flProtect, DWORD dwMaximumSizeHigh, DWORD dwMaximumSizeLow, LPCTSTR lpName);

CreateFileMapping函数参数说明如表1.11所示。

表1.11  CreateFileMapping函数的参数说明
	参    数
	说    明

	hFile
	表示文件句柄，对于构建内存映射文件来说，应该为0xffffffff

	lpFileMappingAttributes
	表示内存映射文件的属性，通常为NULL

	flProtect
	表示内存映射文件的读写权限。为PAGE_READONLY，表示只能读取页面数据；为PAGE_READWRITE，表示可以读写页面数据；为PAGE_WRITECOPY，表示以写拷贝的形式访问页面数据

	dwMaximumSizeHigh
	表示内存映射对象的高字节最大大小

	dwMaximumSizeLow
	表示内存映射对象的低字节最大大小

	lpName
	表示内存映射对象的名称


返回值：如果函数调用成功，返回值为内存映射文件句柄，如果调用失败，返回值为NULL。

（2）MapViewOfFile函数

MapViewOfFile函数用于将内存映射文件映射到进程的虚拟地址空间中。语法格式为：

LPVOID MapViewOfFile( HANDLE hFileMappingObject, DWORD dwDesiredAccess, 

  DWORD dwFileOffsetHigh, DWORD dwFileOffsetLow, DWORD dwNumberOfBytesToMap );

MapViewOfFile函数参数说明如表1.12所示。

表1.12  MapViewOfFile函数的参数说明
	参    数
	说    明

	hFileMappingObject
	表示内存映射文件句柄

	dwDesiredAccess
	表示对内存映射文件的访问模式。FILE_MAP_WRITE表示以写权限访问；FILE_MAP_READ表示以读权限访问；FILE_MAP_ALL_ACCESS与FILE_MAP_WRITE相同；FILE_MAP_COPY表示以写拷贝权限访问

	dwFileOffsetHigh
	用于指定文件映射区域的起始位置的高字节偏移量

	dwFileOffsetLow
	用于指定文件映射区域的起始位置的低字节偏移量

	dwNumberOfBytesToMap
	表示要映射的区域大小


返回值：如果函数调用成功，返回值为指向内存映射区域的指针，如果调用失败，返回值为NULL。
（3）OpenFileMapping函数

OpenFileMapping函数用于根据内存映射文件名称返回内存映射文件句柄。语法格式为：

HANDLE OpenFileMapping(DWORD dwDesiredAccess, BOOL bInheritHandle, LPCTSTR lpName);

参数说明：

(dwDesiredAccess：表示访问内存映射文件的权限。

(bInheritHandle：表示句柄是否允许子进程继承。

(lpName：表示其他进程创建的内存映射文件名称。

返回值：如果函数调用成功，返回值为内存映射文件句柄，如果函数调用失败，返回值为NULL。

（4）UnmapViewOfFile函数

UnmapViewOfFile函数用于释放进程地址空间与内存给映射文件的关联。

BOOL UnmapViewOfFile(LPCVOID lpBaseAddress);

参数说明：

lpBaseAddress：表示指向内存映射文件的指针，通常为MapViewOfFile函数的返回值。


[image: image313.wmf] 

 

设计过程

 


（1）向共享内存中写入数据

使用函数CreateFileMapping创建共享内存后，还需要通过MapViewOfFile函数获取数据的写入地址，然后通过sprintf函数将数据复制到共享内存中。“将数据写入到内存共享区”按钮的实现函数代码如下：

void CMapshareMainDlg::OnWrite() 

{


CString stredit;


GetDlgItem(IDC_VALUE)->GetWindowText(stredit);


HANDLE hmap;
//创建共享内存

hmap=CreateFileMapping((HANDLE)0XFFFFFFFF,NULL,PAGE_READWRITE,0,0x100,"MYSHARE");


if(hmap==NULL)


{



MessageBox("failed");



CloseHandle(hmap);



hmap=NULL;



return;


}
//获取写入地址

viewdata=(LPSTR)MapViewOfFile(hmap,FILE_MAP_ALL_ACCESS,0,0,0);


if(viewdata==NULL)


{



MessageBox("viewfailed");



CloseHandle(hmap);



hmap=NULL;



return;


}
//写入数据

sprintf(viewdata,stredit);

}
（2）从共享内存中读取数据

使用函数OpenFileMapping打开共享内存后，通过MapViewOfFile函数获取内存中数据的具体地址，从地址中取得数据后即可使用数据。用完共享内存后使用函数UnmapViewOfFile关闭共享内存。代码如下：

void CMapshareSubDlg::OnRead() 

{


CString stredit;
//打开共享内存

HANDLE hmap=OpenFileMapping(FILE_MAP_READ, FALSE, "MYSHARE");


if(hmap==NULL)


{



MessageBox("failed");



CloseHandle(hmap);



hmap=NULL;



return;


}

//获取数据地址

LPSTR viewdata=(LPSTR)MapViewOfFile(hmap,FILE_MAP_READ,0,0,0);


if(viewdata==NULL)


{



MessageBox("failedview");



CloseHandle(hmap);



hmap=NULL;



return;


}
//读取数据

stredit.Format("%s",viewdata);
//关闭共享内存

UnmapViewOfFile(viewdata);


GetDlgItem(IDC_VALUE)->SetWindowText(stredit);

}
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秘笈心法

 



心法领悟063：使用管道实现进程间通信。

管道分为命名管道和无名管道，命名管道用于非父子进程间通信，无名管道用于父子进程间通信。

· 命名管道：客户端通过WaitNamedPipe确认是否有可用管道，CreateFile请求连接，服务器端通过Connect NamedPipe创建命名管道，ConnectNamedPipe建立连接。双方通过ReadFile、WriteFile读写管道，进行通信。

· 无名管道：子进程继承父进程中管道的读写句柄，父子进程通过读写句柄实现对管道的读写。
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实例064
 检测是否安装声卡
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实例说明

 


声卡是一种硬件设备，该设备可以对音频信号进行处理，实现一种数字信号到模拟信号和模拟信号到数字信号的转换工作，对计算机内的数字音频转换为模拟信号后就能够在音响中播放。许多软件在运行过程中需要播放声音，计算机中不存在声卡不但浪费了资源而且可能出现错误。本实例可以检测计算机中是否安装了声卡，实例运行结果如图1.64所示。
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图1.64  检测是否安装声卡
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关键技术

 


本实例实现时主要用到了Windows系统提供的API函数waveOutGetNumDevs，下面对其进行详细讲解。

waveOutGetNumDevs函数能够返回系统中音频输出设备的数量，该函数被包含在winmm.dll库中，其声明格式如下：

[DllImport("winmm.dll", EntryPoint = "waveOutGetNumDevs")]

public static extern int waveOutGetNumDevs();

返回值：如果该函数返回0，表示系统中没有声卡；非0表示存在声卡。
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设计过程

 


（1）新建一个名为WaveOutGetNumDevs的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，用于执行检测函数。

（3）主要代码如下：

#include<mmsystem.h>



//包含头文件

#pragma comment(lib,"winmm.lib")

//导入库文件

UINT id=waveOutGetNumDevs();

//检测是否安装声卡

if(id>0)


{



MessageBox("已安装声音输出设备");


}


else


{



MessageBox("未发现声音输出设备");


}
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秘笈心法

 


心法领悟064：有效使用系统API函数。

系统API函数中封装了很多常用的功能，在程序中可以通过重写来方便地使用，从而快速实现指定的功能。例如，WNetAddConnection2创建网络资源连接、PostMessage发送消息到消息队列、CopyFile可复制文件等。
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实例065
 获取当前用户名
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实例说明

 


使用GetUserName函数可以获取当前用户名。实例运行结果如图1.65所示。
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图1.65  获取当前用户名
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关键技术

 


本实例主要用到GetUserName函数。一般形式如下：

BOOL GetUserName(

  LPTSTR lpBuffer,  
//名字缓冲区
  LPDWORD nSize     
//名字缓冲区尺寸
);

参数说明：

(lpBuffer：存放用户名的内存地址。

(nSize：指定参数lpBuffer代表的内存的大小。
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设计过程

 


（1）新建一个名为CurrentUser的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnGet函数，添加编辑框控件，显示用户名。

（3）主要代码如下：

void CCurrentUserDlg::OnGet() 

{


char buf[200];


DWORD size=200;


int i=GetUserName(buf,&size);


GetDlgItem(IDC_USERNAME)->SetWindowText(buf);

}
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秘笈心法

 


心法领悟065：获取编辑框文本。

编辑框文本可以通过与编辑框关联的变量获得。关联控件变量时，用GetWindowText获取；通过DDX_Text关联，使用变量本身的值，用UpdateData(false)初始化控件文本，UpdateData(true)获取控件文本。
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实例066
 获取系统环境变量
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实例说明

 


使用GetEnvironmentStrings函数可以获取系统环境变量的详细信息。实例运行结果如图1.66所示。
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关键技术

 


本实例主要用到GetEnvironmentStrings函数，该函数为当前进程返回系统环境变量。一般形式如下：

LPVOID GetEnvironmentStrings(VOID);

返回值：返回当前进程的环境块的指针。
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetEnvironmentStrings的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnGet函数，添加列表框控件，显示获取到的环境变量。

（3）主要代码如下：

void CGetEnvironmentStringsDlg::OnGet() 

{


HANDLE heap=::GetProcessHeap();


LPSTR buf=(LPSTR)HeapAlloc(heap,HEAP_ZERO_MEMORY,1024);


buf=GetEnvironmentStrings();


while(*buf!=0)


{



UINT res=::GetDriveType(buf);



m_mylist.AddString(buf);



buf=_tcschr(buf,0)+1;


}

}
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秘笈心法

 


心法领悟066：环境变量设置。

右击“计算机”图标，在弹出的快捷菜单中选择“属性”命令，再选择“高级系统设置”，在系统属性中选择“高级”，单击“环境变量”按钮，可以建立、删除和编辑环境变量。
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实例067
 修改计算机名称
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实例说明

 


使用函数SetComputerName可以修改当前计算机名，修改后需要重新启动计算机才能实现。实例运行结果如图1.67所示。
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图1.67  修改计算机名称
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关键技术

 


本实例主要用到SetComputerName函数。一般形式如下：

BOOL SetComputerName(

  LPCTSTR lpComputerName  //计算机名
);

参数说明：

lpComputerName：指定计算机下次重启时的计算机名。
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设计过程

 


（1）新建一个名为SetComputerName的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnSet函数。

（3）主要代码如下：

void CSetComputerNameDlg::OnSet() 

{


if(SetComputerName("Hello World"))



MessageBox("修改成功");

}
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秘笈心法

 


心法领悟067：修改用户密码。

使用net user命令修改用户密码。例如，将administrator用户的密码修改为12345：

net user administrator 12345
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实例068
 获取当前屏幕颜色质量
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实例说明

 


使用GetDeviceCaps函数可以获取当前屏幕颜色质量。颜色质量也就是颜色的位深。实例运行结果如图1.68所示。
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图1.68  获取当前屏幕颜色质量
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关键技术

 


本实例主要用到GetDeviceCaps函数。一般形式如下：

int GetDeviceCaps(

HDC hdc, 

int nIndex

);

参数说明：

(hdc：设备上下文句柄。

(nIndex：指定返回项。
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetDeviceCaps的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnGet函数。

（3）主要代码如下：

void CGetDeviceCapsDlg::OnGet() 

{


UINT i;


CString strres;


CDC screendc;


screendc.CreateDC("DISPLAY",NULL,NULL,NULL);


i=GetDeviceCaps(screendc,BITSPIXEL);


strres.Format("当前屏幕是%d位色",i);


MessageBox(strres);

}
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秘笈心法

 


心法领悟068：查看用户上次登录时间。

使用net user命令可以查看用户信息，包括用户登录时间。例如，查看用户administrator的信息：

net user administrator
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实例069
 获得当前屏幕的分辨率
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实例说明

 


获得屏幕的分辨率即获取屏幕的宽度和高度。可以使用GetDeviceCaps函数获取屏幕的分辨率，也可以使用GetSystemMetrics函数来获取。实例运行结果如图1.69所示。
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图1.69  获得当前屏幕的分辨率
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关键技术

 


本实例主要用到GetDeviceCaps函数和GetSystemMetrics函数。

（1）GetDeviceCaps函数

一般形式如下：

int GetDeviceCaps(

HDC hdc, 

int nIndex

);

参数说明：

(hdc：设备上下文句柄。

(nIndex：指定返回项。

（2）GetSystemMetrics函数

一般形式如下：

int GetSystemMetrics(

int nIndex);
参数说明：

nIndex：指定要获取的系统属性或配置。
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设计过程

 


（1）新建一个名为GetResolutionRatio的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnGet和OnGet2函数。

（3）主要代码如下：

//使用GetDeviceCaps
void CGetResolutionRatioDlg::OnGet() 

{


int iwidth,iheight;


CString strres;


CDC screendc;


screendc.CreateDC("DISPLAY",NULL,NULL,NULL);


iwidth=GetDeviceCaps(screendc,HORZRES);


iheight=GetDeviceCaps(screendc,VERTRES);


strres.Format("宽度是%d，高度是%d",iwidth,iheight);


MessageBox(strres);

}
//使用GetSystemMetrics
void CGetResolutionRatioDlg::OnGet2() 

{


int iwidth,iheight;


CString strres;


iwidth=::GetSystemMetrics(SM_CXSCREEN);


iheight=::GetSystemMetrics(SM_CYSCREEN);


strres.Format("宽度是%d，高度是%d",iwidth,iheight);


MessageBox(strres);

}
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秘笈心法

 


心法领悟069：获取设备驱动程序版本。

使用GetDeviceCaps函数，返回项指定为DRIVERVERSION，可获取设备驱动程序版本：

CDC screendc;


screendc.CreateDC("DISPLAY",NULL,NULL,NULL);



int version = GetDeviceCaps(screendc,DRIVERVERSION);
1.8  消    息
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实例070
 自定义消息
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实例说明

 


使用#define宏可以定义一个消息。定义消息时所使用的数值可以是WM_APP+X或是WM_USER+X，其中X是一个整数。WM_USER+X是消息使用的资源ID值，所以应尽量将X设置得大一些，以免和控件的资源ID值相冲突。可以使用ON_MESSAGE宏映射自定义的消息。实例运行结果如图1.70所示。
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图1.70  自定义消息

[image: image346.wmf] 

 

关键技术

 


本实例主要使用#define定义消息，在注释宏中添加消息映射、关联消息和消息响应函数。

BEGIN_MESSAGE_MAP(CMessageDlg, CDialog)


//{{AFX_MSG_MAP(CMessageDlg)


ON_MESSAGE(WM_MYMESSAGE,OnMyMessage)


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()
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设计过程

 


（1）新建一个名为Message的对话框MFC工程。

（2）在对话框中添加按钮控件，发送消息，在类CmessageDlg中自定义消息WM_MYMESSAGE，自定义消息映射，把消息WM_MYMESSAGE和消息响应函数OnMyMessage关联起来。

（3）主要代码如下：

#define WM_MYMESSAGE WM_USER+123



//自定义消息WM_MYMESSAGE
ON_MESSAGE(WM_MYMESSAGE,OnMyMessage)


//在注释宏中添加消息映射

//发送自定义消息按钮

void CMessageDlg::OnSendmessage() 

{


SendMessage(WM_MYMESSAGE);

}

//自定义消息响应函数

void CMessageDlg::OnMyMessage()

{


MessageBox("响应WM_MYMESSAGE消息");

}
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秘笈心法

 


心法领悟070：通过SendMessage传递参数。

在SendMessage发送消息时可以通过WPARAM和LPARAM传递参数，例如：

CString str("1234");


SendMessage(WM_MYMSG,(WPARAM)&str,0);


//传递str地址

在消息响应函数中，用同类型指针保存参数地址，即可取出参数值，例如：

CString *s = (CString *)wPa;

MessageBox(*s);
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实例071
 注册消息
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实例说明

 


可以使用RegisterWindowMessage函数在系统中注册一个自己的消息，使用自己注册的消息可以在应用程序中用ON_REGISTERED_MESSAGE宏来映射。实例运行结果如图1.71所示。
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图1.71  注册消息
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关键技术

 


本实例主要用到RegisterWindowMessage函数。该函数在系统中产生一个唯一的消息标识，如果两个程序注册了同一个消息字符串，则两个程序会得到相同的消息标识。函数原型如下：

UINT RegisterWindowMessage( LPCTSTR lpString );

参数说明：

lpString：注册消息的字符串，如果函数执行成功，返回值是一个新的消息标识，如果函数执行失败，返回值为0。
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设计过程

 


（1）新建一个名为RegisterWindowMessage的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，用于发送消息。

（3）关键代码如下：

static UINT NEAR WM_RGSMSG=RegisterWindowMessage("MESSAGE");

//注册消息

::SendMessage(hwnd,WM_RGSMSG,1,0);






//在程序中发送注册的消息

afx_msg LRESULT OnRgsmsg(WPARAM wParam,LPARAM lparam);


//函数声明，在头文件中加入

ON_REGISTERED_MESSAGE(WM_RGSMSG,OnRgsmsg)




//添加消息宏，在实现文件中加入

//接收到消息后的处理函数

LRESULT CRegisterMsgClientDlg::OnRgsmsg(WPARAM wParam,LPARAM lParam) 

{


MessageBox("接收到消息");


return TRUE;

}
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秘笈心法

 


心法领悟071：通过发送自己注册的消息实现对目标窗体的控制。

根据本实例，通过RegisterWindowMessage注册最大化、最小化、还原、关闭等消息，通过PostMessage发送消息，控制目标窗体的变化。例如：

UINT maxMsg = RegisterWindowMessage("最大化");

::PostMessage(HWND_BROADCAST,maxMsg,0,0);
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实例072
 发送WM_COPYDATA消息
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实例说明

 


WM_COPYDATA消息是可以传送数据的消息，通过发送该消息可以实现在不同进程间传递数据。本实例需要创建两个应用程序，一个用来发送WM_COPYDATA消息，一个用来接收WM_COPYDATA消息，实例运行结果如图1.72所示。
[image: image355.png]1 HEWM COPYDATAE =2

# DataMsgClient =]





图1.72  发送WM_COPYDATA消息
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关键技术

 


本实例主要用到COPYDATASTRUCT结构体。一般形式如下：

typedef struct COPYDATASTRUCT{

　　ULONG_PTR dwData;  





//可以是任意值
　　DWORD cb_data;  






//指定lpData内存区域的字节数
　　PVOID lpData;  






//发送给目录窗口所在进程的数据
}COPYDATASTRUCT, *PCOPYDATASTRUCT;
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设计过程

 


（1）“发送”按钮的实现函数

发送WM_COPYDATA消息的应用程序，在使用SendMessage发送消息前需要使用FindWindow函数查看接收消息的程序是否运行，然后对COPYDATASTRUCT数据结构的成员进行赋值。

 void CDataMsgMainDlg::OnSend() 

{


HWND hwnd=::FindWindow(NULL,"DataMsgClient");

//查找接收消息的窗体

if(hwnd==NULL)


{



AfxMessageBox("没有找到接收窗体");



return;


}


CString msgedit;


GetDlgItem(IDC_EDIT1)->GetWindowText(msgedit);


//获取编辑框文本

COPYDATASTRUCT data = {0};



data.dwData = (DWORD)this->GetSafeHwnd();


data.cbData = msgedit.GetLength();


data.lpData = msgedit.GetBuffer(msgedit.GetLength());

//将要发送的信息赋值到data结构中

::SendMessage(hwnd, WM_COPYDATA, (WPARAM)this->GetSafeHwnd(), (LPARAM)&data);

}

（2）WM_COPYDATA消息响应函数

接收消息的应用程序需要通过类向导添加WM_COPYDADA消息的实现函数，添加该消息的实现函数后，一旦有WM_COPYDATA消息传到会马上通过实现函数处理。

BOOL CDataMsgClientDlg::OnCopyData(CWnd* pWnd, COPYDATASTRUCT* pCopyDataStruct) 

{


char msgdata[256];


DWORD size= pCopyDataStruct->cbData;


CopyMemory(msgdata,pCopyDataStruct->lpData,size);

//通过pCopyDataStruct指针读取信息

msgdata[size]='\0';


GetDlgItem(IDC_EDIT1)->SetWindowText(msgdata);


//将信息显示到编辑框上

return CDialog::OnCopyData(pWnd, pCopyDataStruct);

}
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秘笈心法

 



心法领悟072：进程间通信。

通过发送WM_COPYDATA消息实现进程间通信。


::SendMessage(hwnd, WM_COPYDATA, (WPARAM) hwnd, (LPARAM) &cds);
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实例073
 使用SendMessage添加组合框内容
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实例说明

 


本实例实现使用SendMessage发送消息，向组合框添加数据。实例运行结果如图1.73所示。
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关键技术

 


本实例主要用到SendMessage函数。该函数将指定消息发送到指定窗口。

LRESULT SendMessage (HWND hWnd, UINT Msg, WPARAM wParam, LPARAM IParam);
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图1.73  使用SendMessage添加组合框内容

参数说明：

(hWnd：目标窗口的窗口句柄。如果此参数为HWND_BROADCAST，则消息将被发送到系统中所有顶层窗口。

(Msg：指定被发送的消息。

(wParam、IParam：指定附加的消息特定信息。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，再添加组合框控件，关联控件变量m_combo。

（3）主要代码如下：

void CAddToComboDlg::OnAddtocombo() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


::SendMessage(m_combo.GetSafeHwnd(),CB_ADDSTRING,0,(LPARAM)"组合框");

}
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秘笈心法

 


心法领悟073：使用SendMessage删除组合框内容。

使用SendMessage向组合框发送CB_DELETESTRING消息，可删除指定内容。例如，删除列表框中索引为2的项。

::SendMessage(GetDlgItem(IDC_COMBO1)->m_hWnd,CB_DELETESTRING,2,0);

//IDC_COMBO1是组合框ID号
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实例074
 使用SendMessage添加列表框内容
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实例说明

 


本实例实现使用SendMessage发送消息，向列表框添加数据。实例运行结果如图1.74所示。
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图1.74  使用SendMessage添加列表框内容
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关键技术

 


本实例主要用到SendMessage函数，该函数将指定消息发送到指定窗口。具体参见实例073的关键技术。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，再添加列表框控件，关联控件变量m_list。

（3）主要代码如下：

void CAddToListBoxDlg::OnAddToListBox() 

{


// TODO: Add your control notification handler code here


::SendMessage(m_list.GetSafeHwnd(),LB_ADDSTRING,0,(LPARAM)"列表框");

}
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秘笈心法

 



心法领悟074：使用SendMessage插入列表框内容。

使用SendMessage向列表框发送LB_INSERTSTRING消息，在指定的索引处插入项。例如，在索引为3的位置插入数据mrkj：

::SendMessage(GetDlgItem(IDC_LISTBOX)->m_hWnd,LB_INSERTSTRING,3,(LPARAM)" mrkj ");
//IDC_LISTBOX是列表框ID号

1.9  剪  贴  板
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实例075
 列举剪贴板中数据类型
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实例说明

 


使用API函数EnumClipboardFormats可以列举当前剪贴板中数据的全部类型，当然EnumClipboardFormats只是返回无符号整型数，还需要根据返回的无符号整型数通过自定义函数GetName获取类型的字符串名称。标准的剪贴板类型可以通过MSDN（平台SDK/Windows Base Services/Interprocess Communication/Clipboard/ Standard Clipboard Formats）查找到。剪贴板的标准类型定义在WINUSER.H头文件中。剪贴板中数据类型还可以通过Visual Studio下的DataObject Viewer工具查看。实例运行结果如图1.75所示。
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图1.75  列举剪贴板中的数据类型
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关键技术

 


本实例主要用到EnumClipboardFormats函数。一般形式如下：

UINT EnumClipboardFormats(

UINT format);

参数说明：

format：指定剪贴板数据格式，文本（CF_TEXT）、位图（CF_BITMAP）等。
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设计过程

 


（1）新建一个名为ClipboardView的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件，执行OnShow函数。

（3）主要代码如下：

void CClipboardViewDlg::OnShow() 

{


m_list.ResetContent();


//m_list是列表框控件的关联变量


if(OpenClipboard())



//打开剪贴板


{



UINT i=0;



while(i=EnumClipboardFormats(i))



{




CString str;




str=GetName(i);

//自定义函数，将EnumClipboardFormats的返回值转换成字符串



m_list.AddString(str);



}



CloseClipboard();


}

}
//自定义GetName函数

CString CClipboardViewDlg::GetName(int value)

{


CString fmtstr;


switch(value)


{


case 1:



fmtstr="CF_TEXT";



return fmtstr;


case 2:



fmtstr="CF_BITMAP";



return fmtstr;


case 3:



fmtstr="CF_METAFILEPICT";



return fmtstr;


case 4:



fmtstr="CF_SYLK";



return fmtstr;


case 5:



fmtstr="CF_DIF";



return fmtstr;


case 6:



fmtstr="CF_TIFF";



return fmtstr;


case 7:



fmtstr="CF_OEMTEXT";



return fmtstr;


case 8:



fmtstr="CF_DIB";



return fmtstr;


case 9:



fmtstr="CF_PALETTE";



return fmtstr;


case 10:



fmtstr="CF_PENDATA";



return fmtstr;


case 11:



fmtstr="CF_RIFF";



return fmtstr;


case 12:



fmtstr="CF_WAVE";



return fmtstr;


case 13:



fmtstr="CF_UNICODETEXT";



return fmtstr;


case 14:



fmtstr="CF_ENHMETAFILE";



return fmtstr;


case 15:



fmtstr="CF_HDROP";



return fmtstr;


case 16:



fmtstr="CF_LOCALE";



return fmtstr;


case 17:



fmtstr="CF_MAX";



return fmtstr;


case 0x0080:



fmtstr="CF_OWNERDISPLAY";



return fmtstr;


case 0x0081:



fmtstr="CF_DSPTEXT";



return fmtstr;


case 0x0082:



fmtstr="CF_DSPBITMAP";



return fmtstr;


case 0x0083:



fmtstr="CF_DSPMETAFILEPICT";



return fmtstr;


case 0x008E:



fmtstr="CF_DSPENHMETAFILE";



return fmtstr;


case 0x0200:



fmtstr="CF_PRIVATEFIRST";



return fmtstr;


case 0x02FF:



fmtstr="CF_PRIVATELAST";



return fmtstr;


case 0x0300:



fmtstr="CF_GDIOBJFIRST";



return fmtstr;


case 0x03FF:



fmtstr="CF_GDIOBJLAST";



return fmtstr;


default:



fmtstr.Format("%d",value);



return fmtstr;


}


fmtstr="";


return fmtstr;

}
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秘笈心法

 


心法领悟075：使用剪贴板传递位图。

在使用GetClipboardData或SetClipboardData操作剪贴板时，指定数据格式为CF_BITMAP，位图类型，即可访问剪贴板的位图数据。
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实例076
 监视剪贴板复制过的内容
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实例说明

 


要实现实时对剪贴板内容的监视，需要在程序中添加两个消息映射宏，即ON_WM_CHANGECBCHAIN和ON_WM_DRAWCLIPBOARD，因为类向导中并没有提供这两个宏，所以需要手动添加。ON_WM_DRAWCLIPBOARD宏负责将剪贴板中的内容显示出来，而ON_WM_CHANGECBCHAIN控制是否继续对剪贴板进行监视。将剪贴板中的内容显示出来还需要通过OpenClipboard函数打开剪贴板，由于实例只监视剪贴板中文字内容，所以只需要通过IsClipboardFormatAvailable函数判断剪贴板中是否有CF_TEXT类型的数据，如果有，就通过GetClipboardData函数获取，并将数据记录在编辑框中。实例运行结果如图1.76所示。
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图1.76  监视剪贴板复制过的内容
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关键技术

 


本实例主要用到IsClipboardFormatAvailable函数和GetClipboardData函数。

（1）IsClipboardFormatAvailable函数

一般形式如下：

BOOL IsClipboardFormatAvailable(

UINT format);

参数说明：

format：剪贴板数据格式。

（2）GetClipboardData函数

该函数用于获取剪贴板内容。

一般形式如下：

HANDLE GetClipboardData( UINT uFormat);
参数说明：

uFormat：剪贴板数据格式。
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设计过程

 


（1）新建一个名为WatchClipBoard的对话框MFC工程。

（2）在对话框上添加两个按钮控件，实现开始监视和停止监视，添加编辑框控件显示剪贴板内容。

（3）主要代码如下：

HWND hwnd;


afx_msg void OnChangeCbChain(HWND hWndRemove, HWND hWndAfter);


afx_msg void OnDrawClipboard();


ON_WM_CHANGECBCHAIN()


ON_WM_DRAWCLIPBOARD()

//“开始监视”按钮的实现函数

void CWatchClipBoardDlg::OnStart() 

{


hwnd=SetClipboardViewer();


ShowWindow(FALSE);

}

void CWatchClipBoardDlg::OnStop() 

{


ChangeClipboardChain(hwnd);

}

//宏ON_WM_DRAWCLIPBOARD对应的实现函数

void CWatchClipBoardDlg::OnDrawClipboard()

{


CString strvalue;


GetDlgItem(IDC_VALUE)->GetWindowText(strvalue);


OpenClipboard();


if(IsClipboardFormatAvailable(CF_TEXT))


{



HANDLE hmem=::GetClipboardData(CF_TEXT);



char*data=(char*)GlobalLock(hmem);



CString str=data;



strvalue+=str;



strvalue+="\r\n"



GetDlgItem(IDC_VALUE)->SetWindowText(strvalue);


}


CloseClipboard();


::SendMessage(hwnd,WM_DRAWCLIPBOARD,0,0);

}

//宏ON_WM_CHANGECBCHAIN对应的实现函数

void CWatchClipBoardDlg::OnChangeCbChain(HWND hWndRemove, HWND hWndAfter) 

{


if( hwnd==hWndRemove )



hwnd=hWndAfter;


::SendMessage(hwnd,WM_CHANGECBCHAIN,




(WPARAM)hWndRemove,(LPARAM)hWndAfter);

}
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秘笈心法

 


心法领悟076：屏蔽剪贴板中指定的信息。

根据本实例，监视剪贴板中的数据。如果发现指定类型的信息，则调用EmptyClipboard将剪贴板清空。
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实例077
 向剪贴板中传递文字数据
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实例说明

 


本实例实现向剪贴板中传递文字数据。运行程序，在编辑框中输入要传递的文本，单击“传递”按钮，即可将数据传递到剪贴板。这个运行结果如图1.77所示。
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图1.77  向剪贴板中传递文字数据
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关键技术

 


本实例主要用到GlobalAlloc、GlobalLock、GlobalUnlock、OpenClipboard、CloseClipboard、EmptyClipboard、SetClipboardData函数。

（1）GlobalAlloc函数。该函数从堆中申请一定数目的内存空间。

HGLOBALGlobalAlloc(

UINT uFlags, 








//分配属性（方式）

DWORD dwBytes 








//分配的字节数

);
参数说明：

(uFlags：指定内存分配方式（本实例指定GHND，分配可移动的内存，并初始化为0）。

(dwBytes：指定要申请的字节数。

返回值：若函数调用成功，则返回一个新分配的内存对象的句柄。若失败，则返回NULL。

（2）GlobalLock函数。该函数用于锁定内存中指定的内存块，并返回内存块的起始地址值。

LPVOID GlobalLock(

  HGLOBAL hMem   







//全局内存对象的句柄
);
参数说明：

hMem：全局内存对象句柄。该句柄由函数GlobalAlloc或GlobalReAlloc返回。

返回值：如果函数执行成功，返回值就是指向内存对象首字节指针，否则返回NULL。

（3）GlobalUnlock函数。该函数解除由GlobalLock锁定的内存块。

BOOL GlobalUnlock( HGLOBAL hMem );
参数说明：

hMem：全局内存对象的句柄（同GlobalLock）。

（4）OpenClipboard函数，打开剪贴板。

（5）CloseClipboard函数，关闭剪贴板。

（6）EmptyClipboard函数，清空剪贴板。

（7）SetClipboardData函数，把指定数据按照指定格式放入剪贴板中。

HANDLE SetClipboardData(UINT uFormat,HANDLE hMem);
参数说明：

(uFormat：用来指定要放到剪贴板中的数据的格式（如CF_TEXT文本格式）。
(hMem：指定具有指定格式的数据的句柄。

返回值：成功返回数据的句柄，失败则返回NULL。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件和编辑框控件。

（3）主要代码如下：

void CClipBoardDlg::OnSend() 

{


CString text;


m_text.GetWindowText(text);





//获取要传递给剪贴板的文字


int strLength = text.GetLength();





//字串长度


HANDLE hGlobalMemory = GlobalAlloc(GHND, strLength + 1);
//分配内存（多分配一个字节）


char* lpGlobalMemory = (char*)GlobalLock(hGlobalMemory);
//锁定内存，将句柄转换为指针


strcpy(lpGlobalMemory,text);





//复制字符串


GlobalUnlock(hGlobalMemory);





//锁定内存块解锁


HWND hWnd = GetSafeHwnd();





//获取安全窗口句柄


::OpenClipboard(hWnd);






//打开剪贴板


::EmptyClipboard();







//清空剪贴板


::SetClipboardData(CF_TEXT, hGlobalMemory);


//将内存中的数据放置到剪贴板


::CloseClipboard();







//关闭剪贴板


}
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秘笈心法

 


心法领悟077：获取剪贴板数据。

可以使用GetClipboardData获取剪贴板数据，通过参数uFormat指定要获取的数据格式，如CF_TEXT文本数据。
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实例078
 显示剪贴板中的图片数据
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实例说明

 


本实例实现将剪贴板中的图片显示出来。程序运行，复制位图到剪贴板，单击“显示图片”按钮，即可将剪贴板中的图片显示出来。实例运行结果如图1.78所示。
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图1.78  显示剪贴板中的图片数据
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关键技术

 


本实例主要用到剪贴板操作函数OpenClipboard、CloseClipboard、GetClipboardData、GlobalLock、GlobalUnlock等。此处介绍GetClipboardData函数，其他函数请参见实例077的关键技术。

GetClipboardData函数用于获取剪贴板内容。

WINUSERAPI

HANDLE

WINAPI

    GetClipboardData(

    UINT uFormat);

参数说明：

uFormat：指定从剪贴板获取数据的格式。

返回值：返回剪贴板数据的句柄。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的MFC工程。

（2）在对话框中添加按钮控件，用于获取剪贴板数据，添加图片控件显示位图，关联控件变量m_pic。

（3）主要代码如下：

void CClipBoardDlg::OnShowpicture() 

{


if(!IsClipboardFormatAvailable(CF_BITMAP))


{



AfxMessageBox("剪贴板中无图片数据");



return;


}


if(!OpenClipboard())


{



AfxMessageBox("剪贴板打开失败");



return ;


}


HBITMAP hBmp = (HBITMAP)GetClipboardData(CF_BITMAP);//位图


if(hBmp == NULL)


{



AfxMessageBox("句柄失败");



return ;


}


m_pic.SetBitmap(hBmp);
//设置位图到图片控件（图片控件的style属性要设置成Bitmap）


CloseClipboard();

//关闭剪贴板


}
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秘笈心法

 


心法领悟078：将图表以图片形式复制到Office文档中。

通过MSChart控件绘制图表，使用MSChart控件的EditCopy方法可将图表复制到剪贴板中，在Office文档中选择性粘贴，即可得到图表图片。
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实例079
 程序间使用剪贴板传递数据


[image: image389.wmf] 

 

实例说明

 


本实例实现进程间通过剪贴板传递数据。运行程序，启动子进程，实现主进程和子进程的通信。实例运行结果如图1.79所示。
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图1.79  程序间使用剪贴板传递数据
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关键技术

 


本实例主要用到剪贴板操作函数OpenClipboard、CloseClipboard、SetClipboardData、GetClipboardData、GlobalLock、GlobalUnlock、EmptyClipboard、GlobalAlloc等。

（1）SetClipboardData函数，把指定数据按照指定格式放入剪贴板中。

HANDLE SetClipboardData(UINT uFormat,HANDLE hMem);
参数说明：

(uFormat：用来指定要放到剪贴板中的数据的格式（如CF_TEXT文本格式）。

(hMem：指定具有指定格式的数据的句柄。

（2）GetClipboardData函数。该函数用于获取剪贴板内容。

WINUSERAPI

HANDLE

WINAPI

    GetClipboardData(

    UINT uFormat);

参数说明：

uFormat：指定从剪贴板获取数据的格式。

返回值：返回剪贴板数据的句柄。

其他函数参见实例077的关键技术。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的MFC工程。

（2）在对话框上添加3个按钮控件，用于启动子进程和收发消息，添加编辑框控件显示消息。

（3）向剪贴板中写入数据。

void CProcessClipDlg::SetCbData(CString str)

{


if(OpenClipboard())
//打开


{




//清空




EmptyClipboard();





//申请内存



HGLOBAL hGlobal = GlobalAlloc(GMEM_MOVEABLE | GMEM_SHARE | 




GMEM_ZEROINIT | GMEM_DISCARDABLE, (DWORD)str.GetLength()+1);



if(hGlobal != NULL)



{







//锁定内存




char* p = (char*)GlobalLock(hGlobal);




//写数据到内存




strcpy(p, str.GetBuffer(str.GetLength()));





str.ReleaseBuffer(str.GetLength());




//解锁内存




GlobalUnlock(hGlobal);




//写入剪贴板




if(SetClipboardData(CF_TEXT,hGlobal) == NULL)





AfxMessageBox("SetClipboardData failed");



}



//关闭



CloseClipboard();


}

}
（4）获取剪贴板中的数据。

CString CProcessClipDlg::GetCbData()

{



if(!IsClipboardFormatAvailable(CF_TEXT))


{



AfxMessageBox("剪贴板中没有文本数据");



return "";


}


if(OpenClipboard())








//打开


{




CString strData="";



HGLOBAL hg = (HGLOBAL)GetClipboardData(CF_TEXT);

//获取文本数据



if(hg != NULL)



{







strData = (LPCTSTR)GlobalLock(hg);



//锁定







GlobalUnlock(hg);






//解锁





}



CloseClipboard();







//关闭剪贴板




return strData;


}


return "";

}
（5）启动子进程。


STARTUPINFO si;


memset(&si,0,sizeof(STARTUPINFO));


PROCESS_INFORMATION pi;


memset(&pi,0,sizeof(PROCESS_INFORMATION));


CreateProcess(".\\Son\\Debug\\Son.exe",NULL,NULL,NULL,



false,CREATE_NEW_CONSOLE,NULL,NULL,&si,&pi);


Sleep(500);


CloseHandle(pi.hThread);


CloseHandle(pi.hProcess);
（6）子进程中的收发消息代码同主进程。
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秘笈心法

 


心法领悟079：显示剪贴板中的位图。

通过GetClipboardData获取剪贴板数据时，指定CF_BITMAP数据格式，取出位图数据。对图片控件关联控件变量，设置图片控件type属性为Bitmap。通过SetBitmap将位图数据设置到图片控件上。
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实例080
 子线程与主程序间使用剪贴板传递数据
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实例说明

 


本实例实现子线程与主程序间使用剪贴板传递数据。程序运行结果如图1.80所示。
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图1.80  子线程与主程序间使用剪贴板传递数据
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关键技术

 


本实例主要用到剪贴板操作函数OpenClipboard、CloseClipboard、SetClipboardData、GetClipboardData、GlobalLock、GlobalUnlock、EmptyClipboard、GlobalAlloc等。具体参见实例077和实例079的关键技术。
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的MFC工程。

（2）在对话框上添加按钮控件和编辑框按钮，用于启动线程和输入信息。

（3）主进程向剪贴板写入数据。

void CTheadClipboardDlg::OnThread() 

{


UpdateData();


CreateThread(NULL,0,MyCreateThread,0,0,NULL);


//写剪贴板


CString str = m_edit;


if(OpenClipboard())


//打开


{




//清空




EmptyClipboard();





//申请内存



HGLOBAL hGlobal = GlobalAlloc(GMEM_MOVEABLE | GMEM_SHARE | 




GMEM_ZEROINIT | GMEM_DISCARDABLE, (DWORD)str.GetLength()+1);



if(hGlobal != NULL)



{







//锁定内存




char* p = (char*)GlobalLock(hGlobal);




//写数据到内存




strcpy(p, str.GetBuffer(str.GetLength()));





str.ReleaseBuffer(str.GetLength());




//解锁内存




GlobalUnlock(hGlobal);




//写入剪贴板




if(SetClipboardData(CF_TEXT,hGlobal) == NULL)





AfxMessageBox("SetClipboardData failed");



}



//关闭



CloseClipboard();


}

}
（4）子线程从剪贴板读取数据。

DWORD WINAPI MyCreateThread(LPVOID pParam)

{


if(!IsClipboardFormatAvailable(CF_TEXT))


{



AfxMessageBox("剪贴板中没有文本数据");



return 0;


}


if(::OpenClipboard(NULL))






//打开


{




CString strData="";



HGLOBAL hg = (HGLOBAL)GetClipboardData(CF_TEXT);

//获取文本数据



if(hg != NULL)



{







strData = (LPCTSTR)GlobalLock(hg);



//锁定







GlobalUnlock(hg);






//解锁





}



CloseClipboard();







//关闭剪贴板



CString str;



str.Format("线程中收到：%s",strData);



AfxMessageBox(str);


}



return 0;

}
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秘笈心法

 


心法领悟080：记得关闭剪贴板。

OpenClipboard和CloseClipboard要匹配使用。打开剪贴板访问数据之后要记得关闭剪贴板，避免数据被修改。对内存的锁定和解锁，GlobalLock和GlobalUnlock也要匹配使用。
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图1.34  列举应用程序使用的DLL文件
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图1.35  调用具有命令行参数的应用程序
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图1.66  获取系统环境变量





光盘位置：光盘\MR\01\067





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\068





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\069





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\070





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\071





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\072





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\073





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\074





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\075





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\076





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\077





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\078





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\079





高级


趣味指数：�����





光盘位置：光盘\MR\01\080





高级


趣味指数：�����








54
[image: image647.png]



55
[image: image648.png]




[image: image649.png]


[image: image650.png]


[image: image651.png]


[image: image652.png]


[image: image653.png]


[image: image654.png]


[image: image655.png]


[image: image656.png]


[image: image657.png]


[image: image658.png]


[image: image659.png]


[image: image660.png]


[image: image661.png]


[image: image662.png]


[image: image663.png]


[image: image664.png]


[image: image665.png]


[image: image666.png]


[image: image667.png]


[image: image668.png]


[image: image669.png]


[image: image670.png]


[image: image671.png]


[image: image672.png]


[image: image673.png]


[image: image674.png]


[image: image675.png]


[image: image676.png]


[image: image677.png]


[image: image678.png]


[image: image679.png]


[image: image680.png]


[image: image681.png]


[image: image682.png]


[image: image683.png]


[image: image684.png]


[image: image685.png]


[image: image686.png]


[image: image687.png]


[image: image688.png]


[image: image689.png]


[image: image690.png]


[image: image691.png]


[image: image692.png]


[image: image693.png]


[image: image694.png]


[image: image695.png]


[image: image696.png]


[image: image697.png]


[image: image698.png]


[image: image699.png]


[image: image700.png]


[image: image701.png]


[image: image702.png]


[image: image703.png]


[image: image704.png]


[image: image705.png]


[image: image706.png]


[image: image707.png]


[image: image708.png]


[image: image709.png]


[image: image710.png]


[image: image711.png]


[image: image712.png]


[image: image713.png]


[image: image714.png]


[image: image715.png]


[image: image716.png]


[image: image717.png]


[image: image718.png]


[image: image719.png]


[image: image720.png]


[image: image721.png]


[image: image722.png]


[image: image723.png]


[image: image724.png]


[image: image725.png]5 sassaians =2

[ACE _LIB=D Frogran FilesWicrosoft Visual § &
CEPAIED rogran ilesliicrosott Visuad
\Project WCproject\GethnviromentStri|
ALLUSEESPROFILE=D: \Progr anData
Mlzers\hdning strator ppDate\Rosni
\Progran Files\IVIDIA Corporat
\Progran Files\IVIDIA Corporat
CG LT PATH=D: \Erogran Files\VIDIA Corporat
Conmonfrogr anfilestD: \Progran Filas\Common F

L




[image: image726.png]


[image: image727.png]


[image: image728.png]


[image: image729.png]


[image: image730.png]


[image: image731.png]


[image: image732.png]


[image: image733.png]


[image: image734.png]


[image: image735.png]


[image: image736.png]


[image: image737.png]


[image: image738.png]


[image: image739.png]


[image: image740.png]


[image: image741.png]


[image: image742.png]


[image: image743.png]


[image: image744.png]


[image: image745.png]


[image: image746.png]


[image: image747.png]


[image: image748.png]


[image: image749.png]


[image: image750.png]


[image: image751.png]


[image: image752.png]


[image: image753.png]


[image: image754.png]


[image: image755.png]


[image: image756.png]


[image: image757.png]


[image: image758.png]


[image: image759.png]


[image: image760.png]


[image: image761.png]


[image: image762.png]


[image: image763.png]


[image: image764.png]


[image: image765.png]


[image: image766.png]


[image: image767.png]


[image: image768.png]


[image: image769.png]


[image: image770.png]


[image: image771.png]


[image: image772.png]


[image: image773.png]


[image: image774.png]


[image: image775.png]


[image: image776.png]


[image: image777.png]


[image: image778.png]


[image: image779.png]


[image: image780.png]


[image: image781.png]


[image: image782.png]


[image: image783.png]


[image: image784.png]


[image: image785.png]


[image: image786.png]


[image: image787.png]


[image: image788.png]


[image: image789.png]


[image: image790.png]


[image: image791.png]


[image: image792.png]


[image: image793.png]


[image: image794.png]


[image: image795.png]


[image: image796.png]


[image: image797.jpg]


_1496035262.doc


实例说明












_1496035402.doc


设计过程












_1496035441.doc


秘笈心法












_1496035367.doc


关键技术












_1242034991

