Visual Basic开发实例大全（基础卷）
第1章  初识Visual Basic 6.0
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(  Visual Basic 6.0的环境配置

(  Visual Basic应用程序的开发步骤

(  控件注册和对象引用

(  趣味程序

1.1  Visual Basic 6.0的环境配置
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实例说明

 


程序设计的第一步就是创建或者打开一个工程，只有打开工程后才能对程序进行编辑设计。在系统中安装了Visual Basic 6.0之后才可以打开Visual Basic工程进行程序设计。
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设计过程

 


（1）选择“开始”/“所有程序”/“Microsoft Visual Basic 6.0中文版”/“Microsoft Visual Basic 6.0中文版”命令，如图1.1所示。如果在桌面上创建了快捷方式，可以通过双击Visual Basic 6.0的快捷方式图标来启动Visual Basic 6.0。

（2）Visual Basic 6.0启动时，首先看到如图1.2所示的界面。在启动界面中，可以看到如下信息，安装的Visual Basic 6.0的版本（这里为企业版）和该版本所安装的补丁（即升级服务包，这里为SP6（Service Pack 6））。
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图1.1  启动Visual Basic 6.0                          图1.2  Visual Basic 6.0启动界面

（3）在启动Visual Basic 6.0以后，将打开一个“新建工程”对话框。在该对话框中包括3个选项卡，分别是“新建”“现存”“最新”，具体功能如下。

· “新建”选项卡：显示可打开的工程类型。

· “现存”选项卡：显示一个对话框，可以在那里定位并选择想打开的工程。

· “最新”选项卡：列出最近打开的工程及其位置。
选择“新建”选项卡，单击“标准EXE”图标，然后单击“打开”按钮即可创建一个标准EXE工程，如         图1.3所示。

( 注意：“新建工程”对话框仅在启动Visual Basic 6.0时出现，在选择“文件”/“新建工程”命令时出现的“新建工程”对话框中，将不出现该选项卡。
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秘笈心法

 


心法领悟001：解决Visual Basic安装后保存工程出现中文乱码的问题。


安装Visual Basic 6.0中文企业版后，在保存中文工程时出现中文乱码。这是因为在Visual Basic程序安装时未安装Visual Basic 6.0的补丁程序。此时安装Visual Basic 6.0的补丁程序，如SP6（Visual Studio 6.0 Service Pack 6）即可解决这一问题。
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图1.3  “新建工程”对话框
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实例说明

 


在生成EXE文件之前首先对工程属性进行设置，“工程属性”对话框如图1.4所示。在此对话框中可以设置工程名称、工程类型、启动对象、帮助文件名、工程描述和程序的版本号以及版本信息等。

[image: image10.png]T8 - TREt
EET e @R | W | B |

TIEEE@ D)
[ ExE =] [Fornt =l
TEEH®
£ —
T TEEMET
LS () TEEH D
] = P
Tt ®
[
o SRR W
vagaewanto | o
r o
5 e =

W mi w5





图1.4  “工程属性”对话框
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的应用程序。

（2）在工程菜单中选择“工程”/“工程1属性”命令，打开“工程属性”对话框。

（3）打开的“工程属性”对话框自动显示到“通用”选项卡。

（4）设置工程类型、工程名称等。如果有帮助文件可以设置帮助文件，这样在程序运行时，按F1键将调用设置的帮助文件。
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秘笈心法

 


心法领悟002：设置启动对象。

在“工程属性”对话框中可以设置工程的启动对象，启动对象可以设置为Sub Main，即在模块中添加的启动过程；还可以设置为一个窗体，即程序运行后第一个显示的窗体。
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实例说明

 


Visual Basic与多数Windows的应用程序一样，把菜单中常用的功能放进了工具栏中。通过工具栏可以迅速地访问常用的菜单命令。Visual Basic 6.0常用的工具栏有4种，即标准工具栏、编辑工具栏、调试工具栏和窗体编辑器。也可以根据自己的需要，将常用功能放在工具栏中，定制自己的工具栏。自定义工具栏对话框如图1.5所示。
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图1.5  自定义工具栏对话框
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的应用程序。

（2）在工程菜单中选择“视图”/“工具栏”/“自定义”命令，打开“自定义”对话框。

（3）打开的“自定义”对话框自动显示到“工具栏”选项卡。

（4）在列表中选中要添加到工具栏中的选项。

（5）单击“工具栏”选项卡中的“新建”按钮，弹出“新建工具栏”对话框，输入新建的工具栏名称后单击“确定”按钮。

（6）在“自定义”对话框中选择“命令”选项卡，将所需要的工具用鼠标左键拖入新建的工具栏中，即可创建自定义的工具栏。
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秘笈心法

 


心法领悟003：使用快捷菜单定制工具栏。

在工具栏的空白处单击鼠标右键，可弹出工具栏列表的快捷菜单，快捷菜单命令可以选择要添加到工具栏中的选项；也可以选择“自定义”命令，打开“自定义”对话框进行设置。
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实例说明

 


不同的程序，需要不同的启动位置，但大部分程序启动位置应在屏幕中央。具体用户可以通过窗体的属性设置，如图1.6所示。
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设计过程

 


设置启动窗口位于窗体中央的程序代码如下：

Private Sub Form_Load()

Form1.StartUpPosition = 2

End Sub
也可通过“窗体布局”窗口设置，如图1.7所示。
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图1.6  “属性”窗口                图1.7  通过“窗体布局”窗口设置
环境中所有可见的窗体都将显示出来。在运行时，按下鼠标按键，可以将窗体定位在希望它出现的地方。
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秘笈心法

 


心法领悟004：“窗体布局”窗口不显示窗体。

有时新打开或创建的功能在“窗体布局”窗口中看不到当前的窗体，这时需要将程序运行一次，再查看“窗体布局”窗口，工程中的窗体就会显示出来。
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实例说明

 


为了使开发出来的程序界面美观大方，如何设计界面和摆放控件是相当重要的。下面以创建学生信息窗体界面为例，介绍如何调整与对齐控件。设计后的效果如图1.8所示。
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关键技术

 


对窗体上的控件进行调整与对齐有两种方法：第一种方法是选中要对齐的控件，调整它们的Left或者Top属性，使其对齐。第二种方法是使用窗体编辑器中的按钮，对选择的控件进行调整或者对齐。使用窗体编辑器中的按钮进行调整更加方便、简单。这里介绍使用窗体编辑器中的按钮对窗体上的控件进行调整和对齐。窗体编辑器如图1.9所示。
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图1.8  自定义窗口                          图1.9  窗体编辑器
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设计过程

 


（1）新建一个基于对话框的应用程序。

（2）在工程工具栏空白处单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“窗体编辑器”命令，使窗体编辑器工具栏显示在工程工具栏中。添加到工具栏中的窗体编辑器工具栏如图1.10所示。
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图1.10  窗体编辑器工具栏

（3）在窗体上添加6个Label控件，并设置它们的Caption属性。

（4）在窗体上添加6个TextBox控件，并设置它们的Text属性为空。

（5）在窗体上添加两个CommandButton控件，并分别将它们的Caption属性设置为“保存”和“退出”。

（6）按住Ctrl键，在窗体中单击需要左对齐的控件。在工具栏中单击对齐下拉列表的下拉按钮，打开下拉列表，选择左对齐即可将选中的控件全部左对齐，如图1.11所示。
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图1.11  将控件对齐

（7）其他控件对齐方法与步骤（6）相同。设置完成后，单击锁头图标的按钮，将窗体锁定。锁定的窗体上控件不能移动和改变大小，这样可以避免因为不小心拖动而移动控件位置。
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秘笈心法

 


心法领悟005：使用键盘控制选择控件位置和调整大小。

选中控件后，按住Shift键，按键盘上的方向键可以调整选择控件的大小。按住Ctrl键，按键盘上的方向键可以移动选择的控件。
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实例说明

 


对于一个项目文件，开发人员经常从代码中找到需要的文本，例如，查找一个关键字或一段代码等，这就需要使用查找功能。程序中的“查找”对话框如图1.12所示。
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图1.12  “查找”对话框
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关键技术

 


使用“查找”对话框进行查找可指定要搜索的范围，其中搜索的“当前过程”指光标所在的过程或函数，语法如下：

Private Sub Form_Load()

…

End Sub
· “当前模块”指当前的窗体或模块等文件。

· “当前工程”指正打开的工程文件，包括所有的窗体、模块等。
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设计过程

 


（1）打开要查找的代码区域。

（2）按Ctrl+F快捷键，弹出“查找”对话框。
（3）在“查找内容”文本框中输入要查找的内容。

（4）选择要查找的区域、查找的方向和查找的方式。

（5）单击“查找下一个”按钮，即可在指定范围内进行查找。
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秘笈心法

 


心法领悟006：文本查找技巧。

在代码中查找指定内容的下一个位置，可以将光标定位在指定的内容上，按Ctrl+F快捷键，在弹出的“查找”对话框的“查找内容”文本框中自动显示了要查找的内容。
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实例说明

 


Visual Basic集成开发环境功能十分强大，选择“工具”/“选项”命令，弹出“选项”对话框，如图1.13所示。通过选取属性页以设置Visual Basic编程环境属性，从而定制满足用户要求的编程环境。“选项”对话框包含“编辑器”、“编辑器格式”、“通用”、“可连接的”、“环境”和“高级”6个选项卡，可以分别用来设置编程环境各方面的属性。
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关键技术

 


1．“编辑器”选项卡

（1）代码设置

· 自动语法检测：决定当输入一行代码后，Visual Basic是否应当自动校验语法正确性。

· 要求变量声明：决定模块中是否需要明确的变量说明。选中该复选框后，将把“选项显示”语句添加到任何新模块中的一般声明中去。
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图1.13  “选项”对话框

· 自动列出成员：显示一个框，该框将显示在当前插入点逻辑上完成语句的一些信息。

· 自动显示快速信息：显示关于函数及其参数的信息。

· 自动显示数据提示：中断模式时在“代码”窗口，显示在其上面放置光标的变量值或对象属性。所显示的限于在当前范围内的变量和对象。中断模式时，“立即”窗口也有数据提示。如果提供了完整限定的对象名称，则对象属性的值在任何范围都能显示。

· 自动缩进：对第一行代码进行制表；所有后续行都将以该制表符位置为起点。

· Tab宽度：设置制表符宽度，其范围可以是1～32个空格；默认值是4个空格。 

（2）窗口设置
· 编辑时可拖放文本：在当前代码内，从“代码”窗口向“立即”或者“监视”窗口内拖放部件。

· 缺省为整个模块查阅：为新模块设置默认状态，从而可以在“代码”窗口内查看多个过程，查看方式是作为单个可滚动列表，或者每次一个过程。它不改变查看当前打开模块的方式。

· 过程分隔符：显示或者隐藏出现在“代码”窗口中每个过程结尾处的分割符条。只有当“缺省为整个模块查阅”复选框被选中时它才起作用。
2．“编辑器格式”选项卡

该选项卡用来设置“代码”区域格式。

3．“通用”选项卡

该选项卡为当前的Visual Basic工程指定设置值、错误处理以及编译设置值。

4．“可连接的”选项卡

该选项卡设置Visual Basic的各种窗口是否显示，如立即窗口、本地窗口和属性窗口等。
5．“环境”选项卡

将该对话框中所做的修改保存在注册表文件中，并在每次重新启动Visual Basic时自动加载这些修改。

6．“高级”选项卡

各种高级特征应用于Visual Basic工程时，可以使用该选项指定其设置值。
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设计过程

 


（1）选择“工具”/“选项”命令，打开“选项”对话框。

（2）选择“编辑器”选项卡，将所有复选框选中，并设置Tab宽度为4。
（3）设置其他选项卡内容。

（4）设置完成后单击“确定”按钮，保存设置。
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秘笈心法

 


心法领悟007：要求变量声明。

在“编辑器”选项卡中选中“要求变量声明”复选框，这样在代码的编辑区域中，将自动添加Option Explicit语句。在程序运行时，没有进行声明的变量将提示错误。这样可以避免遗忘变量声明。

1.2  Visual Basic应用程序的开发步骤
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实例说明

 


开发一个应用程序的第一步是创建一个新的工程。创建了新工程才能对工程进行设计和编辑。这里介绍如何创建或打开一个新工程。
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设计过程

 


（1）打开Visual Basic环境后会自动弹出“新建工程”对话框；或者在已经打开的工程中的Visual Basic菜单中选择“文件”/“新建工程”命令，打开如图1.14所示的对话框。
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图1.14  “新建工程”对话框

（2）在“新建工程”对话框中选择需要的选项，如选择“标准EXE”，单击“确定”按钮，创建一个新的工程。

[image: image49.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟008：使用“添加工程”命令。

在打开的工程中通过选择菜单栏中的“文件”/“添加工程”命令可在当前集成环境中再添加一个工程，并创建一个工程组，在下次打开工程时工程组会将这组相关工程同时加载。
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实例说明

 


在应用程序设计过程中建立并设计用户界面是十分重要的，用户界面是程序与用户交互的平台，良好的用户界面能够增加程序的可用性。这里设计一个“你好，VB”的程序界面，来演示程序界面的建立与设计过程。
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设计过程

 


（1）打开标准EXE工程后，Visual Basic自动创建一个应用程序窗体，用户也可以选择“工程”/“添加窗体”命令，打开“添加窗体”对话框。该对话框中提供了许多示例窗体，如图1.15所示。这里选择“窗体”窗体，单击“打开”按钮，创建一个新窗体。

（2）在窗体上添加一个Label（标签）控件和一个CommandButton（按钮）控件，并调整控件的大小及位置。

（3）将CommandButton控件的Caption属性设置为“显示”。添加控件后的窗体界面如图1.16所示。
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图1.15  添加窗体                                     图1.16  添加控件到窗体上
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秘笈心法

 


心法领悟009：在“资源管理器”中使用快捷菜单。

在工程的“资源管理器”中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加”/“添加窗体”命令可添加一个新的窗体。
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实例说明

 


代码设计是程序设计最关键的部分，应用程序主要是通过代码实现相应功能的。这里实现为上面的实例添加代码，使程序运行时，单击窗体上的按钮显示“你好，VB！”的字样。
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设计过程

 


双击按钮控件Command1，打开代码区域，并自动添加Command1的Click事件过程。在其Click事件过程中编写如下代码：

Private Sub Command1_Click()

Label1.FontSize = 60                   

'设置标签中字体的大小

Label1.Caption = "你好，VB！"         

'设置标签的显示内容

End Sub
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秘笈心法

 


心法领悟010：打开“代码编辑”窗口。

在工程的“资源管理器”上单击“查看代码”按钮，就会出现当前窗体的“代码编辑”窗口。
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实例说明

 


程序设计完成后，要对程序进行运行调试，看其是否能够正常运行，并对产生的错误进行处理。这里对上面设计的“你好，VB”程序进行运行调试。
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设计过程

 


按F5键运行程序，或选择“运行”/“启动”命令，也可以单击调试工具栏中的“运行”按钮。程序运行后，单击“显示”按钮，程序将执行单击事件中的程序语句，在Label控件中显示“你好，VB！”的信息，如图1.17所示。

程序正常运行。
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秘笈心法

 


心法领悟011：设置断点调试。

断点调试是调试方式中比较常用的，在程序运行到添加断点的代码处将停住，可以查看变量值等。在要添加断点的代码语句前面的灰色区域内单击鼠标即可添加断点，或者在工具栏中单击“添加断点”按钮。
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实例说明

 


程序设计完成后要将程序文件保存在磁盘中，并生成可执行文件，供用户使用。

[image: image66.wmf] 

 

设计过程

 


（1）选择“文件”/“保存工程”命令，打开“文件另存为”对话框，如图1.18所示，在该对话框中单击“保存”按钮，保存文件扩展名为.frm的窗体文件和扩展名为.vbp的工程文件。

（2）选择“文件”/“生成工程1.exe”命令，打开“生成工程”对话框，在“文件名”文本框中输入“你好VB.exe”后，单击“确定”按钮，如图1.19所示。
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图1.18  保存工程                                  图1.19  生成可执行文件

(
说明：在生成可执行文件之前，单击窗口中的“选项”按钮，打开“工程属性”对话框。在该对话框中可以修改应用程序的版本号、应用程序标题、版本信息、程序编译方式等信息，如图1.20所示。
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图1.20  “工程属性”对话框
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秘笈心法

 


心法领悟012：生成可执行文件可对程序进行编译。

将工程生成可执行文件可对程序进行编译，当代码中存在错误时，可通过编译检测出来。

1.3  控件注册和对象引用
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实例说明

 


ActiveX控件是Visual Basic工具箱的扩充部分，使用时一定要添加。添加方法是：选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框，选择其中所要添加的控件。这里添加ADO控件和DataGrid控件，如图1.21所示。
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图1.21  “部件”对话框
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设计过程

 


（1）打开工程。

（2）选择“工程”/“部件”命令，打开“部件”对话框。
（3）在“部件”对话框的列表中选中Microsoft ADO Data Control 6.0和Microsoft DataGrid Control 6.0复选框。

（4）单击“确定”按钮，将选择的控件添加到工具箱中。
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秘笈心法

 


心法领悟013：使用快捷菜单打开“部件”对话框。

在工具箱的空白处单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“部件”命令，可打开“部件”对话框。这是一种比较快捷的操作方式。
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实例说明

 


在编写程序时，有时需要使用其他的应用程序的对象，如果不引用，程序编译时会显示编译错误。如在代码中使用了（没引用的）ADO对象，运行程序会显示如图1.22所示的对象未引用错误。引起ADO对象应用错误的代码如下：

Dim Cn As New ADODB.Connection                '引用ADO对象

Dim Rs As New ADODB.Recordset
这里以引用ADO对象为例，介绍如何引用对象。
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设计过程

 


（1）打开工程。

（2）选择“工程”/“引用”命令，打开“引用”对话框。
（3）在“引用”对话框的列表中选中Microsoft ActiveX Data Objects 2.5 Library复选框，如图1.23所示。

（4）单击“确定”按钮，引用选择的对象到工程中。

（5）可以使用对象浏览器来查看工程中引用的对象（选择“视图”/“对象浏览器”命令来打开对象浏览器），浏览新增的对象，如图1.24所示。
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图1.23  引用对象                                  图1.24  对象浏览器
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秘笈心法

 


心法领悟014：其他引用对象。

可通过单击“引用”对话框中的“浏览”按钮，选择其他路径中的引用对象。
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实例说明

 


Visual Basic 6.0的强大功能很大一部分归功于其丰富多彩、功能强大的第三方控件，其应用范围非常广泛，下面以第三方控件ctlbar32.ocx为例，介绍添加第三方控件的方法。
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设计过程

 


（1）将控件ctlbar32.ocx复制到C:\WINDOWS\system32或C:\WINDOWS\system目录下（这里假设C盘为系统盘），然后注册，注册的方法为在“运行”对话框的文本框中输入“Regsvr32 C:\WINDOWS\system32\ ctlbar32.ocx”，然后单击“确定”按钮，注册控件。
（2）启动Visual Basic 6.0，创建一个工程。
（3）选择“工程”/“部件”命令，在弹出的对话框中选中ctListBar List Bar Control复选框，即可将CtListBar控件添加到工具箱中，如图1.25所示。
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图1.25  添加第三方控件CtListBar控件
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心法领悟015：外部控件文件损坏。

有时添加到工具箱中的ActiveX等外部控件不能使用，则可以对该控件重新注册，注册方法参见本实例设计过程。如果注册不成功，说明该文件被破坏，需要找到正确的文件替换损坏了的文件，然后重新注册。
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实例说明

 


由于API提供了很多附加功能，才使Visual Basic的功能强大起来。在Visual Basic中使用API必须先声明。API函数的声明语句一般都很长、很复杂，所以要将API函数的声明语句都背下来是很浪费时间和精力的。Visual Basic提供了API浏览器，在API阅览器中可以根据API函数的名称查询它的声明语句，这样就不需要将声明语句都记住了。这里介绍如何在Visual Basic中加载和使用API阅览器。
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设计过程

 


在Visual Basic中使用API阅览器要先将其加载到Visual Basic中，加载API阅览器的步骤如下：
（1）选择“外接程序”/“外接程序管理器”命令，打开“外接程序管理器”对话框。
（2）双击“外接程序管理器”对话框中的Visual Basic 6 API Viewer列表项，则该列表项旁将出现“加载”字样。

（3）单击“确定”按钮，API阅览器即加载成功。选择“外接程序”命令，就会看到“API 阅览器”命令。

使用API阅览器查找API函数的步骤如下：
（1）选择“外接程序”/“API阅览器”命令，会出现“API阅览器”对话框。

（2）在“API阅览器”对话框中选择“文件”/“加载文本文件”命令，在打开的对话框中查找Win32api
.txt文件，找到后打开该文件。这时在“API阅览器”对话框的“可用项”列表框中列出大量可以使用的API函数名称。

（3）在“API阅览器”对话框的“键入您要查找的内容的开头几个字母”文本框中输入要查找的API函      数名称，然后单击“添加”按钮。该API函数的声明语句会显示在“选定项”编辑框中。此时的API阅览器如图1.26所示。
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图1.26  单击“添加”按钮后的API阅览器

（4）单击“复制”按钮，将API函数声明复制到Windows剪贴板上。

（5）打开使用API函数的代码窗口，单击声明窗体级变量或模块级变量的地方，最后单击工具栏中的“复制”按钮。然后即可在代码窗口中看到该API函数的完整声明，这时就可以在程序中使用该API函数。
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心法领悟016：API函数的声明语句。

API函数一般都在模块中进行声明，声明为Public类型，可以在所有窗体中使用该函数。但是在窗体代码中声明API函数就只能声明为私有类型，在当前窗体代码中进行使用。
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实例说明

 


为了提高开发效率，可以将开发项目分类，然后根据不同类别项目添加不同的引用对象和部件，这样可以大大提高项目开发效率。Visual Basic默认提供了一些模板，在新建工程时能够进行选择，这里实现定制自己的模板库。
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设计过程

 


（1）在Visual Basic安装路径下新建一个文件夹（笔者创建的是模板文件夹），然后在该文件夹中建立projects文件夹，如图1.27所示。
（2）按数据库、网络和高级应用建立项目，添加相应的引用对象和部件，保存到projects文件夹下。

使用已存在的模板方法很简单：选择“文件”/“新建”命令，打开如图1.28所示的对话框，选中模板，如选择“数据库项目.vbp”选项。
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图1.27  在Visual Basic安装路径下新建一个文件夹                         图1.28  选择模板

[image: image97.wmf] 

 

秘笈心法

 


心法领悟017：定制窗体模板。

也可以使用此方法定制一个窗体模板，直接添加到Visual Basic安装路径的窗体模板文件夹下。这样在添加新的窗体时，可以选择设计的窗体模板。

1.4  趣 味 程 序
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实例说明

 


神秘的心理测试是一款超准的测试游戏，在游戏中，用户可以任意选择一个两位数，把十位和个位相加，然后用这个数减去相加得到的数，记着这个最后结果，然后看着相应的数字列表，单击“点这里”按钮，你就会发现，最后得到的结果所对应的数字将显示出来，很神奇吧，运行程序如图1.29所示。

[image: image100.wmf] 


图1.29  神秘的心理测试
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关键技术

 


其实这个程序的设计思路非常简单，这里面有一个简单的数学原理，就是任意一个两位数，把十位和个位相加，然后用这个数减去相加得到的数，无外乎以下几种情况：9，18，27，36，45，54，63，72，81，因此在设计程序时，需要将这几个数字的图片设置为一样的图片，当用户单击“点这里”按钮时，在水晶球中显示的就是这个图片，而其他位置的图片则是随机显示的，在用户看来，就会觉得很神奇。
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设计过程

 


（1）新建一个标准工程。

（2）在工程中添加一个窗体。设置窗体名称为Frm_Main，将窗体的Caption属性设置为“神秘的心理测试”。设置窗体的Caption属性为事先设计好的图片。

（3）在窗体上添加100个Image控件，并将其名称设置为Ige_PIC的控件数组，用于显示随机的图片信息。

（4）在窗体的水晶球的位置放置一个Image控件，设置名称为Image1，用于显示选中的图片信息。

（5）在窗体上添加两个PictureBox控件，并向其中添加指定的图片，用于执行显示计算结果的图片和再来一次操作。

（6）在工程中再添加一个窗体，设置窗体名称为Frm_Temp，在其中添加24个Image控件，并设置为控件数组的形式，并向其中添加用于显示的图片信息，这里的图片是为了显示在主窗体中的，利用随机函数从这些图片中随机选出图片显示在Ige_PIC控件数组中。这里利用这个窗体的目的是可以直接在程序中选择图片，而不用通过路径的方式来选择路径，使得这个程序只需要一个EXE文件即可在其他的计算机中运行，而不用将程序打包。

（7）程序设计步骤。

在窗体加载时，调用自定义过程PicInit，用来初始化随机图片信息，程序代码如下：

Private Sub Form_Load()

    PicInit

End Sub
Private Sub PicInit()

    Dim i As Integer

    Dim iPicNum As Integer

    For i = 0 To 99

        Randomize

        iPicNum = Rnd * 19

        Ige_PIC(i).Picture = Frm_Temp.Ige(iPicNum).Picture

    Next i

    Randomize

    iPicNum = Rnd * 19

    For i = 9 To 81 Step 9

        Ige_PIC(i).Picture = Frm_Temp.Ige(iPicNum).Picture

    Next i

End Sub
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秘笈心法

 


心法领悟018：使用Visual Basic的帮助。

MSDN提供了内容丰富的帮助信息，可通过帮助文件查询相应的信息。借助Visual Basic的帮助文件可以更好地进行Visual Basic的编程学习。
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初识Visual Basic 6.0
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图1.17  运行调试程序
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图1.22  引用错误
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对齐控件
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建立并设计用户界面
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引用对象
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启动Visual Basic 6.0
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安装的Visual Basic版本为企业版































安装了SP6补丁
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加载和使用API阅览器
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定制模板库
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添加第三方控件
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运行调试程序
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保存程序并生成可执行文件
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添加程序代码
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在工程中查找文本
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定制编程环境



光盘位置：光盘\MR\01\007















初级



趣味指数：��












_1480249301.doc
[image: image1.png]5 REER

DB
B EMF O
& BPMF©
S EHF®

I TR @
o0 PIERISE )
ol RIS ©)

4
i

2=

RE

i

iR B HFERE @















































  选择要进行对齐的控件







  选择该选项







  单击该下拉按钮
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设置工程属性
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定制工具栏
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创建或打开新工程
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神秘的心理测试
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  选择“新建”选项卡







  单击“标准EXE”图标







  单击“打开”按钮
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添加ActiveX控件
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窗体的布局
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关键技术
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设计过程
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实例说明
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