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第1章  初识PHP
当前网络技术发展日新月异，各种基于服务端创建动态网站的脚本语言更是层出不穷。其中PHP以其简单、易用、可移植性强等特点，在众多的动态网站语言技术中独树一帜。到底什么是PHP，如何使用PHP？本章将回答这些问题。通过本章的学习，读者将会对PHP有一个大致的了解，并将学会把PHP代码加入普通Web页中的方法。

1.1  关于静态网页与动态网页

网页可分为静态网页与动态网页两种形式。在讲解这两种网页之前，先了解一下网络构成中的服务器（Server）与客户机（Client）。服务器是安装有服务器软件并且可以向客户机提供网页浏览、数据库查询等服务的设备。而客户机则与之相反，它通过客户端软件（如网页浏览器）从服务器上获得网页浏览、软件下载等服务。简单地讲，服务器就是服务提供者，而客户机则是服务获得者。

1.1.1  传统的静态网页HTML
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\传统的静态网页HTML.wmv

在WWW发展的早期阶段，由于受技术条件的制约，服务器提供给用户的网页基本都是静态的HTML页。这种网页通常只包含HTML标识，没有脚本代码。这类网页在视觉上也可能出现“动”的效果，如通过GIF动画、Flash、JavaScript特效等内容来丰富网页。但是客户每次浏览，该网页的内容都是一成不变的。

静态网页服务的实现流程如下：客户机通过浏览器向服务器发出请求，服务器根据请求从服务器端的网页中选出合适的页面发送给客户机浏览器。这个过程中所发送的页面都是事先编辑好的，它并不能自动生成。静态网页的实现模式如图1.1所示。
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图1.1  静态网页的实现模式

静态网页有以下特点：

· 静态网页不能自动更新。若要对静态页面进行更新，就要重新编写HTML页，然后再上传。因此静态网页的制作和维护工作量相当大。

· 静态网页的内容不随浏览用户、浏览时间等条件的变化而变化。无论何人、何时、何地浏览网页，它的内容都是一成不变的（不包括使用JavaScript实现的一些简单特效）。

· 静态网页一经发布，无论浏览者浏览与否，它都是真实存在的一个文件，都对应一个URL（统一资源定位器，指Internet文件在网上的地址）。

· 用静态网页实现人机交互有相当大的局限性。由于不能动态生成页面，所以用静态网页来实现人机交互是很困难的，在功能上有很大限制。

1.1.2  动态网页与传统网页的区别
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\动态网页与传统网页的区别.wmv
随着网络技术的不断发展，各种动态网页技术也纷纷显露出它们不凡的魅力。先是早期出现的CGI，又有现在流行的ASP、PHP、JSP、ASP.NET、ColdFushion等。虽然这些动态语言分属不同公司开发（其中ASP与ASP.NET同属微软公司），也有着不同的运行环境和使用方法，但它们的目标是一样的，都是实现网页浏览者与网页之间的互动。

与静态网页的实现方法不同，动态网页服务的实现流程如下：客户机向服务器提出申请，服务器根据用户请求，把动态网页内部的代码先在服务器上进行相应的处理，再把生成的结果发送给客户机。动态网页的实现模式如图1.2所示。
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图1.2  动态网页的实现模式

通过以上分析可知，与静态网页相比，动态网页有以下特点：

· 动态网页在服务器端运行。客户机上看到的只是它的返回结果，不可能看到它的源文件。而静态网页则只能通过服务器把网页文件原封不动地传给客户机，本身不进行任何处理。

· 不同的人、不同时间、不同地点浏览同一个动态网页，根据代码处理结果不同，会返回不同的内容。

· 动态网页只有经客户浏览时才会返回一个完整的网页，而其本身并不是一个独立存在于服务器的网页文件。

· 与静态网页相比，动态网页更容易实现人机交互。与数据库相联系，能实现更为强大的功能。

· 由动态网页构建的网站维护起来比由静态网页构建的网站容易，只需要更新调用的数据（如数据库内容）即可。

1.2  关于PHP

1.1节为读者介绍了静态网页与动态网页，而PHP就是动态网页技术中的一种。那么到底什么是PHP，它的发展历史是怎么样的？与其他动态网页技术相比，PHP有什么特点？本节将为读者解答这些问题。

1.2.1  什么是PHP

[image: image5.png]


 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\什么是PHP.wmv
早期有人将PHP解释为Personal Home Page，即个人主页。也有人将PHP称做PHP：Hypertext Preprocessor（这是一个递归的简称，简称之中又是简称）。那么到底什么是PHP呢？通俗地说，PHP是一种服务器端、跨平台、可以嵌入HTML的脚本语言。服务器端执行的特性表明它是动态网页的一种。跨平台，则是指PHP不仅可以运行在Linux系统下，同时也可以运行在UNIX或者Windows系统下。另外，它还可以很简单地嵌入到普通的HTML页中，用户所要做的只是在普通HTML页中加入PHP代码即可。

1.2.2  PHP的发展历史

[image: image6.png]


 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\PHP的发展历史.wmv

PHP最初在1994年由Rasmus Lerdorf进行开发。用户使用的第1个版本是在1995年发布的Personal Home Page Tools（PHP Tools）。在该PHP版本中只提供了对访客留言本、访客计数器等简单功能的支持。1995年中期又发布了PHP的第2个版本，定名为PHP/FI（Form Interpreter）。到1996年，PHP/FI 2.0已经应用于分布在世界各地的15000个网站上。

1997年开始了第3版的开发计划，开发小组加入了Zeev Suraski及Andi Gutmans，而第3版就定名为PHP 3.0。该版本的PHP具有以下特点：与Apache服务器紧密结合；加入了更多的新功能；支持几乎所有主流与非主流数据库；高速的执行效率等。由于PHP 3.0的这些特性，使得1999年使用PHP的网站超过了15万。

2000年5月，PHP 4.0正式发布，它使用了Zend（Zeev+Andi）引擎，提供更高的性能，还包含了其他一些关键功能，如支持更多的Web服务器、HTTP Sessions支持、输出缓存（output buffering）、更安全的处理用户输入的方法以及一些新的语言结构等。PHP 4.0是更有效、可靠的动态Web页开发工具。在大多数情况下运行比PHP 3.0快，其脚本描述更强大并且更复杂，最显著的特征是速率比     增加。

2004年7月，PHP 5问世。无论对于PHP语言本身还是PHP的用户来讲，PHP 5都算得上是一个里程碑式的版本。PHP 5的诞生，使PHP编程进入了一个新时代。Zend II引擎的采用、完备的对象模型、改进的语法设计，使得PHP成为一个设计完备、真正具有面向对象能力的脚本语言。

说明：在编写本书时，PHP最新稳定版本为5.4.14。
1.2.3  PHP与其他CGI程序相比较

[image: image7.png]


 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\PHP与其他CGI程序相比较.wmv

同样作为服务端编程语言，PHP与其他CGI程序，如ASP.NET、JSP等相比较有其自身的特点，主要表现在以下几个方面：

· Web服务器支持方面。PHP能够被Apache、IIS等多种服务器支持，而ASP则只能被Windows系统下的IIS、PWS所支持。

· 运行平台的支持。PHP能够很好地运行于Linux、UNIX、Windows、FreeBSD等多种操作系统下，而ASP只能运行于Windows系统下。虽然JSP也能在多种系统下得到支持，但必须以有Java虚拟机为前提。

· 脚本语言不同。PHP本身就是一种编程语言，它吸收了C、Java等语言的特点，是综合它们在网络上的优势而开发的一种新语言。ASP严格来说并不是一种单纯的编程语言，而是一种网络编程支持环境，它支持VBScript、JScript、perl等多种语言，但一般默认使用VB作为主要编程语言。而JSP使用Java编程语言或JavaScript作为脚本语言。

· 数据库支持不同。PHP通常与MySQL数据库结合使用，同时它还支持Oracle、Sybase、ODBC等数据库。ASP则通常与同属微软公司的Access、MSSQL等数据库配合使用。JSP则使用JDBC来实现与数据库的连接。

· 面向对象的支持不同。ASP基本上是由组件所构成的，而组件是对象的使用模式，因此ASP中对象的使用频率非常高，可以说处处都是对象。JSP是建立在可重用的、跨平台的组件之上的，所以它的面向对象特性也非常明显。在PHP 5出现以前，PHP系列基本上是属于面向过程的，PHP 5的出现改变了这种状况，真正实现了面向对象。

1.3  第一个程序——HELLO WORLD！

学习一门新的编程语言，都需要从最基本的程序开始，约定俗成的第一个程序就是“HELLO WORLD!”。本节，就来介绍怎样在PHP编程环境中实现这一个最基本的程序（读者在学习本节之前先保证已经构建了PHP运行环境，如果没有请参见本书第2章的相关内容）。
1.3.1  页面中加入PHP代码
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\页面中加入PHP代码.wmv

PHP是一种可嵌入的语言。也就是说，它可以很方便地加入到一般常见的HTML页中。用户请求PHP文件时，相关的PHP代码先在服务器端解释执行，生成新的HTML信息，再连同原有的HTML代码一起发送给用户。

【实例1-1】以下代码讲解怎样向普通HTML页中加入PHP代码。
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	实例1-1：怎样向普通HTML页中加入PHP代码

	
	源码路径：光盘\源文件\01\1-1.php


01
<html>

02
<head>

03
<title>HELLO WORLD!</title>

04
</head>

05
<body>

06
<!--以上为普通HTML代码，以下为PHP代码-->
07
<?php

08

echo "HELLO WORLD!";








//用echo打印字符串

09
?>

10
<!--以上为PHP代码-->

11
</body>

12
</html>

注意：这里只是做一个简单的演示，读者不必深究其运行原理。

在PHP运行环境下执行以上代码。结果如图1.3所示。
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图1.3  “HELLO WORLD!”执行结果

单从执行结果来看，上面这段代码确实没有比单纯的HTML代码多任何东西。可事实上并非如此，页面中显示的“HELLO WORLD!”是经过服务器的解释才转到客户端的。其执行机理如图1.4所示。
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图1.4  PHP执行机理

通过实例1-1可以发现，把PHP代码加入普通HTML页中，只需要在HTML页中加入PHP代码的标记“<?”、“?>”符号，这些符号的中间即为PHP代码，这些代码会先在服务器上被解释，然后结果连同普通HTML代码一起返回给客户浏览器。实例1-1中的PHP代码即为通过PHP中的echo语句，打印出一段字符串“HELLO WORLD!”。

当然，使用“<?”、“?>”标记只是把PHP代码加入到普通HTML页中的一种方法，除此之外还有以下几种方法：

· 使用<?php ?>标记。

· 使用<script language="PHP"></script>标记。

· 使用ASP语言的<% %>标记。

注意：应谨慎使用加入PHP代码的方法<% %>，因为如果服务器配置不支持这种方法，相应的代码不会被执行，而是原封不动地显示给用户。

1.3.2  PHP页中加入注释
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\PHP页中加入注释.wmv

每种语言都有自己的注释方法，PHP也不例外。注释的内容并不被执行，它可以是任何内容。通常，注释的目的是为了向别人说明自己的程序，所以应该是对程序、语句的解释。一个好的程序不仅要有友好的、完善的代码，同时也要有清晰的、易于理解的注释。在程序中加入注释是对自己工作的总结，也是对别人的一种尊重。

下面采用实例1-1来说明怎样在PHP代码中加入注释。
01
<html>

02
<head>

03
<title>HELLO WORLD!</title>

04
</head>

05
<body>

06
<!--以上为普通HTML代码，以下为PHP代码-->

07
<?php

08

echo "HELLO WORLD!";  





//使用echo语句打印字符串

09

/*

10

PHP对多行内容的注释

11

这里有多行内容

12

*/

13
?>

14
<!--以上为PHP代码-->

15
</body>

16
</html>

通过以上实例知道，为PHP代码加入注释，通常有两种方法，一种是单行注释使用“//”标记；另一种是多行注释使用“/* */”标记。

注意：在使用多行注释标记时，一定不要使用多重注释。如下面的注释的使用，必然会引起错误。
<?
/*
这里是注释
/*
又有注释出现了，这是错误的
*/
*/
?>

在PHP中，多行注释并不支持嵌套。

1.3.3  文件的引用
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\文件的引用.wmv

PHP支持文件的引用，这意味着用户可以把一些全局变量、专用函数放到专门的文件中，需要时来引用这个文件。文件被引用，就可以使用其中的变量和函数了，就像在一个PHP文件中一样方便。PHP有两种引用文件的方法：require和include()。下面通过一个实例来说明这两种方法。
<?php


$string="HELLO WORLD!";  





//定义变量

?>

这段代码只是定义了一个字符串变量。把上面的代码保存为一个PHP文件，如string.php。

【实例1-2】以下代码演示包含上面定义的string.php文件。
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	实例1-2：包含string.php文件

	
	源码路径：光盘\源文件\01\1-2.php


01
<html>

02
<head>

03
<title>使用include引用文件</title>

04
</head>

05
<body>

06
<?php

07

include("string.php");






//使用include()方法引用文件

08

echo $string;

09
?>

10
</body>

11
</html>

在PHP环境里执行1-2.php，执行结果与图1.3相同。

同理还可以用

require "文件名";

来引用文件，使用效果与

include("文件名");

是一样的。

说明：require和include()方法的区别在于，如果所包含文件出现错误，include()产生一个警告；而require则导致一个致命错误。也就是说，require会导致程序终止。

1.4  本 章 小 结

本章介绍了PHP的基础知识，包括静态网页与动态网页、什么是PHP、PHP的发展历史、在页面中加入PHP代码和注释以及PHP对文件的引用。通过本章的学习，读者对什么是PHP及怎样使用PHP应该有一个大致的了解。

1.5  本 章 习 题

习题1-1  动态网页与静态网页的主要区别是什么？

【分析】该习题主要考查读者对动态网页和静态网页最主要区别的理解。

习题1-2  动态网页相比静态网页的优势在哪里？

【分析】该习题主要考查读者对动态网页优势的理解，以使读者可以在以后利用这些优势。

习题1-3  将下面的代码作为PHP代码写入一个名为test1.php的源文件中。

echo "Good!";

【分析】该习题主要考查读者对PHP代码开始和结束符号的记忆。

习题1-4  在习题1-3中写入的PHP代码后添加如下注释。

这是一条输出语句。

【分析】该习题主要考查读者对PHP注释的记忆。

习题1-5  新建一个PHP源文件test2.php，并在文件中引用前面完成的test1.php文件。

【分析】该习题主要考查读者对PHP文件引用的掌握。

【关键代码】

require "test1.php"
或者

include ("test1.php")
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图13.10  错误提示
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