


第1章  iOS系统基础
iOS是一款功能强大的智能手机操作系统，被广泛地应用于iPhone、iPad和iTouch等苹果公司的系列产品中。iOS通过这些移动设备，向用户展示了一个多点触摸、可始终在线、视频以及具有众多内置传感器的界面。在本章的内容中，将带领读者一起来认识iOS这款神奇的系统，为读者后面知识的学习打下基础。

1.1  iOS系统介绍
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\iOS系统介绍.avi

iOS是由苹果公司开发的手持设备操作系统，最初是设计给iPhone使用的，后来陆续套用到iPod touch、iPad以及Apple TV等苹果产品上。iOS与苹果的Mac OS X操作系统一样，本来这个系统名为iPhone OS，直到2010年6月7日WWDC大会上宣布改名为iOS。截至2012年7月，根据Canalys的数据显示，iOS已经占据了全球智能手机系统市场份额的37%，在美国的市场占有率为45%。

1.1.1  iOS发展史

iOS最早于2007年1月9日的Macworld展览会上公布，随后于同年的6月发布第一版iOS操作系统，当初的名称为“iPhone runs OS X”。当时的苹果公司CEO史蒂夫·乔布斯先生，说服了各大软件公司以及开发者可以先搭建低成本的网络应用程序（WEB APP），这样可以使得它们能像iPhone的本地化程序一样来测试“iPhone runs OS X”平台。
2007年10月17日，苹果公司发布了第一个本地化iPhone应用程序开发包（SDK）。
2008年3月6日，苹果发布了第一个测试版开发包，并且将“iPhone runs OS X”改名为“iPhone OS”。
2008年9月，苹果公司将iPod touch的系统也换成了iPhone OS。
2010年2月27日，苹果公司发布iPad，iPad同样搭载了iPhone OS。
2010年6月，苹果公司将“iPhone OS”改名为“iOS”，同时还获得了思科iOS的名称授权。
2010年第四季度，苹果公司的iOS占据了全球智能手机操作系统26%的市场份额。
2011年10月4日，苹果公司宣布iOS平台的应用程序已经突破50万个。

2012年2月，应用总量达到552247个，其中游戏应用最多，达到95324个，比重为17.26%；书籍类以60604个排在第二，比重为10.97%；娱乐应用排在第三，总量为56998个，比重为10.32%。

2012年6月，苹果公司在 WWDC 2012 上推出了全新的iOS 6，提供了超过200 项新功能。
2013年6月10日，苹果公司在WWDC 2013上发布了新一代的iOS 7系统。

1.1.2  全新的版本——iOS 7
iOS 7在上一代iOS操作系统的基础上有了很大的改进，它不仅采用了全新的应用图标，还重新设计了内置应用、锁屏界面以及通知中心等。iOS 7还采用了AirDrop作为分享的方式之一并改进了多任务能力。iOS 7将支持iPhone 4以上设备、iPad 2以上设备、iPad mini以及iPod touch 5以上设备。
iOS 7发布后让人有眼前一亮的感觉，由于新系统加入了大量的3D效果，加之部分功能全部采用悬浮式半透明结构设计，让iOS 7看起来既有科技感又清新。

除了全新的扁平化界面外，苹果还重新设计了iOS 7的控制中心，并且新系统支持真正的多任务（卡片式），同时加入了不少手势操作功能，下面就来看看iOS 7的新功能。
（1）iOS 7增加了AirDrop功能，用户可以在多台设备之间分享文件，操作非常简单，即选择相关文件，发送给网内指定的人即可，不过该功能的设备只支持iPhone 5、iPad 4、iPad mini以及iPod touch 5。

（2）iOS 7中的Siri除了换上新的界面外，还支持车载导航设备（可以在汽车显示屏中查看信息、拨打电话），并且加入男声和一个全新的接口（整合更多的第三方功能与服务）。此外，Siri还整合了维基百科和Twitter的内容。

（3）iOS 7中的Safari支持全屏显示、智能搜索功能以及酷炫的窗口切换3D效果，同时还改进了收藏夹和标签体验，增加了家长控制和iCloud钥匙串功能。

（4）iOS 7带来了全新拍照功能，首先是拍照应用中加入了Square特性和各式各样的滤镜效果，同时相册中照片可以按照时间进行自动分类，而用户还可以把照片分享到别人的“相片流”里。

（5）iOS 7的原生应用中加入了全新的手势操作，通过手势返回到主界面（多任务处理过程中，用户可以左右滑动来选择切换应用），同时App Store具有自动更新的特性，系统可以在后台自动更新软件。

（6）iOS 7的控制中心中加入了“手电筒”功能，而天气应用也经过了大幅改动，可缩放查看天气综述，采用了动态天气背景。

（7）iOS 7整合了苹果新的iTunes Radio流媒体音乐服务。

除此之外，iOS 7还有其他的改进，包括邮件搜索的改进、App Store的购买改进、Safari的防数据追踪、与腾讯微博的合作、Wi-Fi的升级、Map的黑夜模式、智能邮箱系统、PDF阅读、企业版的登录、单个APP VPN和长MMS短信等。
全新的iOS 7界面效果如图1-1所示。
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图1-1  全新的iOS 7界面效果

1.2  从iPhone到iPad
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\从iPhone到iPad.avi

对于广大开发人员来说，无需纠结于开发的程序是否能在不同的硬件设备中运行，只要是iOS程序就可以在支持iOS系统的设备中运行。不同设备之间的差异，只是表现在屏幕大小上而已。在当前的iOS开发项目中，主要是开发两类程序：iPhone程序和iPad程序，这两者的屏幕大小不一样。在本节的内容中，简要讲解运行iOS系统的两个产品：iPhone和iPad。
1.2.1  让世界疯狂的iPhone
iPhone是一个集合照相、个人数码助理、媒体播放器以及无线通信设备的掌上智能手机。iPhone最早由史蒂夫·乔布斯在2007年1月9日举行的Macworld展览会上宣布推出，2007年6月29日在美国上市。2007年6月29日，iPhone 2G在美国上市，2008年7月11日，苹果公司推出iPhone 3G。2010年6月8日凌晨1点，乔布斯发布了iPhone 4。2011年10月5日凌晨，iPhone 4S 发布。2012年9月13日凌晨（美国时间9月12日上午），iPhone 5 发布。全新的iPhone 5如图1-2所示。
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图1-2  全新的iPhone 5

与iPhone 4S相比，iPhone 5更轻薄，屏幕尺寸更大，它的厚度大概是7.6毫米，比4S薄了18%，重量在112克左右，比4S轻了20%，采用速度更快的A6处理器，整体外观也拉长。iPhone 5的屏幕尺寸扩大到4英寸，屏幕的比例是16:9，应用软件的图标比4S增加了一行。iPhone 5的A6处理器预装的是苹果同步发布的iOS 6系统，运算速度比4S采用的A5处理器快了两倍，并且A6处理器的尺寸缩小了22%。iPhone 5支持4G技术的LTE网络。
1.2.2  改变世界的iPad
iPad是苹果公司于2010年发布的一款平板电脑的名称，定位介于苹果的智能手机iPhone和笔记本电脑产品之间，通体只有四个按键，与iPhone布局一样，提供了浏览互联网、收发电子邮件、观看电子书、播放音频和视频等功能。
2010年1月27日，在美国旧金山欧巴布也那艺术中心（芳草地艺术中心）所举行的苹果公司发布会上，平板电脑iPad正式发布。

2012年3月8日，苹果公司在美国芳草地艺术中心发布第3代iPad。受到市场普遍期待的苹果新一代平板电脑iPad的外形与iPad 2相似，但电池容量增大，有3块4000mAh锂电池，芯片速度更快，使用A5X双核处理器，图形处理器功能增强，配四核GPU，并且在美国的售价将与iPad 2一样。第3代iPad如图1-3所示。
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图1-3  第3代iPad

1.3  iOS的常用开发框架
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 知识点讲解：光盘\视频讲解\第1章\iOS的常用开发框架.avi

为了提高开发iOS程序的效率，除了可以使用Xcode集成开发工具之外，还可以使用第三方提供的框架，这些框架为我们提供了完整的项目解决方案，是由许多类、方法、函数、文档按照一定的逻辑组织起来的集合，以便使研发程序变得更容易。在OSX下的Mac操作系统中，大约存在80个框架，这些框架可以用来开发应用程序，处理Mac的Address Book结构、刻制CD、播放DVD、使用QuickTime播放电影、播放歌曲等。
在iOS的众多框架中，Foundation框架和Cocoa框架最为常用。在本节的内容中，将简要讲解这两个框架的基本知识。

1.3.1  Foundation框架简介

在Mac的操作系统中，为所有程序开发奠定基础的框架是Foundation框架。该框架允许使用一些基本对象，如数字和字符串，以及一些对象集合，如数组、字典和集合。其他功能包括处理日期和时间、自动化的内存管理、处理基础文件系统、存储（或归档）对象和处理几何数据结构（如点和长方形）。

Foundation头文件的存储目录如下所示。

/System/Library/Frameworks/Foundation.framework/Headers

上述头文件实际上与其存储位置的其他目录相链接。请读者查看这个目录中存储在系统上的Foundation框架文档，熟悉它的内容和用法简介。Foundation框架文档存储在计算机系统中（具体位于/Develop/Documentation目录中），另外Apple网站上也提供了此说明文档。大多数文档为HTML格式的文件，可以通过浏览器浏览学习，同时也提供了Acrobat pdf文件，我们可以学习到包含Foundation的所有类及其实现的所有方法和函数的描述。

如果正在使用Xcode开发程序，可以通过Xcode的Help菜单中的Documentation窗口访问学习文档。通过这个窗口，可以搜索和访问存储在计算机本机中或者在线的文档。如果正在Xcode中编辑文件并且想要快速访问某个特定头文件、方法或类的文档，可以通过高亮显示编辑器窗口中的文本并右击的方法来实现。在出现的菜单中，可以选择Find Selected Text in Documentation或者Find Selected Text in API Reference命令，Xcode将搜索文档库，并显示与查询相匹配的结果。

在接下来的内容中，将带领读者一起简单了解Foundation框架是如何工作的。类NSString是一个Foundation框架中的类，可以使用它来处理字符串。假设正在编辑某个使用该类的程序，并且想要获得更多关于这个类及其方法的信息，无论何时，当单词NSString出现在编辑窗口时，都可以将其高亮显示并右击。如果从出现的菜单中选择Find Selected Text in API Reference命令，会得到一个外观与   图1-4类似的文档窗口。
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colors(n)

Tk Built-In Comands

NAME

colors - symbolic color names recognized by Tk

DESCRIPTION

Tk recognizes many symbolic color names Ce.g., red) when specifying colors.
ognized by Tk and their 8-bit-per-channel RGB values are:

Name
alice blue

AliceBlue

antique white
Antiquethite
Antiquehitel
Antiqueithite2
Antiqueithite3

Red
240
240
250
250
255
238
205

Green Blue

248
248
235
235
239
223
192

255
255
215
215
219
204
176

The synl




图1-4  NSString类的文档

如果向下滚动标有NSString Class Reference的面板，将发现（在其他内容中间）一个该类所支持的所有方法的列表。这是一个能够获得有关实现哪些方法等信息的便捷途径，包括它们如何工作以及它们的预期参数。

读者可以在线访问developer.apple.com/referencelibrary，打开Foundation参考文档（通过Cocoa、Frameworks、Foundation Framework Reference链接），在这个站点中还能够发现一些介绍某些特定编程问题的文档，例如内存管理、字符串和文件管理。从时间上讲，除非订阅的是某个特定文档集，否则在线文档要比存储在计算机硬盘中的文档更新。
在Foundation框架中包括了大量可供使用的类、方法和函数。在Mac OS X上，大约有125个可用的头文件。作为一种简便的形式，我们可以使用如下代码头文件。
#import <Foundation/Foundation.h> 
因为Foundation.h文件实际上导入了其他所有Foundation头文件，所以不必担心是否导入了正确的头文件，Xcode会自动将这个头文件插入到程序中。虽然使用上述代码会显著地增加程序的编译时间，但是通过使用预编译的头文件可以避免额外的时间开销。预编译的头文件是经过编译器预先处理过的文件。在默认情况下，所有Xcode项目都会受益于预编译的头文件。在本章使用每个对象时都会用到这些特定的头文件，这有助于我们熟悉每个头文件所包含的内容。
1.3.2  Cocoa框架简介

在iOS应用中，Application Kit框架包提供了与窗口、按钮、列表等相关的类。Application Kit框架包含广泛的类和方法，它们能够开发交互式图形应用程序，使得开发文本、菜单、工具栏、表、文档、剪贴板和窗口等应用变得十分简便。在Mac OS X操作系统中，术语Cocoa是指Foundation框架和Application Kit框架。术语Cocoa Touch是指Foundation框架和UIKit框架。由此可见，Cocoa是一种支持应用程序，提供丰富用户体验的框架，它实际上由如下两个框架组成。

· Foundation框架。

· Application Kit（或AppKit）框架。

其中后者用于提供与窗口、按钮、列表等相关的类。在编程语言中，通常使用示意图来说明框架顶层应用程序与底层硬件之间的层次，如图1-5所示。
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图1-5  应用程序层次结构

图1-5中各个层次的具体说明如下所示。
· User：用户。
· Application：应用程序。
· Cocoa（Foundation and AppKit Frameworks）：Cocoa（Foundation和AppKit框架）。
· Application Services：应用程序服务。
· Core Services：核心服务。
· Mac OS X kernel：Mac OS X内核。
· Computer Resources(memory, disk,display, etc.)：计算机资源（内存、磁盘、显示器等）。

内核以设备驱动程序提供与硬件的底层通信，它负责管理系统资源，包括调度要执行的程序、管理内存和电源，以及执行基本的I/O操作。
核心服务提供的支持比它上面层次提供的支持要更加“核心”。例如，在Mac OS X中主要实现对集合、网络、调试、文件管理、文件夹、内存管理、线程、时间和电源的管理。

应用程序服务层包含对打印和图形呈现的支持，包括Quartz、OpenGL和QuickTime。由此可见，Cocoa层直接位于应用程序层之下。正如图1-5中指出的那样，Cocoa包括Foundation和AppKit框架。Foundation框架提供的类用于处理集合、字符串、内存管理、文件系统和存档等。通过AppKit框架中提供的类，可以管理视图、窗口、文档等用户界面。在很多情况下，Foundation框架为底层核心服务层（主要用过程化的C语言编写）中定义的数据结构定义了一种面向对象的映射。

Cocoa框架用于Mac OS X桌面与笔记本电脑的应用程序开发，而Cocoa Touch框架用于iPhone与iTouch的应用程序开发。Cocoa和Cocoa Touch都有Foundation框架。然而在Cocoa Touch下，UIKit代替了AppKit框架，以便为很多相同类型的对象提供支持，比如窗口、视图、按钮和文本域等。另外，Cocoa Touch还提供使用加速器（它与GPS和Wi-Fi信号一样都能跟踪位置）的类和触摸式界面，并且去掉了不需要的类，比如支持打印的类。
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