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学习目标

１．了解移动应用开发知识。

２．了解移动应用制作的软件。

１．１ 　

　　　移动应用ＡＰＰ概述

２００８年３月６日，美国苹果公司对外发布了针对ｉＰｈｏｎｅ手机的应用开发包（ＳＤＫ），

为用户提供免费下载服务，以便第三方应用开发人员开发针对ｉＰｈｏｎｅ及Ｔｏｕｃｈ的应用

程序软件。这使得移动应用开发者们从此有了直接面对用户的机会，同时也催生了国内

众多ＡＰＰ开发商的出现。２０１０年，Ａｎｄｒｏｉｄ平台在国内手机上呈井喷的发展态势，虽说

Ａｎｄｒｏｉｄ平台的应用开发还不是十分便捷，但许多人仍然坚信ＡＰＰ开发的广阔前景。移

动应用程序的开发，是指专注于手机应用软件的开发与服务。

ＡＰＰ是ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ的缩写，通常专指手机上的应用软件，或称手机客户端。苹果公

司的ＡＰＰｓｔｏｒｅ开创了手机软件业发展的新篇章，使得第三方软件的提供者参与其中的

积极性空前高涨。随着智能手机日渐普及，用户日益依赖手机软件商店，截至２０１２年１２

月，ＡＰＰ开发已变为一片红海。

当然，移动互联网时代是全民的移动互联网时代，是每个人的时代，也是每个企业的

时代。ＡＰＰ便捷了每个人的生活，ＡＰＰ开发让每个企业都开始了移动信息化进程。

１．１．１ 开发流程及注意事项

制作一款ＡＰＰ软件，首先，必须要有相关的思想，也就是说，第一步是ＡＰＰ的思想

形成。

其次，就是通过那些思想来进行ＡＰＰ的主要功能设计以及大概的界面构思和设计。

接着，是大功能模块代码编写以及大概的界面模块编写。在界面模块编写之前，开

发者可以通过模拟器做大的功能开发。但事实上，对于ｉＮｏｔｅｓ开发来说，模拟器是不够

用的，它的多触点（ｍｕｌｔｉｔｏｕｃｈ）支持是非常弱的，很多Ｔｏｕｃｈ的测试是无法用模拟器来
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做的。特别值得注意的是，在功能开发的过程中要注意内存的使用，这也是在ｉＯＳ开发

上最最重要的事项。

然后，把大概的界面和功能连接后，ＡＰＰ的大致模板就出来了。值得一提的是，如果

有界面设计师，就能节省大量时间。设计师可以让编写功能模块和界面设计同步进行，

这样ＡＰＰ的模板出来后，基本上可以有可用的界面。

在模板出来之后，要自己试用和体验几遍，然后根据情况进行修改。

ＡＰＰ的０．８左右版本完成后可以加入Ｐｒｏｄｕｃｔｉｏｎ的图标和部分ＵＩ图片，如果没有

重大错误，０．９版本可以尝试寻找Ｂｅｔａ用户。如果在产品设计和开发过程中，寻找一部

分测试用户参与对于设计的完善是非常有必要的。可以在ＡＰＰ发布后给这些用户发放

免费产品作为回馈其的一种方法，这既可以提高产品质量，又可让测试用户因拿到免费

的软件产品而感到满意。

设计者根据测试用户的反馈，重复之前模板出来后的一系列步骤。

最后，在ＡＰＰ完成后，加入ＡＰＰｉｃｏｎ、ｉＴｕｎｅｓＡｒｔｗｏｒｋ等 ＵＩ元素，反复测试无错误

后上传ｉＴｕｎｅｓ，之后大概要花７天至１４天来等候审批。

１．１．２ ＡＰＰ系统类型介绍

主流的３大ＡＰＰ系统为：

（１）苹果ｉＯＳ系统版本，开发语言是ＯｂｊｅｃｔｉｖｅＣ。

（２）微软 Ｗｉｎｄｏｗｓｐｈｏｎｅ７系统版本，开发语言是Ｃ＃。

（３）安卓Ａｎｄｒｏｉｄ系统版本，开发语言是Ｊａｖａ。

１．１．３ ＡＰＰ系统开发工具介绍

１．苹果ＡＰＰ开发工具介绍

（１）ｉＯＳＢｏｉｌｅｒｐｌａｔｅ苹果ＡＰＰ开发工具。

此工具可以帮助开发者节省许多项目的初始编码时间。ｉＯＳＢｏｉｌｅｒｐｌａｔｅ不是一个框

架，而是一个苹果ｉＯＳＡＰＰ应用的基础模版，同时是包含一些相同固件和广泛使用的第

三类库，开发者使用这个工具进行苹果ＡＰＰ开发可达到事半功倍的效果。

（２）Ｓｌａｓｈ苹果ｉＯＳ开源库。

Ｓｌａｓｈ是ｉＯＳ的一个开源库，可以为 ＮＮＳＡｔｔｒｉｂｕｔｅｄＳｔｒｉｎｇｓ的样式添加扩展标记语

言，与ＨＴＭＬ相类似，但是可以定义每个标签的意义，让其十分具有可扩展性。在苹果

应用程序开发工具Ｓｌａｓｈ的帮助下，开发者能够简单地在ｉＯＳ开发中使用属性字符串，并

生成更为整洁干净的ＡＰＰ代码。
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（３）ＥａｓｙＡＰＮＳ苹果应用开发工具。

这是一个用来管理苹果推送通知的ＰＨＰ脚本，完全开源，设置十分简单。如果你熟

悉ＰＨＰ，那么这将是你开发苹果ＡＰＰ应用程序必不可少的工具。ＥａｓｙＡＰＮＳ为开发者

提供了可以用来控制整个推送通知后端部分的非常直观的一种方式，并且这个ＰＨＰ脚

本是免费的、开源的。

（４）ＡｉｒＳｅｒｖｅｒｉＯＳＡＰＰ开发工具。

开发者使用ＡｉｒＳｅｒｖｅｒ工具可以把ｉＰｈｏｎｅ或是ｉＰａｄ的屏幕搬到电脑上，是一个十分

简单的 Ｍａｃ和ＰＣ应用。这款苹果软件开发工具可以通过本地网络将视频、音频、照片

和支持ＡｉｒＰｌａｙ的其他第三方 ＡＰＰ软件，从ｉＯＳ设备无线传送到 Ｍａｃ电脑屏幕上，让

Ｍａｃ成为一个ＡｉｒＰｌａｙ终端。使用这个开发工具可以更方便地展示一个修复了ｂｕｇ的屏

幕截图。

２． ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅＡＰＰ开发工具介绍

ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅＳＤＫ是微软发布的工具套装，它可以让开发者在开发环境中模拟

ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅ运作，以减少测试应用时的时间和成本。

（１）ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅＳＤＫ７．１．１。

２０１２年３月２７日，ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅＳＤＫ７．１．１发布，支持在 Ｗｉｎｄｏｗｓ８上运行，该

版本的特点就是可以让开发者把他们正在运行的应用在５１２ＭＢ模拟器和２５６Ｍ 模拟器

之间随意切换。当然，这样也就确保开发者们的 ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅ应用可以在像诺基亚

Ｌｕｍｉａ６１０这种只有２５６Ｍ 内存的“Ｔａｂｇｏ”设备上运行。此外在最新版本中 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ

ＡｄｖｅｒｔｉｓｉｎｇＳＤＫ也得到了相应的更新（之前只是作为一个独立安装程序），并且修复了

一些开发者在运行是遇到的一些问题。在ＩＤＥ（７．１．１已经增加到１０种语言）和模拟器

系统（新加入马来西亚和印度尼西亚语）中支持一致的语言。

（２）ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅＳＤＫ８．０。

ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅＳＤＫ８．０是一个功能齐全的开发环境，可用于构建 ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅ

８．０和 ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅ７．５的应用和游戏。ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅＳＤＫ将提供一个适用于

ＷｉｎｄｏｗｓＰｈｏｎｅ的独立ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏＥｘｐｒｅｓｓ２０１２版本或作为ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ２０１２Ｐｒｏ

ｆｅｓｓｉｏｎａｌ、Ｐｒｅｍｉｕｍ或Ｕｌｔｉｍａｔｅ版本的外接程序进行工作。

３．ＡｎｄｒｏｉｄＡＰＰ开发工具介绍

（１）ＭＯＴＯＤＥＶＳｔｕｄｉｏｆｏｒＡｎｄｒｏｉｄ。

这是基于Ａｎｄｒｏｉｄ系统的ＡＰＰ开发工具，为 ＡＰＰ开发者们提供新的 ＭＯＴＯＤＥＶ

ＡＰＰＡｃｃｅｌｅｒａｔｏｒＰｒｏｇｒａｍ，使他们可以开发出更适合摩托罗拉 Ａｎｄｒｏｉｄ手机的应用

程序。
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（２）开发插件 ＭｏｂｉｌｅＴｏｏｌｓｆｏｒＪａｖａ。

ＭｏｂｉｌｅＴｏｏｌｓｆｏｒＪａｖａ（ＭＴＪ）是Ｎｏｋｉａ公司开发的一款ＡＰＰ开发工具Ｅｃｌｉｐｓｅ插件，

用于支持Ｊａｖａ手机应用程序ＡＰＰ开发工具。其前身就是大名鼎鼎的ＥｃｌｉｐｓｅＭＥ。

（３）ＮＯＫＩＡ手机开发包ｇｎｏｋｉｉ。

ｇｎｏｋｉｉ是一个ＮＯＫＩＡ手机开发包ＡＰＰ开发工具，可支持大多数ＮＯＫＩＡ手机的型

号。功能无比强大，可以修改Ｌｏｇｏ，收发短信，拨打／接听电话，编辑铃声，甚至还可以取

到对方手机的蜂窝号（ＣｅｌｌＩＤ），从而起到定位的作用。

（４）ＡｎｄｒｏｉｄＡＰＰ加密。

ＡｎｄｒｏｉｄＡＰＰ加密是ＡＰＰ开发工具平台提供的一项专业的安全保护服务，尤其是

初学者，刚开始学习可能比那些老前辈知道的多，从而在一开始就能注意到 Ａｎｄｒｏｉｄ

ＡＰＰ开发的安全问题，借此ＡＰＰ开发工具平台可实现安全防破解。

（５）ａｐｋ文件修改工具ＲｏｏｔＴｏｏｌｓ。

ＲｏｏｔＴｏｏｌｓ是一个新的ＡＰＰ开发工具，Ａｎｄｒｏｉｄ开发者可以在这一ＡＰＰ开发工具

软件的支持下，对．ａｐｋ格式的文件进行再次修改，让程序表现更加出色，满足用户的需

求。ＲｏｏｔＴｏｏｌｓ里面自带有很多ＡＰＰ开发工具，比如ＢｕｓｙＢｏｘ。

（６）ＭＯＴＯＤＥＶＳｔｕｄｉｏ。

ＭＯＴＯＤＥＶＳｔｕｄｉｏ是摩托罗拉公司开发的 Ａｎｄｒｏｉｄ应用 ＡＰＰ开发工具。这是一

个Ｅｃｌｉｐｓｅ的插件。该插件同时也提供了ＪａｖａＭＥ应用的开发和 ＷｅｂＵＩ的开发功能。

１．１．４ 市场现状

ＡＰＰ创新性开发，始终是用户关注的焦点，而商用ＡＰＰ客户端的开发，更得到诸多

网络大亨们的一致关注与赞许。“在传统广告、传统互联网与移动互联网融为一个整体

的时候，企业和用户之间将可以非常方便地建立一个良性的闭合环：看到你、了解你、记

住你，而这正是企业营销中最为理想的状态，也是互联网最大的价值，或将成为未来的一

种新趋势，影响着越来越多的用户和企业主。”

一开始ＡＰＰ只是作为一种第三方应用的合作形式参与到互联网商业活动中去的，

随着互联网越来越开放化，ＡＰＰ作为一种新生事物，与ｉＰｈｏｎｅ的盈利模式开始被更多的

互联网商业大亨看重，如淘宝开放平台（参考买家应用中心优秀ＡＰＰ：开心赚宝）、腾讯的

微博开发平台、百度的百度应用平台等，都是 ＡＰＰ思想的具体表现。一方面可以积聚

各种不同类型的网络受众；另一方面借助 ＡＰＰ平台获取流量，其中包括大众流量和定

向流量。

随着智能手机和ｉＰａｄ等移动终端设备的普及，人们逐渐习惯了使用ＡＰＰ客户端上
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网的方式，而目前国内各大电商，均拥有了自己的ＡＰＰ客户端，这标志着ＡＰＰ客户端的

商业使用已经开始初露锋芒。

１．２ 　

　　　移动应用制作图形图像概述

移动应用制作是在智能手机平台上衍生出的一系列软件的制作。随着智能手机普

及各年龄层用户，不同的需求也与日俱增。面对同样一个软件，不同的人对界面有着不

同的感受。为了让广大使用者都喜欢自己的应用，应用的开发者需要优化应用的使用界

面，图１１所示为各种应用的图标。

图１１　各种各样的移动应用图标

应用界面的开发者需要通过熟练地操作绘图软件，运用开创性的设计思维，才能把

生动、有趣的界面以独特的方式呈现出来。我们在学习移动应用制作时，需要将软件与

设计思维相结合，才能出奇制胜，得到意想不到的效果。

１．像素与分辨率

像素是构成图像的最基本的单位，是一种虚拟的单位，只能存在于电脑中。
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分辨率是图像的一个重要属性，用来衡量图像的细节表现力和技术参数。分辨率可

分为图像分辨率、显示器分辨率、扫描仪分辨率、打印机分辨率等。

２．位图和矢量图

位图图像是由像素描述的，像素的多少决定了位图图像的显示质量和文件大小。单

位面积的位图图像包含的像素越多，分辨率越高，显示越清晰，文件所占的空间也就越

大。反之，图像越模糊，所占的空间越小。对位图图像进行缩放时，图像的清晰度会受影

响。当图像放大到一定程度时，就会出现锯齿一样的边缘。

矢量图是根据几何特性来绘制图形的，矢量可以是一个点或一条线，矢量图只能靠

软件生成，文件占用内在空间较小，因为这种类型的图像文件包含独立的分离图像，可以

自由无限制地重新组合。它的特点是放大后图像不会失真，和分辨率无关，适用于图形

设计、文字设计和一些标志设计、版式设计等。图１２是位图和矢量图的对比。

图１２　位图和矢量图对比

用于描述矢量图的线段和曲线称为对象，每个对象都是独立的实体，具有颜色、形

状、轮廓、大小和屏幕位置等属性，而且不会影响图中其他对象。矢量图的清晰度与分辨

率的大小无关，对矢量图形进行缩放时，图形对象仍保持原有的清晰度。
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３．模式

图像的颜色模式直接影响图像的效果，一般分为位图模式、灰度模式、双色调模式、

索引颜色模式、ＲＧＢ颜色模式、ＣＭＹＫ颜色模式、Ｌａｂ颜色模式、多通道模式。

４．图像文件格式

在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ中，提供了多种图像文件格式。根据不同的需要，可以选择不同的文

件格式保存图像。图像文件格式包括ＰＳＤ格式、ＢＭＰ格式、ＰＤＦ格式、ＪＰＥＧ格式、ＧＩＦ

格式、ＴＧＡ格式、ＴＩＦＦ格式、ＰＮＧ格式等。

１．３ 　

　　　ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐ软件界面及基本操作方法

ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６是一款功能强大的图像处理软件，它可以制作出完美、不可思

议的合成图像，也可以对照片进行修复，还可以制作出精美的图案设计、专业印刷设计、

网页设计、包装设计等，可谓无所不能，因此，ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６常用于平面设计、广

告制作、数码照片处理、插画设计，以及最新的３Ｄ效果制作等领域。

１．３．１ ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６软件界面

ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６的界面主要由工具箱、菜单栏、面板和编辑区等组成。如果我

们熟练掌握了软件的各组成部分的基本名称和功能，就可以自如地对图形图像进行

操作。

通过图１３可以看出，ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６的操作界面主要由快速切换栏、菜单

栏、工具箱、图像窗口、状态栏与面板组成。

ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６软件配置要求

在学习ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６软件制作平面设计之前，首先要熟悉 ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏ

ｓｈｏｐＣＳ６的安装与卸载，了解ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６的工作界面，这对以后的软件操作

具有很大的帮助。

ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６配置要求如表１１所示。
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图１３　犃犱狅犫犲犘犺狅狋狅狊犺狅狆工作界面

表１１　犃犱狅犫犲犘犺狅狋狅狊犺狅狆犆犛６的配置要求

名　　称 配　　置 名　　称 配　　置

处理器
ＩｎｔｅｌＰｅｎｔｉｕｍ４或 ＡＭＤＡｔｈｌｏｎ

６４以上处理器
安装所需硬盘空间 １ＧＢ

内存 １ＧＢ或更大 显示器分辨率 １０２４×７６８

显卡 １６位或更高独显 驱动器 ＤＶＤＲＯＭ

多媒体功能 ＱｕｉｃｋＴｉｍｅ７．６．２ ＧＰＵ加速功能
Ｓｈａｄｅｒ Ｍｏｄｅｌ３．０ 和

ＯｐｅｎＧＬ２．０图形支持

１．３．２ 启动和关闭ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６

１．启动ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６

常见的启动ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６的方法是双击桌面的 ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６快

捷方式图标，这里介绍另外两种启动ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６软件的方法。

方法１：在桌面左下角单击“开始”按钮，在弹出的“开始”菜单中执行“所有程序＞

ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６”命令，即可启动ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６。

方法２：双击关联ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６的图像文件的图标，同样可以启动 Ａｄｏｂｅ

ＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６。

２．关闭ＡｄｏｂｅＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＳ６

方法１：执行“文件＞退出”命令。

方法２：单击界面右上角的“关闭”按钮。
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