
译  者  序
亲手写游戏程序是每个开发人员的梦想。但是，由于商业游戏软件的复杂性，许多人都对游戏开发望而却步。不过，万丈高楼从地起，不迈出第一步，很难奢望将来有一天能够梦想成真。
本书正是为了帮助你“迈出第一步”而设计的。它针对的是无任何编程经验的学生。学完本书可以理解游戏开发的基本原理，并会开发一些简单的小游戏。当然，真正的商业游戏开发还需学习更高级的内容，包括更高级的C++编程知识、DirectX、三维建模、网络通信等。
虽然本书内容看起来很“初级”，但那是因为每一条指令都进行了极大的抽象。所有代码都基于AGK(App Game Kit)。底层复杂的逻辑被封装在一个个简单的函数中。
正是因为进行了极大的抽象，所以在学习过程中，读者才能将精力集中在游戏开发最有意思的东西上面，也就是游戏本身。毕竟，无论使用什么开发语言、工具和平台，游戏本身才是最应该关注的。创意和游戏性，才是将来最有价值的东西。
本书除了讲述具体的编程知识，在游戏开发的基本原理、具体流程以及对游戏性的关注方面，也下足了功夫。例如，会教你一些基本的物理知识，并在游戏中反映出来。
本书采用Gaddis富有盛名的、循序渐进的教学方式，并使用图文并茂的例子以及简单而完整的电脑游戏来教你掌握C++编程技巧。重点主题如下所示。
· 把有关对象的知识放到后面，确保学生在接触更强大的面向对象概念之前先学会基本的编程知识。
· 通过讲解图形、动画、声音以及游戏编程来激发学习兴趣。
· 整章的案例分析，实现完整的电脑游戏，提供有趣和富有吸引力的编程例子。
· 译者博客提供了本书勘误和原书配套资源的下载。
没有后期维护的书不算好书。本书中文版将延续我一直以来坚持的风格，建立专门的页面对它进行维护，以提供资源下载和勘误等服务。请大家继续前往我的博客(http://transbot.blog.163.com)，发表您对本书的意见和建议。
参加翻译的人员有：柏红羽、陈绍云、成荣静、文天山、刁灿群、黄洁、江卫、蒋昌友、李建、刘其星、刘琼、刘勇、毛越龙、莫永红、文秋风、文瑞、施玉梅、叶昌元、游美波、张攀飞和周建超。在翻译过程中，我的家人给予的诸多关怀和帮助令人感动，尤其感谢我的乖女儿周子衿，她使整个家庭充满了希望！
最后，和往常一样，我要说所有的功劳都要归于作者，所有的错误都要归于译者。欢迎大家批评指正。
——周靖@北京
2014.6   
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