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Java是一种可以撰写跨平台应用软件的面向对象的程序设计语言，是由Sun Microsystems

公司于 1995 年 5 月推出的 Java 程序设计语言和 Java 平台(即 Java SE，Java EE，Java 

ME)的总称。Java 技术具有卓越的通用性、高效性、平台移植性和安全性，广泛应

用于个人 PC、数据中心、游戏控制台、科学超级计算机、移动电话和互联网，同时

拥有全球最大的开发者专业社群。在全球云计算和移动互联网的产业环境下，Java

更具备了显著优势和广阔前景。 

本书是“软件工程师培养丛书”中的一本专业课教材，该丛书是由武汉厚溥教

育科技有限公司开发，以培养符合企业需求的软件工程师应用开发、实施为目标的

IT 职业教育丛书。在开发该丛书之前，我们对 IT 行业的岗位序列做了充分的调研，

包括研究从业人员技术方向、项目经验和职业素质等方面的需求，通过对面向的学

生的特点、行业需求的现状以及实施等方面的详细分析，结合“厚溥”对软件人才

培养模式的认知，按照软件专业总体定位要求，进行软件专业产品课程体系设计。

该丛书集应用软件知识和多领域的实践项目于一体，着重培养学生的熟练度和规范

性、集成和项目能力，从而达到预定的培养目标。 

本书共包含 12 个章节：Java 语言简介及基础、Java 语法基础、类和对象、继

承与多态、包及抽象类和接口、Java 常用基础类、集合框架和泛型、异常和错误调

试、Java IO 系统、JDBC(一)、JDBC(二)、JDBC(三)。 

我们对本书的编写体系做了精心的设计，按照“理论学习—知识总结—上机操

作—课后习题”这一思路进行编排。“理论学习”部分描述了通过本案例要达到的
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学习目的与涉及的相关知识点，使学习目标更加明确；“知识总结”部分概了括案

例所涉及的知识点，使知识点完整系统地呈现；“上机操作”部分对案例进行了详

尽分析，通过完整的步骤帮助读者快速掌握该案例的操作方法；“课后习题”部分

帮助读者理解章节的知识点。本书在内容编写方面，力求细致全面；在文字叙述方

面，注意言简意赅、重点突出；在案例选取方面，强调案例的针对性和实用性。 

本书凝聚了编者多年来的教学经验和成果，可作为各类高等院校、高职高专及

培训机构的教材，也可供广大程序设计人员参考。 

本书PPT教学课件和案例源文件可通过http://www.tupwk.com.cn/downpage下载。 

本书由武汉厚溥教育科技有限公司编著，由翁高飞、刘伟等多名企业实战项目

经理编写。本书编者长期从事项目开发和教学实施，并且对当前高校的教学情况非

常熟悉，在编写过程中充分考虑到不同学生的特点和需求，加强了项目实战方面的

教学。本书编写过程中，得到了武汉厚溥教育科技有限公司各级领导的大力支持，

在此对他们表示衷心的感谢。 

参与本书编写的人员还有：武汉商学院曹静老师、荆州职业技术学院方风波老

师、武汉工程职业技术学院邹治伟和夏超群老师、湖北三峡职业技术学院李建利老

师、武汉软件工程职业学院谢日星老师、黄冈职业技术学院陈琴和夏晶老师、湖北

国土资源职业学院胡智方老师等。 

限于编写时间和编者的水平，书中难免存在不足之处，希望广大读者批评指正。 

服务邮箱：wkservice@vip.163.com。 

                                                            编  者 
                                                         2014 年 2 月 
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简  介 

在 Java 基础课程中，我们学到了如何编写 Java 程序，理解了分支结构、循环结构，并

能通过编写方法及使用数组等高级知识，完成较复杂程序的编写。具体如下： 
● Eclipse 的基本用法 
● Java 的数据类型：基本数据类型(8 种)、复杂数据类型(3 种) 
● 赋值运算符、算术运算符、关系运算符、逻辑运算符、条件运算符 
● 分支结构：if 语句、switch 语句 
● 循环结构：do-while 循环、while 循环、for 循环 
● 数组：一维数组与二维数组的初始化与使用 
● 为什么要用方法，方法的定义与返回值，方法的参数 
这部分内容是整个编程体系的基础，为我们学习后续知识打下深厚的基础。如果说第一

阶段的内容是搭建好了火箭的话，那么接下来的工作，就是要为它填充燃料了。而事实上，

Java 是一种纯面向对象的语言，一个 Java 程序内的一切其实都是对象。因此，用 Java 进行

程序设计，必须将自己的思想转入到一个面向对象的世界，以面向对象的思维方式来思考问

题。如果说面向过程符合电脑顺序工作的“思维”方式，那么面向对象则更符合人脑的思维

方式，因此面向对象程序设计并不难学习和掌握。那么什么叫面向对象呢？它有什么好处？

如何利用面向对象的思想来编写程序呢？这就是本章甚至本书要解决的问题，从本章开始，

我们将逐步接触到面向对象编程，学习最基本的面向对象语法。其中有几个重要的概念：什

么叫类，什么叫对象，什么叫构造方法。 
在本书中，我们将会学到 Java 的面向对象知识，内容涉及 Java 的面向对象、类的属性

和方法、封装继承与多态、抽象类与接口、异常、Java 的常用包和类，以及数据库连接 JDBC
等内容。 

首先我们回顾一下 Java 基础中的主要内容。 

1.1  Java 语言简介 

Java，是一种可以编写跨平台应用软件的面向对象的程序设计语言，由 Sun 
Microsystems(太阳微电子)公司的詹姆斯·高斯林(James Gosling)等人于 20 世纪 90 年代初

开发。它最初被命名为 Oak，作为一种小家用电器的编程语言，用于解决诸如电视机、电

话、闹钟、烤面包机等家用电器的控制和通信问题。由于这些智能化家电的市场需求没有

预期的高，Sun 放弃了该项计划。就在 Oak 几近失败之时，随着 Internet 的发展，Sun 看到

了 Oak 在计算机网络上的广阔应用前景，于是改造了 Oak，在 1995 年 5 月以“Java”的名

称正式发布了。 
目前，Java 已得到了工业界的认可，广泛地使用在桌面、企业应用、移动设备以及互
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第 1 章  Java 语言简介及基础

联网应用程序中，许多大公司包括 IBM，Apple，DEC，Adobe，HP，Oracle，Toshiba 等

都购买了 Java 许可证，将自己的解决方案建立在 Java 技术之上。Java 已经成为最为流行

的企业级应用开发工具，Java 语言已经成为最流行的网络编程语言。 

1.1.1  Java 语言发展历史 

1995 年 5 月 23 日，Java 语言诞生。 
1996 年 1 月，第一个 JDK——JDK 1.0 诞生。 
1996 年 4 月，10 个最主要的操作系统供应商申明将在其产品中嵌入 Java 技术。 
1997 年 2 月 18 日，JDK 1.1 发布。 
1998 年 12 月 8 日，Java 2 企业平台 J2EE 发布。 
1999 年 6 月，SUN 公司发布 Java 的三个版本：标准版、企业版和微型版(J2SE、J2EE、

J2ME)。 
2000 年 5 月 8 日，JDK 1.3 发布。 
2000 年 5 月 29 日，JDK 1.4 发布。 
2002 年 2 月 26 日，J2SE 1.4 发布，自此 Java 的计算能力有了大幅提升。 
2004 年 9 月 30 日 J2SE 1.5 发布，是 Java 语言发展史上的又一里程碑事件。为了显示

这个版本的重要性，J2SE 1.5 更名为 J2SE 5.0。 
2006 年 12 月，SUN 公司发布 JDK 6.0。 
2011 年 7 月，JDK 7.0 发布。 

1.1.2  Java 平台简介 

1999 年 Sun 根据应用的领域不同把 Java 技术划归为三个平台，以满足不同类型应用

程序的开发，当时分别称为 J2SE、J2EE 和 J2ME，现在改名为 Java SE、Java EE 和 Java ME。 
(1) Java SE：Java SE 是 Java 平台标准版的简称(Java Platform，Standard Edition)，用于

开发和部署桌面、服务器以及嵌入设备和实时环境中的 Java 应用程序。Java SE 包括用于

开发 Java Web 服务的类库，同时，Java SE 为 Java EE 提供了基础。 
(2) Java EE：Java EE 是 Java 平台企业版的简称(Java Platform，Enterprise Edition)，用

于开发便于组装、健壮、可扩展、安全的服务器端 Java 应用。Java EE 建立于 Java SE 之上，

具有 Web 服务、组件模型以及通信 API 等特性，这些为面向服务的架构(SOA)以及开发

Web 2.0 应用提供了支持。Java EE 基于 Java SE，此外新加了企业应用所需的类库。 
(3) Java ME：Java ME 是一种以广泛消费性产品为目标的高度优化的 Java 运行时环境，

包括寻呼机、移动电话、可视电话、数字机顶盒和汽车导航系统。Java ME 为小型设备带

来了 Java 语言的跨平台功能，允许移动无线设备共享应用程序。有了 Java ME，Sun 已经

使 Java 平台能够将桌面应用、无线设备、企业应用融合起来。 
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1.2  Java 语言基础 

还记得怎样在安装和配置好 JVM 后使用 Eclipse 编写 Java 程序吧？ 
示例 1.1：  

/* 
* 这是注释部分，多行文档注释 
* 第一个 Java 程序 
* @author hopeful 
*/ 
public class Hello { 
 public static void main(String[] args) { 
  //这是一个 main 方法 
  System.out.println("Hello World!"); 
 } 
} 

1.2.1  标识符 

用来标识类名、变量名、方法名、类型名、数组名、文件名的有效字符序列称为标识

符，简单地说，标识符就是一个名字。 
Java 语言规定标识符由字母、下划线、美元符号和数字组成，并且第一个字符不能是

数字。下列都是合法的标识符。 

Girl_$，www_12$，$23boy 

标识符中的字母是区分大小写的，Boy和boy 是不同的标识符。 

1.2.2  基本数据类型 

Java 是典型的强类型语言，即必须声明每个变量的类型。Java 定义了 8 个基本数据类

型：字节型(byte)、短整型(short)、整型(int)、长整型(long)、字符型(char)、浮点型(float)、
双精度型(double)、布尔型(Boolean)、这些类型可分为 4 组。 

● 整数：该组包括字节型(byte)、短整型(short)、整型(int)、长整型(long)、它们代表

有符号整数。 
● 浮点型数：该组包括浮点型(float)、双精度型(double)，它们代表有小数精度要求

的数字。 
● 字符：这个组包括字符型(char)，它代表字符集的符号，例如字母和数字。 
● 布尔型：这个组包括布尔型(Boolean)，它是一种特殊的类型，表示真/假值。 
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1.2.3  条件语句 if-else 

在 Java 语言中，最简单的分支结构就是 if 语句。if
语句将根据条件真或假，判断是否执行 if 的从属语句。

相对的 if-else 的使用很频繁，if-else 结构根据一个布尔

值的真假来选择做不同的事情，即“如果……否则……”。

其实 if-else 只不过是条件运算符的完整写法而已。它的

流程图如图 1-1 所示。 
例如：如果 number 的值比 5 大就欢迎，否则就不

欢迎！ 
示例 1.2： 

/* 
* 测试：number 的值决定输出 
* @author hopeful 
*/ 
public class Test{ 
 public static void main(String []args){ 
        int number; 
        number = 6;         
       if(number > 5){ 
         System.out.println("Hello !"); 
        }else{ 
            System.out.println ("Bay-Bay!"); 
        } 
    } 
} 

1.2.4  嵌套 if 语句 

嵌套 if语句可以在条件内，针对真或假的情

况，再指定条件进行判断，从而拥有执行更多分

支的功能。嵌套 if 语句示意图如图 1-2 所示。 
示意图1-2只指定了外层判断为真时内层嵌

套 if 的情况，其实，在图中①至③的地方，均可

替换为条件判断语句，从而实现更深层次的条件

嵌套。 

1.2.5  多重 if 语句 

在某些情况下，我们需要对一系列对等的条件进行判断，从而决定采用什么样的解决

 
图 1-1  if 语句流程图 

 
图 1-2  嵌套 if-else 语句流程图 
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办法。例如，对于学员的成绩来说，不同的分数对应不同

的等级。对于这一类问题来说，使用之前讲述的 if 语句很

难解决，或写法不简洁，可读性较差，但使用多重 if 语句

将能很好地解决。多重 if 语句的示意图大致如图 1-3 所示

(假设只有三个条件判断)。 
假如学员的考试等级依据考试成绩来判断，规则如

下：成绩大于等于 90 分等级为 A，成绩大于等于 80 分小

于 90 分等级为 B，成绩大于等于 70 分小于 80 分等级为

C，成绩大于等于 60 和小于 70 等级为 D，成绩小于 60
分等级为 E。下面的程序首先要求学员输入成绩，然后输

出对应的等级。 
示例 1.3： 

/* 
 * 根据分数计算等级  
 * @author: hopeful 
 */ 
import java.util.Scanner; 
 
public class GradeTest { 
 public static void main(String[] args) { 
  int score; //分数 
  char grade; //等级 
  Scanner scanner = new Scanner(System.in); 
  System.out.println("请输入分数："); 
  score = scanner.nextInt(); 
  if (score >= 90) { 
   grade = 'A'; 
  } else if (score >= 80) { //① 
   grade = 'B'; 
  } else if (score >= 70) { //② 
   grade = 'C'; 
  } else if (score >= 60) { 
   grade = 'D'; 
  } else { 
   grade = 'E'; 
  } 
  System.out.println("分数为：" + score); 
  System.out.println("等级为：" + grade); 
 } 
} 

运行结果如图 1-4 所示。 

 
图 1-3  多重 if 语句流程图 
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图 1-4  使用多重 if 语句 

本实例中输入的考试成绩“80”存储在变量 score 中，然后使用 if-else-if结构判断score 
变量中的值满足哪个if语句中的条件。如果第一个 if 条件返回的结果为假，则执行其后的

else if 语句，依次检查每个条件直到找到正确的匹配项，或者到达该结尾的 else 语句。 

1.2.6  分支结构之 switch 

对于多重 if 语句，由于其写法较为繁琐，性能也低下，故 Java 等语言提供了另外的一

种多分支结构——switch 结构，它可以替换某些多重 if 语句，使得程序代码阅读性大大提

高，性能也得到提升。 
例如，我们根据用户输入的运算符号，计算两个数字运算的结果。 
示例 1.4： 

/** 
 * 使用 switch-case 判断输入字符 
 * @author:hopeful 
 */ 
import java.util.Scanner; 
 
public class CalDemo { 
 public static void main(String[] args) { 
  int num1 = 10,num2 = 4,result; 
  String line; 
  char sign; 
  Scanner scanner = new Scanner(System.in); 
  System.out.println("num1="+num1+",num2="+num2); 
  System.out.println("请输入运算符号:"); 
  line = scanner.nextLine();//读取一行数据 
  sign = line.charAt(0);//获得字符串的第一个字符 
  switch(sign){ 
   case '+': 
    result = num1 + num2; 
    break; 
   case '-': 
    result = num1 - num2; 
    break; 
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   case '*': 
    result = num1 * num2; 
    break; 
   case '/': 
    result = num1 / num2; 
    break; 
   case '%': 
    result = num1 % num2; 
    break; 
   default: 
    System.out.println("运算符号错误!"); 
    result = -1;//若运算错误，结果置为-1 
  } 
  System.out.println("num1 "+ sign +" num2 = " + result); 
 } 
} 

其中字符串变量 line=scanner.nextLine()表示读取用户输入的一行数据，而 sign= 
line.charAt(0)表示获得字符串的第一个字符，即运算符号。 

运行程序，结果如图 1-5 所示。 

 
图 1-5  switch 语句 

当输入不正确的运算符号时，由于没有任何 case 常量和该符号匹配，则执行 default 语
句，结果如图 1-6 所示。 

 
图 1-6  default 语句 

再次强调：switch 语句不同于 if 语句的是，switch 语句仅能测试相等的情况，而 if 语
句可计算任何类型的布尔表达式。也就是 switch 语句只能寻找 case 常量间某个值与表达式

的值是不是相匹配，匹配则执行该分支，不匹配就继续往下找其余的 case 常量，直至 default
语句。 
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【小结】 

● Java 的不同版本 
● 分支结构 if-else 
● 分支结构 switch 

【自测题】 

1. 下面的代码段： 

switch(i){ 
  case 0： 
  case 1： 
   System.out.println ("输出 1！"); 
  case 2： 
  case 3： 
   System.out.println ("输出 3!"); 
  case 4： 
  case 5： 
   System.out.println ("输出 5!"); 
 } 

若 i 的值为 3 的时候程序会输出(    )。 
A. 输出 1！             B. 输出 1！ 
C. 输出 3！             D. 输出 5！ 

输出 5！               输出 5！ 
2. 下面的代码段： 

if(i == 5){ 
  System.out.println ("值为 5！"); 
 }else if(i > 5){ 
  System.out.println ("值大于 5！"); 
 }else{ 
  System.out.println ("值不为 5！"); 
 } 

当 i 的值为 6 的时候程序会输出(    )。 
A. 值为 5！   B. 值大于 5！   C. 值不为 5！   D. 值大于 5！ 
                             值不为 5！ 
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3. 仔细观察以下代码，程序将会输出(    )。 

public class Test { 
 public static void main(String[] args) { 
  boolean a = true; 
  boolean b = false; 
  boolean c = true; 
  if (a == true) 
   if (b == true) 
    if (c == true) 
     System.out.println("Some things are true in this world"); 
    else 
     System.out.println("Nothing is true in this world!"); 
   else if (a && (b = c)) 

System.out.println("It's too confusing to tell what is true and what is false"); 
   else 
    System.out.println("Hey this won't compile"); 
  } 
} 

A. 程序不能编译 
B. Some things are true in this world 
C. Nothing is true in this world!！ 
D. 以上都不对 

4. 如下代码段： 

  public class IfTest{ 
     public static void main(String args[]){ 

int x=3; 
       int y=1; 
      if(x=y) 
       eSystem.out.println("Not equal"); 
      else 
       System.out.println("Equal"); 
      } 
} 

以上程序执行的结果是什么？(    ) 
A. 程序编译出错             B. Not equal 
C. Equal                 D. 以上都不对 

5. 以下程序代码片段： 

switch (m) 
 { 
  case 0: 
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   System.out.println("case 0"); 
  case 1: 
   System.out.println("case 1"); 
   break; 
  case 2: 
  default: 
   System.out.println("default"); 
 } 

哪一个 m 的值能够使程序运行 default 分支？(    ) 
A. 0        B. 1        C. 2        D. 3 

【上机部分】 

上机目标  

● 掌握 if 的使用 
● 掌握复杂 if 的使用 
● 掌握 switch 的使用 

上机练习 

◆ 第一阶段 ◆ 

练习 1：使用 if-else 判断年份是否为闰年 

【问题描述】 

给定一个年份，判断该年份是否为闰年。 

【问题分析】 

根据第三章的讲解，我们知道一个年份如果是闰年，必须满足以下条件之一： 
● 年数能被 400 整除。 
● 年数能被 4 整除，但不能被 100 整除。 
若不满足则是平年。 
由此编写代码。 

【参考步骤】 

(1) 创建文件 LeapYear.java。 
(2) 编写代码。 



Java 编程技术开发 
 

 
• 12 • 

/* 
 * 一个简单的应用程序，用来说明 if-else 分支结构的使用  
 * 程序功能：输入一个年份，判断是否为闰年 
 *  
 */ 
import java.util.Scanner; 
 
/* 类 LeapYear */ 
public class LeapYear { 
 public static void main(String args[]) throws IOException { 
  // 从键盘输入年份存放到变量 year 中 
  Scanner scanner = new Scanner(System.in); 
  int year = scanner.nextInt(); 
  // 用 if-else 结构判断 year 中的年份是否为闰年 
  if (year % 4 == 0 && year % 100 != 0 || year % 400 == 0) { 
   System.out.println("year " + year + " is a leap year."); 
  } else { 
   System.out.println("year " + year + " is not a leap year."); 
  } 
 } 
} 

练习 2：使用 if-else if 根据经销员实际完成的销售值的不同分别输出不同
的信息，并发给不同的红利 

【问题描述】 

在各个公司的销售部门，销售人员一般来说都会有年度、月度计划，销售员完成计划

超过一定比例的话，会发放一定的红利奖金。例如，实际销售值达到或超出销售任务的 2
倍，发放 1000 元奖金；1.5 倍与 2 倍之间，发放 500 元奖金；1 倍与 1.5 倍之间，发放 100
元奖金；如果没有完成任务，将被解雇。 

【问题分析】 

对于这种多分支情况，很显然不能用 switch 语句来完成，switch 不能用来判断某个范

围，只能用 if-else if。 

【参考步骤】 

(1) 创建文件 SalesTest.java。 
(2) 编写代码。 

import java.util.Scanner; 
 
/* 
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 * 一个简单的应用程序，用来说明 if-else if 分支结构的使用  
 * 程序功能：根据经销员实际完成的销售值的不同分别输出不同的信息，并发给不同的红利 
 *  
 */ 
 
/* 类 SalesTest */ 
public class SalesTest { 
 public static void main(String args[]) { 
  int task = 30; // 销售任务 
  int bonus; // 红利 
  // 从键盘输入实际完成的销售值存放到变量 yourSales 中 
  Scanner scanner = new Scanner(System.in); 
  System.outprintln("Input your Sales : "); 
  int yourSales = scanner.nextInt(); 
  // 下面用 if-else if 结构判断 yourSales 的大小，决定红利的多少并输出不同的信息 
  if (yourSales >= 2 * task) // 实际销售值达到或超出销售任务的 2 倍 
  { 
   bonus = 1000; 
   System.out.println("Excellent！bonus = " + bonus); 
  } else if (yourSales >= 1.5 * task) // 达到或超出 1.5 倍，但小于 2 倍 
  { 
   bonus = 500; 
   System.out.println("Fine！bonus = " + bonus); 
  } else if (yourSales >= task) // 达到或超出销售任务，但小于 1.5 倍 
  { 
   bonus = 100; 
   System.out.println("Satisfactory！bonus = " + bonus); 
  } else // 未完成销售任务 
  { 
   System.out.println("You are fired！"); 
  } 
 } 
} 

◆ 第二阶段 ◆ 

练习 3：使用 switch 实现报数游戏 

【问题描述】 

A、B、C、D、E、F、G、H 共 8 人站成一排，按图示方法从 1 开始报数，求谁先报到 
8411250。 

A    B   C    D    E    F    G    H  
1 → 2 → 3 → 4 → 5 → 6 → 7 → 8 
15←14 ← 13 ←12 ←11← 10← 9 ← 
 → 16 → 17 →18… 
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【问题分析】 
由于共 8 个人，所以由 A 起，每报 14 个数，便又回到 A，形成每 14 个数为一个周期

的重复。8411250 便是其某一个周期中的一个数。我们只关心 8411250 是该周期中的第几

个数，而不关心是第几个周期。用求模运算 8411250%14 很容易求出它是某周期的第几个

数来。根据它是第几个数便可以按图示对应关系找到是谁报了这个数。 

练习 4：对三个数字排序 

【问题描述】 

任意给定三个数字，把三个数字按照由低到高的顺序排序，并输出结果。 

【问题分析】 

这里涉及的是排序问题，在计算机基础课程中的算法一章有所提及，这里我们可以采

取冒泡排序法的思想，手工排序。 

练习 5：使用 switch 和 if 语句解决出租车车费问题 

【问题描述】 

某市不同车牌的出租车 3km 的起步价和计费分别为：夏利 3 元，3km 以外 2.1 元/km；

富康 4 元，3km 以外 2.4 元/km；桑塔纳 5 元，3km 以外 2.7 元/km。编程实现从键盘输入

乘车的车型及行车公里数，输出应付车费。 

【问题分析】 

首先需要确定乘客乘坐的是什么类型的出租车，可以使用 1～3 分别表示三种车型。输

入车型后，使用 switch 语句进行判断，在每一个 case 内部，根据用户乘坐的公里数，使用

if 语句判断是否超过起步距离，从而计算出应付车费。 

【课后作业】 

1. 使用 switch 和 if 语句算出今天是今年的第几天(提示：以 3 月 3 日为例，应该先把

前两个月的天数加起来，然后再加上 3 天即为本年的第几天；需要考虑闰年的情况，如果

输入的年份是闰年且输入的月份大于 3，需要多加一天)。 
2. 编写一个程序，根据用户输入的一个字符，判断该字符是不是字母。如果是字母，

判断该字母是声母还是韵母，是大写字母还是小写字母；如果不是字母，输出“你输入的

字符不是字母”。 
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