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第2章  互动媒体学习社区
随着Internet 的普及，网络已成为人们学习、工作、生活不可或缺的一部分。网络学习是信息化社会学习的主要途径之一，而网络学习受到广大学习者青睐的原因是，网络上学习资源丰富，学习时间可灵活安排，还可以通过互动交流方式进行学习。互动交流是非常有效的网络学习手段，对学习者的创新能力和认知能力的发展起着不可低估的作用。本章通过开发一个媒体学习网站——互动媒体学习社区，介绍利用ASP.NET + Access 快速开发一个互动媒体学习社区的方法。

011. 配置ASP. NET环境

012.  SQL Server 2005的安装

013. 配置SQL Server 2005

014. 编译和部署ASP. NET程序

015.  SQL Server 2005的卸载顺序

016.  C#的地位

017. 什么是C#

018.  .NET Framework框架介绍

019. 几个常见的概念

020. 程序编译
2.1  修 炼 自 身
光盘：视频\第2章\修炼自身.avi
作为一名优秀的程序员，必须具备基本的程序员修为。修为是指一个人的修养、素质和能力，对于程序员来说，最重要的修为是自身的技术水平。
2.1.1  “码农”和“高大上”
程序员从事的是创造性的工作，十分注重个人的修为。IT界的程序员可以分为两类，具体说明如下。
(1) 码农：因为学艺不精，自身技术水平有限，所以主要工作是加班修改代码。
(2) 牛人大佬：开发经验丰富，技术水平高，主要负责系统架构和项目管理等工作。
广大读者应该能意识到：在当今的程序员大军中，总有那么一些优秀者能从众多的“码农”中脱颖而出，成为高高在上的架构师或CTO，拥有令人羡慕的薪资待遇；而与之相对应的是，也总有一些无休止绝对服从的“码农”们，总是在无奈的加班中度过自己的大好年华，但是得到的仅仅是微薄的工资。那么，为什么有些人能成为“高大上”的工程师和架构师？这是因为他们具备了“码农”们所没有的特质。在众多特质当中，自身的技术修为是最为重要的。
2.1.2  赢在自身——快速提升自身修为
包括广大读者在内，程序员们都想成为金字塔顶端的“高大上”一族。但是现实情况是，用人单位对软件架构师和CTO的要求非常高，其中最基本的一条要求是有较高的自身修为。那么，该如何迅速提高自己的修为呢？建议广大读者从如下8条开始做起。
(1) 掌握基础。
对于任何行业、任何工作来说，融会贯通是获得成功的关键。一个人要想成为优秀的程序员，就必须有坚实的基础。理解核心理念会帮助你用最好的方法设计和实施出最完美的方案。如果你感觉自己不能掌握计算机科学或者某个编程语言的核心知识点，现在开始回顾一下基础一点儿都不晚。
(2) 尽量编写简单易懂、有逻辑性的代码。
编写的代码要保持短小而精悍的特点，尽量编写有逻辑的代码，避免复杂化。有时，人们编写复杂代码的原因仅仅是为了展示他们有能力写出这样的代码。根据笔者的经验，简单而富有逻辑的代码非常好，产生的问题更少，也更容易扩展。
(3) 花更多的时间分析问题，将会花更少时间去解决问题。
花更多的时间理解和分析问题，然后再设计方案，你就会发现剩下的事情变得很容易了。设计不是非要使用建模语言和工具，可以是仅仅看看天空在脑子里构思。那些一遇到问题就开始敲代码的人往往最终会偏离需求。
(4) 成为第一个检查自己代码的人。
这虽然有一点儿难度，但是试着在其他人修改你的代码之前修改它，随着时间的推移，你就会写出几乎没有错误(bug)的代码。你需要对自己的代码做没有任何偏见的检查，也不要犹豫让其他人来检查你的代码。和其他优秀的程序员一起工作，接受他们的意见，能够帮助自己成长为一名优秀的程序员。
(5) 养成阅读文档的习惯。
阅读很多文档是优秀程序员的必备习惯之一。文档可以是产品说明书、JSR、API文档、教程等。阅读文档可以帮助你获得必要的基础知识，写出更好的代码。
(6) 及时把握技术风向标。
IT界的新技术层出不穷，新版本、新工具和新语言充斥在我们耳边。一项新的技术往往能够彻底颠覆一个行业，例如Android彻底颠覆了智能手机世界。要想迅速成为一名优秀的程序员，并且做到脱颖而出，就需要你具备随时学习新技术的能力。学习新技术的好处很多，例如，使你的知识面更广，使你能够对各项开发技术进行横向比较，使你掌握的开发技术更能融会贯通。更为重要的是，你能够站在技术前沿的最高点，不但增加了自己的一项生存技能，而且也能够做到与他人的不同，你能够更快地从整个团队中，甚至公司中脱颖而出。
(7) 不要迷失在快速更迭的科技世界。
及时把握技术风向标并不意味着每出现一门新技术，都要马上投入到学习中。在IT行业中，经常会遇到许多，对现在的工作不满，甚至离开它去追寻新的工作，理由是想要学习最新科技的人。我们每天听到的都是新工具、新接口、新框架，它们能让程序更简单，速度更快。这在科技世界中司空见惯并且会一直如此。但是，最基本、最核心的科技变化比那些工具、接口和框架的变化小得多。
举个例子，在Java企业级应用中，每个星期都会出现新的框架，但是核心的技术是不变的。例如基于“客户端-服务器端”的请求、MVS模式、数据源绑定、XML解析等。所以要花工夫去学习核心概念，而不是去担忧日新月异的框架和工具的出现。只要具备了核心技术的基础，你就会发现学习新的框架、工具以及接口变得更加容易。
(8) 阅读别人的代码，“让别人无路可走”。
如果你不能吸收IT界前辈大师的经验知识，那么你永远都无法成为一位大师。成为大师的方法之一是，找到一位大师，让其倾囊传授其所知。有这种可能吗？当然有。大师们的经验和技巧都保存在他们所编写的代码中，我们要做的就是去阅读他们的代码。打个比方，要想成为一名卓越的木匠，得观察大量结构优良的家具。大师们的源码少则几行，多则上万行。例如Linux是全世界大师们的呕心力作，而Android更是软件巨头谷歌公司开发大师们的心血之作。通过阅读他们的代码，分析他们建立的架构，在吸收消化之后，我们离大师就不远了。
2.2  开发背景简介
光盘：视频\第2章\开发背景简介.avi
信息化是当今世界经济和社会发展的大趋势，科学技术特别是信息技术和生命科学的不断突破，对世界政治、经济、文化生活都产生了更加深刻的影响。互联网的发展，不仅改变了人们的工作和生活方式，也改变了教育和学习方式。

计算机网络是计算机技术和通信技术紧密结合的产物，它涉及通信与计算机两个领域。它的诞生使计算机体系结构发生了巨大的变化，在当今社会经济中起着非常重要的作用，对人类社会的进步做出了巨大贡献。随着信息技术日益渗透到社会经济和生活的方方面面，没有人可以否认因特网带来的巨大变化和革命性的影响。

网络技术的发展和国际互联网在全球的开通，改变了人类以往的生活方式、工作方式、学习方式，甚至也改变了我们的思维方式。传统意义上的教学方式正由于因特网的飞速发展和广泛应用而产生着质的变化。基于计算机数字技术的多媒体教学，已经发展成为综合利用计算机网络通信和多媒体技术，以因特网为传播媒介，远程对学生进行交互式教学的网络教育，不但改变了传统的教学模式和手段，而且也从本质上改变了传统的教学思想和观念，促进了教育的终身化、现代化、社会化和国际化。

在网络上丰富多彩的学习资源中，传统的文档资源和图片资源已不能满足学习者对学习资源的需求，学习者迫切需要通过视觉或听觉直观地对学习资源进行深刻的了解，从而产生了视频学习资源和语音学习资源。互动媒体学习社区通过一个虚拟的网络学习环境，让学习者可以观看或发布视频教程和语音教程，进行相互学习交流。而且，因特网上的学习网站不受时空的限制，自由性比较强，有利于实现各取所需；方便轻松的学习方法，有利于提高学生的学习兴趣。
2.3  系统设计分析

光盘：视频\第2章\系统设计分析.avi
软件项目开发的第一步是系统设计分析和项目需求分析，本节将详细讲解本项目系统设计的具体分析工作，为读者步入后面的具体编码工作打下基础。

2.3.1  互动媒体学习社区的优势

互动媒体学习社区的最大优势不是快，而是多且深，它为学习者提供了无限大的选择空间，通过多种媒体表现形式，使学习者可以选择最适合自己的学习方式。互动媒体学习社区是传统课堂的延伸和拓展，是一个很好的课后学习平台。与学校相比，它有着更好的学习气氛，与平常的网络学习系统相比，则又多了些针对性的纵深辅导。

在现实应用中，互动媒体学习社区的魅力主要表现在如下3个方面。

(1)
内容丰富，学习者选择学习媒体的余地大。

凡是稍具规模的学科网站，一般都具有良好的网络学习界面，互动媒体学习社区向学习者提供的学习方法可达五六种，学习者可以自由选择适合自己的学习方式。如时下流行的视频媒体，就因其图文声像四样俱全，使学习过程变得活泼有趣，从而使学习者能够更有兴趣地学习。

(2)
方便学习和交流。

读者可以通过学科网站的留言板等功能模块，方便地与其他学友进行互动交流，而且这种交流具备不受地域限制、友善和人性化的特点。

(3)
功能齐全。

在系统中，学习者可进行学科授课计划、学习课程简介等信息的查看，相关课件的下载，视频教程的观看和下载等操作。
2.3.2  系统特点

本系统主要是在现有正常的网上学习的基础上，增加了视频、语音的学习内容，而且学习者还可以上传、下载视频，大大提高了学习者的学习兴趣。系统把大量信息的人工管理转变为计算机管理，简化了网站管理员的工作，提高了管理效率，同时方便用户学习。

本系统采用数据库对数字化信息资源进行组织管理。系统采用的数据库是关系数据库Access，前台使用Microsoft Visual Studio 2013平台开发。Access采用了关系型数据库结构，是一套简洁、快速的数据库管理系统，提供了多人使用的管理模式。同时，Microsoft Visual Studio 2013平台和Access作为微软公司的产品，具有良好的整合性。信息平台的前台和后台操作均采用B/S操作结构，以增强系统的安全保密性、系统稳定性和易操作性。开发语言为C#，它是目前最完备的面向对象语言。系统采用高度集成的模块结构，将所有的模块整合到一个通用的中央数据库中。

概括来说，本系统的具体特点如下。

(1) 完备的学习功能

系统设计的学习功能模块，可分为公告通知，语音、视频课程观看，用户注册，在线留言，语音、视频课程下载，论坛讨论等，操作功能健全而不冗余，简约而无遗漏。

(2) 科学的学习模式

系统采用多种学习方式，学习者可结合自己的情况灵活多样地进行检索，轻松找到适合自己的学习方法；通过学习者意见反馈系统，管理员可以随时把握学习者的各种新的需求，可及时与学习者进行网上互动交流；通过完善的信息发布系统，学习者可以及时得到网站最新动态和新闻，掌握行业动向；后台结构化管理模式涵盖了学科介绍、视频课程、语音视频、留言板、论坛等，为学校的电子化管理提供了一套良好的管理模式。

(3) 人性化的操作界面

一个网站要想吸引用户经常光顾，就应拥有美观的界面。本互动媒体学习社区通过专业美工的精心打造，让整个网站的功能操作变得十分简捷、可续、合理。

(4) 完善的安全机制

独立的密码校验功能，可以确保用户和网站数据的安全。
2.3.3  系统目标

根据需求分析的描述以及实际考察，现制定系统目标如下。

· 操作简单方便，界面简洁美观。

· 提供注册功能，用户可以通过注册成为网站会员。

· 对会员提供发布教程和下载教程的功能。

· 提供密码找回功能，当会员忘记密码时可以通过此功能找回。

· 提供留言功能，用户可以通过留言功能进行互动交流。

· 提供查询功能，使用户快速找到需要的教程。

· 提供后台管理功能，管理员通过后台进行网站的维护和管理。

· 系统运行稳定，安全可靠。
2.3.4  确定设计方案——B/S体系结构

本系统面向的对象是广大的互联网用户。因此，要采用比较流行的B/S三层结构，如图2-1所示。
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图2-1  B/S三层结构

与C/S体系结构相比，B/S体系结构不仅具有C/S体系结构的全部优点，而且又有C/S体系结构所不具备的独特优势，具体说明如下。
· 开放的标准：B/S所采用的标准都是开放的、非专用的，是经过标准化组织所确定的，而非单一厂商所制定，保证了其应用的通用性和跨平台性。

· 较低的开发和维护成本：B/S的应用只需在客户端安装通用的浏览器即可，维护和升级工作都在服务器端进行，无须对客户端进行任何改变，故而大大降低了开发和维护的成本。

· 用户使用简单，界面友好：B/S用户的界面都在统一的浏览器上，浏览器易于使用、界面友好，又因为它不再负责数据的存取和复杂数据计算等任务，只需进行显示，因而大大降低了对客户端的要求。

从以上的分析与比较中可以看出，B/S模式具有C/S模式无法替代的优越性：它简化了系统的开发和维护，并且特别适用于网上信息发布。因此，我开发的互动媒体学习社区采用了基于B/S模式的体系结构。
2.4  需 求 分 析
光盘：视频\第2章\需求分析.avi
需求分析是指对要解决的问题进行详细的分析，弄清楚问题的要求，包括需要输入什么数据、要得到什么结果、最后应输出什么。可以这么说，软件工程当中的需求分析就是确定要计算机做什么，要达到什么样的效果。在开发软件项目的过程中，需求分析工作是在系统开发之前必须做的重要工作之一。本节将详细讲解本项目需求分析工作的具体过程。
2.4.1  可行性分析

(1) 风险分析
①
系统软件和硬件的风险：尽管采用了性能较高的硬件设备和较稳定的系统软件，网站仍存在一定的因软硬件崩溃而带来的风险。解决办法之一是定期备份数据，以降低风险。

②
计划的拖延：网站的开发存在因计划拖延带来的风险。

(2) 技术可行性

大学学科中的“数据库系统概论”“计算机操作系统”“计算机网络”等多门学科为整个课题开发提供了坚实的基础。C#是一种相对简单的语言，Access也是一种简单的数据库，所以技术难度并不高。 

(3) 操作可行性

该系统如投入使用，预期可以做到界面友好、管理方便、使用简单。管理人员经过培训，即能够使用本网站管理教程的相关信息。

(4) 经济可行性

该系统可以运行于现在市场上出售的各种个人电脑上，系统成本主要集中在系统的开发上。当系统投入运行后，可以实现在网上学习的功能，所带来的效益远远大于系统软件的开发成本。经济上完全可行。

2.4.2  功能分析

互动媒体学习社区系统从两种用户角度进行功能划分。
(1) 会员部分

· 学科信息展台：为会员提供学科操作平台。

· 下载视频：会员进行视频下载操作。

· 下载语音：会员进行语音下载操作。

· 观看视频：会员观看学科的视频教程。

· 网站论坛：会员对网站的学科内容和服务进行建议或交流的平台。

(2) 管理员部分

· 管理员账号管理：添加用户，编辑用户。
· 编辑视频：编辑视频简介，上传学科视频。
· 编辑语音：编辑语音简介，上传语音课程。
· 留言管理：查看留言信息，回复留言信息，删除留言信息。
· 公告管理：发布公告，删除公告。
2.4.3  业务流程

互动媒体学习社区的业务流程如图2-2 所示。
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图2-2  业务流程

2.5  总 体 设 计
光盘：视频\第2章\总体设计.avi
本系统采用的是B/S三层结构。这种模式统一了客户端，将系统功能实现的核心部分集中到服务器上，简化了系统开发、维护和使用。客户端只要安装一个浏览器(Browser)，如IE浏览器；服务器端安装Access或SQL Server等数据库。浏览器通过Web Server 同数据库进行数据交互。
根据互动媒体学习社区的特点，可以将其分为前台和后台两个部分进行设计。前台主要实现发布教程(发布视频或语音教程，查看已发布的语音教程，查看已发布的视频教程)、浏览教程(浏览视频或语音教程，发布留言)、登录、查询等功能。后台主要实现公告管理(管理公告、发布公告)、教程管理(发布教程、管理视频教程、管理语音教程)、用户管理等功能。互动媒体学习社区的前台功能框架如图2-3所示。互动媒体学习社区的后台功能框架如图2-4所示。
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图2-3  前台功能框架
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图 2-4  后台功能框架
2.6  系 统 预 览

光盘：视频\第2章\系统预览.avi
互动媒体学习社区网由多个页面组成，下面仅列出几个典型页面，其他页面参见光盘中的源程序。首页效果如图2-5所示，主要实现显示导航、最新教程、教程排行、公告信息、登录功能和搜索功能。查看教程页面效果如图2-6所示，主要实现观看视频教程和发布留言功能。发布教程页面如图2-7所示，主要实现教程发布、教程管理功能。后台视频管理页面如图2-8所示，主要实现查看视频详细信息、管理视频留言、删除视频等功能。

[image: image5.png]FAnsE

-
W, i), PEFRREERY...

REEZFHE

R RAE 13-11-22
Lilwar==d 13-11-22

HEEmapredfiGRY 130812 @ BHAE | ey P

ASPNETHZ G4 NET 14-08-10

ASPNETRIZEN NET 140810
ASPNETRIZEN NET 140810
NETEEHEFATI
ASPNETHRIZEEM T NET 14-08-10
aEEwELMNE e | SRR
NETEEWEMEEAN  |NeT 00 | ASPAETRIEGAH = A0
VBIEEHEM VB [347 ASPNETHRIEEI Y NET 14-08-10
ISP use [aas  |asexEmmawy NET 140810
ASPEEHE LR ASP 237 | AspNETHHESW U NET 14-08-10





图2-5  系统首页

[image: image6.png]ASP.NETHRIZZIRIK

NETES RIS NET (2352

ASPIRE I B ASP (2329

NETES RS B NET (1002

VEEEUEN VB |4

ISP S0 SP (344

ASPIEEIRE il ASP (237

ASPEEUEHAT asp (234 : .

sSPiEE AR s |7 IERIFINEER

ISPIEEUIEI WL JSP (23 BHA 111

AHE : 2014/8/10 8:50:23

ASPNETIREI T NET |2 %
ASPNETIREIS NET |2 RS 'R

B
ik
3
B

ASPNETIRIRE U NET |1
ASPNETIRIRE U NET |1
ASPNETIRIRE U NET |1
ASPNETIRIRE U NET |1

D e AA PR





图2-6  查看教程页面
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图2-7  发布教程页面
[image: image8.png]G BT EX @ ELROEE : EHREPTHR R ERRE
m-l

ASPNETIRIELSR 20148/10 85925 (23
ASPNETHHEM T 2014/8110 8:59:23 R i
ASPNETHHEM T 2014/8110 8:59:23 R i
ASPNETHHEM T 2014/8110 8:59:22 R i
www.m=risofl.com
ASPNETHHEM T 2014/8110 8:59:21 R i

123





图2-8  后台视频管理页面
作为在线Web系统，网页界面的美感十分重要。好的网页效果能给客户带来视觉冲击，留下好的印象，增加客户的满意度。在具体美化时，我们通常会用一些漂亮的素材图片作为背景，并用CSS来配合完成控件和信息的显示。至于具体怎样搭配，就要根据客户和设计师的喜好了。
2.7  构建开发环境

光盘：视频\第2章\构建开发环境.avi
1. 网站开发环境

· 网站开发环境：Microsoft Visual Studio 2005 集成开发环境。

· 网站开发语言：ASP.NET+C#。

· 网站后台数据库：Microsoft Access。

· 开发环境运行平台：Windows XP(SP2)/Windows 2000(SP4)/Windows Server 2003 (SP1)/Windows 7/Windows 8。

[image: image9.png]


 注意：
SP(Service Pack)为Windows 操作系统补丁。

2. 服务器端

· 操作系统：Windows 7。

· Web 服务器：Internet 信息服务(IIS)管理器。

· 数据库服务器：Microsoft Access。

· 浏览器：IE 6.0及以上。

· 网站服务器运行环境：Microsoft .NET Framework SDK 4.5.1。

3. 客户端

· 浏览器：IE 6.0。

· 分辨率：最佳效果为1024×768像素。

2.8  数据库设计

光盘：视频\第2章\数据库设计.avi
数据库技术是动态网站的核心，是实现动态网页效果的根本。本系统将采用Access 数据库作为后台数据库，数据库名称为db_study，其中包含6 个数据表。本节将详细讲解本系统数据库的设计过程。

2.8.1  概念设计 

数据库设计是在系统分析之后进行的，这时功能需求已经明确，只需在DBA的参与下对数据库方案进行详细设计即可。在这一个阶段的设计工作过程中，为了提高开发效率，可以考虑使用第三方设计工具。最佳工具首推PowerDesigner(以下简称PD)。PD不仅能满足我们的设计需求，还可以通过逆向工程从数据库对象生成设计模型，并且具有相当的灵活性。PD设计界面如图2-9所示。
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图2-9  PD设计界面
在概念设计阶段，从用户的角度看待数据及处理要求和约束，产生一个反映用户观点的概念模式，然后再把概念模式转换成逻辑模式。利用E-R方法进行数据库的概念设计，可分成三步进行：首先设计局部E-R模式；然后把各局部E-R模式综合成一个全局模式；最后对全局E-R模式进行优化，得到最终的模式，即概念模式。
2.8.2  实体E-R图

通过对网站进行的需求分析与系统功能结构的确定，规划出系统中使用的数据库实体对象分别为公告信息实体、语言类型实体、留言信息实体、会员信息实体和视频教程信息实体(由于视频教程信息实体和语音教程信息实体类似，这里只给出视频教程信息实体)。本系统中各个实体E-R图的具体说明如图2-10～图2-14所示。
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图2-10  公告信息实体E-R图
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图2-11  会员信息实体E-R图
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图2-12  视频教程信息实体E-R图
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图2-13  留言信息实体E-R图
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图2-14  语言类型实体E-R图
2.8.3  逻辑设计

根据系统功能设计的要求以及功能模块的划分，在本项目的数据库中需要包含以下数据表。
(1)
公告信息表(见表2-1)，主要包括公告信息的相关消息(例如：公告标题、公告发布时间、公告内容等)，以自动增长ID为主键，包括一个外键Name。

表2-1  tb_Bulletin(公告信息表)
	字段名称
	数据类型
	字段大小
	允许为空
	说  明

	ID
	自动编号
	长整型
	自增编号
	公告编号

	Title
	文本
	50
	否
	公告标题

	Content
	备注
	16
	否
	公告内容

	Date
	日期/时间
	50
	否
	公告发布时间

	Name
	文本
	50
	否
	公告发布人


(2)
会员信息表(见表2-2)，主要用来存储会员注册的信息，以自动增长ID为主键，包括一个外键Name。

表2-2  tb_login(会员信息表)
	字段名称
	字段类型
	大  小
	允许为空
	说  明

	ID
	自动编号
	长整型
	自增编号
	会员编号

	Name
	文本
	50
	否
	会员登录名

	Pass
	文本
	50
	否
	会员密码

	Email
	文本
	50
	否
	电子邮箱地址

	IDcard
	文本
	50
	否
	身份证号码

	Zname
	文本
	50
	否
	真实姓名

	Sex
	文本
	4
	否
	性别

	PassQuestion
	文本
	50
	否
	密码提示问题

	PassSolution
	文本
	50
	否
	密码提示答案

	LoginDate
	日期/时间
	50
	否
	注册时间

	Lock
	数字
	长整型
	是
	锁定状态


(3)
语音教程信息表(见表2-3)，主要用来存储会员发布的语音教程信息，以自动增长SoundID为主键，包括一个外键Name。
表2-3  tb_Sound(语音教程信息表)
	字段名称
	字段类型
	大  小
	允许为空
	说  明

	SoundID
	数字
	自动编号
	自增编号
	语音教程编号

	SoundType
	数字
	4
	否
	语音教程语言类型

	SoundName
	文本
	50
	否
	语音教程名称

	SoundUrl
	文本
	500
	否
	语音教程存储路径

	ClickSum
	数字
	4
	是
	语音教程点击率

	SoundContent
	文本
	20
	是
	语音教程内容简介

	FBDate
	日期/时间
	10
	否
	语音教程发布日期

	Name
	文本
	50
	是
	语音教程发布人


(4)
视频教程信息表(见表2-4)，主要用来存储会员发布的视频教程信息，以自动增长VideoID为主键，包括一个外键Name。
表2-4  tb_Video(视频教程信息表)
	字段名称
	字段类型
	大  小
	允许为空
	说  明

	VideoID
	数字
	自动编号
	自增编号
	视频教程编号

	VideoType
	数字
	4
	否
	视频教程语言类型

	VideoName
	文本
	50
	否
	视频教程名称

	VideoUrl
	文本
	500
	否
	视频教程存储路径


	ClickSum
	数字
	4
	是
	视频教程点击率

	VideoContent
	文本
	20
	是
	视频教程内容简介

	FBDate
	日期/时间
	10
	否
	视频教程发布日期

	Name
	文本
	50
	是
	视频教程发布人


(5)
留言信息表(见表2-5)，主要用来存储用户留言的详细信息。
表2-5  tb_Speak(留言信息表)
	字段名称
	字段类型
	大  小
	允许为空
	说  明

	SpeakID
	自动编号
	长整型
	自增编号
	留言编号

	Speaksman
	文本
	50
	否
	留言人

	TutorialType
	文本
	50
	否
	教程类型

	TutorialID
	数字
	4
	否
	教程编号

	SpeakContent
	备注
	50
	是
	留言内容

	SpeakDate
	日期/时间 
	8
	否
	留言日期


(6)
语言类型表(见表2-6)，主要用来存储用户选择的编程语言。
表2-6  tb_Type(语言类型表)
	字段名称
	字段类型
	大  小
	允许为空
	说  明

	TypeID
	自动编号
	长整型
	自增编号
	语言类型编号

	TypeName
	文本
	50
	是
	语言类型名称


(7)
讨论区留言信息表(见表2-7)，主要用来存储讨论区留言的详细信息。

表2-7  Messages表(讨论区留言信息表)
	字段名称
	字段类型
	大  小
	允许为空

	ID
	自动编号
	长整型
	自增编号

	TopicID
	数字
	长整型
	否

	MsgTitle
	文本
	50
	是

	SpeakContent
	文本
	50
	否




















续表
	字段名称
	字段类型
	大  小
	允许为空

	Speaksman
	文本
	50
	否

	SpeakDate
	文本
	50
	否


2.9  文件组织结构和功能模块设计
光盘：视频\第2章\文件组织结构和功能模块设计.avi
为了便于读者对本网站的学习和理解，在此将网站文件的组织结构展示出来，这样读者会对本系统从整体结构上有一个大体的了解，便于大家对后面各个文件具体实现过程的学习。

2.9.1  文件组织结构设计

前台文件组织结构如图2-15 所示。后台文件组织结构如图2-16 所示。

	[image: image16.emf]
图2-15  前台文件组织结构
	[image: image17.emf]
图2-16  后台文件组织结构


2.9.2  用户功能模块设计
(1) 识别参与者
参与者有游客、会员、管理员。
在用户功能模块中，对于普通用户，提供相关的用户登录、注册、注销、修改密码的功能；而对于后台的管理员，不仅提供相关的登录及验证机制，同时，管理员可以对所有普通用户的信息进行锁定、删除操作。

管理员用例图如图2-17所示。
[image: image18.png]



图2-17  管理员用例图
会员用例图如图2-18所示。
[image: image19.png]



图2-18  会员用例图
(2) 教程模块的设计
在教程模块中，普通用户与管理员都可以浏览教程信息，所有用户都可以通过教程简介、教程排行来查看信息，也可以通过关键字来查询有关教程的信息。所有用户在观看教程后可以留言。对于注册用户，除了浏览教程外，还可以发布自己的教程。管理员查看并管理教程，对所有教程进行验证。
游客与教程模块、注册用户与教程模块、管理员与教程模块的功能分别如图2-19、图2-20、图2-21所示。
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图2-19  游客与教程模块的功能 
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图2-20  注册用户与教程模块的功能
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图2-21  管理员与教程模块的功能
(3) 留言模块的设计

在留言模块中，普通用户或者管理员都可以在网站上进行留言，但管理员能在后台读取并浏览相关留言或者对留言信息进行相应操作处理。
图2-22和图2-23分别为普通用户留言模块及管理员留言模块的功能。
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图2-22  普通用户留言模块的功能
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图2-23  管理员留言模块的功能


2.10  公共类设计

光盘：视频\第2章\公共类设计.avi
在软件项目中，公共类的设计遵循了面向对象的模块化设计思想。其主要目的是将在项目中被多次用到的功能编写成独立的类，在使用时直接调用这些类即可。这样做的好处是便于维护，提高开发效率，减少代码编写量。有关模块化设计的好处，读者可以从古龙先生的武侠小说片段中得到启迪。

一座高山，一处低岩，一道新泉，一株古松，一炉红火，一壶绿茶，一位老人，一个少年。

“天下最可怕的武器是什么？”少年问老人，“是不是例不虚发的小李飞刀？”

“以前也许是，现在却不是了。”

“为什么？”

“因为自从小李探花仙去后，这种武器已成绝响。”老人黯然叹息，“从今以后，世上再也不会有小李探花这种人；也不会再有小李飞刀这种武器了。”

少年仰望高山，山巅白云悠悠。

“现在世上最可怕的武器是什么？”少年又问老人，“是不是蓝大先生的蓝山古剑？”

……
“不是。”老人道，“你说的这些武器虽然都很可怕，却不是最可怕的一种。”

“最可怕的一种是什么？”

“是一口箱子。”

“一口箱子？”少年惊奇极了，“当今天下最可怕的武器是一口箱子？”

“是的。”

这是出自古龙的武侠名著《英雄无泪》的一段对白，没错，最厉害的武器是一口箱子。等看完整本小说之后才明白，这不是一口简单的箱子，箱子里有很多个零部件，能够根据不同的对手而迅速组成一个战胜对手的武器。将箱子中的武器引申到C#程序中，会发现这个箱子和程序中的类十分相似。我们要编程解决一个问题，要实现某个功能，可以编写一个类来实现它。如果有多个问题，则编写多个类就可以实现，类就是我们编程中的那个神秘的箱子。
数据库操作类用来完成数据库的连接操作以及数据库的查询、添加、删除和修改操作，将这几种操作编写到一个公共类里，可以减少重复代码的编写，有利于代码的维护。本节将详细讲解本系统公共类的具体设计过程。
2.10.1  数据库操作类设计

创建数据库操作类的方法：在Microsoft Visual Studio 2013 菜单栏中选择【网站】|【添加新项】命令，在弹出的【添加新项】对话框中选择【类】，将其命名为“dataOperate.cs”，如图2-24所示。
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图2-24  创建数据库操作类
单击【添加】按钮将弹出一个提示对话框，如图2-25 所示，询问是否将刚才创建的类存放在App_Code 文件夹中，单击【是】按钮，完成数据库操作类的创建。

[image: image26.emf]
图2-25  提示对话框
在解决方案资源管理器里的App_Code 文件夹中可以看到新创建的数据库操作类。双击数据库操作类，进行此类的编写。在此类里可以看到系统自动添加的命名空间、公共类和构造函数。由于此类需要对数据库进行操作，所以需要引用命名空间System.Data.OleDb。代码如下：

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.WebControls.WebParts;

using System.Web.UI.HtmlControls;

using System.Data.OleDb;

/// <summary>

/// dataOperate 的摘要说明
/// </summary>
public class dataOperate

{

public static DataSet ds;

public dataOperate()

{

//

// TODO: 在此处添加构造函数逻辑
//
}

}

在dataOperate 类中一共定义了6 个方法，下面分别对这几个方法进行讲解。
(1)
createCon 方法

createCon()方法用来连接数据库。此方法返回的类型为OleDbConnection，主要用来构造数据库的连接。代码如下：

public OleDbConnection createCon()

{

OleDbConnection odbc = new OleDbConnection("Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data

source=|DataDirectory|db_study.mdb;"); //生成OleDbConnection的一个对象用于连接数据库
return odbc;
}

(2)
adlData 方法
adlData(string sql)方法用来添加或删除数据。此方法返回一个布尔值，用来表示添加或删除数据是否成功，执行成功返回true；否则返回false。调用此方法时应传入一个string 类型的参数，此参数表示所要执行的SQL 语句。代码如下：

public bool adlData(string sql)

{

OleDbConnection Odbc =createCon(); //调用createCon方法连接数据库
Odbc.Open(); //打开数据库连接

OleDbCommand com = new OleDbCommand(sql, Odbc); //对Access数据库执行一个SQL语句

int i = Convert.ToInt32(com.ExecuteNonQuery()); //返回所影响的行并转换成int类型

Odbc.Close();
if (i > 0)

{

return true;

}

else

{

return false;

}

}

(3)
isData 方法
isData(string sql)方法用来查找数据是否存在。此方法返回一个整型值，用来表示是否查找到数据，查找到数据则返回一个大于0的值；否则返回0。调用此方法时应传入一个string 类型的参数，此参数表示所要执行的SQL 语句。代码如下：

public int isData(string sql)

{

OleDbConnection Odbc =createCon(); //调用createCon方法连接数据库
Odbc.Open(); //打开数据库连接

OleDbCommand com = new OleDbCommand(sql, Odbc); //对Access数据库执行一个SQL语句

int i = Convert.ToInt32(com.ExecuteScalar()); //返回首行首列

Odbc.Close();
return i;

}

(4)
UpdateData 方法
updateData(string sql)方法用来更新数据。此方法没有返回值。在调用此方法时应传入一个string类型的参数，此参数表示所要执行的SQL 语句。代码如下：

public void updateData(string sql)

{

OleDbConnection Odbc =createCon(); //调用createCon方法连接数据库
Odbc.Open(); //打开数据库连接

OleDbCommand com = new OleDbCommand(sql,Odbc); //对Access数据库执行一个SQL语句

com.ExecuteScalar(); //返回首行首列

Odbc.Close();
}

(5)
row方法
row(string sql)方法用来查找并返回一行数据。此方法返回一个OleDbDataReader 对象。在调用此方法时应传入一个string 类型的参数，此参数表示所要执行的SQL 语句。代码如下：

public OleDbDataReader row(string sql)

{

OleDbConnection Odbc =createCon(); //创建OleDbConnection对象
Odbc.Open(); //打开数据库连接

OleDbCommand com = new OleDbCommand(sql, Odbc);
return com.ExecuteReader(); //返回OleDbDataReader对象
}
(6)
rows 方法
rows(string sql, string table)方法用来查找并返回多行数据。此方法返回一个DataTable 对象。在调用此方法时应传入两个string 类型的参数：第一个参数表示要执行的SQL语句；第二个参数表示表名。代码如下：

public DataTable rows(string sql, string table)

{

DataSet ds;

OleDbConnection Odbc =createCon();

Odbc.Open();

OleDbDataAdapter oda = new OleDbDataAdapter(sql,Odbc);

ds = new DataSet(); //创建数据集
oda.Fill(ds,table); //填充数据集

Odbc.Close();
return ds.Tables[table]; //返回数据表
}
2.10.2  业务功能类设计
业务功能类用来存放开发中常用的方法，可以减少重复代码的编写，有利于代码的维护。在此类中有两个自定义方法：Encrypting 方法和Decrypting 方法，这两个方法主要用来完成重要信息的加密和解密。

(1)
Encrypting 方法

Encrypting(string Source)方法用来对比较重要的信息进行加密操作。此方法返回一个string 类型的值，该值表示已经加密的信息。在调用此方法时应传入一个string 类型的参数，此参数表示需要加密的信息。代码如下：

public static string Encrypting(string strSource)

{

//把字符串放到byte数组中
byte[] bytIn = System.Text.Encoding.Default.GetBytes(strSource);
//建立加密对象的密钥和偏移量
byte[] iv = { 102, 16, 93, 156, 78, 4, 218, 32 }; //定义偏移量

byte[] key = { 55, 103, 246, 79, 36, 99, 167, 3 }; //定义密钥

//实例DES加密类

DESCryptoServiceProvider mobjCryptoService = new DESCryptoServiceProvider();
mobjCryptoService.Key = iv;

mobjCryptoService.IV = key;

ICryptoTransform encrypto = mobjCryptoService.CreateEncryptor();

//实例MemoryStream流加密文件
System.IO.MemoryStream ms = new System.IO.MemoryStream();
CryptoStream cs = new CryptoStream(ms, encrypto, CryptoStreamMode.Write);

cs.Write(bytIn, 0, bytIn.Length);

cs.FlushFinalBlock();

return System.Convert.ToBase64String(ms.ToArray());

}

(2)
Decrypting 方法

Decrypting(string Source)方法用来对已加密的信息进行解密。此方法返回一个string 类型的值，该值表示解密后的信息。在调用此方法时应传入一个string 类型的参数，此参数表示需要解密的信息。代码如下：

public static string Decrypting(string Source)

{

try

{

//将解密字符串转换成字节数组
byte[] bytIn = System.Convert.FromBase64String(Source);
//给出解密的密钥和偏移量，密钥和偏移量必须与加密时的密钥和偏移量相同
byte[] iv = { 102, 16, 93, 156, 78, 4, 218, 32 }; //定义偏移量

byte[] key = { 55, 103, 246, 79, 36, 99, 167, 3 }; //定义密钥

DESCryptoServiceProvider mobjCryptoService = new DESCryptoServiceProvider();
mobjCryptoService.Key = iv;

mobjCryptoService.IV = key;

//实例流进行解密
System.IO.MemoryStream ms = new System.IO.MemoryStream(bytIn, 0, bytIn.Length);
ICryptoTransform encrypto = mobjCryptoService.CreateDecryptor();

CryptoStream cs = new CryptoStream(ms, encrypto, CryptoStreamMode.Read);

StreamReader strd = new StreamReader(cs, Encoding.Default);

return strd.ReadToEnd();

}

catch (Exception ex)

{

throw new Exception("在文件解密的时候出现错误！错误提示： \n" + ex.Message);

}

}
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 注意：
实现Encrypting 方法和Decrypting 方法需引用System.Security.Cryptography命名空间、System.IO命名空间、System.Text命名空间。

2.11  网站首页设计
光盘：视频\第2章\网站首页设计.avi
界面设计是窗体项目的第一个步骤，需要在Visual Studio 2013窗体中插入布局控件。网站首页是项目运行后显示的界面，用户可以在此页面上实现对游戏的控制，使用Visual Studio 2013可以轻松地实现网页的设计。在网页设计过程中，需要遵循网站用户界面的设计原则。

网站用户界面是指网站用于和用户交流的外观、部件和程序等。广大读者在上网时会看到，很多网站设计得很朴素，看起来很舒服；有的网站很有创意，能给人带来意外的惊喜和视觉冲击。而相当多的网站界面上充斥着怪异的字体、花哨的色彩和图片，给人以软件制作粗劣的感觉。网站界面的设计，既要从外观上进行创意以到达吸引眼球的目的，还要结合图形和版面设计的相关原理，从而使得网站设计变成一门独特的艺术。通常来讲，企业网站用户界面的设计应遵循以下几个基本原则。
1) 用户导向(User oriented)原则

设计网站首先要明确到底谁是使用者，要站在用户的观点和立场上来考虑。要做到这一点，必须要与用户沟通，了解他们的需求、目标、期望和偏好等。界面的设计者要清楚，用户之间差别很大，他们的需求和审美各有不同。另外，用户使用的计算机配置也千差万别，包括显卡、声卡、内存、网速、操作系统以及浏览器等都会有不同。设计者如果忽视了这些差别，设计出的网页在不同的机器上显示会造成混乱。

2)  KISS(Keep It Simple And Stupid)原则

KISS 原则就是Keep It Simple And Stupid的缩写，简洁和易于操作是网页设计最重要的原则。毕竟，网站建设出来是为普通网民来查阅信息和使用网络服务的。没有必要在网页上设置过多的操作，堆积上很多复杂和花哨的图片。该原则一般的要求是减少大幅图片和动画的使用，确保操作设计尽量简单，并且有明确的操作提示，软件所有的内容和服务都在显眼处向用户予以说明等。

3) 布局控制

关于界面排版布局方面，很多界面设计者重视不够，界面排版设计得过于死板，甚至照抄他人。如果界面的布局凌乱，仅仅把大量信息堆积在页面上，会干扰浏览者的阅读。一般在界面设计上要遵循的原理有：

· Miller 公式
· 分组处理

4) 色彩的搭配和文字的可阅读性

颜色是影响网页的重要因素，不同的颜色会给人不同的感觉，例如：红色和橙色使人兴奋并心跳加速；黄色使人联想到阳光，是一种快活的颜色；黑色显得比较庄重。

为方便阅读网页上的信息，可以参考报纸的编排方式，将软件内容分栏设计，甚至两栏也要比一满页的视觉效果要好。另一种能够提高文字可读性的因素是所选择的字体，通用的字体(Arial、Courier New、Garamond、Times New Roman、中文宋体)最易阅读，特殊字体用于标题效果较好，但是不适合正文。如果在整个页面使用一些特殊字体(如Cloister、Gothic、Script、Westminster、华文彩云、华文行楷)，读者阅读起来感觉会很糟糕。该类特殊字体如果在页面上大量使用，会使得阅读颇为费力，浏览者的眼睛很快就会疲劳，不得不转移到其他界面。

5) 和谐与一致性

通过对网站的各种元素(颜色、字体、图形、空白等)使用一定的规格，使得设计良好的界面看起来应该是和谐的。或者说，网站的众多单独界面应该看起来像一个整体。网站设计上要保持一致性，这又是很重要的一点。一致的结构设计，可以让浏览者对网站的形象有深刻的记忆；一致的导航设计，可以让浏览者迅速而又有效地进入网站中自己所需要的部分；一致的操作设计，可以让浏览者快速学会整个网站的各种功能操作。破坏这一原则，会误导浏览者，并且让整个网站显得杂乱无章，给人留下不好的印象。

6) 个性化

(1)
符合网络文化

企业网站不同于传统的企业商务活动，要符合互联网网络文化的要求。整个互联网的文化是一种休闲的、非正式性的、轻松活泼的文化。在网站上使用幽默的网络语言，创造一种休闲的、轻松愉快、非正式的氛围会使软件的访问量大增。

(2)
塑造网站个性

网站首页的整体风格和整体气氛表达要同企业形象相符合并应该很好地体现企业CI。在这方面比较经典的案例有，可口可乐个性鲜明的前卫网站首页“Life Tastes Good”；工整、全面、细致的通用电气公司网站首页“We bring good things to life(GE带来美好的生活)”；崇尚科技创新文化的3M公司网站首页“Creating solutions for business，industry and home”；刻意扮演一个数字电子娱乐之集大成者的角色，要成为新时代梦想实现者的索尼网站首页。

在接下来的内容中，将遵循上述网站首页设计原则创建互动媒体学习社区的首页。网站首页中包括如下模块。
· 网站导航：包括【发布教程】、【视频课堂】、【语音课堂】、【注册】、【联系我们】等导航按钮。
· 教程搜索：可以根据教程类型和教程语言进行搜索。
· 网站公告：网站近期的动态，或是一些通告事项。
· 用户登录：只有登录用户才有权限发布教程和下载教程。
· 最新发布教程：包括最新发布的视频教程和语音教程。
· 教程排行榜：包括点击率最高的视频教程和语音教程。
首页设计的好坏直接影响到浏览者及用户对网站的印象，因此页面整体布局要合理、简洁、美观。网站首页的运行效果如图2-26所示。
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图2-26  网站首页

在主页Web 窗体的加载事件中调用各个功能绑定到DataList 控件上的方法。实现代码如下：

    protected void cretVideo()
     {

       try

         {

    string Sql = "SELECT top 10 * from tb_Video as a inner join tb_Type as b on a.VideoType=b.TypeID  ORDER BY VideoID DESC"; gvNewVideo.DataSource = mydo.rows(Sql, "tb_Video").DefaultView;

    gvNewVideo.DataBind();

         }

       catch (Exception error)

       { Response.Redirect(error.Message.ToString());}

 }

    //最新语音

    protected void creatSound()

{

    try

     {

   string Sql = "select top 10 * from tb_sound as a inner join tb_Type as b on a.SoundType=b.TypeID order by SoundID DESC";

  gvNewSound.DataSource = mydo.rows(Sql, "tb_sound").DefaultView;

   gvNewSound.DataBind();

     }

 catch (Exception error)

 {

      Response.Write(error.ToString());

Response.Write("<script language=javascript>alert('数据库失败')</script>");

     }

}

2.12  实现用户注册模块

光盘：视频\第2章\实现用户注册模块.avi
浏览者可以通过用户注册功能注册成为本网站的会员，用户注册并登录后，可以发布自己制作的视频教程和语音教程，也可以下载自己喜欢的教程。当用户在首页单击导航栏中【注册】按钮或在登录模块中单击【新用户注册】按钮时，将进入用户注册页面。实现用户注册信息时应注意：用户名不能为空，密码必须填写，两次密码输入必须一致，电子邮件地址、格式和身份证号位数必须正确。这些信息的验证都是通过服务器验证控件实现的。用户注册页面如图2-27所示。
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图2-27  用户注册页面
2.12.1  login.aspx页面部分代码分析
首先通过调用add方法将用户添加的注册信息添加到数据库中，具体实现代码如下：
protected bool  add()

    {   dataOperate mydo = new dataOperate(); //创建数据库操作类的对象   

        string name = txtName.Text;

        string pass =Operate.Encrypting(txtPass.Text);  //调用业务功能类中的Enctypting方法将用户密码进行加密    

        string sex; //获取性别

        if (RadioButtonMan.Checked)

        {

            sex = "男";

        }

        else

        {

            sex = "女";

        }

        string trueName = txtTrueName.Text;//获取真实姓名       

        string idCard = this.txtIDCard.Text;//获取电话

        string passQuestion = this.txtPassQuestion.Text;

        string passSolution = FormsAuthentication.HashPasswordForStoringInConfigFile(this.txtPassSolution.Text, "MD5");  

        //根据指定的密码和哈希算法生成一个适合于存储在配置文件中的哈希密码

        string email = txtEmail.Text;//获取电子邮件   

        string sql = "insert into tb_login(Name,Pass,ZName,Sex,Email,IDCard,PassQuestion,PassSolution) values('" + name + "','" + pass + "','" + trueName + "','" + sex + "','" + email + "','" + idCard + "','" + passQuestion + "','" + passSolution + "')";

        return mydo.adlData(sql);

}

2.12.2  用户登录设计

在登录框中输入对应的用户名、密码后，确定登录，提交后所需参数会传到后台的entry.aspx中，如图2-28所示。
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图2-28  用户登录框
首先通过用户名对数据库中的tb_login表进行检索，若检索到的记录集为空，则提示用户名不正确；若记录不为空，再进行密码判断，若密码与数据表中的密码不一致，则同样提示错误信息；若用户名与密码都正确，则成功登录后台管理页面，并将用户以Session对象保存起来。用户登录流程如图2-29所示。
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图2-29  会员登录流程

当用户注册为本网站的会员后，必须进行登录后才能使用上传或下载教程和管理教程的功能。当用户登录成功后进行留言时，会将发言人保存为用户的登录名。如果是普通用户，发言人将保存为游客。这里主要应用了Session对象，利用Session对象来保存用户登录名。当用户发布教程或发布留言时，可以将Session对象保存的用户名添加到数据库中。Session对象是HttpSessionState类的一个实例，其功能是存储跨网页程序的变量或者对象。Session对象只针对单一界面使用，也就是说各个连接的机器都有各自的Session对象，不同的客户端无法互相存取。Session对象中止于联机机器离线时，也就是当界面使用者关掉浏览器或超过设定的Session变量的有效时间时，Session对象就会消失。Session对象常用属性及说明如下。
(1)
Contents属性：获取对当前会话状态对象的引用。
语法：Public HttpSessionState Contents{get;}  

属性值：当前的HttpSessionState。
(2)
Item属性：获取或设置会话值，该属性可重载，它有两种格式。
①
按数字索引获取或设置会话值。

语法：public Object this[int index]{get;set;}     

属性值：存储在指定索引中的会话状态值。
②
按名称获取或设置会话值。

语法：public Object this[string name]{get;set;}      

属性值：带指定名称的会话状态值。
(3)
TimeOut属性：获取并设置在会话状态提供程序终止会话之前各请求之间所允许的时间(以分钟为单位)。

语法：public int Timeout{get;set;}
属性值：超时期限(以分钟为单位)。
登录功能的实现需要先判断验证码是否正确，验证码正确后需要使用数据库操作类中的row方法来判断用户输入的用户名和密码是否正确。实现代码如下：

protected void imgbtnLanding_Click(object sender,ImageClickEventArgs e)

    {

        string name = txtName.Text;   //将登录名存储到变量中

        string pass = Operate.Encrypting(txtPass.Text);//将密码加密并存储到变量中

        string yzm = txtYzm.Text;  //将验证码存储到变量中

        if (Session["CheckCode"].ToString().Equals(yzm)) //判断验证码是否正确
        //Session['CheckCode']:用来存储自动生成的验证码

        {

            try

            {

                string sql = "select count(*) from tb_login where Name='" + name + "' and Pass ='" + pass + "'";  //调用数据库操作类中的isData方法判断用户是否存在

                int i = mydo.isData(sql);

                if (i > 0)

                {

                  sql = "select * from tb_login where Name='" + name + "'";

                  OleDbDataReader odr = mydo.row(sql);//返回一条记录

                  odr.Read();

                  if (odr["lock"].ToString() == "0")//判断用户是否锁定

                    {

                        Session["UserName"] = name;  //将登录名保存到Session中

                        Response.Redirect("index.aspx");

                    }

                    else

                    {

                        Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('此用户已被锁定！')</script>");

                    }

                }

                else

                {

                    Response.Write("<script>alert('密码或用户名错误！')</script>");

                }

            }  catch (Exception ex)

              {

                Response.Write(ex.Message.ToString());

              }

        }    else

            {

              Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('验证码错误！')</script>");

             }

}                                                                                             

2.13  发布并管理教程

光盘：视频\第2章\发布并管理教程.avi
网站的会员用户可以将自己制作的或从其他途径收集到的教程发布到网站上，供其他用户使用，还可以对自己发布的教程进行管理，以及查看其他用户的留言，效果如图2-30所示。
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图2-30  发布教程页面

当用户登录成功后，单击【发布教程】按钮，将进入发布教程页面，发布并管理教程的流程如图2-31所示。
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图2-31  发布并管理教程流程

2.13.1  发布教程

在主页Web窗体的加载事件中需要先判断用户是否登录，如果已登录才可以发布教程或管理自己发布的教程；如果没有登录，将弹出对话框，跳转到首页。而在发布教程时，当用户将教程信息添加正确后，单击【发布】按钮，系统即将用户所发布的教程信息保存到数据库中，此方法的代码如下：

   protected void btnFB_Click(object sender, EventArgs e)

    {

        string vsname = txtName.Text;    
//获取教程名称

        string isVS;

        if (rdibtnSound.Checked)          
//获取教程类型

        {

            isVS = "tb_Sound";

        }

        else

        {

            isVS = "tb_Video";

        }

        string typ = this.ddlLanguage.SelectedValue;  
//获取课程类型

        string content = txtContent.Text;               
//获取内容简介

        string name = Session["UserName"].ToString(); 
//获取用户登录名

        int clicksum = 0;                            


//初始化点击率   

        string Path = "";

        try

        {

            string sql = "";

            if (isVS == "tb_Sound")      //判断教程是否是语音类型

            {

                //判断用户上传的文件类型      if(FileUpload1.FileName.Substring(FileUpload1.FileName.LastIndexOf(".") + 1) == "mp3")

                {

                    //判断用户上传的语音教程是否存在

                    if (!File.Exists(Server.MapPath(".") + "\\Sound\\" + this.FileUpload1.FileName))

                    {

                        sql = "insert into tb_Sound(SoundType,SoundName,SoundUrl,ClickSum,SoundContent,Name) values('" + typ + "','" + vsname + "','" + this.FileUpload1.FileName + "','" + clicksum + "','" + content + "','" + name + "')";

                        //设置路径用于保存上传的语音

                        Path = Server.MapPath("./") + "Sound" + "\\" + this.FileUpload1.FileName;

                        if (mydo.adlData(sql))

                        {  //将文件保存到指定位置

                            FileUpload1.PostedFile.SaveAs(Path);

                            Page.RegisterStartupScript("true", "<script>alert('上传成功！')</script>");





txtName.Text="";





txtContent.Text="";

                        }

                        else

                        {

                            Page.RegisterStartupScript("true", "<script>alert('上传失败！')</script>");

                        }

                    }

                    else

                        Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('教程名称已经存在！')</script>");

                }

                else

                    RegisterStartupScript("false", "<script>alert('只能上传mp3类型！')</script>");

            }

            else

            { //判断用户上传的文件类型if(FileUploadl.FileName.Substring(FileUpLoadl.FleName.LastIndexOf(".") + 1) == "wmv")                                                       

                {  //判断用户上传的视频教程是否存在

                    if (!File.Exists(Server.MapPath(".") + "\\Video\\" + this.FileUpload1.FileName))

                    {

                        sql = "insert into tb_Video(VideoType,VideoName,VideoUrl,ClickSum,VideoContent,Name) values(" + typ + ",'" + vsname + "','" + this.FileUpload1.FileName + "'," + clicksum + ",'" + content + "','" + name + "')";

                        //设置路径用于保存上传的视频

                        Path = Server.MapPath("./") + "Video" + "\\" + this.FileUpload1.FileName;

                        if (mydo.adlData(sql))

                        {

                            FileUpload1.PostedFile.SaveAs(Path);

                            Page.RegisterStartupScript("true", "<script>alert('上传成功！')</script>");





txtName.Text="";





txtContent.Text="";

                        }

                        else

                        {

                            Page.RegisterStartupScript("true", "<script>alert('上传失败！')</script>");

                        }

                    }

                    else

                    {

                        Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('教程名称已经存在！')</script>");

                    }

                }

                else

                    RegisterStartupScript("false", "<script>alert('只能上传wmv类型！')</script>");

            }

        }

        catch (Exception ex)

        {

            Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('上传教程不能为空！')</script>");

        }

}

2.13.2  查看教程页设计

在视频教程详细信息页面中(因视频教程详细信息页面和语音教程详细信息页面相似，这里主要介绍视频教程详细信息页面)，用户可以查看教程的发布日期、发布人、点击率和内容简介。用户看完视频教程后，可以通过留言功能发表自己的看法或与其他用户进行技术交流。视频教程详细信息页面如图2-32所示。
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图2-32  视频教程详细信息页面
在Web窗体的加载事件中需要判断是否是首次加载，如果是首次加载，需要绑定验证码、调用添加点击率的自定义方法和显示留言的自定义方法。而视频教程需要在每次加载时绑定。在页面中还需要定义几个全局变量用来存储视频教程的详细信息。实现代码如下：
    public string VUrl;                       
//存储视频路径    

    public string VideoTitle;              
//存储视频名称   

    public string Content;                 
//存储视频内容简介

    public string Name;                    
//存储发布人

    public string FBDate;                  
//存储发布时间

    public string ClickSum;                
//存储点击率

    dataOperate mydo = new dataOperate();
//创建数据库操作类对象

    protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

    {

        if (!IsPostBack)

        {

            this.Image1.ImageUrl = "ValidateCode.aspx";

            addClickSum();  
//自定义方法添加点击率

            seekSpeak();    
//自定义方法显示留言信息

        }

        seeVi();             
//自定义方法绑定视频教程

}

在视频教程的下方有一个留言框，发布留言可以使用户相互交流和讨论，要通过【发言】按钮的Click事件来实现。在Click事件中需要判断用户是否登录，如果登录，将发言人保存为用户的登录名；如果未登录，将发言人保存为“游客”。为了防止用户使用非法程序连续发言，使数据库中的数据量过大，这里也使用了验证码功能。留言框模块的实现代码如下：

protected void btnSpeak_Click(object sender, EventArgs e)

    {   string spokesman;
        //判断用户是否登录。如登录，发言人存储为登录名；未登录，存储为“游客”
        if (Session["UserName"] != null)                                              

        {  spokesman = Session["UserName"].ToString();

        }

        else

        {  spokesman = "游客";

        }

        string speakContent = this.txtContent.Text; //存储用户发言内容                            

        string tutorialType = "Video";  //教程类型                                            

        string tutorialID = Request.QueryString["VideoID"]; //视频编号                         

        string insertSql = "insert into tb_Speak([Spokesman],[TutorialType],[TutorialID],[SpeakContent]) values('" + spokesman + "','" + tutorialType + "'," + tutorialID + ",'" + speakContent + "')";

        if (Session["CheckCode"].ToString().Equals(this.txtYzm.Text.ToString()))     //判断验证码是否正确

        {

            bool bo = mydo.adlData(insertSql);

            if (bo)

            {

                seekSpeak();     //重新绑定留言信息

                Page.RegisterStartupScript("true", "<script>alert('发言成功！');</script>");

            }

            else

            {   Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('发言失败！')</script>");

            }

        }

        else

        {     Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('验证码错误')</script>");

        }

   }

2.14  后台管理页面设计

光盘：视频\第2章\后台管理页面设计.avi
2.14.1  用户管理页面

在用户管理页面中管理员可以对注册用户进行锁定和删除操作。当用户发布了不当的视频或留言时可将其锁定，使其不能登录。用户管理页面的运行效果如图2-33所示。
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图2-33  用户管理页面
在用户管理页面的实现中，前台GridView控件是个关键，GridView控件用于显示用户并管理用户。将所有的注册用户信息绑定到GridView控件时，如果此用户为锁定状态，那么在GridView控件中用户的【状态】栏显示为锁定图标，【操作】栏的提示信息显示为“解锁”。此功能主要使用数据绑定方法来实现。在后台创建两个自定义方法：ImgUrl方法和BtnText方法。ImgUrl方法主要用来绑定用户的状态图标，BtnText方法主要用来绑定【操作】栏的显示值。而在前台GridView控件中，绑定以上两方法并传入用户的编号显示相应的值。加载GridView控件的主要代码如下：

    <Columns>

               <asp:BoundField DataField="Name" HeaderText="用户名" />

                <asp:TemplateField HeaderText="状态">

                    <ItemTemplate>

                        <asp:Image ID="Image1" ImageUrl='<%#ImgUrl(Convert.ToString(Eval("ID")))%>' runat="server" />

                    </ItemTemplate>

                </asp:TemplateField>              

        <asp:BoundField DataField="LoginDate" HeaderText="注册时间" />

                <asp:TemplateField HeaderText="操作">

                    <ItemTemplate>

                    <a href="change.aspx?id=<%# Convert.ToString(Eval("ID"))%>"><%#BtnText(Convert.ToString(Eval("ID")))%></a>

                    </ItemTemplate>

                </asp:TemplateField>

                <asp:CommandField HeaderText="删除" ShowDeleteButton="True">

                    <ControlStyle Font-Underline="False" />

                </asp:CommandField>

</Columns>
在Web窗体页面的加载事件中，可通过调用自定义createUser()方法将用户的详细信息显示出来。createUser自定义方法可将用户的详细信息绑定到GridView控件上。管理员可以将注册用户删除，这里主要使用了GridView控件中的RowDeleting事件，此事件在删除用户前引发。在此事件中通过用户的编号使用SQL语句将此用户删除，如果删除成功将给出相应的提示。实现代码如下：

        protected void GridView1_RowDeleting(object sender, GridViewDeleteEventArgs e)

       {     string sql = "delete from tb_login where ID=" + GridView1.DataKeys[e.RowIndex].Value.ToString();

        if (mydo.adlData(sql))

        {

            Page.RegisterStartupScript("true", "<script>alert('删除成功！')</script>");

        }

        else

        {   Page.RegisterStartupScript("false", "<script>alert('删除失败！')</script>");

        }

        createUser();

}

2.14.2  视频管理页面
管理员可以通过视频管理和语音管理页面对所有的教程进行管理，由于视频管理和语音管理基本类似，这里主要介绍视频管理页面。在视频管理页面中可以看到所有视频并对其留言进行管理，如图2-34所示。
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图2-34  视频管理页面

由于数据信息量不断增大，表格的高度将会增加，这样一来不但影响界面的美观，而且对界面的性能也有一定的影响。在这种情况下，可以利用GridView控件进行分页，每页显示指定的行数即可。GridView控件自带分页功能，只要设置相关属性即可实现分页功能。

在此将GridView控件的AllowPaging属性设置为true，表示允许；将pageSize属性设置为正整数，用来控制每个页面中显示的行数，在此设为5。设置完这两个属性后，在GridView控件的PageIndexChanging事件中编写代码来实现翻页功能。实现翻页功能的代码如下：

protected void grvVideo_PageIndexChanging(object sender, GridViewPageEventArgs e)

    {

        grvVideo.PageIndex = e.NewPageIndex;  
//设置当前页的索引值

        grvVideo.DataBind();                   
//重新绑定GridView控件

}

2.15  系 统 测 试

光盘：视频\第2章\系统测试.avi
系统测试不是为了表明程序是正确的，因为如果是这样，就会设计一些不易暴露错误的测试方案，也不会主动去检测、排除程序中可能存在的一些隐患。

· 测试是为了发现程序中的错误而执行程序的过程。

· 好的测试方案是极可能发现迄今为止尚未发现的错误的测试方案。

· 成功的测试是发现了至今为止尚未发现的错误的测试。

在对程序进行调试时，可能出现如图2-35 所示的错误。

[image: image37.emf]
图2-35  错误信息

当程序试图更新数据库中的数据或类似操作时，会出现此错误。产生此错误的普遍原因是没有给数据库写的权限。解决办法如下。

右击Access 数据库文件，在弹出的快捷菜单中选择【属性】命令，打开【数据库属性】对话框。

(1) 选择【安全】选项卡，单击【编辑】按钮，如图2-36所示。
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图2-36 【安全】选项卡

(2) 弹出【db_study的权限】对话框，单击【添加】按钮。

(3) 弹出【选择用户或组】对话框，在其中的【输入对象名称来选择】文本框中输入字母“e”后，单击【检查名称】按钮，在【输入对象名称来选择】文本框中将显示Everyone 用户组，单击【确定】按钮。

此时Everyone 用户组已经添加到【安全】选项卡中的【组或用户名】列表框里。选择Everyone用户组，下面将显示出Everyone 的权限，选中【Everyone的权限】列表框中【完全控制】选项的【允许】复选框，最后单击【确定】按钮。

1. 错误信息

本系统有如下三类错误信息：

(1) 用户输入时的输入错误提示：对所有的用户输入做合法性检查。

(2) 运行中的错误：主要是数据库连接错误或动态生成的SQL脚本错误。

(3) 页面错误：一般是因网络中断或程序中的BUG引起的。浏览器将会提示相应的错误信息。

2. 补救措施

系统故障或瘫痪后可采取的措施如下。

(1) 后备技术

系统在页面设计上尽量做到相对独立，即在局部页面的错误或损坏，不会影响其他模块的运行，这就避免了整个网站不能访问。

(2) 恢复和再启动技术

系统管理员定期在本地备份数据库，万一原始系统数据丢失，可重新上传页面文件和数据库，则整个系统即可恢复正常运行。
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