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第2章  绘图工具的用法
CorelDRAW软件中的各种绘图工具，是创建图形的基本工具，只有掌握了绘图工具的使用方法，才能在创作图形的过程中运用自如，从而绘制出各种各样的图形，并提高工作效率。

2.1  手 绘 工 具

使用手绘工具可以绘制出各种图形，就像用铅笔绘制图样一样，在绘制的过程中如果出了错，可以立即擦除不需要的部分并继续绘图。绘制直线或线段时，可以将它们限制为垂直直线或水平直线。在绘制线条之前可以设定轮廓的样式与宽度，以绘制所需的图形与线条。

2.1.1  用手绘工具绘制曲线

使用手绘工具绘制曲线的操作步骤如下。
(1) 新建一个空白文档，在工具箱中选择【手绘工具】[image: image317.png]Al
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，如图2.1所示。

(2) 将鼠标指针移动到画面中按下左键进行拖动，得到所需的长度与形状后松开左键，即可绘制出需要的曲线或图形(此时绘制的图形处于选择状态，可以方便用户对其进行修改)，如图2.2所示。
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图2.1  选择手绘工具                         图2.2  绘制图形
2.1.2  用手绘工具绘制直线与箭头

用手绘工具绘制直线的操作步骤如下。
(1) 在工具箱中选择【手绘工具】[image: image4.png]


。

(2) 将鼠标指针移动到画面中，在适当位置单击确定起点，然后将鼠标指针移动到第二点处单击，即可完成直线的绘制，如图2.3所示。
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使用手绘工具绘制直线的过程中，如果配合键盘上的

Ctrl

¼ü»òÕß

Shift

¼ü½øÐÐ»æÖÆ£¬¼´¿É

Ê¹ÊÖ»æ¹¤¾ß´´½¨µÄÏßÌõ°´

Ô¤

¶¨ÒåµÄ½Ç¶È½øÐÐ»æÖÆ¡£»æÖÆ´¹Ö±Ö±ÏßºÍË®Æ½Ö±ÏßÊ±£¬´Ë¹¦ÄÜ·Ç³£

ÓÐÓÃ¡£ÅäºÏ

Ctrl

¼ü»æÖÆµÄÖ±ÏßÐ§¹ûÈçÍ¼

2

.

4

ËùÊ¾¡£

 

 

 

 

提

 

示

 


[image: image6.png]


                          [image: image7.png]



图2.3  绘制直线                      图2.4  配合Ctrl键绘制的直线
用手绘工具绘制箭头的操作步骤如下。
(1) 在工具箱中选择【手绘工具】[image: image8.png]


，在属性栏中选择合适的轮廓宽度，然后在【终止箭头】下拉列表中选择需要的箭头，如图2.5所示。

(2) 选择好箭头后将弹出【更改文档默认值】对话框，单击【确定】按钮即可，如图2.6所示。
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图2.5  选择箭头                      图2.6  【更改文档默认值】对话框
(3) 移动鼠标指针到绘图页中，在适当的位置处单击，确定起点，再移动鼠标指针到终点处单击，即可完成直线箭头的绘制，如图2.7所示。

[image: image11.png]



图2.7  绘制箭头


[image: image12.wmf] 

如果要将选择的直线或曲线改为箭头，可以在选择对象以后直接在属性栏的起始或终止

箭头选择器中选择所需的箭头类型。
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2.1.3  修改对象属性

使用手绘工具绘制完图形后，在它的属性栏中可以设置绘制图形的相关参数，如图2.8所示。在属性栏中可以随时更改对象的属性，例如大小、位置、旋转角度、轮廓宽度等。

[image: image13.png]X: 102038 mm
Y: 145.738 mm

179211 mm
T 243417 mm

1000 %
000 %

20

[+

[}

w




图2.8  属性栏

下面介绍如何更改图形属性。
(1) 以前面绘制的箭头为例，在属性栏中选择合适的轮廓宽度，如图2.9所示，即可改变箭头的轮廓宽度，效果如图2.10所示。
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               [image: image15.png]



图2.9  设定轮廓宽度                图2.10  设置轮廓宽度后的效果
(2) 在属性栏的【旋转角度】文本框中输入180°后按Enter键，可将箭头旋转180°,效果如图2.11所示。
(3) 在绘图窗口右侧的【默认CMYK调色板】中的【绿】色块上右击鼠标，即可将图形的轮廓颜色改为绿色，效果如图2.12所示。
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图2.11  旋转角度后的效果                    图2.12  设置轮廓颜色后的效果
(4) 在属性栏的【线条样式】下拉列表中选择一种虚线，即可将实线箭头改为虚线箭头，如图2.13所示。

[image: image18.png]



图2.13  设置轮廓样式后的效果

2.2  贝塞尔工具

贝塞尔曲线也被称为贝兹曲线或贝济埃曲线，是由法国数学家Pierre E.Bezier(皮埃尔·贝塞尔)发现的。贝塞尔曲线是计算机图形学中非常重要的参数曲线，无论是直线或曲线都能通过数学表达式予以描述。由此为计算机矢量图形学奠定了基础。如图2.14所示为贝塞尔原理。

使用贝塞尔工具的操作步骤如下。

(1) 单击工具箱中的【贝塞尔工具】按钮[image: image19.png]


，在工作区中的任意位置单击确定起点，然后在其他位置单击并拖动添加第二点，即可绘制出曲线路径。

(2) 使用该工具绘制曲线后，可以通过【形状工具】[image: image20.png]


调整曲线，图2.14调整后的效果如图2.15所示。
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图2.14  贝塞尔原理                             图2.15  绘制曲线路径
(3) 在工具箱中选择【贝塞尔工具】[image: image23.png]


，在工作区中的不同位置直接单击，即可绘制出直线图形，如图2.16所示。

[image: image24.png]



图2.16  绘制直线路径
2.3  艺术笔工具
[image: image313.png]


【艺术笔工具】[image: image25.png]


包含基于矢量图形的笔刷、笔触、喷射、书法效果，是创作图形不可缺少的工具之一。它可以创作出过渡均匀并且很自然的艺术图案，可以大大提高设计图形的工作效率。

可以通过以下方法来使用艺术笔工具。

· 在工具箱中选择【艺术笔工具】[image: image26.png]


，如图2.17所示。

· 按I键，即可使用【艺术笔工具】[image: image27.png]


。

在选择【艺术笔工具】[image: image28.png]


绘制图形时，鼠标指针会变成[image: image29.png]


形状。此时在工作区单击，即可开始绘制各种图形。

在【艺术笔工具】的属性栏中包括【预设】[image: image30.png]


、【笔刷】[image: image31.png].-



、【喷涂】[image: image32.png]


、【书法】[image: image33.png]


和【压力】[image: image34.png]


5种艺术笔效果。

绘制一种艺术笔效果后，使用【选择工具】拖动它，就会出现花边，如图2.18所示。选中图形后按Ctrl+K组合键，或在图形上右键单击并选择【拆分艺术笔群组】命令，可以解除曲线和艺术效果之间的关联，将它们分离，效果如图2.19所示。
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图2.18  移动艺术笔效果                        图2.19  拆分艺术笔群组
2.3.1  预设工具

【预设】艺术笔是【艺术笔工具】的效果之一，如图2.20所示为【预设】艺术笔工具的属性栏，其中各选项的功能如下。

[image: image37.png]



图2.20  【预设】艺术笔工具的属性栏
· 【预设】[image: image38.png]


：艺术笔工具的效果之一，使用预设矢量形状绘制曲线。 

· 【手绘平滑】[image: image39.png]


：在创建手绘曲线时主要用于控制笔触的平滑度，其数值范围为0～100。数值越低，笔触路径就越曲折，节点就越多；反之，笔触路径就越圆滑，节点就越少，如图2.21所示。

· 【笔触宽度】[image: image40.png]2 500 mm




：用于调整笔触的宽度。调整范围为0.762～254mm。将笔触宽度分别设置为10mm和50mm的笔刷效果如图2.22所示。

· 【预设笔触】[image: image41.png]


：CorelDRAW X7提供了23种不同的艺术笔触效果，可以充分释放用户的创作灵感，如图2.23所示。
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图2.21  不同手绘平滑度的效果     图2.22  不同笔触宽度的笔刷效果      图2.23  预设笔触列表
2.3.2  笔刷工具

在工具箱中选择【艺术笔工具】[image: image45.png]


，在属性栏中单击【笔刷】按钮[image: image46.png].-



，在右侧将显示它的相关选项, 其中各选项的功能如下。

· 【笔刷】[image: image47.png].-



：绘制与着色的笔刷笔触相似的曲线。 

· 【类别】[image: image48.png]


：为所选的艺术笔工具选择一个类别，如图2.24所示。

· 【笔刷笔触】[image: image49.png]


：可以选择想要应用的笔刷笔触效果，如图2.25所示。

[image: image50.png]


                         [image: image51.png]



图2.24  【类别】下拉菜单                    图2.25  笔刷笔触
· 【浏览】[image: image52.png]


：单击该按钮即可弹出【浏览文件夹】对话框，如图2.26所示，可以选择外部自定义的艺术画笔笔触文件夹。

· 【保存艺术笔触】[image: image53.png]


：将当前绘图页中，选中的图形另存为自定义笔触，单击该按钮即可弹出【另存为】对话框，如图2.27所示。

· 【删除】[image: image54.png]


：删除自定义的艺术笔触。

· 【手绘平滑】[image: image55.png]


：在创建手绘曲线时主要用于控制笔触的平滑度，其数值范围为0～100，数值越低笔触路径就越曲折，节点就越多；反之，笔触路径就越圆滑，节点就越少，路径就越平滑。
· 【笔触宽度】[image: image56.png]2 500 mm




：用于调整笔触的宽度。调整范围是0.762～254mm。

[image: image57.png]g
EEEEEANET

410 Custonlledi Strokaz] ~

U hetistic
) Bruch Strakes
) Catligrapy s
L Foud =
) Footprine

U mise

U tosaie
U wasie

[———

WE




                [image: image58.png]T

) « Draw » CustomMediaStrokes

v |42 || 2= customMedisstrokes £

s

BHES =

EESEERATURNT,

il v





图2.26  【浏览文件夹】对话框                  图2.27  【另存为】对话框
2.3.3  喷涂工具

选择工具箱中的【艺术笔工具】[image: image59.png]


，在属性栏中单击【喷涂】按钮[image: image60.png]


，在右侧将显示它的相关选项。下面介绍喷涂工具的使用方法。
(1) 新建一个文档，选择工具箱中的【艺术笔工具】[image: image61.png]


，在属性栏中单击【喷涂】按钮[image: image62.png]


，将【喷涂类别】定义为【植物】，将【喷射图样】设置为绿色的树，将【喷涂顺序】定义为【顺序】，然后在绘图页中绘制图形，如图2.28所示。

(2) 将【喷涂顺序】定义为【随机】，然后在绘图页中绘制其他图形，如图2.29所示。
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图2.28  绘制图形                              图2.29  绘制其他图形
2.3.4  书法工具

在【艺术笔工具】的属性栏中单击【书法】按钮[image: image65.png]


，可以在绘制线条时模拟钢笔书法的效果。在绘制书法线条时，其粗细会随着笔头的角度和方向的改变而改变。使用【形状工具】可以改变所选书法控制点的角度，从而改变绘制线条的角度，并控制书法线条的粗细。

下面介绍书法工具的使用方法。
(1) 新建一个文件，选择工具箱中的【艺术笔工具】[image: image66.png]


，在属性栏中单击【书法】按钮[image: image67.png]


，将【书法角度】设置为30°，在绘图页中书写文字，如图2.30所示。

(2) 确定新书写的文字处于选择状态，在默认调色板中为其填充颜色，如图2.31所示。

(3) 在绘图页的空白处单击鼠标，取消对象的选择。
[image: image68.png]


              [image: image69.png]



图2.30  书写文字                             图2.31  填充颜色
2.3.5  压力工具
选择【艺术笔工具】后，在属性栏中单击【压力】按钮[image: image70.png]


，可以模拟使用压力感笔画的绘图效果。其绘制的线条带有曲边，压力工具与书法工具的属性栏类似，只是缺少了【书法角度】设置项。设置的宽度代表线条的最大宽度。

使用压力工具绘图的方法如下。
(1) 新建一个文件，选择工具箱中的【艺术笔工具】[image: image71.png]


，在属性栏中单击【压力】按钮[image: image72.png]


，在绘图页中书写文字，并将【笔触宽度】设置为10，如图2.32所示。

(2) 在工具箱中选择【选择工具】[image: image73.png]


，选择绘图页中的所有文字；然后在默认的CMYK调色板中单击色块，为绘制的文字填充颜色；最后在空白处单击鼠标，取消选择，如图2.33所示。
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图2.32  书写文字                         图2.33  完成后的效果
2.4  钢 笔 工 具
使用【钢笔工具】[image: image76.png]


可以绘制各种线段、曲线和复杂的图形，也可以对绘制的图形进行修改。

在工具箱中选择【钢笔工具】，如果未在绘图页中选择或绘制任何对象，其属性栏中的部分选项为不可用状态，只有在绘图页面中绘制并选中对象后，其属性栏中的一些不可用的选项才会成为可用选项，如图2.34所示。
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图2.34  选择对象后的属性栏
钢笔工具的基本操作有以下两种。
(1) 绘制直线。
在绘图页中单击一点作为直线的第一点，移动鼠标指针至其他位置再次单击作为第二点，即可绘制出一条直线。继续单击可以绘制连续的直线，双击或者按Esc键均可结束绘制，如图2.35所示。

(2) 绘制曲线。
创建第一点后，按住鼠标左键并拖曳鼠标指针可以绘制曲线，同时将显示控制柄和控制点以便调节曲线的方向，双击或者按Esc键均可结束绘制，如图2.36所示。

[image: image78.png]


                [image: image79.png]



图2.35  绘制直线                               图2.36  绘制曲线
用【钢笔工具】[image: image80.png]


绘制完图形后，可以在属性栏中对绘制的图形进行设置。属性栏中的各项功能介绍如下。
· 【对象远点】[image: image81.png]


：定位或缩放对象时，设置要使用的参考点。在绘制图形后，在该按钮图标的任意定位点单击，可以更改绘制的图形参考点。

· 【对象位置】[image: image82.png]X: 101612 mm
199.295 mm




：通过设置x和y坐标确定对象在页面中的位置。

· 【对象大小】[image: image83.png]4 116.285 mm
¥ 9088 mm.



：设置对象的宽度和高度。

· 【缩放因子】[image: image84.png]1000 %
1000 %



：以百分比的形式更改对象的大小。

· 【锁定比率】[image: image85.png]


：当缩放和调整对象大小时，保留原来的宽高比率。

· 【旋转角度】[image: image86.png]


：设置选中对象的旋转角度。

· 【水平镜像】[image: image87.png]


：从左至右翻转对象。

· 【垂直镜像】[image: image88.png]


：从上至下翻转对象。

· 【预览模式】[image: image89.png]


：画线段时对其进行预览。

· 【自动添加或删除节点】[image: image90.png]


：单击线段时可添加节点，单击节点时可删除节点。
· 【轮廓宽度】[image: image91.png]2mm



：设置对象的轮廓宽度。

2.5  使用折线工具绘图

使用折线工具可以绘制各种直线段、曲线与各种形状的复杂图形。

与钢笔工具不同的是：折线工具可以像使用手绘工具一样按下左键一直拖动，以绘制出所需的曲线，也可以通过不同位置的两次单击得到一条直线段。而钢笔工具则只能通过单击并移动或单击并拖动来绘制直线段、曲线与各种形状的图形，并且它在绘制的同时可以在曲线上添加锚点，同时按住Ctrl键还可以调整锚点的位置以达到调整曲线形状的目的。


[image: image92.wmf] 
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在工具箱中选择【折线工具】[image: image93.png]


，即可在属性栏中显示它的相关选项，如图2.37所示。【折线工具】与【手绘工具】的属性栏基本相同，只是【手绘平滑】选项不可用。
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图2.37  折线工具属性栏

折线工具的使用方法如下。
(1) 按Ctrl+N组合键新建一个文档，在工具箱中选择【折线工具】[image: image95.png]


，绘制八角星图形，如图2.38所示。

(2) 在右侧的默认调色板中单击黄色色块，即可为绘制的图形填充颜色，如图2.39所示。

[image: image96.png]


             [image: image97.png]



图2.38  绘制图形                           图2.39  设置填充颜色

(3) 在色块上右击，即可为绘制的图形设置轮廓的颜色，如图2.40所示。

(4) 在工具箱中选择【形状工具】[image: image98.png]


，按住Ctrl键调整图形的锚点，如图2.41所示。

(5) 制作完成后，按住Ctrl+S组合键将场景文件保存。
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图2.40  设置轮廓颜色                        图2.41  调整后的效果
2.6  3点曲线工具

使用【3点曲线工具】可以绘制各种弧度的曲线或饼形。【3点曲线工具】的具体操作方式如下。
在工具箱中选择【3点曲线工具】[image: image101.png]


，然后根据需要在属性栏中设置轮廓宽度，在绘图页中的适当位置按下左键并向所需方向拖动鼠标指针，如图2.42所示，达到所需的长度后松开左键，再向直线两旁的任意位置移动，如图2.43所示，得到所需的弧度后单击，即可绘制完成这条曲线，效果如图2.44所示。

[image: image102.png]


               [image: image103.png]


              [image: image104.png]



图2.42  定义弧线位置           图2.43  定义弧线宽度       图2.44  绘制完成的弧线效果
绘制好曲线后可以通过属性栏改变它的属性，也可以在默认CMYK调色板或颜色泊坞窗中直接更改它的颜色。

2.7  智 能 工 具

使用【智能填充工具】[image: image105.png]


可以很容易地为两个图形的重叠部分填充颜色，同时可以将填充颜色的区域创建成一个新的对象，即通过填充创建新对象，如图2.45所示。

使用工具箱中的【智能绘图工具】[image: image106.png]


可以将手绘笔触转换为基本形状或平滑的曲线，在属性栏中设置【形状识别等级】和【智能平滑等级】可以对使用【智能填充工具】绘制的笔触进行不同级别的优化，并将它们转换为对象。

在属性栏中设置【轮廓宽度】数值后，使用【智能填充工具】绘制笔触时，【智能填充工具】将根据设置的【轮廓宽度】进行绘制，在对笔触进行优化并将笔触转换为对象时，将会增大绘制的笔触轮廓。例如，设置【轮廓宽度】为10，然后在绘图页中绘制一个矩形，则优化后将会增大轮廓宽度，如图2.46所示。

[image: image107.png]
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图2.45  智能填充颜色                   图2.46  智能工具绘制的图形
2.7.1  智能填充工具属性栏

在工具箱中选择【智能填充工具】[image: image109.png]


后，属性栏中就会显示它的相关选项，如图2.47所示。在属性栏的【填充选项】和【轮廓】中均包括【使用默认值】、【指定】、【无】三个选项，选择【指定】可以在属性栏中直接设置【填充选项】或【轮廓】的颜色以及【轮廓宽度】。
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图2.47  智能填充工具属性栏

2.7.2  使用智能填充工具为复杂图像填充颜色

使用【智能填充工具】[image: image111.png]


的方法如下。
(1) 按住Ctrl+N组合键，创建一个空白文档，在工具箱中选择【智能填充工具】，绘制一个图形，如图2.48所示。

(2) 在工具箱中选择【智能填充工具】[image: image112.png]


，在属性栏中单击【填充色】下拉按钮[image: image113.png]


，选择要填充的颜色，如图2.49所示。在弹出的颜色面板中单击【更多】按钮，可以选择更多的颜色。
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图2.48  绘制图形                           图2.49  选择颜色
(3) 将鼠标指针移动到图形中的空白区域单击，即可将此空白区域填充为设置的颜色，效果如图2.50所示。
(4) 使用相同的方法为其他区域填充颜色，填充后的效果如图2.51所示。

[image: image116.png]


                   [image: image117.png]



图2.50  为指定区域填充颜色                  图2.51  完成后的效果

(5) 制作完成后，按Ctrl+S组合键将场景保存。
2.7.3  使用智能绘图工具绘图

在工具箱中选择【智能绘图工具】[image: image118.png]


，在属性栏将显示它的相关选项，如图2.52所示。
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图2.52  智能绘图工具属性栏

使用智能绘图工具绘制圆形与正方形的方法如下。
(1) 在工具箱中选择【智能绘图工具】[image: image120.png]


，在属性栏中单击【形状识别等级】下拉按钮，选择【最高】，然后将鼠标指针移动到绘图页中，按下鼠标左键并拖动绘制一个近似圆的形状，如图2.53所示。松开左键后系统将会自动将其识别为圆形，如图2.54所示。

[image: image121.png]
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图2.53  绘制近似圆形的图形                    图2.54  识别为圆形
(2) 绘制一个近似四边形的形状，如图2.55所示，松开鼠标左键后系统会自动将其识别为正方形，如图2.56所示。

[image: image123.png]


                   [image: image124.png]



图2.55  绘制一个近似四边形                  图2.56  识别为正方形
2.8  矩形工具组
使用【矩形工具】[image: image125.png]


绘制图形的方法是，沿对角线拖动鼠标来绘制。矩形绘制完成后，可以在属性栏中设置宽度和高度精确调整矩形的大小，还可以在属性栏中将某个或所有边角变成圆角的形状，从而制作圆角矩形对象。使用【3点矩形工具】[image: image126.png]


可以绘制出菱形与平行四边形。
2.8.1  矩形工具

在工具箱中选择【矩形工具】[image: image127.png]


，在属性栏中设置矩形的边角圆滑度与轮廓宽度，然后在绘图页中按下鼠标左键向右下方向拖动鼠标，拖动到所需的大小后松开鼠标左键，即可得到所需的矩形。


[image: image128.wmf] 
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2.8.2  3点矩形工具

使用【3点矩形工具】[image: image129.png]


可以通过3个点来确定矩形的长度、宽度与旋转位置，其中前两个点可以指定矩形的一条边长与旋转角度，最后一点用来确定矩形宽度。此工具的属性栏与【矩形工具】的属性栏完全相同。

下面练习【3点矩形工具】的操作方法。
(1) 新建一个文档，在工具箱中选择【3点矩形工具】[image: image130.png]


，然后按住Ctrl键的同时在绘图页中按下鼠标左键不放，拖动鼠标指针至矩形的第二点，如图2.57所示。

(2) 继续按住Ctrl键，松开鼠标并移动鼠标指针至第三点的位置单击，如图2.58所示。

[image: image131.png]
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图2.57  确定矩形的两个点                   图2.58  确定矩形的高度

(3) 在属性栏中将【旋转角度】设置为45°，如图2.59所示。

(4) 在默认调色板中单击红色色块，为其填充颜色，并将其轮廓设置为黑色，如图2.60所示。
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                 [image: image134.png]



图2.59  确定矩形的宽度                      图2.60  为绘制的矩形填充颜色
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2.9  椭圆形工具组
使用【椭圆形工具】可以绘制椭圆、圆形、饼图和弧线。在工具箱中选择【椭圆形工具】[image: image136.png]


，在属性栏中即可显示它的选项参数。

下面通过绘制一个简单图形介绍椭圆工具的使用方式。

(1) 新建一个文档，在工具栏中单击【椭圆形工具】按钮[image: image137.png]


，按住Ctrl键的同时拖动鼠标指针，在绘图页中绘制一个圆，如图2.61所示。

(2) 在属性栏中，将起始和结束角度分别设置为350°、300°，然后单击【饼图】按钮[image: image138.png]


，如图2.62所示。
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图2.61  绘制圆形                       图2.62  设置起始和结束角度

(3) 在默认调色板中，单击洋红色色块，然后右击洋红色色块，为绘制的圆形填充颜色和轮廓颜色，如图2.63所示。

(4) 再次在工具箱中单击【椭圆形工具】按钮[image: image141.png]


，按住Ctrl键在绘图页中绘制一个圆，并调整其位置，如图2.64所示。

(5) 在默认调色板中，单击黑色色块，为绘制的圆填充颜色，在空白处单击鼠标，取消绘制图形的选择状态，效果如图2.65所示。
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图2.63  填充颜色                 图2.64  绘制圆           图2.65  完成后的修改

下面介绍弧的绘制方法。
(1) 选择工具箱中的【椭圆形工具】[image: image145.png]


，在属性栏中将【轮廓宽度】设置为2mm，在绘图页中绘制椭圆，如图2.66所示。

(2) 确定新绘制的形状处于选择状态，在属性栏中单击【弧】按钮[image: image146.png]


，在属性栏中将起始和结束角度分别设置为45°、135°，然后调整图形的位置，完成后的效果如图2.67所示。
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           [image: image148.png]



图2.66  绘制椭圆                     图2.67  设置弧的角度并调整位置

下面介绍【3点椭圆形工具】的使用方法。
【3点椭圆形工具】与【3点矩形工具】的绘制方法类似，使用【3点椭圆形工具】[image: image149.png]


，可以快速地绘制出任意角度的椭圆形。

(1) 新建一个文档，在工具箱中选择【3点椭圆形工具】[image: image150.png]


，在绘图页中单击并拖动，松开鼠标确定椭圆的第二点，如图2.68所示。
(2) 再次拖动鼠标确定椭圆的宽度，单击鼠标完成椭圆的绘制，并填充任意颜色，如图2.69所示。

[image: image151.png]
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图2.68  确定椭圆的两点                   图2.69  确定椭圆的宽度
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2.10  多边形工具组
使用【多边形工具】可以绘制等边多边形。在工具箱中选择【多边形工具】[image: image154.png]


，在属性栏中将显示【多边形工具】的选项参数，既可以先在属性栏中进行设置，然后再在绘图页中绘制，也可以直接在绘图页中拖动出一个多边形后再更改参数。

下面介绍【多边形工具】的使用方法。
(1) 新建一个文档，在工具箱中单击【多边形工具】按钮[image: image155.png]


，在属性栏中将【点数或边数】设置为6，然后在绘图页中单击指定第一点并按住鼠标左键拖动鼠标指针，如图2.70所示。

(2) 将多边形调整至合适的大小后松开鼠标，在默认调色板中单击黄色色块，为图形填充颜色，然后右击橘红色色块设置轮廓颜色，效果如图2.71所示。
(3) 确定图形处于选择状态，按数字键盘区中的+键复制图形，对其进行多次复制，然后使用【选择工具】调整复制图形的位置，效果如图2.72所示。

[image: image156.png]
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图2.70  绘制多边形              图2.71  填充颜色           图2.72  复制并调整后的效果
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2.11  星形工具组
【星形工具】组主要包括【星形工具】和【复杂星形工具】。在工具箱中选择【星形工具】[image: image160.png]


后，在属性栏中将显示其选项参数。
2.11.1  使用星形工具绘图
下面介绍【星形工具】[image: image161.png]


的使用方式。

(1) 新建一个文档，在工具箱中按住【多边形工具】不放，在弹出的快捷菜单中选择【星形工具】[image: image162.png]


，然后在绘图页中的适当位置单击并向对角拖曳，绘制星形，如图2.73所示。到适当的位置松开鼠标左键，完成后的效果如图2.74所示。

[image: image163.png]
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图2.73  拖曳鼠标绘制星形                      图2.74  松开鼠标绘制完成

(2) 确定新绘制的图形处于选择状态，在默认调色板中单击黄色色块，然后右击绿色色块，完成后的效果如图2.75所示。

(3) 在属性栏中将【点数或边数】设置为9，将【锐度】设置为90，如图2.76所示。
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图2.75  设置填充颜色和轮廓颜色                      图2.76  设置星形属性

2.11.2  使用复杂星形工具绘图

下面再来介绍复杂星形工具的基本用法。

(1) 启动软件后按Ctrl+O组合键，在打开的对话框中选择CDROM\素材\第2章\六芒星.cdr素材文件。在工具箱中选择【多边形工具】，在弹出的快捷菜单中选择【复杂星形工具】[image: image167.png]


，按住Ctrl+Shift组合键，在绘图页中图形的中心处按下鼠标左键进行拖动，绘制图形，如图2.77所示。到适当的位置松开鼠标左键，完成后的效果如图2.78所示。

[image: image168.png]
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图2.77  绘制图形                    图2.78  绘制完图形后的效果

(2) 确定新绘制的图形处于选择状态，在属性栏中将【点数或边数】设置为6，将【轮廓宽度】设置为2mm，如图2.79所示。

(3) 在默认调色板中右击青色色块，为图形设置轮廓颜色，完成后的效果如图2.80所示。

[image: image170.png]
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图2.79  设置属性                         图2.80  设置轮廓颜色
2.12  图纸工具与螺纹工具
2.12.1  绘制网格

使用【图纸工具】可以绘制网格。在工具箱中选择【图纸工具】[image: image172.png]


，在属性栏中将显其选项参数，如图2.81所示。在【图纸行和列数】微调框中输入所需的行数与列数，在绘制时将根据设置的属性绘制出表格。
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图2.81  【图纸工具】的属性栏

下面通过绘制成绩单介绍【图纸工具】的用法。

(1) 按住Ctrl+N组合键，新建一个空白文档，在属性栏中将图纸的行和列分别设置为3和6，按Enter键确定，然后在绘图区绘制一个网格，如图2.82所示。

(2) 在工具箱中选择【文字工具】[image: image174.png]


，在文档中输入文字，并设置文字的参数，设置后的效果如图2.83所示。

(3) 继续使用【文字工具】输入其他的文字以及数字，完成后的效果如图2.84所示。
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图2.82  绘制网格             图2.83  输入文字              图2.84  最终效果
2.12.2  绘制螺纹线

使用【螺纹工具】[image: image178.png]


可以绘制螺纹线，下面简单介绍绘制螺纹的步骤。
(1) 新建文件后，在工具箱中选择【螺纹工具】[image: image179.png]


，在绘图页中按下鼠标并拖动，拖动至合适的位置松开鼠标，螺纹线效果如图2.85所示。

(2) 按F12键打开【轮廓笔】对话框，在弹出的对话框中将【颜色】设置为【绿色】，设置完成后单击【确定】按钮，如图2.86所示。设置完成后的效果如图2.87所示。

[image: image180.png]
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图2.85  螺纹线效果              图2.86  设置轮廓参数       图2.87  设置完轮廓后的效果
2.13  度 量 工 具

使用度量工具，可以测量绘制图形的长度、宽度、角度，为我们在绘图过程中提供参考信息。

2.13.1  测量对象的宽度

在工具箱中单击【平行度量】按钮[image: image183.png]


，在属性栏中将显示其选项参数，如图2.88所示。

[image: image184.png]LR





图2.88  【平行度量】工具的属性栏
[image: image314.png]e s7e




使用该工具可以测量任意方向的图形尺寸，如水平的图形、垂直的图形、倾斜的图形。例如，使用该工具测量一个三角形的尺寸，如图2.89所示。

使用该工具时，应在被测量图形的一点上单击鼠标并拖动至目标点，如图2.90所示。在目标点松开鼠标，即可完成测量，如图2.91所示。

[image: image185.png]209
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图2.90  拖至目标点                          图2.91  测量后的效果
下面介绍使用【水平或垂直度量】工具[image: image187.png]


进行测量的步骤。
(1) 按Ctrl+N键组合，新建一个空白文档，并在文档中绘制一个图形，如图2.92所示。

(2) 在工具箱中选择【水平或垂直度量】工具[image: image188.png]


，将鼠标指针移动到图形的测量起点，此时会出现一个蓝色小方块或圆圈，如图2.93所示，捕捉到第一点后，单击鼠标左键确定第一点的位置。

[image: image189.png]
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图2.92  绘制的图形                        图2.93  自定义起点

(3) 在第一点按住鼠标左键并将鼠标指针拖曳到另一个顶点，如图2.94所示。在该点上单击后向左侧移动到适当位置，如图2.95所示，再次单击即可绘制一条标注线，同时还会用文字进行标注，效果如图2.96所示。
(4) 使用【选择工具】[image: image191.png]


可以调整完成后的度量标注，并可以在属性栏中进行相关的设置。

[image: image192.png]
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图2.94  拖曳到另一个点     图2.95  向左移动鼠标指针        图2.96  单击完成度量
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用户可以为标注添加前缀或后缀，在【尺寸的前缀】文本框中可以输入尺度的前缀
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2.13.2  测量对象的角度
下面来介绍如何测量对象的角度。
(1) 继续上面的操作，在工具箱中选择【角度工具】[image: image196.png]


，对刚标注过的对象进行角度标注，将鼠标指针移到圆心处捕捉圆心，如图2.97所示。

(2) 捕捉到圆心后按住鼠标左键并拖动，捕捉圆形的边缘确定第一点，如图2.98所示，松开鼠标即可确定角度线的长度。

[image: image197.png]
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图2.97  捕捉圆心                       图2.98  确定角度线的长度

(3) 继续捕捉圆形边缘上的其他点，如图2.99所示，单击即可确定。

(4) 向圆形图形的右下方继续拖动鼠标指针，确定标注的距离，如图2.100所示，然后单击鼠标即可完成该角度的测量。

[image: image199.png]
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图2.99  捕捉第二条角度线的点                    图2.100  确定标注的距离

2.13.3  对相关对象进行标注说明
下面介绍对相关对象进行标注说明的操作。
(1) 继续上节所讲的内容进行操作，选择【3点标注工具】[image: image201.png]


，将鼠标指针移至要进行标注说明的对象上按住鼠标左键并拖动，如图2.101所示。

(2) 拖动鼠标指针至想要放置标注拉伸引线的位置松开鼠标，在水平方向移动一段距离，确定输入文字的起点位置，如图2.102所示，最后单击确定位置。

[image: image202.png]D
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图2.101  确定标注位置                    图2.102  设置文字后的效果

(3) 确定文字输入起点后会出现提示文本输入的光标，如图2.103所示；接着输入文字，标注说明就完成了。

(4) 选中标注说明的文字，可以在属性栏中对文字的字体和大小、颜色等格式进行设置。使用【选择工具】[image: image204.png]


，分别选中标注线和文字，在默认调色板中单击和右击色块，为标注线与文字填充不同的颜色，效果如图2.104所示。

[image: image205.png]
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图2.103  确定文字输入起点                     图2.104  设置标注颜色

2.14  使用交互式连线工具绘图
使用【直线连接器】[image: image207.png]


、【直角连接器】[image: image208.png]


、【圆直角连接符】[image: image209.png]


工具，连接不同图形的操作如下。
(1) 按Ctrl+N组合键，新建一个空白文档，在绘图区绘制几个图形并填充颜色，如图2.105所示。

(2) 在工具箱中选择【直线连接器】[image: image210.png]


，在绘图页中的黄色矩形的连接点按下鼠标左键，将鼠标指针拖至红色圆形的连接点上松开鼠标，如图2.106所示。

[image: image211.png]
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图2.105  绘制图形                   图2.106  连接图形  

(3) 使用同样的方法，分别使用【直角连接器】[image: image213.png]


、【圆直角连接符】[image: image214.png]


工具对图形进行连接，效果如图2.107所示。
(4)  在工具箱中选择【选择工具】，对图形位置进行调整，可以看到连接器会跟随移动，效果如图2.108所示。

[image: image215.png]
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图2.107  连接图形效果                图2.108  调整图形的位置
2.15  基本形状的绘制
使用基本形状工具可以绘制各种各样的基本图形，如箭头形状、流程图形状、标题形状、标注形状等。


[image: image217.wmf] 
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2.15.1  使用基本形状工具绘图

使用【基本形状】工具绘图的操作如下。

(1) 在工具箱中按住【多边形工具】[image: image218.png]


，在弹出的快捷菜单中选择【基本形状工具】[image: image219.png]


，然后在其属性栏中单击【完美形状】按钮[image: image220.png]


，在弹出的面板中选择一种图形，如图2.109所示

(2) 在绘图区按住左键并拖动，将鼠标指针拖至合适的大小后松开左键，即可绘制一个形状，如图2.110所示。
(3) 在默认调色板中右击橘红色块，为其添加橘红色外轮廓，然后使用【智能填充工具】为如图2.111所示的区域填充橘红色。
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图2.109  选择形状            图2.110  绘制出的形状       图2.111  填充颜色

2.15.2  使用箭头形状工具绘图

使用【箭头形状工具】绘制图形的步骤如下。

(1) 继续上一节绘制的图形进行操作，在工具箱中选择【箭头形状工具】[image: image224.png]


，在属性栏中单击【完美形状】按钮[image: image225.png]


，在弹出的面板中选择一种形状，如图2.112所示。

(2) 在绘图页中的图形中，按下鼠标左键拖动绘制图形，并为其填充洋红色块，效果如图2.113所示。
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图2.112  选择形状                         图2.113  绘制图形并填充

2.15.3  使用流程图形状工具绘图

使用【流程图形状工具】绘制图形的操作如下。

(1) 新建文件后，在工具箱中选择【流程图形状工具】[image: image228.png]


，并在属性栏中单击【完美形状】按钮[image: image229.png]


，在弹出的面板中选择一种形状，如图2.114所示。

(2) 在绘图页中，按下鼠标左键并拖动鼠标指针至适当的位置松开鼠标，即可绘制出一个形状，如图2.115所示。

(3) 在默认调色板中，为绘制的形状填充黄色，效果如图2.116所示。

[image: image230.png]


         [image: image231.png]
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 图2.114  选择形状            图2.115  绘制出的形状           图2.116  为形状填充颜色
2.15.4  使用标题形状工具绘图

使用【标题形状工具】绘制图形并输入文字的操作如下。

(1) 在工具箱中选择【标题形状工具】[image: image233.png]


，并在其属性栏中单击【完美形状】按钮[image: image234.png]


，在弹出的面板中选择一种形状，如图2.117所示。

(2) 在绘图页中按下鼠标左键并拖动，将鼠标指针拖至合适的位置松开鼠标，绘制的图形如图2.118所示。
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图2.117  选择形状                      图2.118  绘制出的形状效果

(3) 为绘制的形状填充黄色，将其轮廓设置为红色，效果如图2.119所示。
(4) 在工具箱中选择【文字工具】[image: image237.png]


，在图形中输入文字，在其属性栏中设置【字体列表】和【字体大小】，然后为文字填充红色，效果如图2.120所示。

[image: image238.png]
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图2.119  为形状填充颜色效果                      图2.120  最终效果

2.16  上 机 实 践
通过前面对基础知识的学习，用户应该对常用绘制工具有了简单的认识，下面通过实例练习来巩固基础知识的学习。
2.16.1  制作足球
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本例将介绍足球的制作，该例的制作比较简单，主要使用【椭圆形工具】[image: image240.png]


、【形状工具】[image: image241.png]


、【多边形工具】[image: image242.png]


、【阴影工具】[image: image243.png]


，完成后的效果如图2.121所示。

(1) 新建一个宽度、高度分别为219mm、141mm的横向文档，然后单击【确定】按钮，如图2.122所示。

(2) 在工具箱中选择【椭圆形工具】[image: image244.png]


，在绘图页中拖出一个椭圆，在属性栏中将【对象大小】的宽度设置为82.432mm、高度设置为81.477mm，在默认调色板中单击填充任意颜色，并将轮廓颜色设置为无，如图2.123所示。
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 图2.122  创建横向文档                         图2.123  绘制椭圆
(3) 在工具箱中选择【多边形工具】[image: image247.png]


，在绘图区绘制一个多边形，在属性栏中将【对象大小】的宽度设置为28.87mm、高度设置为27.691mm，将X设置为100.535mm、Y设置为66.109mm，将【点数或边数】设置为5，如图2.124所示。

(4) 在工具箱中选择【形状工具】[image: image248.png]


，在绘图页中选中多边形的一个控制点，如图2.125所示，按Delete键删除控制点。
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              图2.124  绘制多边形                          图2.125  删除控制点
(5) 使用【选择工具】选择绘制的多边形，按Ctrl+Q组合键将图形转换为曲线。然后使用【形状工具】选中多边形上的一个控制点，在属性栏中单击【转换为曲线】按钮[image: image251.png]


，如图2.126所示。

(6) 将多边形转换为曲线后，即可显示控制点的控制柄，使用【形状工具】[image: image252.png]


通过控制柄对图形进行调整，效果如图2.127所示。
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图2.126  单击【转换为曲线】按钮                    图2.127  调整曲线

(7) 选中图形后按F11键，打开【编辑填充】对话框，在该对话框中单击【均匀填充】按钮[image: image255.png]


，将【模型】设置为CMYK，在右侧将CMYK值设置为100、100、100、100，设置完成后单击【确定】按钮，如图2.128所示，然后在默认调色板中将曲线的轮廓颜色设置为无。

(8) 继续使用【多边形工具】[image: image256.png]


，在绘图区绘制一个多边形，在属性面板中将【旋转角度】设置为90°，将【对象大小】的宽度设置为34.61mm、高度设置为27.133mm，将X设置为100.51mm、Y设置为39.525mm，将【点数或边数】设置为6，如图2.129所示。
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图2.128  编辑填充颜色                     图2.129  绘制并设置多边形
(9) 使用【形状工具】[image: image259.png]


，选中多边形两角点之间的控制点，如图2.130所示，按Delete键删除。

(10) 使用【选择工具】选择绘制的多边形，按Ctrl+Q组合键将图形转换为曲线。然后使用【形状工具】选中多边形的任意控制点，在属性栏中单击【转换为曲线】按钮[image: image260.png]


，并使用【形状工具】[image: image261.png]


调整控制点，如图2.131所示。
(11) 按F11键打开【编辑填充】对话框，在该对话框中单击【渐变填充】按钮[image: image262.png]


，在渐变条上通过双击添加色标，色标的位置分别为19%、47%、69%、99%，如图2.132所示。

(12) 将0%位置处色标的CMYK值设置为27、11、14、75，将19%位置处色标的CMYK值设置为15、7、8、54，将47%位置处色标的CMYK值设置为4、3、3、33，将69%位置处色标的CMYK值设置为2、2、2、16，将99%位置处色标的CMYK值设置为1、1、2、4，将100%位置处色标的CMYK值设置为2、3、4、7。在【类型】区域下单击【椭圆形渐变填充】按钮[image: image263.png]


，取消选中【自由缩放和倾斜】复选框，将【填充宽度】设置为407.825%，将X设置为42%、Y设置为163%，如图2.133所示，然后取消它的轮廓颜色。
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图2.130  删除控制点                          图2.131  调整控制点
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图2.132  添加滑块                            图2.133  设置参数
(13) 设置完成后单击【确定】按钮，使用同样的方法制作其他图形对象并填充颜色，效果如图2.134所示。

(14) 打开【对象管理器】泊坞窗，选择【图层1】中除椭圆形以外的所有曲线，按Ctrl+G组合键即可组合对象，如图2.135所示。
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图2.134  制作其他对象                          图2.135  组合对象

(15) 在位于足球顶端的黑色六边形区域内使用相同的方法绘制一个六边形，按F11键打开【编辑填充】对话框，在该对话框中单击【渐变填充】按钮[image: image270.png]


，在渐变条上通过双击添加色标，色标的位置分别为11%、28%、59%，如图2.136所示。

(16) 将0%位置处色标的CMYK值设置为27、11、14、75，将11%位置处色标的CMYK值设置为15、7、8、54，将28%位置处色标的CMYK值设置为4、3、3、33，将59%位置处色标的CMYK值设置为2、2、2、16，将100%位置处色标的CMYK值设置为0、0、0、0。在【类型】区域下单击【椭圆形渐变填充】按钮[image: image271.png]


，取消选中【自由缩放和倾斜】复选框，将【填充宽度】设置为668.375%，将X设置为47%、Y设置为171.001%，如图2.137示，然后取消它的轮廓颜色。
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图2.136  绘制六边形                         图2.137  设置参数
(17) 设置完成后单击【确定】按钮，使用同样的方法制作其他图形对象并填充颜色，然后将新绘制的对象合并，效果如图2.138所示。

(18) 综合前面所介绍的不同工具的使用方法，对绘制的足球进行精细化，绘制出高光与阴影区域的过渡效果，使它更具有立体感，效果如图2.139所示。
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图2.138  制作其他对象                图2.139  制作足球的高光阴影过渡效果

(19) 在【对象管理器】泊坞窗中，选择【图层1】中最底层的【椭圆形】，然后在工具箱中选择【阴影工具】[image: image276.png]


，在椭圆形的中心处水平向右拖动至椭圆形的边缘，即可拖出阴影，在属性栏中将【阴影的不透明度】设置为100，如图2.140所示。

至此，足球就制作完成了，对文档进行保存即可。
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图2.140  添加阴影
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2.16.2  绘制风景

本例将使用【选择工具】、【形状工具】、【钢笔工具】、【矩形工具】、【椭圆工具】、【多边形工具】来绘制风景，效果如图2.141所示。

(1) 新建一个宽度为420mm、高度为297mm的文档，然后单击【确定】按钮，如图2.142所示。

(2) 在工具箱中选择【矩形工具】[image: image278.png]


，在绘图页中绘制一个矩形，在属性栏中将【对象大小】的宽度设置为420mm、高度设置为254mm，将X设置为210mm、Y设置为170mm，如图2.143所示。
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图2.142  新建文档                            图2.143  绘制矩形
(3) 按F11键打开【编辑填充】对话框，单击【渐变填充】按钮[image: image281.png]


，将渐变条最左侧的色标设置为白色，将右侧色标的CMYK值设置为85、0、0、0，在【变换】区域下取消选中【自由缩放和倾斜】复选框，将【填充宽度】设置为90.833%，将X设置为0、Y设置为4.583%，将【旋转】设置为90°，然后选中【缠绕填充】复选框，单击【确定】按钮，如图2.144所示，然后取消轮廓颜色的填充。

(4) 在工具箱中选择【折线工具】[image: image282.png]


，在绘图页中绘制对象，绘制完成后，在属性栏中将【对象大小】的宽度设置为320.655mm、高度设置为69.161mm，将X设置为259.672mm、Y设置为34.342mm，效果如图2.145所示。
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图2.144  设置参数                              图2.145  绘制折线
(5) 在工具箱中选择【形状工具】[image: image285.png]


，在绘图页中选中折线对象的任意控制点，在属性栏中单击【转换为曲线】按钮[image: image286.png]


，继续使用【形状工具】[image: image287.png]


调整曲线的控制点，调整后的效果如图2.146所示。

(6) 使用【选择工具】选中曲线，按F11键打开【编辑填充】对话框，单击【渐变填充】按钮[image: image288.png]


，将0%位置处色标的CMYK值设置为54、0、100、30，将100%位置处色标的CMYK值设置为36、0、100、16，取消中选【自由缩放和倾斜】复选框，在【变换】区域下将【填充宽度】设置为112.159%，将X设置为7.754%、Y设置为54.421%，将【旋转】设置为81.9°，选中【缠绕填充】复选框，然后单击【确定】按钮，如图2.147所示。

(7) 取消曲线的轮廓填充，使用同样的方法制作另一个相似的对象，完成后的效果如图2.148所示。
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图2.147  设置参数                         图2.148  制作相似对象

(8) 在工具箱中选择【矩形工具】[image: image291.png]


，在绘图页中绘制矩形，按Ctrl+Q组合键将其转换为曲线，在工具箱中选择【形状工具】[image: image292.png]


，在绘图页中选中矩形的任意控制点，在属性栏中单击【转换为曲线】按钮[image: image293.png]


，然后继续使用【形状工具】[image: image294.png]


调整曲线的控制点，调整后的效果如图2.149所示。

(9) 按F11键打开【编辑填充】对话框，单击【均匀填充】按钮[image: image295.png]


，将【模型】设置为CMYK，将CMYK值设置为43、52、80、38，选中【缠绕填充】复选框，然后单击【确定】按钮，如图2.150所示，最后将轮廓颜色设置为无。
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 图2.149  绘制矩形并调整                     图2.150  设置编辑填充参数
(10) 使用选择工具选中对象，在属性栏中，将【对象大小】的宽度设置为15.902mm、高度设置为82.256mm，将X设置为63.528mm、Y设置为60.017mm，如图2.151所示。

(11) 在工具箱中选择【多边形工具】，在绘图页中绘制多边形，在属性栏中将【点数或边数】设置为11，按Ctrl+Q组合键将其转换为曲线，然后使用【形状工具】选中多边形对象的任意两个控制点，在属性栏中单击【转换为曲线】按钮，并调整控制点和控制柄，调整后的效果如图2.152所示。
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图2.151  调整对象位置和大小               图2.152  绘制多边形并调整

(12) 按F11键打开【编辑填充】对话框，单击【均匀填充】按钮[image: image300.png]


，将【模型】设置为CMYK，将CMYK值设置为47、0、100、20，选中【缠绕填充】复选框，然后单击【确定】按钮，如图2.153所示，最后将轮廓颜色设置为无。

(13) 使用【椭圆工具】绘制一个圆形并填充白色，将轮廓颜色设置为无，效果如图2.154所示。
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图2.153  编辑填充颜色                      图2.154  绘制其他图形

(14) 使用同样的方法制作其他的效果，如图2.155所示。
(15) 在工具箱中选择【钢笔工具】[image: image303.png]


，然后在绘图页中绘制图形，如图2.156所示。
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图2.155  制作其他效果                         图2.156  绘制对象

(16) 在工具箱中选择【形状工具】调整刚绘制图形的控制点，调整后的效果如图2.157所示。

(17) 按F11键打开【编辑填充】对话框，单击【均匀填充】按钮[image: image306.png]


，将【模型】设置为CMYK，将CMYK值设置为0、0、100、0，选中【缠绕填充】复选框，然后单击【确定】按钮，如图2.158所示，最后将轮廓颜色设置为无。
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图2.157  调整对象                         图2.158  设置参数
(18) 使用同样的方法，绘制其他图形并填充不同的颜色，完成后的效果如图2.159所示。

(19) 综合前面介绍的方法，绘制其他图形，完成后的效果如图2.160所示。
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图2.159  绘制图形并填充颜色                     图2.160  最终效果

思  考  题
1. 贝塞尔工具与钢笔工具有哪些不同之处？

2. 用椭圆形工具组是否可以绘制出正圆？

3. 在绘制直线的过程中按住什么键可以捕捉角度？
















� INCLUDEPICTURE "CorelDRAW%20抓图/Cha02/148.tif" \* MERGEFORMAT ���


图2.146  绘制矩形





� INCLUDEPICTURE "CorelDRAW%20抓图/Cha02/162.tif" \* MERGEFORMAT ���


图2.141  最终效果





� INCLUDEPICTURE "CorelDRAW%20抓图/Cha02/142.tif" \* MERGEFORMAT ���


图2.121  最终效果




















� INCLUDEPICTURE "CorelDRAW%20抓图/Cha02/091.tif" \* MERGEFORMAT ���


图2.89  使用【平行度量】工具测量





























































































































� INCLUDEPICTURE "CorelDRAW%20抓图/Cha02/018.tif" \* MERGEFORMAT ���


图2.17  选择艺术笔工具














_1499776411.doc


提 示



















如果要将选择的直线或曲线改为箭头，可以在选择对象以后直接在属性栏的起始或终止箭头选择器中选择所需的箭头类型。












_1499776764.doc


提 示



















使用【3点矩形工具】� INCLUDEPICTURE "CorelDRAW%20抓图/Cha02/Snap94.tif" \* MERGEFORMAT ���拖动鼠标指针时按住Ctrl键，可以强制基线的角度以15°的增量变化。












_1499777281.doc


提 示



















用户可以为标注添加前缀或后缀，在【尺寸的前缀】文本框中可以输入尺度的前缀，在【尺寸的后缀】文本框中可以输入尺度的后缀。【水平或垂直度量】工具与【平行度量】工具的操作方法都类似于自动度量工具的操作方法。












_1499777415.doc


提 示



















按住鼠标左键在画面上拖动可以创建一个对象；按住Ctrl键的同时按下鼠标左键拖动可以限制纵横比；按住Shift键的同时按住鼠标左键可以从中心开始绘制图形。












_1499776582.doc


注 意



















使用手绘工具时，在按下鼠标左键并将鼠标指针一直拖至所需的位置，松开左键即可完成绘制；而使用折线工具时，在按下鼠标左键并将鼠标指针拖至所需的位置松开左键后，还可以继续绘制，直到返回到起点处单击或双击为止。
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提 示



















使用【3点椭圆形工具】� INCLUDEPICTURE "CorelDRAW%20抓图/Cha02/Snap112.tif" \* MERGEFORMAT ���也可以绘制正圆、饼图和弧，其绘制方法与【椭圆形工具】的绘制方法基本相同，用户可参照前面的方法进行练习。
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提 示



















使用手绘工具绘制直线的过程中，如果配合键盘上的Ctrl键或者Shift键进行绘制，即可使手绘工具创建的线条按预定义的角度进行绘制。绘制垂直直线和水平直线时，此功能非常有用。配合Ctrl键绘制的直线效果如图2.4所示。












_1497181035.doc


提 示



















拖动鼠标时按住Shift键，可以从中心开始绘制多边形。在绘制多边形时，配合键盘上的Ctrl键即可绘制正多边形。












_1485085526.doc


提 示



















配合键盘上的Ctrl键进行绘制，即可绘制正方形。












