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第    章
园林小品
园林中供休息、装饰、照明、展示和为园林管理及方便游人之用的小型建筑设施称为园林建筑小品。一般没有内部空间，体量小巧，造型别致，富有特色，并讲究适得其所。这种建筑小品设置在城市街头、广场、绿地等室外环境中，因此称为城市建筑小品。园林建筑小品在园林中既能美化环境、丰富园趣、为游人提供文化休息和公共活动的方便，又能使游人从中获得美的感受和良好的教益。
	· 园林小品基本特点与设计原则
· 花池

· 宣传栏
	· 坐凳

· 垃圾箱


任务驱动&项目案例




8.1  概    述

园林小品是园林环境中不可缺少的因素之一，它虽不像园林建筑那样处于举足轻重的地位，但却像园林中的奇葩，闪烁着异样的光彩。它体量小巧，造型新颖，既有简单的使用功能，又有装饰品的造型艺术特点。因此它既有园林建筑技术的要求，又含有造型艺术和空间组合上的美感要求。常见的园林小品有花池、园桌、园凳、宣传栏、栏杆、花格、果皮箱等。小品的设计首先要巧于立意、要表达出一定的意境和乐趣才能成为耐人寻味的作品；其次要独具特色，切忌生搬硬套，另外要追求自然，使得“虽有人作、宛如天开”。小品作为园林的陪衬，体量要合宜，不可喧宾夺主。最后，由于园林小品绝大多数均有实用意义，因此除了造型上的美观外，还要符合实用功能及技术上的要求。本章主要介绍花池、园桌、园凳、宣传栏的绘制方法。

8.1.1  园林小品的基本特点

1．园林小品的分类

园林建筑小品按其功能分为5类。

（1）供休息的小品

包括各种造型的靠背园椅、园凳、园桌和遮阳伞、遮阳罩等。常结合环境，用自然块石或用混凝土制作成仿石、仿树墩的凳、桌；或利用花坛、花台边缘的矮墙和地下通气孔道来制作椅、凳等；围绕大树基部设椅凳，既可休息又能纳荫。

（2）装饰性小品

各种固定的和可移动的花钵、饰瓶，可以经常更换花卉。装饰性的日晷、香炉、水缸，各种景墙（如九龙壁）、景窗等，在园林中起点缀作用。

（3）照明的小品

园灯的基座、灯柱、灯头、灯具都有很强的装饰作用。

（4）展示性小品

各种布告板、导游图板、指路标牌以及动物园、植物园和文物古建筑的说明牌、阅报栏、图片画廊等，都对游人有宣传、教育的作用。

（5）服务性小品

如为游人服务的饮水泉、洗手池、公用电话亭和时钟塔等，为保护园林设施的栏杆、格子垣和花坛绿地的边缘装饰等，为保持环境卫生的废物箱等。

2．园林小品主要构成要素

园景规划设计应该包括园墙、门洞（又称墙洞）、空窗（又称月洞）、漏窗（又称漏墙或花墙窗洞）、室外家具和出入口标志等小品设施的设计。同时园林意境的空间构思与创造，往往又具有通过它们作为空间的分隔、穿插、渗透和陪衬来增加景深变化，扩大空间，使方寸之地能小中见大，并在园林艺术上又巧妙地作为取景的画框，随步移景，遮移视线又成为情趣横溢的造园障景。

（1）墙
园林景墙有分隔空间、组织导游、衬托景物、装饰美化或遮蔽视线的作用，是园林空间构图的一个重要因素。
（2）装饰隔断
其作用在于加强建筑线条、质地、阴阳、繁简及色彩上的对比。其式样可分为博古式、栅栏式、组合式和主题式等几类。
（3）门窗洞口
门洞的形式基本分为曲线型、直线型和混合型3种，现代园林建筑中还出现了一些新的不对称的门洞式样，可以称之为自由型。门洞和门框是游人进出繁忙的地方，容易受到各种碰撞、挤压和磨损，因而需要配置坚硬耐磨的材料，特别是位于门碱楗部位的材料更应如此；若有车辆出入，其宽度应该符合车辆的净空要求。
（4）园凳和园椅
园凳和园椅的首要功能是供游人就座休息，同时又可欣赏周围景物。园桌和园椅还有另一个重要的功能是作为园林的装饰小品，以其优美精巧的造型点缀园林环境，成为园林景色之一。 
（5）引水台、烧烤场及路标等

为了满足游人日常之需和野营等特殊需要，在风景区应该设置引水台和烧烤场，以及野餐桌、路标、厕所、废物箱、垃圾箱等。

（6）铺地
园中铺地其实是一种地面装饰。铺地形式多样，有乱石铺地、冰裂纹，以及各式各样的砖花地等。砖花地形式多样，若做得巧妙，则价廉形美。 

也有的铺地是用砖、瓦等与卵石混用拼出美丽的图案，这种形式是用立砖为界，中间填卵石；也有的用瓦片，以瓦的曲线做出“双钱”及其他带有曲线的图形。这种地面是园林中的庭院常用的铺地形式。另外，还有利用卵石的不同大小或色泽，拼搭出各种图案。例如，以深色（或较大的）卵石为界线，以浅色（或较小的）卵石填入其间，拼填出鹿、鹤、麒麟等图案，或拼填出“平升三级”等吉祥如意的图形，当然还有“暗八仙”或其他形象。总之，可以用这种材料铺成各种形象的地面。 

用碎的大小不等的青板石，还可以铺出冰裂纹地面。冰裂纹图案除了形式美之外，还有文化上的内涵。文人们喜欢这种形式，它具有“寒窗苦读”或“玉洁冰清”之意，隐喻出坚毅、高尚和纯朴         之意。 

（7）花色景梯

园林规划中结合造景和功能之需，采用不同一般花色景梯小品，有的依楼倚山，有的凌空展翅，或悬挑睡眠等造型，既满足交通功能之需，又以本身姿丽，丰富建筑空间的艺术景观效果。花色楼梯造型新颖多姿，与宾馆庭院环境相融相宜。

（8）栏杆边饰等装饰细部
园林中的栏杆除起防护作用外，还可用于分隔不同活动内容的空间、划分活动范围以及组织人流，用栏杆点缀装饰园林环境。
（9）园灯
常见的园灯包括汞灯、金属卤化物灯、高压钠灯、荧光灯、白炽灯、水下照明彩灯等。园林中使用的照明器样式包括投光器、杆头式照明器、低照明器等。
树木照明可用自下而上照射的方法，以消除叶里的黑暗阴影。尤当其具有的照度为周围倍数时，被照射的树木就可以得到购景中心感。在一般的绿化环境中，需要的照度为50～100lx。对于低矮植物多半使用仅产生向下配光的照明器。
（10）雕塑小品

园林建筑的雕塑小品主要是指带观赏性的小品雕塑，园林雕塑的取材应与园林建筑环境相协调，要有统一的构思。园林雕塑小品的题材确定后，在建筑环境中应如何配置是一个值得探讨的问题。
（11）游戏设施

游戏设施较为多见的有秋千、滑梯、沙场、爬杆、爬梯、绳具和转盘等。

8.1.2  园林小品的设计原则

园林装饰小品在园林中不仅是实用设施，且可作为点缀风景的景观小品。因此它既有园林建筑技术的要求，又有造型艺术和空间组合上的美感要求。一般在设计和应用时应遵循以下原则。

1．巧于立意 

园林建筑装饰小品作为园林中局部主体景物，具有相对独立的意境，应具有一定的思想内涵，才能产生感染力。如我国园林中常在庭院的白粉墙前置玲珑山石、几竿修竹，粉墙花影恰似一幅花鸟国画，很有感染力。 

2．突出特色 

园林建筑装饰小品应突出地方特色、园林特色及单体的工艺特色，使其具有独特的格调，切忌生搬硬套，产生雷同。如广州某园草地一侧，花竹之畔，设一水罐形灯具，造型简洁，色彩鲜明，灯具紧靠地面与花卉绿草融为一体，独具环境特色。 

3．融于自然 

园林建筑小品要将人工与自然浑成一体，追求自然又精于人工。“虽由人作，宛如天开”则是设计者们的匠心之处。如在老榕树下塑以树根造型的园凳，似在一片林木中自然形成的断根树桩，可达到以假乱真的程度。 

4．注重体量 

园林装饰小品作为园林景观的陪衬，一般在体量上力求与环境相适宜。如在大广场中，设巨型灯具，有明灯高照的效果；而在小林荫曲径旁，只宜设小型园灯，不但体量小，造型更应精致；又如喷泉、花池的体量等，都应根据所处的空间大小确定其相应的体量。 

5．因需设计 

园林装饰小品，绝大多数有实用意义，因此除满足美观效果外，还应符合实用功能及技术上的要求。如园林栏杆具有各种使用目的，对于各种园林栏杆的高度也就有不同的要求。

6．功能技术要相符

园林小品绝大多数具有实用功能，因此除满足艺术造型美观的要求外，还应符合实用功能及技术的要求。例如园林栏杆的高度，应根据使用目的不同有所变化；又如园林坐凳，应符合游人休息的尺度要求；再如园墙，应从围护要求来确定其高度及其他技术要求。 

7．地域民族风格浓郁

园林小品应充分考虑地域特征和社会文化特征。园林小品的形式，应与当地自然景观和人文景观相协调，尤其在旅游城市，建设新的园林景观时，更应充分注意到这一点。 

园林小品设计需考虑的问题是多方面的，不能局限于几条原则，应学会举一反三、融会贯通。园林小品作为园林的点缀，一般在体量上力求精巧，不可喧宾夺主，失去分寸。如园林灯具，在大型集散广场中，可设置巨型灯具，以起到明灯高照的效果；而在小庭院、林荫曲径旁边，则只适合放置小型园灯，不但体量要小，而且造型要更加精致。其他如喷泉、花台的大小，均应根据其所处的空间大小确定其体量。 

8.2  花    池

花池是公园里最灵动的地方，最吸引人的地方，因为最美丽鲜艳的植物就种植在这里。因此花池的设计一定要新颖、别致、美观。本节以最普通的花池为例说明其绘制方法。绘制花池的流程图如      图8-1所示。
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图8-1  绘制花池的流程图

操作步骤：（光盘\动画演示\第8章\花池.avi）
1．建立“花池”图层

单击“默认”选项卡“图层”面板中的“图层特性”按钮[image: image4.bmp]，弹出“图层特性管理器”对话框，建立一个新图层，并将其命名为“花池”，颜色为洋红，线型为Continuous，线宽为0.70，并将其设置为当前图层，如图8-2所示。确定后回到绘图状态。
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图8-2  “花池”图层参数

2．花池外轮廓的绘制

（1）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“矩形”按钮[image: image6.bmp]，在绘图区取适当一点为矩形的第一角点，另一角点坐标为（@20000,2000）。然后单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image7.bmp]，将矩形向内侧进行偏移，偏移距离为300，结果如图8-3所示。
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图8-3  花池外轮廓

（2）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“分解”按钮[image: image9.bmp]，将绘制好的矩形分解。然后单击“默认”选项卡“修改”面板中的“圆角”按钮[image: image10.bmp]，对矩形进行倒圆角，命令行提示与操作如下：
命令: _fillet

当前设置: 模式 = 修剪，半径 = 0.0000

选择第一个对象或 [放弃(U)/多段线(P)/半径(R)/修剪(T)/多个(M)]: r↙
指定圆角半径 <0.0000>: 500↙
选择第一个对象或 [放弃(U)/多段线(P)/半径(R)/修剪(T)/多个(M)]:（选择直线1）
选择第二个对象，或按住 Shift 键选择要应用角点的对象:（选择直线2）
重复“圆角”命令，对内外矩形的其他边角进行圆角化，圆角半径为500，结果如图8-4所示。
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图8-4  圆角后效果
（3）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“圆”按钮[image: image12.bmp]，绘制一半径为1000的圆，然后单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image13.bmp]，将圆向内侧进行偏移，偏移距离为300。单击“默认”选项卡“块”面板中的“创建”按钮[image: image14.bmp]，将其创建成块，命名为“花池”。
3．添加圆形花池

（1）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image15.png]


，绘制直线确定圆形花池的位置，分别连接矩形四边的中点，交点即为中心圆形花池的插入点。左边圆形花池位置的确定：打开“极轴”命令，右击并选择“正在追踪设置”选项，附加22°角，重复“直线”命令，沿22°角方向绘制直线段，直线段长度为3900，此点作为中心圆右侧圆形花池的圆心插入点；用同样的方法沿8°角方向绘制直线段，直线段长度为7000，结果如图8-5所示。
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图8-5  添加圆形花池
（2）删除多余的辅助线，并对多余的线条进行修剪。然后单击“默认”选项卡“修改”面板中的“镜像”按钮[image: image17.bmp]，将步骤（1）绘制好的圆形花池沿横向中轴线（矩形两条短边中点的连线）镜像，镜像后再将那两个圆沿竖向中轴线（矩形两条长边中点的连线）镜像，镜像后结果如图8-6所示。
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图8-6  镜像

（3）删除多余的圆，然后对其进行修剪，修剪掉多余的直线，结果如图8-7所示。
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图8-7  删除多余圆及直线
4．文字、尺寸的标注

（1）建立“尺寸”图层，参数如图8-8所示，并将其设置为当前图层。
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图8-8  “尺寸”图层参数

（2）单击“默认”选项卡“注释”面板中的“标注样式”按钮[image: image21.bmp]，弹出“标注样式管理器”对话框，新建一个标注样式，并将其命名为“建筑”，单击“继续”按钮，如图8-9所示。其他设置按照第7章的设置方法设置，这里不再详述。

（3）第一道尺寸线绘制。单击“默认”选项卡“注释”面板中的“线性”按钮[image: image22.bmp]，按命令行提示进行操作。

单击“默认”选项卡“注释”面板中的“半径”按钮[image: image23.bmp]，命令行提示与操作如下：

命令: _dimradius

选择圆弧或圆:（选择半径为1120的圆）
标注文字 = 1120.00

指定尺寸线位置或 [多行文字(M)/文字(T)/角度(A)]:

重复“半径”标注命令，标注其他半径尺寸。

（4）第二道尺寸线绘制。单击“默认”选项卡“注释”面板中的“线性”按钮[image: image24.bmp]，按命令行提示进行操作，结果如图8-10所示。
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图8-10  尺寸线标注
5．文字的标注

（1）建立“文字”图层，参数如图8-11所示，将其设置为当前图层。
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图8-11  “文字”图层参数

（2）单击“默认”选项卡“注释”面板中的“多行文字”按钮[image: image27.bmp]，在标注文字的区域拉出一个矩形，弹出“文字编辑器”选项卡，首先设置字体及字高，其次在文本区输入要标注的文字，进行文字的标注。
（3）采用相同的方法，依次标注出花池其他部位名称。至此，花池的表示方法就完成了，如图8-1所示。

8.3  宣  传  栏

园林是游人休息娱乐的场所，也是进行文化宣传、开展科普教育的阵地。在各种公园、风景游览胜地设置展览馆、陈列室、纪念馆以及各种类型的宣传廊、画廊，开展多种形式的宣传教育活动，可以收到良好的效果。宣传廊、宣传牌以及各种标志牌有接近群众、利用率高、占地少、变化多、造价低等特点，以其优美的造型、灵活的布局装点美化园林环境。宣传廊、宣传牌以及各种标志造型要新颖活泼、简洁大方，色彩要明朗醒目，并应适当配置植物遮阳，其风格要与周围环境协调统一。宣传廊、宣传牌的位置宜选在人流量大的地段以及游人聚集、停留、休息的处所。如园林绿地及各种小广场的周边、道路的两侧及对景处等地。宣传廊、宣传牌亦可结合建筑、游廊园墙等设置，若在人流量大的地段设置，其位置应尽可能避开人流路线，以免互相干扰。绘制流程图如图8-12所示。
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图8-12  绘制流程图

操作步骤：（光盘\动画演示\第8章\标志牌.avi）
1．建立“标志牌”图层

建立一个新图层，命名为“标志牌”，颜色为洋红，线型为Continuous，线宽为0.70，并将其设置为当前图层，如图8-13所示。确定后回到绘图状态。
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图8-13  “标志牌”图层参数

2．标志牌平面图的绘制

（1）牌面的绘制

( 利用鼠标右键单击“极轴”按钮[image: image33.bmp]，在弹出的快捷菜单中选择“正在追踪设置…”选项，设置附加角度为120°。单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image34.png]


，以图面中任意一点为第一角点，沿120°方向绘制直线，直线长度为13000，以此为绘制圆弧的基准线。
( 单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“圆弧”按钮[image: image35.bmp]，以步骤(绘制直线的第一角点为圆心，沿120°方向输入直线的端点为圆弧起点，角度为-55°。
( 单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image36.bmp]，将其向内侧偏移，偏移距离为350。单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image37.png]


，将两条圆弧的端点用直线连接起来，结果如图8-14所示。
（2）木梁及木柱的绘制

( 木梁的绘制。单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image38.bmp]，将步骤（1）绘制的圆弧向内侧偏移，偏移距离为145，然后以偏移后的对象作为要偏移的对象，将其向下侧进行偏移，偏移距离为60。

( 木柱的绘制。利用鼠标右键单击“极轴”按钮[image: image39.bmp]，在弹出的快捷菜单中选择“正在追踪设置…”选项，设置附加角度为118°。然后单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image40.png]


，以圆弧的圆心为起点，沿118°方向绘制直线，与标志牌的外侧弧线相交，结果如图8-15所示。
( 重复“直线”命令，以步骤(绘制的118°直线与外侧圆弧的交点为起点，沿步骤(绘制的118°（指向圆心）直线方向绘制长度为115的直线。单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“矩形”按钮[image: image41.bmp]，以步骤(绘制的直线的末端点为第一角点，绘制120×120的矩形，然后单击“默认”选项卡“修改”面板中的“旋转”按钮[image: image42.bmp]，以矩形的左上角点为基点，旋转28°。绘制结果如图8-16所示。
( 单击“默认”选项卡“修改”面板中的“环形阵列”按钮[image: image43.bmp]，将矩形进行阵列，以圆弧的圆心为阵列中心，填充角度为-55°，项目间的角度为10°。然后对多余的线条进行修剪，结果如图8-17所示。
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图8-16  木梁及木柱的绘制2                         图8-17  木梁及木柱的绘制3
（3）木条的绘制

( 单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image46.png]


，以圆弧的圆心为起点，终点为矩形木柱一边的中点，结果如图8-18所示。
( 木条两端边缘的确定。打开“极轴”命令，重复“直线”命令，以步骤(矩形木柱的外侧边中点为起点，沿步骤(绘制的直线方向向外侧继续绘制直线，长度为440，然后以直线段的末端点为起点，沿圆心方向绘制一条长度为1800的直线，此为木条的长度，保留此条直线，其他辅助直线删除，结果如图8-19所示。

( 单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image47.bmp]，将其分别向两侧进行偏移，偏移距离为25，然后将其两端口用直线段封闭，修剪掉多余的直线段，结果如图8-20所示。
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	图8-18  木条的绘制1
	图8-19  木条的绘制2
	图8-20  木条的绘制3


（4）木条支撑的绘制

( 单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image51.bmp]，将步骤（3）绘制的端口封闭直线段向内侧进行偏移，偏移距离为100，作为架条支撑的外缘线，然后将偏移后的直线段向内侧偏移，偏移距离为60，作为架条支撑的宽度。然后再将其向内侧偏移，偏移距离为980，然后再以偏移后的直线段为要偏移的对象，偏移距离为60，作为下侧架条的支撑。删除、修剪多余的线条，结果如图8-21所示。
( 将架条全部选中，单击“默认”选项卡“修改”面板中的“环形阵列”按钮[image: image52.bmp]，阵列参数和矩形的阵列参数一样。修剪后结果如图8-22所示。

[image: image53.png]
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图8-21  木条支撑的绘制1                      图8-22  木条支撑的绘制2

3．尺寸标注

（1）建立“尺寸”图层。该部分尺寸分为两道，第一道为局部尺寸的标注，第二道为总尺寸。

（2）第一道尺寸线绘制。单击“默认”选项卡“注释”面板中的“角度”按钮[image: image55.png]


，按命令行提示进行操作。

（3）第二道尺寸线绘制。单击“默认”选项卡“注释”面板中的“半径”按钮[image: image56.png]


，按命令行提示进行操作。

结果如图8-23所示。

4．标注文字

建立“文字”图层，参数如图8-24所示，并将其设置为当前图层。

（1）单击“默认”选项卡“注释”面板中的“多行文字”按钮[image: image57.bmp]，在标注文字的区域拉出一个矩形，弹出“文字编辑器”选项卡，首先设置字体及字高，其次在文本区输入要标注的文字，进行文字标注。
[image: image58.png]



图8-23  尺寸标注
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图8-24  “文字”图层参数

（2）采用相同的方法，依次标注出标志牌其他部位名称。至此，标志牌的表示方法就完成了，如图8-25所示。
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图8-25  标志牌平面图

采用相同的方法，绘制标志牌立面图，如图8-26所示。
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图8-26  标志牌立面图
8.4  坐 凳 绘 制

园椅、园凳和园桌是各种园林绿地及城市广场中必备的设施。湖边池畔、花间林下、广场周边、园路两侧和山腰台地处均可设置，供游人就座休息、促膝长谈和观赏风景。如果在一片天然的树林中设置一组蘑菇形的休息园凳，宛如林间树下长出的蘑菇，可把树林环境衬托得野趣盎然，而在草坪边、园路旁、竹丛下适当地布置园椅，也会给人以亲切感，并使大自然富有生机。园椅、园凳和园桌的设置常选择在人们需要就座休息、环境优美、有景可赏之处。园桌、园凳既可以单独设置，也可成组布置；既可自由分散布置，又可有规则地连续布置。园椅、园凳也可与花坛等其他小品组合，形成一个整体。园椅、园凳的造型要轻巧美观，形式要活泼多样，构造要简单，制作要方便，要结合园林环境，做出具有特色的设计。小小坐凳、坐椅不仅能为人提供休息、赏景的处所，若与环境结合得很好，其本身也能成为一景。在风景游览胜地及大型公园中，园椅、园凳主要供人们在游览路程中小憩，数量可相应少些；而在城镇的街头绿地、城市休闲广场以及各种类型的小游园内，游人的主要活动是休息、弈棋、读书、看报，或者进行各种健身活动，停留的时间较长，因此，园椅、园凳、园桌的设置要相应多一些，密度大一些。绘制流程如图8-27所示。
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图8-27  坐凳

操作步骤：（光盘\动画演示\第8章\坐凳.avi）
8.4.1  绘图前准备以及绘图设置

1．建立新文件

打开AutoCAD 2016应用程序，建立新文件，将新文件命名为“坐凳.dwg”并保存。

2．设置图层

设置4个图层，即“标注尺寸”、“中心线”、“轮廓线”和“文字”，把这些图层设置成不同的颜色，使图纸上表示更加清晰，将“中心线”图层设置为当前图层，设置好的图层如图8-28所示。
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图8-28  坐凳图层设置
3．标注样式的设置

根据绘图比例设置标注样式，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“标注样式”按钮[image: image66.bmp]，对标注样式线、符号和箭头、文字、主单位进行设置，具体如下。
· 线：超出尺寸线为25，起点偏移量为30。
· 符号和箭头：第一个为建筑标记，箭头大小为30，圆心标注为15。
· 文字：文字高度为30，文字位置为垂直上，从尺寸线偏移为15，文字对齐为ISO标准。
· 主单位：精度为0.0，比例因子为1。
4．文字样式的设置

单击“默认”选项卡“注释”面板中的“文字样式”按钮[image: image67.bmp]，弹出“文字编辑器”选项卡，选择“仿宋”字体，“宽度因子”设置为0.8。
8.4.2  绘制坐凳平面图

1．绘制坐凳平面图定位线

（1）在状态栏中单击“正交”按钮[image: image68.bmp]，打开正交模式；单击“对象捕捉”按钮[image: image69.bmp]，打开对象捕捉模式；单击“对象捕捉追踪”按钮[image: image70.bmp]，打开对象捕捉追踪模式。

（2）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image71.png]


，绘制一条长为1725的水平直线。重复“直线”命令，取其端点绘制一条长为1725的垂直直线。
（3）将“标注尺寸”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“线性”按钮[image: image72.bmp]，标注外形尺寸。完成的图形和尺寸如图8-29（a）所示。

（4）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“删除”按钮[image: image73.bmp]，删除标注尺寸线。

（5）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image74.bmp]，偏移刚刚绘制好的水平直线，向上偏移的距离分别为200、812.5、912.5、1525和1725。

（6）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image75.bmp]，偏移刚刚绘制好的垂直直线，向右偏移的距离分别为200、812.5、912.5、1525和1725。

（7）单击“默认”选项卡“注释”面板中的“线性”按钮[image: image76.bmp]，标注线性尺寸，然后继续单击 “连续”按钮[image: image77.bmp]，进行连续标注，命令行提示与操作如下：

命令: _dimcontinue

指定第第二条尺寸界线原点或 [放弃(U)/选择(S)] <选择>:（选择轴线的端点）
标注文字 =200
指定第二条尺寸界线原点或 [放弃(U)/选择(S)] <选择>:

完成的图形和尺寸如图8-29（b）所示。
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                  （a）                                              （b）     

图8-29  坐凳平面图定位轴线

2．绘制坐凳平面图轮廓

（1）将“轮廓线”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“矩形”按钮[image: image79.bmp]，绘制200×200、200×100和100×200的矩形，作为坐凳基础支撑。完成的图形如图8-30（a）所示。
（2）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“矩形”按钮[image: image80.bmp]，绘制角钢固定连接。
（3）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“圆”按钮[image: image81.bmp]，绘制直径为5的圆，作为连接螺栓。
（4）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“复制”按钮[image: image82.bmp]，复制刚刚绘制好的图形到指定位置。完成的图形如图8-30（b）所示。
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                       （a）                                        （b）     

图8-30  坐凳平面图绘制1

（5）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“复制”按钮[image: image85.bmp]，把外围定位轴线向外平行复制，距离为12.5。

（6）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“矩形”按钮[image: image86.bmp]，绘制1750×1750的矩形1。
（7）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image87.bmp]，向矩形内偏移50，得到矩形2。然后选择刚刚偏移后的矩形，向矩形内偏移50，得到矩形3。然后选择刚刚偏移后的矩形，向矩形内偏移50，得到矩形4。

（8）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image88.bmp]，选择刚刚偏移后的矩形4，向矩形内偏移75。

（9）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image89.bmp]，选择偏移后的矩形2，向矩形内偏移8。然后选择偏移后的矩形3，向矩形内偏移8。选择偏移后的矩形4，向矩形内偏移8。

（10）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image90.png]


，连接最外面和里面的对角线。
（11）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“偏移”按钮[image: image91.bmp]，偏移对角线。向对角线左侧偏移4，向对角线右侧偏移4。

（12）将“标注尺寸”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“线性”按钮[image: image92.bmp]，标注线性尺寸。

（13）单击“注释”选项卡“标注”面板中的“连续”按钮[image: image93.bmp]，进行连续标注。

（14）单击“默认”选项卡“注释”面板中的“对齐”按钮[image: image94.bmp]，进行斜线标注。
（15）单击“默认”选项卡“注释”面板中的“多行文字”按钮[image: image95.bmp]，标注文字。完成的图形如图8-31所示。
（16）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“删除”按钮[image: image96.bmp]，删除定位轴线、多余的文字和标注尺寸。

（17）利用上述方法完成剩余边线的绘制，单击“默认”选项卡“修改”面板中的“修剪”按钮[image: image97.bmp]，删除多余的实体。完成的图形如图8-32（a）所示。

（18）单击“默认”选项卡“注释”面板中的“多行文字”按钮[image: image98.bmp]，标注文字和图名。完成的图形如图8-32（b）所示。
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                     （a）                                        （b） 
图8-32  坐凳平面图绘制3

8.4.3  绘制坐凳其他视图

1．绘制坐凳立面图

完成的立面图如图8-33所示。
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图8-33  坐凳立面图

2．绘制坐凳剖面图

完成的剖面图如图8-34所示。
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图8-34  坐凳剖面图

3．绘制凳脚及红砖镶边大样

完成的图形如图8-35所示。
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                     （a）                                       （b） 
图8-35  凳脚及红砖镶边大样的绘制流程

8.5  垃圾箱绘制

下面以垃圾箱为例讲解服务性小品的绘制方法。绘制垃圾箱的流程图如图8-36所示。
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图8-36  绘制垃圾箱的流程图

操作步骤：（光盘\动画演示\第8章\垃圾箱.avi）
8.5.1  绘图前准备以及绘图设置

1．建立新文件

打开AutoCAD 2016应用程序，建立新文件，将新文件命名为“垃圾箱.dwg”并保存。

2．设置图层

设置4个图层，即“标注尺寸”、“中心线”、“轮廓线”和“文字”，把这些图层设置成不同的颜色，使图纸上表示更加清晰，将“轮廓线”图层设置为当前图层。设置好的图层如图8-37所示。
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图8-37  图层设置

3．标注样式的设置

根据绘图比例设置标注样式，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“标注样式”按钮[image: image109.bmp]，对标注样式线、符号和箭头、文字和主单位进行设置，具体如下。
· 线：超出尺寸线为25，起点偏移量为30。
· 符号和箭头：第一个为建筑标记，箭头大小为30，圆心标注为15。
· 文字：文字高度为30，文字位置为垂直上，从尺寸线偏移为15，文字对齐为ISO标准。
· 主单位：精度为0.0，比例因子为1。

4．文字样式的设置

单击“默认”选项卡“注释”面板中的“文字样式”按钮[image: image110.bmp]，弹出“文字编辑器”选项卡，选择“仿宋”字体，“宽度因子”设置为0.8。
8.5.2  绘制垃圾箱平面图

（1）在状态栏中单击“正交”按钮[image: image111.bmp]，打开正交模式；单击“对象捕捉”按钮[image: image112.bmp]，打开对象捕捉模式。

（2）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“圆”按钮[image: image113.bmp]，绘制同心圆，圆的半径分别为140、125和120。
（3）将“标注尺寸”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“半径”按钮[image: image114.bmp]，标注外形尺寸。完成的图形如图8-38（a）所示。

（4）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image115.png]


，在半径为140～125之间使用直线绘制两条直线。完成的图形如图8-38（b）所示。
（5）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“修剪”按钮[image: image116.bmp]，删除最外部圆的多余部分，完成的图形如图8-38（c）所示。

（6）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“环形阵列”按钮[image: image117.bmp]，设置中心点为同心圆的圆心，项目总数为16，填充角度为360°，选择外围装饰部分为阵列对象。完成的图形如图8-38（d）所示。

（7）将“文字”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“多行文字”按钮[image: image118.bmp]，标注文字，如图8-38（e）所示。
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         （a）              （b）               （c）              （d）            （e） 
图8-38  垃圾箱平面图的绘制流程

8.5.3  绘制垃圾箱立面图

采用8.5.2小节的方法，绘制垃圾箱立面图。绘制流程图如图8-39所示。
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            （a）           （b）          （c）          （d）             （e） 
图8-39  垃圾箱立面图的绘制流程图
8.6  铺装大样绘制

首先绘制人行道方格网，然后填充材料，再铺装分隔区域。绘制流程图如图8-40所示。
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图8-40  铺装大样的绘制流程图
操作步骤：（光盘\动画演示\第8章\铺装大样.avi）
8.6.1  绘图前准备以及绘图设置

1．建立新文件

打开AutoCAD 2016应用程序，建立新文件，将新文件命名为“铺装大样.dwg”并保存。

2．设置图层

设置4个图层，即“标注尺寸”、“材料”、“文字”和“铺装”，将“铺装”图层设置为当前图层。设置好的图层参数如图8-41所示。

3．标注样式的设置

根据绘图比例设置标注样式，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“标注样式”按钮[image: image124.bmp]，对标注样式线、符号和箭头、文字和主单位进行设置，具体如下。
· 线：超出尺寸线为125，起点偏移量为150。
· 符号和箭头：第一个为建筑标记，箭头大小为150，圆心标注为75。
· 文字：文字高度为150，文字位置为垂直上，从尺寸线偏移为75，文字对齐为ISO标准。
· 主单位：精度为0，比例因子为1。
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图8-41  铺装大样图层设置
4．文字样式的设置

单击“默认”选项卡“注释”面板中的“文字样式”按钮[image: image126.bmp]，弹出“文字编辑器”选项卡，选择“仿宋”字体，“宽度因子”设置为0.8。
8.6.2  绘制直线段人行道

（1）在状态栏中单击“正交模式”按钮[image: image127.bmp]，打开正交模式；单击“对象捕捉”按钮[image: image128.bmp]，打开对象捕捉模式；单击“对象捕捉追踪”按钮[image: image129.bmp]，打开对象捕捉追踪模式。

（2）单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“直线”按钮[image: image130.png]


，绘制一条长为6600的水平直线。重复“直线”命令，绘制一条长为4500的垂直直线。使用“直线”命令绘制正交的直线，水平的为6600、垂直的为4500。
（3）阵列垂直直线，单击“默认”选项卡“修改”面板中的“矩形阵列”按钮[image: image131.bmp]，选择垂直直线为阵列对象，设置行数为1，列数为23，列间距为300。

（4）将“标注尺寸”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“线性”按钮[image: image132.bmp]，标注外形尺寸，完成的图形如图8-42所示。

（5）单击“默认”选项卡“修改”面板中的“矩形阵列”按钮[image: image133.bmp]，阵列垂直直线。设置行数为16，列数为1，行偏移为300，完成的图形如图8-43所示。
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图8-42  直线段人行道方格网绘制1              图8-43  直线段人行道方格网绘制2

（6）将“材料”图层设置为当前图层，多次单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“图案填充”按钮[image: image136.bmp]，填充铺装。在“图案”下拉列表框中依次更换图案样例，各部分填充图案设置如下。
· 预定义ANSI33图例，填充比例和角度分别为15和-45。

· 预定义CORK图例，填充比例和角度分别为15和0。

· 预定义SQUARE图例，填充比例和角度分别为750和0。

填充完的图形如图8-44（a）所示。

（7）将“铺装”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“绘图”面板中的“多段线”按钮[image: image137.png]=



，设置起始点宽度为15，端点宽度为15，加粗铺装分隔区域。
（8）将“标注尺寸”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“线性”按钮[image: image138.bmp]，标注外形尺寸。

（9）单击“注释”选项卡“标注”面板中的“连续”按钮[image: image139.bmp]，进行连续标注。然后重复“线性”和“连续”标注命令标注尺寸，完成的图形如图8-44（b）所示。
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（a）
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（b）

图8-44  铺装大样绘制

（10）将“文字”图层设置为当前图层，单击“默认”选项卡“注释”面板中的“多行文字”按钮[image: image142.bmp]，标注文字和图名。完成的图形如图8-40所示。
8.7  实践与操作
通过本章的学习，读者对园林小品的特点、设计原则及不同小品的绘制过程有了大体的了解。本节将通过两个操作练习使读者进一步掌握本章知识要点。

（1）绘制如图8-45所示的挡土墙方案。


[image: image143.wmf]
图8-45  挡土墙方案

（2）绘制如图8-46所示的灯柱。
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图8-46  灯柱[image: image145.bmp]
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图8-9  新建标注样式
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图8-14  牌面
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图8-15  木梁及木柱的绘制1
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图8-31  坐凳平面图绘制2
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