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第3章  
改变程序执行方向
 ——程序控制结构
与语句
JavaScript编程中对程序流程的控制主要通过条件判断、循环控制语句及continue、break来完成。其中，条件判断按预先设定的条件执行程序，包括if语句和switch语句；而循环控制语句则可以重复完成任务，包括while语句、“do...while”语句及for语句。本章将主要讲述JavaScript的程序控制结构与相关的语句。
本章要点(已掌握的在方框中打勾)
· 熟悉赋值语句的使用方法。
· 掌握条件判断语句的使用方法。
· 掌握循环控制语句的使用方法。
· 掌握跳转语句的使用方法。
3.1  基本处理流程

对数据结构的处理流程，称为基本处理流程。在JavaScript中，基本处理流程包含3种结构，即顺序结构、选择结构和循环结构。
顺序结构是JavaScript脚本程序中最基本的结构，它按照语句出现的先后顺序依次执行，如图3-1所示。

选择结构按照给定的逻辑条件来决定执行顺序，有单向选择、双向选择和多向选择之分，但程序在执行过程中都只执行其中一条分支。单向选择和双向选择结构如图3-2所示。

	
[image: image33.png]N JavaScriptEhSMusFF A
) [ FRIIREL Wyeee





图3-1  顺序结构 
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图3-2  单向选择和双向选择结构


循环结构即根据代码的逻辑条件来判断是否重复执行某一段程序，若逻辑条件为true，则进入循环重复执行，否则结束循环。循环结构可分为条件循环和计数循环，如图3-3所示。
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图3-3  循环结构

一般而言，在JavaScript脚本语言中，程序总体是按照顺序结构执行的，而在顺序结构中又可以嵌入选择结构和循环结构。
3.2  赋 值 语 句
赋值语句是JavaScript程序中最常用的语句。在程序中，往往需要大量的变量来存储程序中用到的数据，所以用来对变量进行赋值的赋值语句也会在程序中大量出现。赋值语句的语法格式如下：
变可量名=表达式

当使用关键字var声明变量时，可以同时使用赋值语句对声明的变量进行赋值。例如，声明一些变量，并分别给这些变量赋值，代码如下：
var username="Rose"
var bue=true

var variable="开怀大笑，益寿延年"
3.3  条件判断语句
条件判断语句是对语句中不同条件的值进行判断，进而根据不同的条件执行不同的语句。条件判断语句主要包括两大类，分别是if判断语句和switch多分支语句。

3.3.1  案例——if语句

if语句是使用最为普遍的条件选择语句。每一种编程语言都有一种或多种形式的if语句，在编程中它经常被用到。

If语句的格式如下：
if(条件语句)

{

    执行语句;

}
其中，“条件语句”可以是任何一种逻辑表达式。如果“条件语句”的返回结果为true，则程序先执行后面大括号{}中的“执行语句”，然后执行它后面的其他语句。如果“条件语句”的返回结果为false，则程序跳过“条件语句”后面的“执行语句”，直接去执行程序后面的其他语句。大括号的作用就是将多条语句组合成一个复合语句，作为一个整体来处理。如果大括号中只有一条语句，那么这对大括号{}就可以省略。
【例3.1】(实例文件：ch03\3.1.html)if语句的使用。
<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<p>如果时间早于20:00，会获得问候"Good day"。</p>
<button onclick="myFunction()">点击这里</button>
<p id="demo"></p>

<script type="text/javascript">
function myFunction()

{

      var x="";

      var time=new Date().getHours();

      if (time<20)

   {

     x="Good day";

   }

  document.getElementById("demo").innerHTML=x;

  }

</script>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-4所示。单击页面中的【点击这里】按钮，可以看到按钮下方显示出“Good day”问候语，如图3-5所示。
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图3-4  程序运行结果 
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图3-5  程序运行结果
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	请使用小写的if，如果使用大写字母(IF)则会生成JavaScript错误。另外，在这个语法中，没有else，因此，用户已经告诉浏览器只有在指定条件为true时才执行代码。


3.3.2  案例——“if…else”语句

“if…else”语句通常用于一个条件需要两个程序分支来执行的情况。“if…else”语句语法格式如下所示。

if (条件)

  {

  当条件为true时执行的代码

  }

else

  {

  当条件不为true时执行的代码

  }
如果在该格式if从句后面再添加一个else从句，当条件语句返回结果为false时，那么程序将执行else后面的从句。

【例3.2】 (实例文件：ch03\3.2.html)“if…else”语句的使用。
<html>

<head>

   <script type="text/javascript">

          var a="john";

          if(a!="john")

                {

                   document.write("<h1 style='text-align:center;color:red;'>欢
                      迎JOHN光临</h1>");

               }

          else{

                  document.write("<p style='font-size:15px;font-
                      weight:bolder;color:blue'>请重新输入名称</p>");

                } 

  </script>

</head>

<body>

</body>

</html>
上述代码中使用了“if…else”语句，对变量a的值进行判断，如果a值不等于“john”则输出红色标题，否则输出蓝色信息。

上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-6所示，可以看到网页输出了蓝色信息“请重新输入名称”。
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图3-6  “if…else”语句判断
3.3.3  案例——“if…else if”语句

使用“if…else if”语句来选择多个代码块之一来执行。“if…else if”语句的语法格式如下：

if (条件1)

  {

  当条件1为true时执行的代码

  }

else if (条件2)

  {

  当条件2为true时执行的代码

  }

else

  {

  当条件1和条件2都不为true时执行的代码

  }
【例3.3】 (实例文件：ch03\3.3.html)使用“if…else if”语句输出问候语。
<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<p> if...else if语句的使用</p>

<script type="text/javascript">

var d = new Date()

var time = d.getHours()

if (time<10){

    document.write("<b>Good morning</b>")}

else if (time>=10 && time<16)

    {document.write("<b>Good day</b>") }

else{document.write("<b>Hello World!</b>")}

</script>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-7所示。
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图3-7  “if…else if”语句判断结果
3.3.4  案例——if语句的嵌套

if语句可以嵌套使用。当if语句的从句部分(大括号中的部分)是另外一个完整的if语句时，外层if语句的{}部分的从句内容可以省略。但是，在使用if语句的嵌套应用时，最好使用{}来确定层次关系。否则，由于使用{}的位置不同，可能会导致程序代码的含义不同，从而输出不同的结果。例如下面的两个实例，由于{}位置的不同，导致输出结果不同。

【例3.4】 (实例文件：ch03\3.4.html)if语句的嵌套。
<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

  var x=20;y=x;              
//x、y值都为20

  if(x<1)                     
//x为20，不满足此条件，故其下面的代码不会被执行

  {

    if(y==5)

    alert("x<1&&y==5");

    else

    alert("x<1&&y!==5");

  }

  else if(x>15)               
//x满足条件，继续执行下面的语句

  {

    if(y==5)                   
//y为20，不满足此条件，故其下面的代码不会被执行

    alert("x>15&&y==5"); 

    else                       
//y满足条件，继续执行下面的语句

    alert("x>15&&y!==5"); 
//这里是程序输出的结果

  }

</script>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-8所示。
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图3-8  程序运行结果
【例3.5】 (实例文件：ch03\3.5.html)调整嵌套语句中{}的位置。
<!DOCTYPE html>
<html>

<body>

<script type="text/javascript">

  var x=20;y=x;           
//x、y值都为20

  if(x<1)                   
//x为20，不满足此条件，故其下面的代码不会被执行

  {

    if(y==5)

    alert("x<1&&y==5");

    else

    alert("x<1&&y!==5");

  }

  else if(x>15)              
//x满足条件，继续执行下面的语句

  {

    if(y==5)               
//y为20,不满足此条件，故其下面的代码不会被执行

    alert("x>15&&y==5");

  }

  else                


//x已满足前面的条件，这里的语句不会被执行

  alert("x>50&&y!==1");    
//由于没有满足的条件，故没有可执行的语句，也就没有输出结果

</script>

</body>

</html>
运行该程序，则不会出现任何结果，如图3-9所示。可以看出，由于使用{}的位置不同，造成程序代码的含义完全不同。因此，在嵌套使用时，最好使用{}对程序代码的层次关系进行界定。
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图3-9  程序运行结果
3.3.5  案例——switch语句

switch选择语句用于将一个表达式的结果同多个值进行比较，并根据比较结果选择执行语句。switch语句的语法格式如下：
switch (表达式) 

{

    case 取值1 :

       语句块1;break;

    case 取值2 :

       语句块2;break；

...

    case 取值n;

  语句块n;break;

    default :

       语句块n+1;

}
case语句只是相当于定义一个标记位置，程序根据switch条件表达式的结果，直接跳转到第一个匹配的标记位置处，开始顺序执行后面的所有程序代码，包括后面的其他case语句下的代码，直到碰到break语句或函数返回语句为止。default语句是可选的，它匹配上面所有case语句定义的值以外的其他值，也就是前面所有取值都不满足时，就执行default后面的语句块。
【例3.6】 (实例文件：ch03\3.6.html)应用switch语句判断当前是星期几。
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<title>应用switch判断当前是星期几</title>

<script language="javascript">

var now=new Date();


//获取系统日期

var day=now.getDay();

//获取星期

var week;

switch (day){

    case 1:

        week="星期一";

    break;

case 2:

        week="星期二";

    break;

case 3:

        week="星期三";

    break;

case 4:

        week="星期四";

    break;

case 5:

        week="星期五";

    break;

case 6:

        week="星期六";

    break;

default:

        week="星期日";

   break;

}

document.write("今天是"+week);    //输出中文的星期

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-10所示。可以看到在页面中显示了当前是星期几。
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图3-10  程序运行结果
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	在程序开发的过程中，要根据实际情况选择使用if语句和switch语句，不要因为switch语句的效率高而一味地使用它，也不要因为if语句常用而不使用switch语句。一般情况下，对于判断条件较少的程序可以使用if语句，在实现一些多条件判断的程序中，应该使用switch语句。


3.4  循环控制语句
顾名思义，循环语句就是在满足条件的情况下反复执行某个操作的语句。循环控制语句主要包括while语句、“do…while”语句和for语句。
3.4.1  案例——while语句

while语句既是循环语句，也是条件判断语句。while语句的语法格式如下：
while(条件表达式语句)

{

  执行语句块

}
当“条件表达式语句”的返回值为true时，则执行{}中的语句块；当执行完{}中的语句块后，再次检测条件表达式的返回值，如果返回值还为true，则重复执行{}中的语句块，直到返回值为false时，结束整个循环过程，接着执行while代码段后面的程序代码。
【例3.7】 (实例文件：ch03\3.7.html)计算1～100之间所有整数的和。
<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

  <title>while语句的使用</title>

</head>

<body>

   <script type="text/javascript">

   var i=0;

   var iSum=0;

  while(i<=100)

   { 
      iSum+=i;

      i++;

   }

   document.write("1～100的所有数之和为"+iSum);

   </script>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-11所示。
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图3-11  程序运行结果
使用while语句时应注意以下事项。
· 应使用{}包含多条语句(一条语句最好也用{})。
· 在循环体中应包含使循环退出的语句，例如上例的i++(否则循环将无休止的运行)。
· 注意循环体中语句的顺序，例如上例中如果改变了“iSum+=i;”与“i++;”语句的顺序，结果将完全不一样。
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	不要忘记增加条件中所用变量的值，如果不增加变量的值，该循环永远不会结束，可能会导致浏览器崩溃。


3.4.2  案例——“do…while”语句

“do…while”语句的功能和while语句差不多，只不过它是在执行完第一次循环之后才检测条件表达式的值，这意味着包含在{}中的代码块至少要被执行一次。另外，“do…while”语句结尾处的while条件语句的括号后有一个分号“;”，该分号一定不能省略。

“do…while”语句的语法格式如下：
do

{

  执行语句块

}while(条件表达式语句);
【例3.8】 (实例文件：ch03\3.8.html)计算1～100之间所有整数的和。
<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>JavaScript do...while语句示例</title>

</head>

<body>

  <script type="text/javascript">

  var i=0;

  var iSum=0;

  do

    {

      iSum+=i;

      i++;

    }while(i<=100)

    document.write("1-100的所有数之和为"+iSum);

  </script>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-12所示。
[image: image15.png][E=SEER =
SIS )| 8] Hi\Users\Administ © ~ & X || @ Javascript do..while.
T RAE SEV) smE0) 1AM #mH)
1-100M)FTREZ #195050





图3-12  程序运行结果

由实例可知，while与“do…while”的区别如下。
(1)
“do…while”将先执行一遍{}中的语句，再判断表达式的真假。这是它与while的本质区别。

(2)
“do…while”与while是可以互相转化的。

如果上面例子中i的初始值大于100，iSum的值将与示例的结果不同，这是因为“do…while”语句先执行了循环体中语句的缘故。
3.4.3  案例——for循环语句
for语句通常由两部分组成，一部分的条件控制部分，另一部分为循环部分。for语句的语法格式如下：
for(初始化表达式; 循环条件表达式; 循环后的操作表达式)

{

  执行语句块

}
在使用for循环语句前要先设定一个计数器变量，该变量可以在for循环之前预先定义，也可以在使用时直接进行定义。在上述语法格式中，“初始化表达式”表示计数器变量的初始值；“循环条件表达式”是一个计数器变量的表达式，决定了计数器的最大值；“循环后的操作表达式”表示循环的步长，也就是每循环一次，计数器变量值的变化，该变化可以是增大的，也可以是减小的，或进行其他运算。for循环语句可以嵌套使用，也就是在一个循环里还可以有另一个循环。
【例3.9】 (实例文件：ch03\3.9.html)for循环语句的使用。
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

   <script type="text/javascript">

             for(var i=0;i<5;i++){

                       document.write("<p style='font-size:"+i+"0px'>欢迎学习
                       javascript</p>");
               }      

  </script>

</head>

<body>

</body>

</html>
上述代码使用for循环输出了字号大小不同的语句，在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-13所示。
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图3-13  for循环语句运行结果
3.5  跳 转 语 句
JavaScript支持的跳转语句主要有continue语句和break语句。continue语句与break语句的主要区别是：break是彻底结束循环；而continue是结束本次循环。
3.5.1  案例——break语句

break语句用于退出包含在最内层的循环或者退出一个switch语句。break语句通常用在for、while、“do…while”或switch语句当中。break语句的语法格式如下：
break;

【例3.10】 (实例文件：ch03\3.10.html)break语句的使用。
在I have a dream字符串中找到第一个d的位置。

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

   <script type="text/javascript">
      var sUrl = "I have a dream";

      var iLength = sUrl.length;

      var iPos = 0;

      for(var i=0;i<iLength;i++)

      {

        if(sUrl.charAt(i)=="d") //判断表达式2

        {

                iPos=i+1;

                break;

        }

    }

    document.write("字符串"+sUrl+"中的第一个d字母的位置为"+iPos);

  </script>

</head>
<body>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-14所示。
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图3-14  break语句运行结果
3.5.2  案例——continue语句

continue语句和break语句类似，不同之处在于，continue语句用于中止本次循环，并开始下一次循环，其语法格式如下：
continue;
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	continue语句只能用在while、for、“do…while”和switch语句当中。


【例3.11】 (实例文件：ch03\3.10.html)continue语句的使用。
打印出I have a dream字符串中小于字母d的字符。

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

  <script type="text/javascript">
    var sUrl = "i have a dream";

    var iLength = sUrl.length;

    var iCount = 0;

    for(var i=0;i<iLength;i++)

  {

        if(sUrl.charAt(i)>="d") //判断表达式2

        {

                continue;

        }

        document.write(sUrl.charAt(i));

  }
  </script>

</head>
<body>

</body>

</html>
上述代码在IE 9.0浏览器中的显示效果如图3-15所示。
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图3-15  Continue语句运行结果
3.6  案例——使用对话框

在JavaScript中有提示、确认和输入3种对话框，分别对应的函数是：alert、confirm和prompt。

(1)
alert：该对话框只用于提醒，不能对脚本产生任何改变。它只有一个参数，即显示需要提示的信息，没有返回值。
(2)
confirm：该对话框一般用于确认信息。它只有一个参数，返回值为true或者false。

(3)
prompt：该对话框可以进行输入，并返回用户输入的字符串。它有两个参数，第一个参数显示提示信息，第二个参数用于显示输入框(和默认值)。
【例3.12】 (实例文件：ch03\3.11.html)3种对话框的使用方法。
<!DOCTYPE html>

<head>

<title>三种弹出对话框的用法实例</title>

<script language="javascript">

function ale()

{//弹出一个提醒的对话框

    alert("呵呵，演示一完毕");

}

function firm()

{//利用对话框返回true 或者 false

    if(confirm("你确信要转去百度首页？"))

    {//如果是true ，那么就把页面转向百度首页

        location.href="http://www.baidu.com";

    }

    else

    {

        alert("按了【取消】按钮后，系统返回false");

    }

}

function prom()

{

    var name=prompt("请输入您的名字","");//将输入的内容赋给变量name

    if(name)//如果返回的有内容

    {

        alert("欢迎您："+ name)

    }

}

</script>

</head>

<body>

<p>对话框有三种</p>

<p>1：只是提醒，不能对脚本产生任何改变；</p>      

<p>2：一般用于确认，返回true或者false </p>

<p>3：一个带输入的对话框，可以返回用户填入的字符串 </p>

<p>下面我们分别演示：</p>

<p>演示一：提醒对话框</p>

<p>

  <input type="submit" name="Submit" value="提交" onclick="ale()" /> 

</p>

<p>演示二：确认对话框 </p>

<p>

  <input type="submit" name="Submit2" value="提交" onclick="firm()" /> 

</p>

<p>演示三：要求用户输入，然后给个结果</p>

<p>

<input type="submit" name="Submit3" value="提交" onclick="prom()" /> 

</p>

</body>

</html>
运行上述代码，结果如图3-16所示。单击页面中演示一下的【提交】按钮，系统将弹出如图3-17所示的提示对话框。

单击页面中的演示二下的【提交】按钮，系统将弹出如图3-18所示的确认对话框。此时如果继续单击【确定】按钮，则打开百度首页；如果单击【取消】按钮，则弹出提示对话框，如图3-19所示。
单击页面中的演示三下的【提交】按钮，在弹出的对话框中输入如图3-20所示的信息后单击【确定】按钮，则弹出如图3-21所示的对话框。
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图3-16  对话框用法示例 
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图3-17  提醒对话框
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图3-18  确认对话框 
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图3-19  取消对话框
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图3-20  输入对话框
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  图3-21  单击【确定】按钮后
的对话框


           3.7  实战演练——在页面中显示距离
                2016年元旦节的天数

在学习了JavaScript的基本语句之后，即可实现多态效果。本实例将通过JavaScript实现在页面中显示距离2016年元旦的天数。

具体操作步骤如下。
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step 01 

定义JavaScript的函数，实现判断系统当前时间与2016年元旦相距天数的功能，代码如下：
function countdown(title,Intime,divId){

var online= new Date(Intime);             


//根据参数定义时间对象

var now = new Date();                        


//定义当前系统时间对象

var leave = online.getTime() - now.getTime();  
//计算时间差 
var day = Math.floor(leave / (1000 * 60 * 60 * 24))+1;     
if (day > 1){ 

    if(document.all){  
       divId.innerHTML="<b>——距"+ title+"还有"+day +"天！</b>";//页面显示信息

}

}else{

  if (day == 1) {

    if(document.all){

      divId.innerHTML="<b>——明天就是"+title+"啦!</b>";

    }

}else{

     if (day == 0) {divId.innerHTML="<b>今天就是"+title+"呀！</b>";

      }else{

        if(document.all){

            divId.innerHTML="<b>——唉呀！"+title+"已经过了！</b>";

        }

      }

    }

  }

}
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step 02 

在页面中定义相关表格，用于显示当前时间距离2016年元旦的天数。代码如下：
<table width="350" height="450" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

  <tr>

    <td valign="bottom" ><table width="346" height="418" border="0" 
         cellpadding="0" cellspacing="0">

      <tr>

        <td width="76">  </td>

        <td width="270">        

          <div id="countDown">

            <b>——</b></div>

            <script language="javascript">

              countdown("2016年元旦","1/1/2015",countDown);  <!--调用
                JavaScript函数-->

            </script>

        </td>

      </tr>

    </table></td>

  </tr>

</table>
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step 03 

运行相关程序，最终效果如图3-22所示。
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图3-22  程序运行结果

3.8  跟我练练手
1. 练习目标

能够熟练掌握本章所讲内容。

2. 上机练习

练习1：赋值语句的使用。
练习2：条件判断语句的使用。
练习3：循环控制语句的使用。
练习4：跳转语句的使用。
练习5：在JavaScript中使用对话框。
3.9  高 手 甜 点
甜点1：为什么会出现死循环？

在使用for循环语句时，需要保证循环可以正常结束，也就是保证循环条件的结果为true的情况，否则循环体会无限地执行下去，最终出现死循环。例如下面的代码：

for(i=2;i>=2;i++)
｛

    alert(i);

｝

甜点2：如何计算200以内所有奇数的和？

使用for循环语句可以解决计算奇数和的问题。代码如下：
<script type="text/javascript">

var sum=0;

for(var i=1;i<10;i+=2){            

    sum=sum+i;

}

alert("200以内所有奇数的和为："+sum);

</script>
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