
第一章　App Inventor的前世今生

本章介绍 App Inventor 的发展历程、环境搭建和机房配置，简单地讲解界面设计和使用

Blocks 编程的风格，后续章节讲解 App Inventor 如何打包成安装程序 APK，以及如何让自己

的 APK 在安卓操作系统应用市场中成功“上市”。

第一节　App Inventor的发展史简介

App Inventor 的完整名字是 App Inventor for Android，所以用它制作的应用是和安卓手

机操作系统相配的。这个项目一开始是 MIT 的 Hal Abelson 教授 （见图 1-1-1）领导创建的，

在 Google 实验室得到完善，于 2010 年 7 月 12 日上线运行，2010 年 12 月 15 日公开发布，

当时的名字还是 Google App Inventor，并一直标注 Beta 版本符号。

在 2011 年的某一段时间，谷歌公司公布了应用的源码，提醒大家即将关闭服务器，需要

自己导出原有项目文件，并在 12 月关闭了服务器。几个月后再进 App Inventor 官网时，已经

直接跳转到 MIT 托管代理的服务器了。使用方式和方法与之前基本一致，起初一直未有大的

改变，但基于此的各类教程资源在不断增多，可见还是有相当大的影响力。一直到 2013 年

12 月，MIT 推出了免装 JDK 和设置环境变量的真正浏览器版本 AI2，之前称为经典 AI，其

标志如图 1-1-2 所示。

图1-1-1　Hal Abelson教授 图1-1-2　Google App Inventor 时期的标志
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本书所涉及的课例和源码都是基于 AI2 的，两个版本间的代码并不通用。经典 AI 导出

的文件是特定压缩包格式，而 AI2 导出的文件格式是 *.aia。

两者相比，界面设计上 AI2 有着不少的优化。外观更美化，模块更精简，组件更先进，操

作更容易。两者的区别主要体现在以下几点。

（1）在切换到块模块编程时（见图 1-1-3），经典 AI 需要启动 Java SDK，在外部打开 

OpenBlocks 工具，而 AI2 只需切换一下界面就可以了，运行更流畅。

图1-1-3　经典版AI Blocks块风格

（2）在界面色彩上，AI2 更注重区分块模块的类型、方法及属性，并使用更加鲜明的颜

色区别，UI 界面效果感觉更佳，如图 1-1-4 所示。

发展至今，国内已有很多App Inventor爱好者，喜欢研究并发布了基于AI2的中文版本。

笔者的教程还是以英文版本为主，原因之一是笔者原有教材整理上一直用的是英文版本，在

其他编程学习中接受的代码编写也是以英文为主。从模块事件名词解释方面，反而英文版

本更容易接受。而且从学生的思维联想方式，英文的版本更有助于高中其他编程模块的学

习能力衔接，如目前普通高中依然在使用 VB（简称 Visual Basic）编程。

  注 ：因为版本问题，笔者在小范围内开展过一次调查，在参与调查的高一新生中，

相对英文版本，大家更乐意接受中文版本。但是笔者之前的两个学年都是使用英文版教学，

在教学行为上，障碍性并不明显。
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图1-1-4　AI2 Blocks模块风格

顺便说一下，原有 Google 实验室的子项目 App Inventor 转移到 MIT 之后，Google 在

2012 年推出了一个图像化编程工具 Google-Blocksly，这是基于多种语言可导出代码的图形

化编程工具，同样的类似可视化块编程的模式，在它身上可以看到 Scratch 和 App Inventor 相

结合的身影。

由此，APP 的程序设计开发的思想和制作工具本身并不是绑定的，App Inventor 制作

的程序虽然不能直接在苹果 iOS 上搭载运行，这与我们学习使用 App Inventor 开发 APP 并

不矛盾，因为 APP 界面设计和开发相应的流程是基本相通的。

第二节　App Inventor 的运行环境搭建和机房教学环境配置

经典 AI 的安装环境稍微复杂一些，需要安装 JDK 和设置 App Inventor 的环境变量，目

前的 AI2 已经比较成熟，相对比较简单，所以这里只对 AI2 的运行环境做基本介绍。

近期不断有新版本的 AI 出现，所以这里以兼容服务器的 AI 伴侣的版本代号形式描述，

就是下面介绍的 2.10 和 2.23 两个版本。

1．2.10 服务器单机版

图 1-2-1 是 2.10 版本的安装资源列表，是早期使用的相对稳定的版本。
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图1-2-1　App Inventor 2.10版安装环境程序资源列表

资源列表说明如表 1-2-1 所示。

表1-2-1　资源列表说明

代　　号 程　序　名 说　　明

A 离线服务器版本 在官网之外使用 App Inventor 的一个离线解决方案

B App Inventor 2.0 客户端
建议安装此版本，与离线服务器版本兼容性较高，但官网

会有提示更新

C App Inventor 2.2 客户端 目前较新的客户端版本

D 谷歌浏览器安装程序 App Inventor 需要非 IE 内核浏览器才可以打开

E MIT AI 伴侣 用于手机上调试 App Inventor 程序

App Inventor 的安装很简单，如果是个人使用只需在计算机上安装 C、D 就可以；如果

在机房教学，要考虑众多因素，自主搭建 App Inventor 的运行环境也是十分必要的。

 小知识 ：离线与在线环境介绍如下。

2.10 版单机离线安装包文件较多，但是解压之后就能直接单击使用。为了适应机房的

教学，于在线方案之上又提出了一个 App Inventor 的离线环境搭建方案，主要参考了 Wanddy

的分享离线资源包（可从 App Inventor 中文官网和前言中列出的资源共享网址下载）。

离线单机版和在线版本的区别，如表 1-2-2 所示。

表1-2-2　离线单机版和在线版本的区别

类　　型 离线单机版 在 线 版 本

共同点 软件使用和使用习惯基本一致，源代码向下兼容，可通用

各自优点（不足）

·稳定

·封闭式局域网，不占用 Internet 带宽资源

·离线单机版在 AI 伴侣的版本兼容性性 
   会有一定的限制

·推荐机房使用

·服务器在海外，尚不稳定

·享有独立账号 Google 在线云存储

·在线即可通过任意 PC 端进入上次编辑状 
    态，组件更新及时

·推荐个人使用国内推荐的广州电教云
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类　　型 离线单机版 在 线 版 本

环境配置
·需安装 App Inventor 客户端

·App Inventor 局域网离线服务器
App Inventor 客户端

 提示 ：目前受网络屏蔽的影响，App Inventor 的官方在线服务器一直存在难以打

开的问题，所以即使是个人使用，也推荐自己搭建局域网服务器，或者使用国内搭建的在线

版本。

2．2.23 服务器单机版

相对于 2.10 版本的安装程序，2.23 版比较简单，如图 1-2-2 所示，只有一个安装程序与

AI 伴侣。安装程序集中了 App Inventor 的客户端与服务器端，安装之后启动变得更简单、方

便。更重要的是，它提供了一些新的组件，如文件组件等。其界面如图 1-2-3 所示。

续表

图1-2-2　App Inventor 2.23版安

装环境资源列表

图1-2-3　App Inventor 2.23离线版界面

3．2.41 广州电教云版本

网址：http://app.gzjkw.net/login/ ，基本界面如图 1-2-4 所示。

网络在线开发版本组件会有更新，一些方法的参数更加人性化，可控性更强。如果机房

适合在线学习，使用云版本也是一个不错的选择，学生可以在家里同步进行操作，适合开放

式的教学。
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图1-2-4　广州电教云版界面

  注 ：由于编写本书时，AI2 版已经有所更新，所以建议使用最新的版本并将模拟

器和测试手机更新为最新版本的 AI 伴侣，这样可以体验比较完整的 AI2 的最新功能。

第三节　App Inventor的基本使用

使用 App Inventor 开发 APP 的基本流程：打开浏览器，输入在线地址。进入设计组件界面，

拖曳相应的组件，再切换到 Blocks 编程界面，对组件进行相应的事件定义和参数设置即可。

1.3.1　界面设计与组件构成

如图 1-3-1 所示，在界面设计阶段，将组件从 A 区域拖曳放入 B 区域 Screen 组件下（新

建一个项目自动会产生一个 Screen 组件根目录），然后再选择相应组件，在 D 区修改相应

属性。

1.3.2　可视化块编程模式

在一般的界面设计之后，切换到 Blocks 编程界面，进行图形块的拼接，单击图 1-3-2 中的

框选区域。

模块主界面如图 1-3-3 所示。
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从 A 区域选择一个对象进行事件的响应，或设置参数。这里只做基本展示，下面的课程

中将会结合具体实例做更加精细的讲解。

图1-3-1　App Inventor界面组件

A—用户组件区；B—视图区；C—已用组件区；D—组件属性区

图1-3-2　切换界面

图1-3-3　模块主界面

A—组件对象和事件；B—模块化拼图搭建

A B
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1.3.3　在线云存储

使用在线 App Inventor 官网时，用 Google 账户登录可实现在线云存储，单击 Save 

Project 项目保存在 Google 云。下次即便不用这台计算机，使用同样的 Google 账号登录 App 

Inventor 的网站即可，默认跳转到最后一次使用离开时的项目设计界面，十分方便。

 提示 ：MIT 的 App Inventor 官方网站稳定性不佳，所以建议使用广州电教云版本。

1.3.4　连接调试

在 Blocks 编程界面程序块拼接完毕后，就需要做一个调试测试，测试所做的 APP 有没

有达到设计意图，运行上是否有问题。连接调试有以下 3 个选项。

（1）AI Companion 可以使用无线网络通过二维码扫描的方式连接到 APP 项目（要处

于同一个可以 ping 通的局域网内）。

 提示 ：安卓设备测试使用这个选项相当方便。

（2）使用客户端安装后的模拟器。

（3）使用 USB 连接线连接手机（前提是同样需要 AI 伴侣），不需要 Wi-Fi，但是需要数

据线。

图 1-3-4 与图 1-3-5 所示为测试方式和测试流程。

图1-3-4　选择测试方法 图1-3-5　测试流程

第四节　终极目标——APP的“上市计划”

本节主要讲解如何打包已经搭建好的 APP 项目，并发布推广安装包。

1.4.1　打包生成安装文件

当完成一个项目程序后，可以进行程序的打包，如图 1-4-1 所示。下列两种为主要生

成 .apk 文件的方式。
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图1-4-1　打包的两种方式 

1．provide QR code for .apk

生成该项目的二维共享码，直接通过 AI 伴侣下载安装。

2．save .apk to my computer

把它保存为一个单独的 .apk 文件。

APK 文件格式：APK 是 Android Package 的缩写，即 Android 安装包。

1.4.2　发布 APK

1．网络共享传播

如果想将安卓程序装到其他手机中，可以通过各种网盘共享 APK 文件，共享文件链接地

址。这一操作比较容易且可操作性强。现在网络硬盘很多，如百度云盘。

（1）上传 APK 文件到百度云，然后分享地址，按需要设置文件是否加密。

（2）通过熟悉的社交媒体，如 QQ、邮箱等工具点对点地传播。

图 1-4-2 所示为利用百度云分享 APK 文件的界面。

图1-4-2　百度云分享APK文件

2．“上市”

要想使软件真正具有下载量和使用量，就要经受手机应用市场的考验，通过“市场”检验

的应用，可以被更多感兴趣的人搜索和安装，上应用市场推荐榜之后更容易成为热门软件。

想要发布一个 APK 程序，要先拥有一条可以在“市场”发布 APK 文件的途径。以相对
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来说比较规范、开放的安卓市场来说，其发布流程如下：

（1）首先进入安卓网，注册成为一个开发者，这需要相应的认证，只要符合条件，一般都

会通过审核。

需要注意的是，现在不是在安卓市场下载应用，而是要进入开发者联盟。单击图 1-4-3

所示的“开发者联盟”链接。

图1-4-3 “开发者联盟”链接

（2）上传软件，需做必要的设置，才能发布该软件，如图 1-4-4 所示。

图1-4-4　发布软件

（3）等待审核，如图 1-4-5 所示。

图1-4-5　等待审核

怎么样，是不是很期待自己的 APP 能够成功“上市”呢？虽然安卓市场开放性较大，但

也不是随便做个 APP 就能成功推上“市场”的。

当 APP 通过审核后，就可以进入相应的安卓平台“市场”，找到自己的 APP 进行下载和




