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第１章　引　　例
本章的教学目标：
了解银行贷款系统的功能与效果。

１．１　目标任务
提前消费的观念在现代社会越来越被中国人所接受，因此人们与银行贷款业务接触

越来越多，车贷、房贷、房屋抵押贷款……这些名词大家都耳熟能详。办理这些业务的银
行、担保公司甚至普通用户都需要一款功能完善、界面友好、实用方便的银行贷款系统。
银行贷款系统不仅可以帮助业务人员记录庞大的贷款信息，提高工作效率，还可以帮助普
通用户了解自己的贷款信息，计算每月的还款额、利息等。

１．系统任务
银行贷款系统是银行管理贷款业务的重要工具，一款比较完善的银行贷款系统应该

主要包括以下几项。
（１）用户管理：主要负责管理使用系统的操作人员；
（２）贷款人管理：主要负责管理贷款人信息；
（３）贷款信息管理：主要负责管理贷款人的贷款信息；
（４）还款信息管理：主要负责管理贷款人的还款信息；
（５）贷款计算：主要负责计算贷款人的每月还款额、利息等；
（６）查询功能：主要负责对各种信息的查询，包括对某个还款人还款记录的查询、余

额的查询等。

２．系统目标
银行贷款系统不仅适用于银行、担保公司的业务人员，也适用于普通用户。该系统的

逻辑不太复杂，适用于程序设计的初学者。开发该系统的主要目的是共享数据、减低成
本、提高效率等。一般来说，银行贷款系统应该达到以下目标：

（１）能够管理不同权限的操作人员档案；
（２）能够根据贷款信息自动初始化还款信息，减少人工的参与和基础信息的录入，具

有良好的自治功能和信息循环；
（３）能够根据操作人员输入还款信息，自动计算余额，减轻操作人员的工作压力，降

低管理成本；
（４）能够快速地进行各种查询和过滤；
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（５）能够以各种形式查看贷款人、贷款信息和还款信息。

１．２　基础知识
根据银行贷款系统的功能和目标，一个标准的银行贷款系统应该包含如图１．１所示

的功能模块，每一个功能模块又包含一系列的子模块。

１．登录系统
“登录系统”的功能是自动将“用户表”中的用户名添加到组合框列表中，让操作人员

在组合框中选择用户名，在密码框中输入密码，验证密码的正确性。密码正确则进入系统
主界面，如果连续三次密码输入错误则退出系统。用户信息主要包括用户号、用户名、密
码和用户类型。

２．基本资料
图１．２是“基本资料”功能模块。

图１．１　银行贷款系统的功能模块 图１．２　“基本资料”功能模块

（１）“经办人资料”模块完成浏览、添加、删除经办人信息，只有当操作人员的用户类
型为“经理”时，才有管理这个模块的权限，一般经办人没有此权限。

（２）“借款人资料”模块完成浏览、添加、删除借款人信息。借款人信息主要包括法人
编号、单位名称、经济性质、注册资金、法定代表人、法人联系电话。

３．借款管理
图１．３是“借款管理”功能模块。
（１）“借款单”模块完成单条记录浏览借款信息，添加、删除和查找符合条件的借款信

息。借款信息主要包括借款单号、法人编号、贷款日期、贷款金额、贷款期限、贷款利率、还
款方式和经办人等。

（２）“借款单汇总”模块以列表形式浏览所有借款信息，还可以过滤符合条件的借款
信息。

４．账款管理
图１．４是“账款管理”功能模块。
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图１．３　“借款管理”功能模块 图１．４　“账款管理”功能模块

（１）“还款明细”模块完成单条记录浏览还款信息，添加、删除和过滤符合条件的还款
信息。还款信息主要包括借款单号、还款时间、法人编号、偿还本金、偿还利息、剩余本金
和经办人号。在此功能模块中，操作人员手工输入借款单号、还款时间、法人编号、偿还利
息、偿还本金和经办人号，其中“剩余本金”不能手工输入，其值自动计算，等于用户上次
还款后剩余本金减去本次所还本金。

（２）“还款汇总”模块以列表形式浏览所有还款信息，可以根据法人的编号过滤符合
条件的还款信息。

（３）“贷款计算”模块根据操作人员输入的贷款方式、贷款总额、贷款期限和贷款年利
率，计算出每月的偿还利息、偿还本金以及剩余本金，还可以计算还款总额以及支付的总
利息。

１．３　效果及功能
１．系统登录与系统主界面

　　（１）运行程序后出现如图１．５所示的“系统登录”界面，组合框中自动添加用户表中

图１．５　“系统登录”界面

的所有用户名称，用户在密码框中输入密码，单击“登
录”按钮，如果密码验证正确，则进入如图１．６所示的
“系统主界面”，如果操作人员连续三次错误输入密码
则退出系统。

（２）当用户在登录界面选择用户名，输入的密码
正确后，进入系统主界面，如图１．６所示。单击各菜单
项时，会看到它们的子菜单项。主界面最下面是状态
栏，其中第一个框架显示系统日期；第二个框架显示系
统时间；第三个框架显示当前登录用户名。

２．“基本资料”功能
（１）“经办人资料”模块主要负责管理经办人资料，包括浏览、添加、删除经办人的信

息，界面如图１．７所示。“第一条”、“下一条”、“上一条”和“末一条”按钮实现记录的浏览
操作。单击“添加”按钮，显示信息的文本框置空，用户输入信息。单击“取消”按钮取消添
加操作。单击“更新”实现记录的更新操作，即把输入的新记录真正地添加到数据库中。
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图１．６　系统主界面

单击“删除”按钮删除当前记录。单击“退出”按钮，关闭“经办人资料”界面，回到贷款系统
主界面。

（２）“借款人资料”模块主要负责管理借款人资料，包括浏览、添加、删除借款人的信
息，其界面如图１．８所示。

图１．７　“经办人资料”界面 图１．８　“借款人资料”界面

３．“借款管理”功能
（１）“借款单”模块完成单条记录浏览借款信息，添加、删除和查找符合条件的借款信

息，其界面如图１．９所示。如果登录用户的类型为“经理”，则可查看所有借款信息；如果
登录用户的类型为“经办人”，只能查看该经办人添加的记录。单击“更新”按钮，实现记录
的更新操作。在更新前需判断主码是否唯一，如果主码不唯一，则弹出对话框提醒用户并
要求重新输入；如果主码唯一，则添加到记录集及数据库中。
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（２）“借款单汇总”界面以列表形式浏览所有借款信息，还可以过滤符合条件的借款
信息，其界面如图１．１０所示。

图１．９　“借款单”界面 图１．１０　“借款单汇总”界面

４．“账款管理”功能
（１）“还款明细”模块完成单条记录浏览还款信息，添加、删除和过滤符合条件的还款

信息，其界面如图１．１１所示。操作人员手工输入法人编号、借款单号、还款时间、偿还本
金、偿还利息和经办人号，而“剩余本金”文本框不能输入只能输出，其值自动计算，等于用
户上次还款后剩余本金减去本次所还本金。

（２）“还款汇总”模块以列表形式浏览所有还款信息，还可以根据法人编号过滤出某
法人的还款信息，其界面如图１．１２所示。

图１．１１　“还款明细”界面 图１．１２　“还款汇总”界面
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（３）“贷款计算”界面中操作人员选择还款方式，输入贷款金额、贷款期限和贷款年利
率，选择贷款期限的单位（年或者月），单击“计算”按钮，计算每月的偿还利息、偿还本金和
剩余本金，还可以计算还款总额以及支付的总利息，其界面如图１．１３所示。

图１．１３　“贷款计算”界面
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第２章　系统数据库创建
本章的教学目标：
掌握使用桌面数据软件Ａｃｃｅｓｓ进行小型数据库设计的方法；
掌握常用ＳＱＬ语句的书写语法；
掌握用ＳＱＬＳｅｒｖｅｒ创建数据库、导入导出数据库的操作步骤。

２．１　目标任务
几乎所有的应用程序都需要存放大量的数据，并将其组织成易于读取的格式，这种要

求通常可以通过数据库管理系统来实现。数据库系统提供了数据在数据库内存放方式的
管理能力，使编程人员不必像使用文件那样需要考虑数据的具体操作或数据连接关系的
维护。数据库是一组排列成易于处理和读取的相关信息的组合。其中，关系型数据库模
型已经成为数据库设计事实上的标准。这不仅因为关系型数据库模型的强大功能，而且
因为它提供了被称为结构化查询语言（ＳＱＬ）的标准接口。

关系型数据库模型把数据用表的集合形式来表示。通过建立简单表之间的关系来定
义结构，而不是根据数据的物理存储方式建立数据中的关系。不管表在数据库文件中的
物理存储方式如何，都可以把它们看成一组行和列。在关系型数据库中，行被称为记录，
列被称为字段。表是有关信息的逻辑组。图２．１给出了一张用户表，表中的每一行数据
就是一条记录，它包含了特定用户的信息，而每条记录都包含相同类型和数量的字段，例
如，用户ＩＤ、用户名称、密码、用户类别等就是每一列的名称，这就是字段。每个表都应
该有一个主关键字（简称主键），主键可以是表的一个或几个字段的组合，且对表中的每一
行都是唯一的。在用户表中，用户类别不能作为主键，因为有重复值，不能唯一确定某一
行。同样的道理，用户名称和密码都是不合适的字段。所以，在该表中添加了一列名为
ＵＩＤ的字段，只是为了作主键用，没有太多的意义。定义了主键的表，可以大大加快数据
的访问速度。

图２．１　用户表

目前较为流行的桌面数据库ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＡｃｃｅｓｓ、大型网络数据库ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＳＱＬ
Ｓｅｒｖｅｒ、Ｏｒａｃｌｅ和Ｓｙｂａｓｅ等都属于关系型数据库。本章以ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＡｃｃｅｓｓ桌面数据库
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和ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＳＱＬＳｅｒｖｅｒ大型网络数据库为例来创建ＶＢ的数据库。

２．２　效果及功能
根据第１章引例中描述的系统功能和关系数据库的理论，数据库的设计关键是数据

表的设计，对通过详细调查获得的数据进行仔细分析，去伪存真，最后归纳为数据库软件
能够识别的数据表格形式。根据第１章引例的描述，把银行贷款系统的数据库归纳出４
个数据表（用户表、法人表、贷款表和还款表）。图２．２～图２．５给出了它们的具体描述，
包括字段名称、数据类型、说明等信息。
１）用户表（见图２．２）

图２．２　用户表

２）法人表（见图２．３）

图２．３　法人表

３）贷款表（见图２．４）

图２．４　贷款表

４）还款表（见图２．５）

图２．５　还款表
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２．３　基础知识
结构化查询语言（ＳｔｒｕｃｔｕｒｅｄＱｕｅｒｙＬａｎｇｕａｇｅ，ＳＱＬ）是对存放在计算机数据库中的

数据进行组织、管理和检索的一种工具。ＳＱＬ是针对关系型数据库使用的，关系数据库
都支持ＳＱＬ。用户想要检索数据库中的数据时，可以通过ＳＱＬ语言发出请求，数据库管
理系统会对该ＳＱＬ请求进行处理并检索所要求的数据，将结果返回给用户，此过程被称
为数据库查询，这也是数据库查询语言ＳＱＬ这一名称的由来。ＳＱＬ是目前使用最广的
并且是标准的数据库查询语言。ＳＱＬ语句使得存取或更新信息变得十分容易。ＳＱＬ语
言中常用的语句有ＳＥＬＥＣＴ、ＤＥＬＥＴＥ、ＵＰＤＡＴＥ、ＩＮＳＥＲＴ、ＷＨＥＲＥ、ＤＲＯＰ、ＡＬＴＥＲ、
ＣＲＥＡＴＥ等。由于ＳＱＬ语言非常强大，它涉及数据库管理的方方面面，这里只讲解本书
涉及的知识点。

下面的例子都是针对如图２．６所示的数据表进行讲解的，表的名称是“法人表”，各字
段的含义见图２．３。

图２．６　“法人表”数据

１．插入、删除、更新语句
在ＳＱＬ语言中，用来改变数据源的语句有ＩＮＳＥＲＴ（插入）语句、ＤＥＬＥＴＥ（删除）语

句和ＵＰＤＡＴＥ（更新）语句。
１）ＩＮＳＥＲＴ语句
常见的ＩＮＳＥＲＴ语句有如下两种：

　　!"#$%& !"&'表名()字段名*(+字段名,+

…
-.- /012$# ()常量*(+常量,+

…
-.-

和
　　!"#$%& !"&'表名()字段名3(+字段名,+

…
-.-子查询

例如，现在要在“法人表”中插入一行数据。
　　!"#$%& !"&' 14563$7898:

（
$!;+$"6<4+$"68=>4+$?6@9863+$%4@+$&43. /012$#)*A+B爱因
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美食品有限公司B+B三资B+CDD+B高诚B+B*AE,,EADD*,B.

例如，现在有一个“临时法人表”，其结构与“法人表”完全相同，现在要把“法人表”中
的１２行数据全部插入“临时法人表”中。它的ＳＱＬ语句如下：
　　!"#$%& !"&'临时法人表#$1$?&F%'G 14563$7898:

２）ＤＥＬＥＴＥ语句
ＤＥＬＥＴＥ语句的语法如下：

　　;$1$&$ F%'G表名(HI$%$ J条件表达式K(0";L'% J条件表达式K--

例如，删除“法人表”中法定代表人为李倩的记录，ＳＱＬ语句如下：
　　;$1$&$ F%'G 14563$7898: HI$%$ $%4@MB李倩B

３）ＵＰＤＡＴＥ语句
ＵＰＤＡＴＥ语句的语法如下：

　　2N;0&$表名#$&字段名*M常量表达式* (+字段名,M常量表达式,

…
-HI$%$ J条件表达式K (0";L

'% J条件表达式K -

例如，修改“法人表”中刘敏的注册资金ＥＣａｐｉｔａｌ为１００万元，ＳＱＬ语句如下：
　　2N;0&$ 14563$7898: #$& $?6@9863M*DD HI$%$ $%4@MB刘敏B

２．查询语句
数据查询是ＳＱＬ语言中最常见的操作。ＳＥＬＥＣＴ（查询）语句的语法如下：

　　#$1$?& (L;$#&!"?&- J目标列表达式K (0#字段名-(+J目标列表达式K (0#字段名-

…
-

F%'G表名(+表名…-(HI$%$ J条件表达式K(0";L'% J条件表达式K

…
-

(O%'2N PQ字段名(I0/!"O J条件表达式K- -('%;$% PQ字段名(0#?L;$#?--

以下分别对选择列表、ＷＨＥＲＥ条件、数值函数、分组子句ＧＲＯＵＰＢＹ、分组条件子
句ＨＡＶＩＮＧ、排序子句ＯＲＤＥＲＢＹ进行详细介绍。
１）选择列表
（１）选择所有列。选择所有列可以用“”号表示。例如，下面的语句显示“法人表”

中所有列的数据：
　　#$1$?&F%'G 14563$7898:

（２）选择部分列并指定它们的显示次序。查询结果集合中数据的排列顺序与用户所
指定的一致。例如，希望得到单位名称、法定代表人和注册资金按此顺序显示，可使用如
下语句：
　　#$1$?& $"6<4+$%4@+$?6@9863 F%'G 14563$7898:

（３）更改列标题。在选择列表中，可以重新指定列标题。例如，希望将ＥＮａｍｅ显示
为单位名称、ＥＲｅｐ显示为法定代表人、ＥＣａｐｉｔａｌ显示为注册资金，可使用如下语句：
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