
 

 

 

 

 

电子表格应用开发入门 

 
 

本章内容： 
● 了解电子表格应用开发中的基本步骤 
● 确定最终用户的需求 
● 设计应用以满足用户的需求 
● 开发并测试应用 
● 记录开发过程并编写用户文档 

1.1  关于电子表格应用 

就本书的目的而言，电子表格应用是一种电子表格文件(或与之相关的一组文件)，用来帮

助未经专门培训的非开发人员执行各种有用的操作。如果这样定义的话，已开发的绝大多数电

子表格文件大概并不符合要求。在你的硬盘上，可能会有几十个或几百个电子表格文件，不过

可以肯定地说，其中大部分的设计难以令人满意。 
一个好的电子表格应用应该： 
● 最终用户可以用来执行在其他情况下无法执行的任务。 
● 给问题提供合适的解决方案(电子表格环境不可能总是最佳的方法)。 
● 完成预设的目标。这一条看起来很简单，但实际上应用经常完不成预设目标。 
● 生成精确的结果并摒除漏洞。 
● 运用恰当有效的方法和算法来完成工作。 
● 在用户被迫面对错误之前先捕获这些错误。 
● 不允许用户无意或有意地删除或修改重要的组件。 
● 用户界面清晰而且逻辑一致，用户可以一眼看出该如何进行操作。 
● 公式、宏、用户界面元素有据可查，如有必要可进行后续的修改。 
● 当用户的需求随时间发生变化时，只需要对应用进行简单修改而不必做重大改变。 
● 具有简单易用的帮助系统，至少在主要操作步骤中能提供有用的信息。 
● 是轻型的，可在装有适当软件(本书中指的是某个版本的 Excel)的任何系统上运行。 

1  第    章
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在日常应用开发中，我们通常需要创建很多不同使用级别的电子表格应用，这一点显而易

见，可能是只需要填充空白的模板，也可能是极其复杂的应用，用了自定义的界面，看起来都

已经不像是电子表格了。 

1.2  应用开发的步骤 

开发有效的电子表格应用并没有什么简单的万全之策。在创建这类应用时每个人都有各自

的风格，另外，每个工程(project)也都不一样，因此需要适合应用自身的创建方法。在开发过

程中，还需要你所服务的客户提供具体的需求和技术专长。 
注意，本章后面将交替使用“应用”和“应用程序”，它们的含义是相同的。 
电子表格开发人员通常进行如下活动： 
● 确定用户的需求 
● 对满足这些需求的应用进行规划 
● 确定最合适的用户界面 
● 创建电子表格、公式、宏和用户界面 
● 测试和调试应用 
● 使应用更安全 
● 使应用更加简明美观 
● 将开发成果进行归档 
● 开发用户文档和帮助系统 
● 给用户发布应用 
● 必要时对应用进行更新 
不是每个应用都需要上述所有步骤，不同工程之间上述活动的执行顺序也有所不同。下面

将对每个活动进行详细描述，对于这些活动中会涉及的具体技术细节，我们将在后续章节中进

行讨论。 

1.3  确定用户的需求 

当开发新 Excel 工程时，首先要做的就是准确识别出最终用户的需求。如果没有尽早详尽

评估出用户的需要，通常在后期就不得不对应用进行调整，从而增加了额外工作量。因此，在

起始阶段就应该确定到底有哪些需求。 
有些工程中，你会非常熟悉最终用户——甚至有时你就是最终用户。但有些工程中(例如，

如果你是为新客户开发应用的咨询顾问)，你可能会对用户或用户的情况一无所知。 
那么，如何确定用户的需求呢？如果准备开发电子表格应用，最好直接接触最终用户并询

问具体问题。要是把所有收集到的信息都写下来，画好流程图，关注最具体的细节，那就更好

了。总之，尽量做好充足准备以确保你最终交付的产品正是客户所需要的。 
下面是一些指导原则，能帮助你在这一阶段更轻松一些： 
首先，不要假定你了解用户的需求。这阶段的自作聪明只会导致后续的一系列问题； 
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● 如有可能，直接与应用的最终用户(而非他们的管理人员或经理)对话； 
● 若说最该做的事，应该是了解当前要做哪些改变以满足用户的需求。如果可以在现有

的应用上进行简单修改，你就可以节省一部分工作量。看看当前解决方案至少能让你

对操作更熟悉一些。 
● 确定在用户的站点上有哪些可用的资源。例如，确定是否需要面对工作环境中硬件或

软件的限制。 
● 如有可能，确定一下将要用到的具体硬件系统。如果应用会在较慢的系统中运行，就

得考虑这个因素。 
● 确定将使用哪个版本的 Excel。虽然微软已经设法敦促用户将软件更新到最新版本，但

大多数 Excel 用户还是没有更新。 
● 了解最终用户的软件使用水平。这一信息可以帮助你更合理地设计应用。 
● 确定开发应用需要的时间，以及整个工程的生命周期中是否已预料到了所有变化。这

一信息对你在工程中付出的所有努力有所影响，可以帮助你有计划地应对变化。 
最后，如果在完成应用开发前发现工程规范发生了改变，你也别太惊讶，这种事情很常见，

如果有心理准备面对变化，而不受到变化的惊吓，这已经是件好事了。反正你能确保你的合同(如
果有)已经纳入规范发生改变时的对策就行了。 

1.4  对满足这些需求的应用进行规划 

确定了最终用户的需求后，接下来就该直接进入 Excel 的开发工作了。要相信面临同样问

题的人的忠告：试着控制自己。没有一套设计蓝图，建筑师就无法盖房，同样，没有一些计划，

也没法开发电子表格应用程序。计划的形式取决于工程的范围以及你的整体工作风格，不过最

好花点时间去想想接下来要做什么并拿出活动计划。 
在你卷起袖子在键盘前坐定准备开工前，最好再想想还有没有其他途径解决问题，在这个

计划过程中可以用到 Excel 的所有知识，最好避免钻进死胡同，不要在死胡同里盲目地行走。 
如果你去问一打 Excel 专家如何去根据确切的规范来设计一个应用，大概你会得到一打能

够满足这些规范的且各不相同的工程实现方案。在这些解决方案中，有些将优于另一些，因为

Excel 会为解决同一问题提供多种选项。如果对 Excel 了如指掌，就可以随心所欲地选择最合适

的方法来很好地解决工程中的问题。有时一个小创意都可以产生明显优于其他方法的奇效。 
因此，在列计划的开始阶段，应该考虑如下一些常见的问题： 
● 文件结构：想想准备使用一个带有多个工作表的工作簿、多个使用单工作表的工作簿

还是模板文件。 
● 数据结构：应该考虑准备如何排列数据，还要确定是准备使用外部数据库文件，还是

在工作表中存储数据。 
● 插件或工作簿文件：某些情况下，对于你的最终产品来讲，插件可能是最好的选择。

或者可能需要为标准的工作簿使用插件。 
● Excel 的版本：你现在只使用 Excel 2016 吗？还是也使用 Excel 2010 及其之后的版本？

Excel 2003及其更早的版本怎么样？你的应用程序也会在Macintosh上运行吗？这些问
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题都很重要，因为 Excel 的每个新版本添加的功能都不会适用于先前的版本。在用 Excel
创建应用方面，Excel 2007 中引入的功能区界面就比旧版本功能强大很多。 

● 错误处理：错误处理是应用程序中的主要问题。你需要确定应用程序如何删除和处理

错误。例如，如果你的应用程序对活动工作簿进行格式化操作，你就需要能够处理活

动图表的情况。 
● 具体功能的使用：如果你的应用程序需要汇总大量数据，就可以考虑使用 Excel 的透

视表功能。或者可以使用 Excel 的数据验证对数据项输入进行有效性验证。 
● 性能问题：关于提高应用的速度和效率，这一步应该在应用开发阶段就开始考虑，以

免应用开发结束后用户在使用过程中发出抱怨。 
● 安全级别：Excel 提供了多种保护选项以限制访问工作簿中的特定元素。例如你可以锁

定单元格以防止公式被改变，可对具体文件进行加密，以防止未授权用户查看或访问。

预先确定你需要保护的内容，以及对此采用什么级别的保护措施，可使工作变得容

易些。 

 
注意 

需要注意，Excel 的保护功能并非百分百有效，事实上差得远。如果你特别希望

解决应用程序的安全问题，Excel 并不是最佳平台。 

在该阶段，你可能需要去处理许多与工程相关的因素，尽量考虑所有的选择，而不要一想

到某个方案就赶紧使用。 
要记住设计时需要考虑的另一个因素，那就是对变化要有所计划。如果你将应用程序设计

得尽量通用，那就当是帮自己忙了。例如，不要为一段具体范围内的单元格单独编写一个过程，

而应该编写将任何范围作为一个变量的过程。这样，当需要进行不可避免的改变时，这样的设

计能帮助你在进行修正时更轻松一些。而且，你将看到，做某个工程时的工作与做另一个工程

时的工作类似，因此，在做工程规划时要尽量考虑可重用性。 
避免让最终用户完全影响你解决问题的方法。例如，你碰到一位经理，他说部门需要一个

应用程序，以便将文本文件导入到另一个应用中。别被用户对解决方案的需求所迷惑，其实用

户的真实需求是共享数据。使用中间文本文件进行处理只是一种可能的办法，应该还存在更好

的解决办法。换言之，不要让用户来定义用什么样的方法来解决他们的问题。确定最佳方法是

你的工作。 

1.5  确定最适用的用户界面 

在开发供他人使用的电子表格应用时，需要额外关注用户界面问题。通过用户界面，用户

就可以与应用进行交互以及执行 VBA 宏。 
自从 Excel 2007 问世以来，有些用户界面方面的功能就落伍了。从实际用途来讲，定制菜

单和工具栏就被淘汰了。因此，开发人员必须学习如何使用功能区。 
Excel 提供了一些与用户界面设计相关的功能： 
● 自定义功能区 
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● 自定义快捷菜单 
● 创建快捷键 
● 自定义对话框(UserForm) 
● 可直接放在工作表上的控件(例如列表框或命令按钮) 
下面将简单讨论这些功能，后续章节还会更深入地进行讲解。 

1.5.1  自定义功能区 

Excel 2007 引入的功能区界面是用户界面设计中的重大改变。在功能区中开发人员可以使

用数量相当多的控件。虽然 Excel 允许最终用户修改功能区，但通过代码来改变用户界面也不

太容易。 

 
交叉参考 

关于功能区的使用信息请参阅第 17 章。 

1.5.2  自定义快捷菜单 

Excel 允许 VBA 开发人员自定义右键快捷菜单。快捷菜单可以让用户方便地触发某个事件，

而不需要费力地从工作区域中让光标移动太远的距离。图 1-1 展示了右击单元格时出现的自定

义快捷菜单。 

 
图 1-1 自定义快捷菜单 

 
交叉参考 

第 18 章描述了如何使用 VBA 创建快捷菜单，包括 Excel 2013 中引入的单文档

界面带来的一些局限性。 

1.5.3  创建快捷键 

另一个可由你自由选择的用户界面选项是自定义快捷菜单。Excel 可以用 Ctrl(或 Shift+Ctrl)
组合键来定义宏。当用户按下定义好的组合键时，就可以执行宏。 

不过，需要先声明两点。第一，要让用户清楚哪些键是活动的，这些键能做什么。第二，

不要再给已作他用的组合键定义新功能。你为宏设定的组合键优先级将高于内置的快捷键。例
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如，Ctrl+5 是用来保存当前文件的内置 Excel 快捷键。如果你将这个组合键定义为一个宏的快

捷键，就不能再用 Ctrl+5 来保存文件了，记住，快捷键是区分大小写的，所以，你可以使用像

Ctrl+Shift+S 这样的组合键。 

1.5.4  创建自定义对话框 

对于对话框，用过计算机的人都很熟悉。因此，在设计应用时，自定义 Excel 对话框将在

用户界面中扮演重要角色。 
图 1-2 就是一个自定义对话框的例子。 

 
图 1-2  Excel 的 UserForm 功能中的对话框 

自定义对话框即 UserForm，UserForm 可以让用户输入信息，获得用户的选择或偏好，能

够指引整个应用的使用过程。组成 UserForm 的元素(按钮、下拉列表、复选框等)，我们称为控

件——更确切地说，是 ActiveX 控件。Excel 提供了 ActiveX 控件的标准种类，当然，你也可以

引入第三方控件。 
在对话框中添加完控件后，可将其关联到工作表单元格，这样就不需要任何宏(除了用来显

示对话框的简单宏)。将控件和单元格相关联很简单，但并不是从对话框中获得用户输入的最好

办法。这时最常见的做法是为自定义对话框开发 VBA 宏。 

 
交叉参考 

第Ⅲ部分将详细讨论 UserForm。 

1.5.5  在工作表中使用 ActiveX 控件 

Excel 同样允许你将 UserForm的 ActiveX 控件与工作表的绘图层(位于表顶部的可以保存图

像、图表和其他对象的不可见层)相关联。图 1-3 展示了一个将一些 UserForm 控件直接内嵌到

工作表的简单工作表模型。这个表包含下列 ActiveX 控件：复选框、滚动条以及两组单选按钮。

这个工作簿没有使用宏，而是直接将控件关联到工作表单元格上。 
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在线资源 

这个工作表可从本书的示例文件包中找到，文件名是 worksheet controls.xlsx。 

 
图 1-3  可将 UserForm 控件添加到工作表中，并将它们与单元格关联 

最常用的控件应该是命令按钮。就它自身而言，并没有什么功能，你需要给每个命令按钮

添加一个宏。 
如果在工作表中直接使用对话框控件，就不再需要自定义对话框。只要向工作表中添加少

量的 ActiveX 控件(或表单控件)就可以极大地简化电子表格的操作。选择这些 ActiveX 控件时，

用户可通过选中熟悉的控件(而不用在单元格中输入对应条目)来完成。 
通过“开发工具”|“控件”|“插入”命令(如图 1-4 所示)可以访问这些控件。如果“开发

工具”选项卡不在功能区中，则可以通过使用“Excel 选项”对话框中的“自定义功能区”选

项卡来添加。 

 
图 1-4  使用功能区给工作表添加控件 

控件有两种类型：表单控件和 ActiveX 控件。两种控件有各自的优缺点。通常来讲，表单

控件更易于使用，但 ActiveX 控件使用起来更灵活一些。表 1-1 总结了这两类控件。 
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表 1-1  ActiveX 控件与表单控件 

 ActiveX 控件 表单控件 

Excel 版本 97、2000、2002、2003、2007、2010、2013、

2016 

5、95、97、2000、2003、2007、

2010、2013、2016 

可用控件 复选框、文本框、命令按钮、选项按钮、列表

框、组合框、切换按钮、数值调节钮、滚动条、

标签、图像控件(以及其他可添加的控件) 

分组框、按钮、复选框、选项按

钮、列表框、组合下拉编辑框、

滚动条、下拉列表 

宏代码存储位置 工作表的代码模块中 任何标准 VBA 模块中 

宏名称 对应控件名(例如 CommandButton1_Click) 指定的任意名 

对应 UserForm 控件 Excel 97 之前版本中的 Dialog 

Sheet 控件 

自定义 范围很广，使用“属性”对话框 很少 

响应事件 是 仅在单击或改变事件时 

 

1.5.6  开始开发工作 

确认用户需求后，确定你将采用什么方法来满足这些需求，并确定在用户界面上使用哪些

组件，现在该着手处理细节问题开始创建应用了。对于具体工程来讲，这一步显然要花费整个

开发周期的绝大部分时间。 
如何进行应用的开发由你个人的开发风格以及应用的性质决定。除了简单的填空型模板工

作簿外，你的应用基本都会用到宏。在 Excel 中创建宏挺简单的，但要创建出优秀的宏并不

容易。 

1.6  关注最终用户 

本节将讨论一些重要开发问题；在应用开发即将结束，准备打包并分发时，这些问题将浮

出水面。 

1.6.1  测试应用 

在使用商业软件应用时，是不是碰到过很多次应用程序在关键时刻掉链子？这问题很可能

是因为程序未经充分测试从而未捕获到所有 bug 引起的。所有著名软件都有 bug，但最优秀软

件中的 bug 都是很隐蔽的。因此，有时你也必须解决 Excel 中的 bug 以使你的应用能正确执行。 
创建完应用程序后，就该进行测试。测试是最重要的步骤之一，当然，测试和调试程序时

所花费的时间并不会和创建程序一样多。实际上，在开发阶段应该做大量的测试。不过别忘了，

不管是在工作表中编写 VBA 例程还是创建公式，都应该确定应用程序是在按设定好的途径工作。 
像标准的编译后的应用程序一样，你所开发的电子表格应用也很容易有 bug。bug 的定义有

两种：一、程序(或应用)运行时本不该发生的事情发生了；二、程序运行时本该发生的事情没
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有发生。这两类 bug 都很令人生厌，你必须将一部分开发时间分配出来对应用程序在所有可能

的条件下进行测试，并修复你发现的任何问题。 
对你为其他人所开发的电子表格应用程序进行详尽测试是非常重要的。而且，考虑到它的

最终用户，你还需要注意到应用程序的安全问题。换句话说，你要尽量预测到可能会发生的所

有错误和其他乱七八糟的事情，并努力去避免——至少能通过和缓的手段来解决它们。这种预

见不仅能帮助最终用户也能让你的工作更容易些，并且保护你的工作信誉。你也可以考虑进行

beta 测试，那你的最终用户就是最合适的人选了，因为他们是将要使用你产品的人(下面将解释

什么是 beta 测试)。 
虽然你不可能对所有的可能性都进行有效测试，但宏可以处理一些常见类型的错误。例如，

如果用户在输入数值型字符时输入了文本字符串会发生什么情况？如果工作簿还没打开时用户

就想运行宏会怎么样？如果用户没有进行任何选择就取消了对话框会发生什么？如果用户按下

Ctrl+F6 跳转到下一个窗口又会怎么样？如果你经验丰富，就会对这些类型的问题很熟悉，不用

多想就知道该如何处理它们。 

什么是 beta 测试？ 
对于新产品来讲，软件生产通常都会有一个严格的测试周期，经过全面的内部测试，该预

发布产品通常会让一些感兴趣的用户进行 beta 测试。这一阶段通常会暴露出产品最终版发布前

要解决的其他一些问题。 
如果你正开发的 Excel 应用的最终用户人数不少，你就需要考虑一下 beta 测试。这个测试

可以让你的预期用户在具有不同预先设置的硬件上使用你的应用。 
在自行完成对应用的个人测试并觉得应用可以发布后就可以开始 beta 测试了。你需要确定

一批用户来帮助你。如果将用户文档、安装程序、帮助等最终都包含在应用中的内容也发布出

来，测试过程会更好些。可通过多种方法对测试进行评估，如面对面的讨论、电子邮件、调查

问卷以及电话调查等。 
在你准备全面发布应用之前，你大概一直要关注那些你需要解决的问题以及需要做的改进。

当然，beta 测试阶段会额外花费一些时间，所以不是所有的工程都能这么奢侈地挤出时间来进

行 beta 测试。 

1.6.2  应用的安全问题 

提到这个问题，其实会发现摧毁电子表格其实相当容易。删除一条关键公式或值所引起的

错误会影响整个电子表格，甚至影响其他相关的工作表。甚至更糟的是，如果保存了已被破坏

的工作表，还会覆盖掉硬盘上原本完好的备份。除非有备份的过程能进行替代，否则，应用的

用户就会陷入麻烦，而你就可能会因此而被抱怨。 
当用户(尤其是初学者)使用你的应用时，你显然应该已经知道为什么要给应用加一些保护

了。Excel 提供了一些技术来保护整个工作表及工作表的局部： 
● 锁定指定单元格：可锁定指定的单元格(利用“单元格”的“格式”对话框中的“保护”

选项卡)，这样用户就不能修改它们。仅当使用“审阅”|“更改”|“保护工作表”命令



 

 

12 第Ⅰ部分  Excel VBA 基础知识 

来保护文档时锁定会生效。“保护工作表”对话框中的选项允许你指定用户可以在受

保护工作表上执行哪些操作(如图 1-5 所示)。 

 
图 1-5  使用“保护工作表”对话框来指定用户能做什么和不能做什么 

● 隐藏指定单元格中的公式：你可以隐藏指定单元格中的公式(利用“单元格”的“格式”

对话框中的“保护”选项卡)，这样其他用户就看不到了。同样，仅当使用“审阅”|
“更改”|“保护工作表”命令来保护文档时隐藏生效。 

● 保护整个工作簿：你可以保护整个工作簿——工作簿的结构、窗口的位置和大小。使

用“审阅”|“更改”|“保护工作簿”命令可以生效。 
● 锁定工作表中的对象：使用任务面板上的“属性”区域可以锁定对象(例如形状)，防止

对象被移动或更改。要访问任务面板的属性区域，可以右击对象，选择“大小和属性”。

仅当使用“审阅”|“更改”|“保护工作表”命令来保护文档时锁定对象会生效。默认

情况下，所有对象都是被锁定的。 
● 隐藏行、列、工作表和文档：可隐藏行、列、工作表和整个工作簿。把它们隐藏起来

可以让工作表看起来没那么乱，还可以防止别人的窥探。 
● 将 Excel 工作簿指定为推荐的只读模式：可将 Excel 工作簿指定为推荐的只读模式(和

使用密码)，以确保文件不会被任何修改所重写。可在“常规选项”对话框中进行这种

指定。在“文件”|“另存为”对话框中，单击“工具”按钮，从中就可以选择“常规

选项”。 
● 设置密码：可对工作簿设置密码以防其他未授权用户打开你的文件。选择“文件”|“信

息”|“保护工作簿”|“用密码进行加密”。 
● 使用密码保护的加载项：可使用经过密码保护过的加载项，这样可防止用户对它的工

作表进行任何修改。 

Excel 的密码并不是万无一失的 
需要注意，利用一些商业的密码破解工具，可轻易绕开 Excel 的密码。Excel 2007 及后续

版本的安全性看起来比先前的版本更高些，但实际上还是防不住有心破解密码的用户。所以，

不要认为密码保护万无一失，对于无心的用户来讲密码是有用的，但对于有意想破解密码的人

来讲，他们很可能得逞。 
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1.6.3  如何让应用程序看起来更简明美观 

如果你用过很多不同的软件包，无疑知道很多程序用户界面设计很差，使用起来困难，外

观简陋。如果你给他人开发电子表格，最好多花点精力设计一下应用的外观。 
计算机程序的外观对用户有非常重大的影响，对于用 Excel 开发的应用程序来讲，也同样

如此。不过，“情人眼里出西施”，所以，如果你确实更擅长于执行问题分析之类的工作，那可

以考虑找些审美能力更强的人来帮你提供外观设计方面的帮助。 
不过，比较值得欣慰的是，Excel 2007 及后续版本中的有些功能可以相对轻松地帮助你创

建出更好看的电子表格。如果你坚持使用已经预设好的单元格样式，那基本上可以保证程序外

观还不错。另外，动动鼠标，你还可以轻松地为工作簿更换新的主题样式，看起来同样美观。 
最终用户都喜欢美观的用户界面，如果你多花点时间去考虑设计和审美问题，你的应用程

序的外观看起来就会更美观更专业。一个让人眼前一亮的应用至少说明了它的开发者愿意花时

间和精力去尽力完善这个产品。你可以参考以下建议： 
● 保持一致性。例如，在设计对话框时，尽可能去模仿 Excel 对话框的外观和感觉。在

格式、字体、文字大小以及颜色方面要保持一致。 
● 尽量简洁。开发人员有个常见的误区是在单个屏幕或对话框中塞进去大量信息。较好

的做法是一次只出现一块或两块信息。 
● 划分界面。如果使用输入界面来征求用户的信息，就要考虑将其分成若干个看起来不

那么拥挤的界面。如果使用了复杂的对话框，就需要使用多页控件为对话框定义多个

页面，创建出一个类似于选项卡的对话框。 
● 不要过度使用颜色。少用点颜色。用的颜色太多容易让界面看起来花哨且俗艳。 
● 关注版式和图表。注意数字的格式和使用一致的字体、字号和边框。 
不过，对于审美的评价都是主观的，如果心有疑虑，尽量保持简洁清晰就好了。 

1.6.4  创建用户帮助系统 

就用户文档而言，基本上你有两种选择：纸质文档或电子文档。对 Windows 应用程序来讲

提供电子帮助是标准配置。 
幸运的是，Excel 也提供了帮助——而且是上下文相关的帮助。编写帮助文本内容需要花费

不少额外的精力，但对于大型工程来讲，还是有必要的。 
另一个需要注意的是对应用的支持。换句话说就是如果用户碰到困难了，谁来接电话解决？

如果你不打算自己来处理常规问题，就需要指定专人。有些情况下，你需要做好安排以便将技

术性较强或与 bug 相关的问题提交给开发人员。 

 
交叉参考 

第 19 章将讨论为应用提供帮助的一些替代方案。 
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1.6.5  将开发成果归档 

将电子表格应用组成一个整体是一回事，想让它为其他人所知又是另一回事了。和传统的

编程一样，彻底梳理并将工作归档很重要。如果你想返工的话，这样的文档可以提供很大帮助，

同时，该文档也可以帮助接手你工作的其他人。 
如何对工作簿应用进行归档呢？可将信息存储在工作表中或者使用其他文件。如果愿意的

话，你甚至可以使用纸质文档。最简单的方式应该就是用一个单独的工作表来存储工程的注释

和关键信息。对于 VBA 代码，可随意使用注释(注释符之后的 VBA 文本都会被忽略，因为该

文本会被视为注释)。虽然现在你觉得一段简洁的 VBA 代码看起来非常易于理解，但如果过几

个月后再来看，除非使用了 VBA 注释功能，否则会发现你对代码的理解完全模糊了。 

1.6.6  给用户发布应用程序 

完成工程后，就该给最终用户发布应用了。你打算如何发布呢？有很多种途径可以选择，

具体选择哪种全看现实因素了。 
可将应用放到 CD 或 U 盘上，写上几条指令，就可以安装了。或者你想亲自安装应用程

序——但这种方法并不总是可行的。另一种选择是开发可以自动执行任务的官方安装程序。你

可以用传统的编程语言编写这样的程序、购买通用的安装程序，或者用 VBA 编写该程序。 
Excel 中可以让开发人员对自己的应用进行数字签名。数字签名可以帮助最终用户识别出

应用的作者，以确保该工程没被改动过，而且还可以防止宏病毒的扩散或其他潜在的破坏性代

码。要对工程进行数字签名，首先要从正规的证书颁发机构申请数字证书(或者通过创建你自己

的数字证书对你的工程自签名)。参考帮助系统或微软的网站可获得更多信息。 

1.6.7  在必要时对应用进行更新 

发布完应用后，是不是就万事大吉了呢？可以轻松坐着享受，忘掉开发应用时遇到或解决

掉的各种问题。在极少数情况下，你确实可以这样。不过，更常见的情况是，使用你应用的用

户不会完全满意。哪怕你的应用完全遵循最初所有的规范要求，但用户在使用应用时，还是会

生出其他要求希望应用能够满足。 
当你更新或修正应用时，将发现在第一阶段就做好设计并且对开发过程进行归档是件非常

明智的事。 

1.7  其他开发问题 

在开发应用时你就需要关注一些问题——尤其是你不能完全确定使用你应用的用户是谁的

话。如果你所开发的应用将会被广泛应用(例如共享应用软件)，你没办法知道应用将会被如何

使用，会在什么系统上运行，或者会同时运行其他什么软件。 
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1.7.1  用户安装的 Excel 版本 

虽然 Excel 2016 已经发布了，但很多大公司还在使用早期版本的 Excel。 
不过，谁都不能保证为 Excel 2010 开发的应用程序能和 Excel 的后续版本完美适应。如果

你希望自己的应用适用于各种版本的 Excel，最好的办法是针对最低版本进行开发，但在各种

版本下对它进行测试。 
同样，你需要关注微软发布的所有服务包和安全更新。虽然这些发布中引入的变化可能很

小，但有可能会让你应用中的某些组件不能再如设计时所设定的那样工作。 

 
交叉参考 

第 21 章将讨论兼容性问题。 

1.7.2  语言问题 

如果你的最终用户使用的都是英文版的 Excel，那你很幸运。因为非英文版的 Excel 并不能

百分百地兼容，这也就意味着你还需要做些额外的测试工作。另外需要记住，两个用户虽然都

使用英文版的 Excel，但 Windows 的区域设置可能并不一样。某些情况下，你需要注意到这些

潜在的问题。 

 
交叉参考 

第 21 章将重点讨论语言问题。 

1.7.3  系统速度 

你可能是紧跟时代潮流的计算机用户，经常更新自己的硬件设备。也就是说，你的系统比

所有计算机用户系统的平均水平更好。有时，你可能恰好知道你所开发的应用的最终用户用什

么样的硬件，那你就很有必要在那种硬件条件下对应用进行测试。在你的机器上瞬间就能执行

完毕的过程，在另一系统上很可能就需要花费好几秒。对于计算机用户来讲，数秒钟时间就已

经很难接受了。 

 
提示 

如果对使用 VBA 已经有一定的经验，你会发现想达到一个目标以及尽快达成目

标有多种方法。在编码时考虑到运行速度是个很好的习惯。本书中有些章节会

对这一问题进行讲解。 

1.7.4  显示模式 

你该知道，用户的显示器设置千差万别。当前最常见的视频分辨率是 1280*1024，其次是



 

 

16 第Ⅰ部分  Excel VBA 基础知识 

1024*768。分辨率设置为 800*600 的系统现在已经很少见，但还有相当一部分用户在使用。高

分辨率显示器及双屏扩展显示器慢慢变得流行起来。如果你有超高分辨率的显示器，并不能假

定别人的显示器都和你的一样。 
如果你的应用中指定了如何在单个屏幕中显示的具体信息，那视频分辨率就是个问题。例

如，你开发了一个模式为 1280*1024 才满屏的输入屏，那如果用户的计算机分辨率设置成

1024*768，就需要拖滚动条或进行缩放才能看到完整屏幕。 
另外必须注意，还原后(即不是最大化也不是最小化)的工作簿应该以还原前的窗口大小和

位置显示出来。在有些极端情况下，可能会出现这样的状况：在高分辨率显示器保存的窗口，

在低分辨率系统上运行时，可能在屏幕上完全显示不出来。 
不过，由于你不可能自动处理这种小事，因此除了显示分辨率外，其他都没什么区别。有

些情况下，可缩放工作表(使用状态栏中的缩放控件)，不过这样做确实很困难。因此，如果不

能确定使用你的应用的用户的视频分辨率是多少的话，在设计应用时最好还是采用大众化的选

择——800*600 或者 1024*768 模式。 
在本书后续章节中，可以了解到从 VBA 中调用 Windows API 就可以确定用户的视屏分辨

率。有时，可能需要根据用户的视屏分辨率通过编程方式来判断某些情况。 
 
 


