
    在本章中，我们通过对场景物件原画的设计流程及设计理念的实例精

讲，详细介绍了卡通游戏场景物件原画创作原则和技巧，并结合实例操作介

绍了如何使用Photoshop配合手写板绘制游戏场景原画的绘制流程及上色技巧

技法过程。

章节描述:

●   实践目标●   实践目标

-    了解卡通游戏场景物件原画的透视关系-    了解卡通游戏场景物件原画的透视关系

-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制

-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律

-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律

-    了解卡通游戏场景物件原画的环境色彩规律-    了解卡通游戏场景物件原画的环境色彩规律

●   实践重点●   实践重点

-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制

-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律

-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律

●   实践难点●   实践难点

-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制及应用-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制及应用

-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律

-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律

●   实践目标

-    了解卡通游戏场景物件原画的透视关系

-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制

-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律

-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律

-    了解卡通游戏场景物件原画的环境色彩规律

●   实践重点

-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制

-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律

-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律

●   实践难点

-    掌握卡通游戏场景物件原画的结构绘制及应用

-    掌握卡通游戏场景物件原画分布的规律

-    掌握卡通游戏场景物件原画明暗关系的规律

场景物件第 章2
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    在绘制场景元素中我们结合Q版游戏项目《梦幻王国》场景案例制作，通过一些游戏场

景中的原画制作案例来简单介绍游戏原画元素设计及上色的绘制过程。本节通过不同场景

物件类型线稿到色稿的绘制过程，以充分掌握场景原画设计流程及绘制技巧，根据从简单

到复杂，由主到次的绘制进程逐步掌握游戏原画的绘制过程。因本节主要讲解的是卡通风

格的建筑，绘制的过程按照绘制线稿，绘制明暗关系，绘制基本色彩关系，绘制色彩关系

细节的流程进行。

     场景物件在产品开发中主要包括主体场景的建筑物，以及功能性建筑。场景中的各种

组合物件及道具，自然环境中的树、草、石头、民宅、远山、天空等都是属于场景要设计

的物件，包含的概念比较广泛。

    首先要为绘制的场景元素原画设计设定一个绘制区域范围，以九宫格作为绘制线稿的

定格比较，同时采用卡通人物身高比例作为参照对象的黑白剪影，在设计的时候我们就能

从整体上把握场景比例大小。

   （1）激活Photoshop6.0，点击新建文件，设置画面的名称为“场景元素”，设置画面尺

寸的宽度为2400像素、高度为1500像素、分辨率为300，场景文件设置如图2-1所示。接着给

画面导入设置好的九宫格作为场景尺度标准，以便在绘制的时候更好地把握场景元素的比

例结构。同时设置一个卡通人物剪影作为场景元素比例定位。场景元素比例定位如图2-2

所示。

图2-1  场景文件设置 图2-2  场景元素比例定位

   （2）在设置好的画面上单击   新建图层按钮，同时单击   画笔工具，调整笔刷的大小

及不透明度，根据策划文案需求说明对场景元素进行线稿造型设计及基础明暗关系的绘

制。为卡通场景元素物件简单地勾画出主体建筑的大概框架结构。绘制场景元素物件草图

如图2-3所示。

        卡通场景元素原画绘制案例2.1

    2.1.1  场景元素物件绘制线稿
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   （3）在绘制同类型场景元素物件的结构细节的时候，主要在场景元素共同元素的基础

上做细节的变化，这样看起来既统一又有变化，如植物的结构造型设计以及形成的场景元

素变化等。同类型物件元素的造型变化设计如图2-4所示。

图2-3  绘制场景元素物件草图

图2-4  同类型物件元素的造型变化设计
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图2-5 小藤树线稿造型设计

图2-6  绘制小藤屋的大体明暗关系

   （4）接下来我们初步进行一幅卡通小藤屋的结构设计并大体上色，以更多地掌握场景

物件的设计及绘制的大体思路。

    ① 根据卡通场景设计风格的特点，在绘制小藤屋的线稿结构时，结合树叶及木纹的结

构造型进行线条笔触的调整，处理好虚实、轻重、方圆等的节奏变化，特别是前后线条之

间的穿插及透视关系。小藤树线稿造型设计如图2-5所示。

    ②通常根据场景原画设计的需求，我们会针对场景环境光的方向对设计好的小藤屋进

行基础明暗关系的基本定位，而且根据光照角度产生的光影关系要统一协调，以便在后

续上色的时候能更好地体现空间关系及色彩的变化。绘制小藤屋的大体明暗关系如图2-6

所示。

   （5）场景元素物件的表现形式及表现类型也比较多样化，除了单个物件设计要注意线

稿结构的疏密、虚实、远近等关系，组合场景元素物件更讲究物件之间的搭配，注意处理

好物体之间的大小、高矮、主次及前后等的组合，更需要设计者对形体结构的造型能力有

更高的要求。场景元素多样化表现如图2-7所示。
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   （6）小熊屋在卡通场景设计中，属于比较常见的组合场景元素结构设计，在设计中更

讲究前后结构关系的搭配及形体透视关系。小熊屋基础结构造型如图2-8所示及小熊屋整体

结构造型设计如图2-9所示。

图2-7  场景元素多样化表现

图2-9  小熊屋整体结构造型设计

图2-8  小熊屋基础结构造型
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   （7）同样的设计，我们可以采用举一反三的设计理念及设计思路，设计出更多的场景

元素造型，丰富场景设计的多样性、统一性及创造性。猴王堡就是在小熊屋设计理念的基础

上衍生出来的设计，猴王堡线稿造型设计如图2-10所示；猴王堡整体光影关系如图2-11所示。

图2-10  猴王堡线稿造型设计

图2-11  猴王堡整体光影关系

    （8）在项目产品开发中，每个功能性场景建筑在设计上都有特殊的含义，其在结构设

计上也有比较明确的区分，主体建筑在设计上更多的是突出主题元素的标志性设计。交易

商店的大体设计思路如下。

    ① 功能性建筑在产品设计中应用的范围及领域也是比较广泛，此处我们对交易商店的

设计更多的表现元素是与交易的物品类型有比较明确的关联性。交易商店主体线稿设计如

图2-12所示，周边的植物及各种环境元素物件也会更好地衬托建筑主体。交易商店环境饰

物如图2-13所示及交易商店整体结构设计如图2-14所示。
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图2-12  交易商店主体线稿设计

图2-13  交易商店环境饰物

图2-14  交易商店整体结构设计
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图2-15  交易商店大体光影关系定位

图2-16  交易商店整体光影关系

    ② 在对交易商店结构设计相对完善之后，我们会根据场景环境光及结构设计产生的明

暗关系，整体上对组合物件元素的大体明暗关系进行初步定位，这样也能更好地表达卡通

风格的基本色调关系。交易商店大体光影关系定位如图2-15所示，为了更好地烘托环境的

气氛，我们可以结合PS的绘制技巧及绘制流程加强对环境整体氛围的深入刻画，得到比较

完善的交易商店明暗光影关系。交易商店整体光影关系如图2-16所示。
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图2-17  新手民宅大体线稿设计

图2-18  民宅主体结构设计

   （9）在产品开发中，室外场景元素物件-民宅的设计是很常见而且在设计上是最为关键

的，民宅群体的组合对整体产品美术风格的定位起着非常关键的作用，相对很多功能性的

建筑风格来说设计上更为简洁、概括，更能显示出设计上的精巧构思。

    ① 对场景物件 ——新手民宅线稿设计进行简要设计流程分析，掌握设计的基本流程和

设计思路，深入理解线条的虚实、强弱、粗细及透视等的变化及应用。新手民宅大体线稿

设计如图2-17所示，民宅主体结构设计如图2-18所示。

    ② 确定新手民宅的线稿造型定位之后，为进一步表现场景元素的环境氛围，我们可以

在大体结构的基础上对建筑光影关系进行初步定位，这样就能更好地突出卡通风格民宅场

景美术风格。民宅大体明暗关系表现如图2-19所示。

图2-19  民宅大体明暗关系表现
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图2-20  线稿设计到色彩效果的呈现

图2-21  树藤岗哨基础结构造型设计

   （10）在了解了前面场景元素的线稿造型设计及大体光影关系绘制的大致流程及制作思

路之后，后续需进一步完善场景色彩效果，色彩的整体表现呈现给读者的才是真正意义上

的美术风格定位，也是设计师对产品美术效果在产品中的应用。线稿设计到色彩效果的呈

现如图2-20所示。

    卡通风格场景在绘制色彩的时候，更多的是强调整体色块的变化，在设计完成场景元

素物件造型设计的基础上，根据光源的变化绘制场景物件的大体明暗关系，这样在刻画色

彩细节时则更容易控制整体节奏。下面通过三个场景元素物件的上色过程初步掌握卡通场

景的绘制流程。

    我们给场景元素 ——树藤岗哨绘制按照线稿—明暗—色彩绘制的流程进行分步讲解。

   （1）确定好树藤

岗哨的基本结构造型

之后，为了更进一步

地绘制出树藤岗哨建

筑的精确造型，运用

PS的笔刷工具，调整

笔 触 大 小 及 不 透 明

度。开始逐步刻画树

藤岗哨细节造型，树

藤岗哨基础结构造型

设计如图2-21所示。

    2.1.2  树藤岗哨的绘制步骤
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图2-22  树藤岗哨基础明暗关系

   （2）继续延续树藤岗哨的细节造型设计，根据卡通场景绘制光源关系的变化初步确定

好树藤岗哨的亮部及暗部的明暗关系，得到明确的明暗空间及光影关系。树藤岗哨基础明

暗关系如图2-22所示。树藤岗哨深入绘制光影效果如图2-23所示。

图2-23  树藤岗哨深入绘制光影效果
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图2-24  树藤岗哨固有色基础设置

图2-26  树叶大体色彩绘制

   （3）接下来使用大笔刷绘制建筑的基本色

调，首先根据色彩的整体变化运用画笔工具整

体绘制树藤岗哨的基础色彩，设置色彩的模式

为“颜色”。调整色彩时尽量使用色彩饱和

度、纯度及明度比较中性的颜色以突出卡通风

格的画面效果。第一次绘制时，颜色的饱和度

不要太高，绘制出固有色即可。树藤岗哨固有

色基础设置如图2-24所示。

   （4）接着进入树藤岗哨色彩关系的细节绘制。首先给树叶亮部及暗部进行基础色彩的

设置，树叶基础色彩设置如图2-25所示。单击   按钮新建图层，对树叶的选区进行基础色

彩的填充，同时设置填充色

彩和明暗关系层混合模式为

“颜色”。 树叶大体色彩绘

制如图2-26所示。树叶色彩细

节刻画如图2-27所示。

图2-25  树叶基础色彩设置
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图2-27  树叶色彩细节刻画

图2-29  小木屋色彩最终完成效果

   （5）根据树藤岗哨场景不同元素物件的设计，木屋与树叶的基础色彩也有本质的材质

区别，小木色彩基础设置如图2-28所示。树木材质纹理的刻画是树藤岗哨需要重点刻画的

部分。特别是会在局部叠加一些材质纹理，比如，树皮、木纹、污迹等以突出画面的质

感。小木屋色彩最终完成效果如图2-29所示。

图2-28  小木屋色彩基础设置
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图2-30  树藤基础色彩设置

   （6）接着完成树藤岗哨主体结构造型的色彩关系。根据前面树叶及小木屋的光影关系

变化，在已有色彩的基础上对树藤木纹结构的基础色彩进行设置，树藤基础色彩设置如

图2-30所示，单击   按钮新建图层，调整笔刷大小，运用块面着色的方式，对树藤主体的

木纹纹理及附属物体进行色彩绘制，注意把握好卡通风格场景色彩准确的定位及光源关系

对亮部及暗部的色彩进行刻画。树藤色彩的细节刻画如图2-31所示。

图2-31  树藤色彩的细节刻画

   （7）接下来按照同样的绘制思路及绘制流程对树藤岗哨底座色彩进行刻画，按照卡通

块面上色的方式，根据线稿造型设计的特点，设置好底座的基础色彩，同时结合树藤岗哨

整体色彩的变化及光影关系，对亮部及暗部的色彩进行逐层刻画，在绘制过程中，对亮部

色彩的明度、纯度及饱和度要适当提高，而暗部及反光的色彩要尽量拉开与亮部的色彩冷

暖 、 虚 实 及 强 弱 等 的 对 比

度。底座基础色彩的设置如

图2-32所示及底座色彩的深

入绘制如图2-33所示。

图2-32  底座基础色彩的设置
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图2-33  底座色彩的深入绘制

   （8）最后根据树藤岗哨卡通场景设计的风格，从整体上对完成的树藤岗哨色彩根据光

影关系及色彩材质属性特点进行色彩的进一步协调，得到比较统一的色彩效果。树藤岗哨

最终效果如图2-34所示。

图2-34  树藤岗哨最终效果

    冶炼房是游戏中最常见的场景元素之一。玩家可以在冶炼房进行制造，并可进行材

料、商品等的交易，不但为游戏增加了卡通风格类的娱乐元素，也使得玩家对游戏体验感

得到更深的理解并增强代入感。本例中绘制的冶炼房具有魔幻卡通偏Q的美术风格，材质纹

理简洁、概括，色彩艳丽和谐，辨识度也比较高。我们在绘制过程中要学习和了解冶炼房

之类的建筑物进行构图、绘制明暗以及表现材质的方法和技巧。

    2.1.3  冶炼房色彩的绘制步骤



卡 通 风 格 原 画 绘 制 （ 下 ）

40

   （1）通常在游戏场景元素设计中会有多个类似冶炼房这种结构的建筑。主体结构的门

窗、瓦片、走廊及建筑主体上的附属物件，通过不同层次结构造型关系组合在一起，通过

结构线的交叉走向表达出虚实、远近关系，整个画面层次分明、结构清晰、辨识度高，冶

炼房线稿造型设计如图2-35所示。在绘制色彩的时候，我们整体上给冶炼房设定一个色彩

基础作为后续整体绘制色彩的定位。冶炼房基础色彩设置如图2-36所示。

图2-35  冶炼房线稿造型设计 图2-36  冶炼房基础色彩设置

   （2）接下来我们对冶炼房进行整体色彩的绘制，结合前面的色彩定位，调整笔刷的大

小及不透明度，运用笔刷工具根据冶炼房各个不同部分纹理材质的特点逐步绘制色彩关

系，注意把握好整体与局部的关系。冶炼房大体色彩关系绘制如图2-37所示。

图2-37  冶炼房大体色彩关系绘制
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图2-38  冶炼房门帘色彩的刻画

图2-39  冶炼房附属物件色彩的刻画

   （3）继续完善前面门帘部分布纹的色彩绘制，注意冶炼房布纹色彩的变化及整体色彩

关系亮部及暗部的色彩变化，更好地突出卡通场景色块的表现方法。冶炼房门帘色彩的刻

画如图2-38所示。

   （4）继续新建图层，对冶炼房附属物件主要是柱子、门窗、台阶等大体结构进行色彩

及光影关系的细节刻画。在用色的时候尽量是色块化，把握好色彩的纯度、明度及对比色

的合理运用。冶炼房附属物件色彩的刻画如图2-39所示。

   （5）在深入刻画冶炼房整体色彩关系的同时，很多特殊的功能建筑需要我们在绘制的

时候结合整体建筑的光影关系，对局部材质纹理进行单独处理，以更好地突出木纹的材质

纹理结构。侧面木桶饰物色彩设置如图2-40所示及侧面木桶饰物的色彩绘制如图2-41所示。
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图2-41  侧面木桶饰物的色彩绘制

   （6）按照同样的绘制思路，根据光源整体关系对主体建筑上面的石质灯具，进行基础

色彩设置，对亮部及暗部的色彩进行细节刻画，更好地丰富冶炼房的细节色彩。注意与

主体的色彩搭配与协调。石质灯具的基础色彩设置如图2-42所示；石质灯具的色彩绘制

如图2-43所示。

   （7）最后结合光影变化对冶炼房建筑整体色彩关系进行细节的色彩刻画，特别是对亮

部及暗部色彩的纯度、明度、饱和度及冷暖关系进行细节调整。冶炼房整体色彩关系深入

刻画如图2-44所示。

图2-40  侧面木桶饰物色彩设置

图2-42 石质灯具的基础色彩设置

图2-43  石质灯具的色彩绘制
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图2-44  冶炼房整体色彩关系深入刻画

    农庄家园这种组合场景在游戏场景设计中结合环境的效果表现，具有鲜明的主题，对

营造场景氛围及整体美术风格定位具有重要的作用。本例中绘制的农庄家园属于卡通偏Q的

美术风格，色彩艳丽鲜明、简洁概括、用色大胆，具有强烈的色彩冲击力。我们在绘制过

程中要学习和了解农庄家园的建筑物构图、明暗绘制以及材质表现的方法和设计思路。

    接下来我们进入农庄家园线稿的绘制过程。

    在绘制农庄家园线稿造型设计时，要根据文案文本描述的需求说明，分模块对场景的

主题建筑、环境物件及地表植物等进行造型定位，把握好场景的主次、虚实、远近等的节

奏关系，要特别处理好各个部分之间的透视关系，线稿造型设计也要根据主体轮廓的造型

变化进行强弱、虚实线段的区分，以便在后续确定明暗光影关系的时候更明确到位。农庄

家园结构造型设计如图2-45所示。

    2.1.4  农庄家园的绘制步骤
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图2-45  农庄家园结构造型设计

    在绘制农庄家园场景大体色调的时候，可以虚拟一个主光源，离光源越近的地方光线

越强，画面的颜色对比也就越强烈，投影就越暗。在处理整体色调和拉伸距离的情况下，

我们在按照这个规律来处理画面效果时，不能单纯来调整颜色对比和投影明暗，而是要加

入一些感性的处理。比如，把离光源比较近，摆在前面的物体进行细致刻画，使颜色对比

更加强烈、纹理细节更清楚。反之，把离光源比较远，位置靠后物体的颜色对比、纹理细

节处理得要弱一点。

   （1）确定农庄家园的大体明暗关系，在线稿图层上面单击     按钮新建一个图层，调整

笔刷大小及不透明度。运用软笔刷工具在线稿造型上绘制场景各个部分的基础明暗色调，通

过明暗关系的刻画突出农庄家园的整体体积感。农庄家园基础明暗关系绘制如图2-46所示。

图2-46  农庄家园基础明暗关系绘制


