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本章知识点概述 

在绘制建筑图形的过程中常常需要使用一些常用的、内容相同的图形。AutoCAD 提供

了一项功能，即将图形创建为块，在需要它们的地方插入。此外，还可以将图块保存起来，

便于在绘图过程中随时调用。块的使用不仅提高了绘图效率，还节省了存储空间。同时，

还便于修改图形，并为其添加相应的属性。通过本章的学习，大家将掌握图块的创建、编

辑、插入，外部参照的应用以及设计中心等知识。  

学习重点 

 创建、插入图块 

 定义块属性 

 块属性管理器 

 外部参照 

 设计中心 

学习目标 

 学会创建、插入图块 

 能够熟练定义块属性 

 熟悉块属性管理器 

 了解外部参照 

 了解设计中心 

知识难点 

 块属性管理器 

 外部参照 
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5.1  创建、插入图块 

5.1.1  创建内部图块 

1. 命令功能 

将一些对象组合进来，形成一个独立、完整的对象，并用一个名字进行标识。 

2. 命令调用方法 

方法一：单击“绘图”工具栏上的“创建块”按钮  。  

方法二：选择“绘图”|“块”|“创建”菜单命令。 

方法三：在命令行中输入 block 命令。 

执行上述任何一种命令后，将弹出“块定义”对话框，如图 5-1 所示。 

 

图 5-1  “块定义”对话框  

专家指导： 

从理论上讲，用户可以选择块上的任意一点作为插入基点。但为了插入方便，应根据

图形的结构选择基点。一般将基点选在块的对称中心、左下角或其他有特征的位置。 
 

边学边练 5-1 

下面以将图 5-2 中的门定义为块为例，来讲述块定义的具体

步骤。 

(1) 画出需要定义为块的图形，如图 5-2 所示。 

(2) 调用创建块命令，弹出“块定义”对话框。 

(3) 在“名称”文本框中输入块名“门”，单击“拾取点”按钮，

然后在屏幕中拾取基点。 

命令行提示如下。 

 

图 5-2  定义为块 
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命令: _block 指定插入基点: 
 

(4) 单击“选择对象”按钮，在屏幕中选择要定义为块的对象。 

命令行提示如下。 
 

选择对象: 指定对角点: 找到 2 个 

选择对象:     //回车或单击鼠标右键 
 

(5) 单击“确定”按钮，完成“门”的定义，该对象将保存在当前图形中。 

边学边练 5-2  

创建一个如图 5-3 所示的“窗”图块，具体操作步骤如下。 

 

图 5-3  “窗”图块 

(1) 首先利用“矩形”命令绘制出窗图形，绘制定义图块的源对象。命令行提示如下。 
 

命令: _rectang 

指定第一个角点或 [倒角(C)/标高(E)/圆角(F)/厚度(T)/宽度(W)]: 

指定另一个角点或 [面积(A)/尺寸(D)/旋转(R)]: @1000,100 

命令:  <对象捕捉 开> 

命令: _explode     

选择对象: 找到 1 个 

选择对象: 

命令: 

命令: _divide 

选择要定数等分的对象: 

输入线段数目或 [块(B)]: 3  //定数等分命令将直线分为三份，如图 5-4所示。 

命令: 

命令: _line 指定第一点: 

指定下一点或 [放弃(U)]: 

指定下一点或 [放弃(U)]: 

命令: 

命令: _line 指定第一点: 

指定下一点或 [放弃(U)]: 

指定下一点或 [放弃(U)]: 

 

图 5-4  定数等分一边 
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(2) 创建内部图块。在命令行中输入 block 命令，在弹出的“块定义”对话框中的“名

称”文本框内输入“窗”，然后采用单击按钮方式来指定基点和选择对象，如图 5-5 所示。

最后，单击“确定”按钮，完成块定义操作。 

 

图 5-5  “块定义”对话框 

5.1.2  创建外部图块 

1. 命令功能 

创建外部图块，将当前图形中的块或图形存为图形文件，以便其他图形文件引用。外

部图块不依赖于某一个图形文件，包括创建它的图形文件，因为它本身就是一个图形文件。 

2. 命令调用方法 

在命令行中输入 wblock 命令。执行该命令后，弹出“写块”对话框，如图 5-6 所示。 

 

图 5-6  “写块”对话框 
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其中，各选项的含义如下。 

 源：该选项组用来确定块文件的来源。 

 块：该选项用来将创建的内部图块作为外部图块来保存，具体可以从下拉列

表中选择需要的内部图块。 

 整个图形：该选项用来将当前图形文件中的所有对象作为外部图块存盘。 

 对象：该选项用来将当前绘制的图形对象作为外部图块存盘。 

 目标：该选项组用来确定外部图块存盘后的文件名和路径以及指定的插入单位。 

边学边练 5-3  

将 5.1.1 节中创建的“门”内部图块保存为外部图块。 

在命令行中输入 wblock 命令，弹出“写块”对话框，在“块”的下拉列表中选择“门”，

在“文件名和路径”选择保存位置，然后单击“确定”按钮，如图 5-7 所示。 

 

图 5-7  “写块”对话框 

此时，在指定的位置处就保存了“门.dwg”的图形文件。将来如果需要插入该图块时，

找到该文件便可以完成插入图块命令。 

5.1.3  插入图块 

1. 命令功能 

将已定义的块插入到当前图形文件中。 

2. 命令调用方法 

方法一：单击“绘图”工具栏上的“插入块”按钮  。 
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方法二：选择“插入”|“块”菜单命令。 

方法三：在命令行里输入 insert 命令。 

执行该命令后，系统将弹出“插入”对话框，如图 5-8 所示，插入图形时也可以根据设

计需要，改变插入的块或图形的旋转角度。 

 

图 5-8  “插入”对话框 

“插入”对话框中各选项的具体说明如下。 

 名称：该选项用于设置要插入到图形中的图块，可以在“名称”下拉列表框中输入

一个已有的块名，或单击向下的箭头从块名列表中选择一个名称。 

 插入点：该选项组用于指定一个插入点以便插入块参照定义的一个副本。在该对话

框中，既可以通过选择“在屏幕上指定”复选框，在屏幕上指定点，也可以在 X、

Y、Z 文本框中直接输入点的坐标来定义插入点的位置。 

 比例：该选项组用于对块的插入比例进行设置，可以直接在 X、Y、Z 文本框中输

入块的比例，也可以通过选中“在屏幕上指定”复选框在屏幕上指定。该选项中的

“统一比例”复选框用来确定所插入块的比例是否相同，若选择此复选按钮，则只

需设置 X 文本框中的比例值即可。 

 旋转：该选项组用于块参照插入时的旋转角度。指定的块参照的旋转角度不论为正

值或者为负值，都是参照于块的原始位置。如果希望在屏幕上指定旋转角度，那么

需选中“在屏幕上指定”复选框。 

 块单位：该选项组显示有关图块单位的信息。“单位”文本框用于指定插入块的

INSUNITS 值。“比例”文本框显示单位比例因子，该比例因子是根据块的 INSUNITS

值和图形单位计算得来的。INSUNITS 值指定插入或附着到图形中的块、图像或外

部参照进行自动缩放所用的图形单位值。 

 分解：选中该对话框，可以将插入的块分解成组成块的各基本对象。 

边学边练 5-4  

将 5.1.1 节中的块“窗”旋转 90°，并插入到如图 5-9 所示图形右侧，操作步骤如下。 
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图 5-9  插入块之前 

(1) 单击“绘图”工具栏上的“插入块”按钮  ，打开“插入”对话框。 

(2) 在“名称”下拉列表中选择“门”图块。 

(3) 在“插入点”选项组中选中“在屏幕上指定”复选按钮。 

(4) 在“旋转”选项组中的“角度”对话框中输入“90”，如图 5-10 所示，单击“确

定”按钮。 

 

图 5-10  设置旋转角度 

(5) 在屏幕上指定块要插入的位置，最终效果如图 5-11 所示。 

 

图 5-11  插入块后效果 

5.2  块  属  性 

块属性就是存储于块文件中的非图形信息，图块的一个组成部分，用来描述块的某些
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特征。例如，将“门”图形定义为块后，还可以把其材料、价格及说明等信息一起放入到

块中。插入块时，块属性将与图形对象一起插入到图形中。 

5.2.1  定义块属性 

命令调用方法如下。 

方法一：选择“绘图”|“块”|“定义属性”菜单命令。  

方法二：在命令行中输入 attdef 命令。 

在执行上述命令后，将弹出“属性定义”对话框，如图 5-12 所示。 

 

图 5-12  “属性定义”对话框 

在该对话框中，“模式”选项组用来控制属性的模式，包括“不可见”“固定”“验

证”“预设”“锁定位置”和“多行”6 个复选框。 

 不可见：在插入块时不显示或打印属性值。ATTDISP 将覆盖“不可见”模式。 

 固定：在插入块时赋予属性固定值。 

 验证：用来设置在插入块时提示确认属性值是否正确。 

 预设：用来将属性值设定为默认值，在插入块时不再提示输入属性值。 

 锁定位置：用来设置属性位置是否可变。 

 多行：用来以多行文字的形式输入默认值。 

“属性”选项组为图块的属性参数。 

 标记文本框：用来输入属性的标记名。 

 提示文本框：用来输入图块的一些提示信息。 

 默认文本框：用来输入属性的默认值。 

“插入点”选项组用来指定属性位置。输入坐标值或者选择“在屏幕上指定”，并使

用定点设备根据与属性关联的对象指定属性的位置。 

“文字设置”组合框用来设置属性文字的对正方式、文字样式、文字高度和旋转角

度等。 

属性定义好之后，可通过 wblock 命令将图形和属性保存为外部图块。输入 wblock 命令

ms-its:ACAD_ACR.chm::/ATTDISP.htm


 

 

104 

AutoCAD 2016 建筑设计教程 

后，弹出“写块”对话框。在“写块”对话框中，指定插入点，单击“确定”按钮，弹出

“编辑属性”对话框，如图 5-13 所示。属性的默认值为定义属性时输入的默认值，也可以

输入其他值，输入完成后单击“确定”按钮，完成写块。 

 

图 5-13  “编辑属性”对话框 

边学边练 5-5 

绘制如图 5-14(b)所示一个办公室平面图，室内有若干张形状相同的办公桌，每张桌子

上有职员的姓名、部门和桌子编号，并按表 5-1 要求定义办公桌属性，即需要定义块的属性。 

 

 

                (a) 办公室带属性块            (b) 办公室内四张办公桌 

图 5-14  带属性图块应用 

表 5-1  办公桌属性 

项  目 属性标记 属性提示 属性默认值 显示可见性 

姓名 姓名 请输入姓名： 空 可见 

部门 部门 请输入部门： 后勤部 可见 

编号 编号 请输入编号： 空 不可见 

 



 

 

105 

第 5 章  图块、外部参照和设计中心 

具体操作步骤如下。 

(1) 单击“矩形”按钮，绘制一个矩形，命令行提示如下。 
 

命令: _rectang 

指定第一个角点或 [倒角(C)/标高(E)/圆角(F)/厚度(T)/宽度(W)]: 0,0 

指定另一个角点或 [面积(A)/尺寸(D)/旋转(R)]: @1500,1000 
 

(2) 执行“绘图”｜“块”｜“定义属性”菜单命令，弹出“属性定义”对话框，在

“标记”文本框中输入“姓名”，“提示”文本框中输入“请输入姓名”，“默认”文本

框中的输入为空，如图 5-15 所示。 

 

图 5-15  属性“定义”对话框 

(3) 单击“确定”按钮，在屏幕上的矩形内选择插入点。 

(4) 重复上述步骤定义“部门”和“编号”属性。 

(5) 执行 wblock 命令，弹出“写块”对话框，将图 5-14(a)的图形作为选择对象，定义

图块名为 bgz，插入基点为矩形左下角，选择矩形和三个属性，如图 5-16 所示。 

 

图 5-16  “写块”对话框 
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命令行提示如下。 
 

命令: wblock 

指定插入基点: 

选择对象: 指定对角点: 找到 2个 

选择对象: 
 

(6) 单击“确定”按钮完成写块。 

(7) 绘制一个办公室的矩形平面图，如图所 5-14(b)所示。命令行提示如下。 
 

命令: _rectang 

指定第一个角点或 [倒角(C)/标高(E)/圆角(F)/厚度(T)/宽度(W)]: 

指定另一个角点或 [面积(A)/尺寸(D)/旋转(R)]: @5000,5000 
 

(8) 单击“插入块”按钮后，弹出“插入”对话框，如图 5-17 所示。命令行提示如下。 
 

命令: _insert 

指定插入点或 [基点(B)/比例(S)/旋转(R)]: 

输入属性值 

请输入编号: 01 

请输入部门 <后勤部>: 

请输入姓名: 赵刚 

 

图 5-17  “插入”对话框 

(9) 单击“确定”按钮，完成一个图块的插入。 

(10) 同理插入其他三张办公桌图块，最终效果如图 5-14(b)所示。 

5.2.2  修改属性值 

命令调用方法如下。 

方法一：选择“修改”|“对象”|“属性”|“单个”菜单命令。 

方法二：在命令行中输入 eattedit 命令。 

命令行提示如下。 

命令: _eattedit 

选择块: 
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选择图块后，弹出“增强属性编辑器”对话框，如图 5-18 所示。 

 

图 5-18  “增强属性编辑器”对话框 

此对话框有“属性”选项卡、“文字选项”选项卡和“特性”选项卡，各选项卡的具

体功能如下。 

 “属性”选项卡：修改属性块的属性值，显示了属性块的标记名、提示信息和属性

值，其中标记名和提示信息不能修改，只能修改属性值，在“值”文本框中输入新

的属性值，单击“应用”按钮，该块的属性值将随之改变。 

 “文字选项”选项卡：修改属性块的文字样式、对正方式、高度、旋转角度和宽度

比例等特性，如图 5-19 所示。 

 

图 5-19  “文字选项”选项卡 

 “特性”选项卡：修改属性块所在的图层、颜色线型等特性，如图 5-20 所示。 

 

图 5-20  “特性”选项卡 
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5.3  块属性管理器 

 “块属性管理器”用来有效管理当前图形中带有属性的图块的属性定义。在此管理器

中可对块中的属性定义进行查询、修改、编辑等操作。命令调用方法如下。 

方法一：单击“修改Ⅱ”工具栏上的 按钮。  

方法二：选择“修改”|“对象”|“属性”|“块属性管理器”菜单命令。 

方法三：在命令行中输入 battman 命令。 

在执行上述命令后，将弹出“块属性管理器”对话框，如图 5-21 所示。 

 

图 5-21  “块属性管理器”对话框 

各选项的具体含义如下。 

 “设置”按钮：可以选择在列表框中显示的项目，单击该按钮后，弹出如图 5-22

所示的对话框。 

 

图 5-22  “块属性设置”对话框 

 “编辑”按钮：可以对属性块的各个属性进行修改，单击该按钮，弹出如图 5-23

所示的对话框。 
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图 5-23  “编辑属性”对话框 

 “上移”和“下移”按钮：可以修改列表框中各个定义属性的显示顺序。 

 “删除”按钮：可以从块定义中删除列表框中的定义属性，当仅有一个定义属性时，

该按钮不可用。 

 “同步”按钮：用来更新已修改的属性特性，在当前图形中使用该图块的特性与新

修改的特性保持同步。 

5.4  提取属性数据 

提取属性信息可以方便地从图形数据中生成日程表或 BOM 表。命令调用方法如下。 

方法一：选择“工具”|“数据提取”菜单命令。 

方法二：在命令行中输入 eattext 或 dataextraction 命令。 

调用上述命令后，系统弹出“数据提取-开始”对话框，如图 5-24 所示。首先需要确定

是将块属性数据提取到当前图形的表中，或是提取到外部文件中。根据向导提示可得到如

图 5-25 所示的 BOM 表。 

 

图 5-24  “数据提取-开始”对话框 
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图 5-25  BOM 表 

5.5  外 部 参 照 

外部参照与块有很多类似的特征，但它们也有区别。不同之处如下。 

 图块一旦被插入到当前图形中，该块就成为当前图形的一部分，不会随原来图块文

件的改变而改变。 

 以外部参照方式将图形插入到某一图形(称之为主图形)后，被插入图形文件的信息

并不直接加入到主图形中，主图形只是记录参照的关系。 

例如，参照图形文件的路径等信息。另外，对主图形的操作不会改变外部参照图形文

件的内容。当打开具有外部参照的图形时，系统会自动把各外部参照图形文件重新调入内

存并在当前图形中显示出来。 

在 AutoCAD 2016 中，可以使用“参照”工具栏和“参照编辑”工具栏对外部参照进

行管理，如图 5-26 所示。 

 

图 5-26  “参照”工具栏和“参照编辑”工具栏 

5.5.1  外部参照管理器 

1. 命令功能 

管理当前图形中所有外部参照信息。 

2. 命令调用方法 

方法一：单击“参照”工具栏中的 按钮。 

方法二：选择“插入”|“外部参照”菜单命令。 

方法三：在命令行中输入 xref 命令。 

执行上述命令之后，系统弹出“外部参照”选项板，如图 5-27 所示。 

各选项具体说明如下。 

 “文件参照”列表：该列表里显示了但前图形中各个外部参照的名称、加载状态、

文件大小等信息。 

 “附着”按钮  ：单击该按钮，则出现如图 5-28 所示的下拉菜单。 



 

 

111 

第 5 章  图块、外部参照和设计中心 

 “刷新”下拉菜单  ：包括“刷新”和“重载所有参照”两个子项。 

 “帮助”按钮  ：打开系统帮助文件。 

 “列表图”按钮  ：用于以列表形式显示外部参照信息，如图 5-29 所示。 

 “树状图”按钮  ：用于以树状图形式显示外部参照信息，如图 5-30 所示。 

 

图 5-27  “外部参照”选项板  

 

图 5-28  “附着”下拉菜单 

 

图 5-29  外部参照图形列表  

 

图 5-30  外部参照图列表 

 “详细信息”按钮 ：用于显示外部参照的详细信息，比在“文件参照”列表里

显示得更详细，如日期、类型、颜色系统及颜色深度等。 



 

 

112 

AutoCAD 2016 建筑设计教程 

5.5.2  外部参照附着 

命令调用方法如下。 

方法一：单击“参照”工具栏中的“附着外部参照” 按钮。 

方法二：选择 “外部参照”选项卡中的 按钮。 

方法三：在命令行中输入 xattach 命令。  

执行上述命令后，系统打开“选择参照文件”对话框，如图 5-31 所示。选择要附着的

图形文件，单击“打开”按钮，可打开“附着外部参照”对话框，如图 5-32 所示。 

 

图 5-31  “选择参照文件”对话框 

 

图 5-32  “附着外部参照”对话框 

其中，各选项的含义如下。 

 “参照类型”选项组：包括 “附着型”和“覆盖型”两个选项。“附着型”表示

外部参照是可以嵌套的；“覆盖型”表示外部参照不会嵌套。 
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 “路径类型”下拉列表框：用于指定外部参照的路径类型。 

边学边练 5-6  

使用图 5-33 所示的图形创建一个新图形，最终效果如图 5-35 所示。图 5-33 里的文件

分别是“房间.dwg”“小桌子.dwg”和“钢琴.dwg”。 

        

                    (a) 房间.dwg                  (b) 小桌子.dwg        (c) 钢琴.dwg 

图 5-33  外部参照文件 

操作步骤如下： 

(1) 单击“标准”|“新建”按钮。 

(2) 单击“参照”工具栏中的“附着外部参照”按钮，打开“选择参照文件”对话框。 

(3) 找到“房间.dwg”文件，单击“打开”按钮。 

(4) 打开“外部参照”对话框，在“参照类型”选项组中选中“附着型”单选按钮，

在“插入点”选项组中去掉“在屏幕中指定”复选框，确认 X、Y 和 Z 均为 0，如图 5-32

所示，单击“确定”按钮，将外部参照“房间.dwg”插入到当前文件中。 

(5) 重复步骤(2)～(4)的过程，将“小桌子.dwg”插入到文件中，结果如图 5-34 所示。 

(6) 重复步骤(2)～(4)的过程，将“钢琴.dwg”插入到文件中，最终结果如图 5-35 所示。 

 

图 5-34  插入“小桌子.dwg”后的效果  

 

图 5-35  最终效果 

5.5.3  剪裁外部参照 

1. 命令功能 

定义矩形或多边形边界，通过此功能指定剪裁边界以显示外部参照和块插入的部分

图形。 
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2. 命令调用方法 

方法一：单击“参照”工具栏上的“剪裁外部参照”按钮  。 

方法二：选择“修改”|“剪裁”|“外部参照”菜单命令。 

方法三：在命令行中输入 xclip 命令。 

调用上述命令后，命令行提示如下。 
 

选择选择对象： 

选择参照图形后，系统继续提示如下。 

输入剪裁选项 [开(ON)/关(OFF)/剪裁深度(C)/删除(D)/生成多段线(P)/新建边界(N)] <新建

边界>： 
 

上面命令中各选项的具体说明如下。 

 开：打开外部参照剪裁边界，即在宿主图形中不显示外部参照或块的被剪裁部分。 

 关：关闭外部参照剪裁边界，在当前图形中显示外部参照或块的全部几何信息，忽

略剪裁边界。 

 剪裁深度：在外部参照或块上设置前剪裁平面和后剪裁平面，系统将不显示由边界

和指定深度所定义的区域外的对象。剪裁深度应用在平行于剪裁边界的方向上，与

当前 UCS 无关。 

 删除：删除前剪裁平面和后剪裁平面。 

 生成多段线：自动绘制一条与剪裁边界重合的多段线。此多段线采用当前的图层、

线型、线宽和颜色设置。 

 新建边界：定义一个矩形或多边形剪裁边界，或者用多段线生成一个多边形剪裁边界。 

 剪裁前后的对比效果如图 5-36 所示。 

            

图 5-36  裁减前后的对比效果 

5.5.4  外部参照绑定 

1. 命令功能 

向当前图形文件中，永久性地加入外部参照文件中的某些从属符号，例如块、文字样

式、标注样式、图层和线型等。如果将外部参照绑定到当前图形，则外部参照及其依赖符

号将成为当前图形的一部分，不随外部参照文件的更新而更新。  

2. 命令调用方法 

方法一：选择“修改”|“对象”|“外部参照”|“绑定”菜单命令。 
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方法二：在命令行输入 xblind 命令。 

执行上述命令后，系统弹出“外部参照绑定”对话框，如图 5-37 所示。 

 

图 5-37  “外部参照绑定”对话框 

在该对话框中，即可将块、图层及文字样式等中的依赖符添加到主图形中。 

5.5.5  在位编辑外部参照 

命令调用方法如下。 

方法一：单击“参照编辑”工具栏中的“在位编辑参照”按钮  。 

方法二：选择“工具”|“外部参照和块在位编辑”|“在位编辑参照”菜单命令。 

方法三：在命令行输入 refedit 命令。 

执行上述命令后，选择编辑对象，即可弹出“参照编辑”对话框。 

对话框中各选项的含义如下。 

 “标识参照”选项卡：为标识要编辑的对象提供形象化辅助工具，并控制选择参照

的方式，如图 5-38 所示。 

     

图 5-38  “参照编辑”对话框 
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 “设置”选项卡：为编辑参照提供选项，如图 5-39 所示。 

 

图 5-39  “设置”选项卡 

专家指导： 

① 当用局部方式打开 AutoCAD 的图形文件时，不能进行在位编辑操作。 

② 对某一参照进行编辑后，该参照在其他图形中或同意图形其他插入位置的图形也

同时发生改变。 

③ 该命令也可以用于块的在位编辑，可以直接修改块而不用修改用于定义块的原始

对象。 

5.6  设 计 中 心 

AutoCAD 设计中心(AutoCAD Design Center，ADC)，可以高效地管理块、外部参照、

光栅图像以及来自其他源文件或应用程序的内容，是一个直观且高效的工具，它与 Windows

资源管理器类似。 

5.6.1  设计中心的功能 

使用 AutoCAD 设计中心可以完成如下工作。 

 浏览和查看各种图形图像文件，包括当前打开的图形和 Web 站点上图形库。 

 查看块、图层和其他图形文件的定义，并将这些图形定义插入、附着、复制和粘贴

到当前图形文件中。 

 对频繁访问的图形、文件夹和 Web 站点创建快捷方式。 

 根据不同的查询条件在本地计算机和网络上查找图形文件，将图形文件(DWG)从控

制板拖放到绘图区域中，即可打开图形；而将光栅文件从控制板拖放到绘图区域中，

则可查看和附着光栅图像。 

 通过控制显示方式来控制设计中心控制板的显示效果，还可以在控制板中显示与图
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形文件相关的描述信息和预览图像。 

5.6.2  “设计中心”窗口的组成     

下面为几种显示“设计中心”窗口的方法。 

方法一：单击“标准”工具栏中的 按钮。  

方法二：选择“工具”｜“选项板”｜“设计中心”菜单命令。 

方法三：在命令行中输入 adcenter 命令。 

执行上述操作均会弹出“设计中心”窗口，如图 5-40 所示。 

 

图 5-40  “设计中心”窗口 

5.6.3  设计中心各选项卡说明 

“设计中心”窗口主要由文件夹、打开的图形和历史记录组成。 

 “文件夹”选项卡：为默认选项卡，在内容显示区显示所浏览资源的有关内容，“文

件夹列表”显示了系统的树形结构。用户利用设计中心可以有效地查找和组织文件，

并可以查找出这些图形文件所包含的对象，如图 5-40 所示。 

 “打开的图形”选项卡：用于在“设计中心”中，显示在当前 AutoCAD 环境中打

开的所有图形，其中包括最小化了的图形。此时单击某个文件图标，就可以看到该

图形的有关设置，如图层、线型、文字样式、块、标注样式等，如图 5-41 所示。 

 “历史记录”选项卡：显示用户最近浏览过的 AutoCAD 图形文件，以及这些文件

的完整路径，如图 5-42 所示。 
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图 5-41  “打开的图形”选项卡 

 

图 5-42  “历史记录” 选项卡 

5.6.4  设计中心的应用    

1. 打开图形文件 

操作方法如下。 

(1) 按住 Ctrl 键时，按鼠标左键，将图形文件从设计中心拖到应用程序中窗口中。 

(2) 选择需要打开的图形文件的图标，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中，选择“在

应用程序窗口打开”命令，如图 5-43 所示，便可将图形文件打开，效果如图 5-44 所示。 
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图 5-43  选择“在应用程序窗口中打开” 

 

图 5-44  效果图 

专家指导： 

若直接用鼠标左键将图形文件从设计中心拖到应用程序窗口中，图形文件将以图块的

形式插入到当前图形中。 

2. 使用设计中心插入图块 

用户可以通过下面的几种方法向当前图形插入块。 

 选择需要打开的图形文件的图标，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中，选择“插

入为块”命令，弹出“插入”对话框，如图 5-45 所示，选中“在屏幕上指定”复

选框，指定插入比例和旋转角度，单击“确定”按钮，在屏幕上指定插入点即可。 

 按住鼠标左键，将块从设计中心拖到应用程序中窗口中，在屏幕上指定插入点、插

入比例和旋转角度即可。 
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图 5-45  “插入”对话框 

3. 引用外部参照 

从 AutoCAD 设计中心选项板中选择“外部参照”，用鼠标右键将其拖到绘图窗口后释

放，将弹出一个快捷菜单，选择“附着为外部参照”子命令，打开“附着外部参照”对话

框，在该对话框中确定插入点、插入比例及旋转角度，如图 5-46 所示。 

 

图 5-46  “外部参照”对话框 

5.7  课 后 练 习 

一、选择题 

1. 下列说法不正确的是(   )。 
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A. 内部图块将一些对象组合进来，形成一个独立、完整的对象 

B. 内部图块用一个名字进行标识 

C. 内部图块可以被其他图形引用 

D. 内部图块和外部图块不同 

2. 下列说法不正确的是(  )。 

A.  wblock 命令将当前图形中的块或图形存为图形文件，以便其他图形文件引用 

B. 外部图块不依赖于某一个图形文件(包括创建它的图形文件) 

C. 外部图块本身就是一个图形文件 

D. 以上说法都不对 

3. 下列说法不正确的是(  )。 

A. “块属性”就是存储于块文件中的图形信息 

B. “块属性”图块的一个组成部分 

C. “块属性”用来描述块的某些特征 

D. 插入块时，“块属性”将与图形对象一起插入到图形中 

4. 如果将外部参照绑定到当前图形，则当前图形文件(    )。 

A. 暂时加入了外部参照文件中的某些从属符号 

B. 外部参照及其依赖符号成为当前图形的一部分 

C. 随外部参照文件的更新而更新。 

D. 以上说法都不对 

5. “剪裁外部参照”的功能是定义(  )，通过此功能指定剪裁边界以显示外部参照和

块插入的部分图形。 

A. 矩形或圆形边界 

B. 矩形或椭圆形边界 

C. 多边形或圆形边界 

D. 矩形或多边形边界 

二、填空题 

1. 用户可以选择块上的________作为插入基点。 

2. ________对话框的“模式”组合框用来控制属性的模式，包括“不可见”“固定”

“验证”“预置”“锁定位置”和“多行”6 个复选框。 

3. ________用来有效管理当前图形中带有属性的图块的属性定义。在此管理器中可对

块中的属性定义进行查询、修改、编辑等操作。 

4. ________可以方便地从图形数据中生成日程表或 BOM 表。 

5. AutoCAD 设计中心，英语拼写是________，________。 

三、上机操作题 

1. 绘制如图 5-47 所示图形，并将该图形文件作为外部图块命名为“太阳花”，保存在

本地磁盘中。 

2. 新建一个图形文件，将上一题保存的文件“太阳花”附着外部参照。使用外部参照

命令编辑图形，使图形只保留如图 5-48 所示的部分图形。 
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图 5-47  第 1 题  

 

图 5-48  第 2 题 

3. 新建一个图形文件，打开“设计中心”窗口，将设计中心默认主页中的文件

Home-Space Planner.dwg 插入到当前文件，分解插入的图块，然后将图中的“钢琴”图转化

为块并保存起来，结果如图 5-49 所示。 

 

图 5-49  第 3 题 


