
 

 

 

 

第 2 章 

Python 编程基础 
 

 

s 学习指引   

本章重点学习 Python 中的一些语法元素结构和运算符，和学习其他语言一样，Python 也有自己的一些

语法规则。作为开发人员，我们要遵循这些规则，开发起来才更加高效。Python 语言采用严格的“缩进”

来表明程序的格式框架。缩进指每一行代码开始前的空白区域，用来表示代码之间的包含和层次关系。 

重点导读   

·程序设计语言基础。 

·了解 Python 语言基础知识。 

·掌握 Python 程序开发环境的建立。 

·熟悉 Python 解释器与集成开发环境的使用。 

·熟悉程序运行流程。 

2.1  编程基础知识 

软件是按照需求事先设计并按照指定顺序执行的数据和指令的序列集合，是计算机系统中与硬件相互

依存的部分。按功能划分软件可分为：系统软件和应用软件。系统软件是指用于控制计算机运行、管理计

算机的各种资源，并为应用软件提供支持和服务的一类软件，如操作系统、数据库管理系统、设备驱动程

序等；应用软件是指以实现某一专门的应用目的或特定服务而开发的计算机软件，如办公软件、视频软件、

游戏以及财务管理软件等。 

2.1.1  软件开发流程 

软件开发流程即软件设计思路和方法实现的一般过程。一个软件的开发的完整过程，始于软件开发计

划，止于软件运营维护，其中还包括设计软件的功能和实现的算法和方法、软件的总体结构设计和模块设

计、编程和调试、程序联调和测试以及编写、提交程序等。 
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2.1.2  程序的运行流程 

软件的运行过程就是模拟人类解决问题的思路、方法和手段并通过编译以计算机能够识别的形式告诉

计算机，使得计算机能够根据人的指令一步一步去工作，完成某种特定的任务。这种运算交流的过程就是

软件运行流程。程序运行通常是数据运算的过程，数据运算包括三个重要要素：输入数据（获取数据）、处

理数据和输出数据，如图 2-1 所示。 

输入数据

处理数据

输出数据

input(" ")

S=3.14*R*R

print(" ") print("圆的面积：","%.2f" % S)

S=3.14*R*R   

R=eval(input("请输入圆半径:")

 
图 2-1  数据处理三要素 

下面是一个非常简单的 Python 计算圆面积的程序。 

【例 2-1】输入圆半径求圆面积。 

R=eval(input("请输入圆半径:"))      #运行程序提示“请输入圆半径：” 

S=3.14*R*R                       #将圆的半径值输入圆的面积公式中并计算 

print("圆的面积：","%.2f" % S)       #输出圆的面积并保留两位小数 

程序运行流程中比较简单的有数据存取，加减乘除，逻辑运算，复杂的向量运算等。如果将各种运算

叠加起来，就可以实现各种复杂的运算功能。各种游戏都是从最基本的简单运算开始一步一步到复杂运算

来实现的。 

1.输入数据 

输入数据（Input）是一个程序的开始。程序要处理的数据有多种来源，形成了多种输入方式，包括文

件输入、网络输入、控制台输入、交互界面输出、随机数据输入、内部参数输入等。 

2.处理数据 

处理数据（Process）是程序对输入数据进行计算产生输出结果的过程。计算问题的处理方法统称为“算

法”，它是程序最重要的组成部分。可以说，算法是一个程序的灵魂。 

3.输出数据 

输出数据（Output）是程序展示运算成果的方式。程序的输出方式包括：控制台输出、图形输出、文

件输出、网络输出、操作系统内部变量输出等。 

2.2  Python 程序元素构成 

用 Python 编写的程序与其他编程语言一样，也有自己的基本结构和写法规范。 

【例 2-2】程序元素构成。 
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num=int(input("输入一个数字：")) 

if num%2==0:     #判断该数字能否整除 2,成立则执行下面的语句,否则则执行对应外层 else后的语句 

  if num%5==0:    #如果该数字能整除 2,二次判断能否整除 5 

     print ("你输入的数字可以整除 2 和 5") 

  else: 

      print ("你输入的数字可以整除 2,但不能整除 5") 

else: 

  if num%5==0:   #如果该数字不能整除 2,则判断能否整除 5,成立则执行下面的语句,否则执行 else后的语句 

      print ("你输入的数字可以整除 5,但不能整除 2") 

  else: 

    print ("你输入的数字不能整除 2 和 5") 

在这一段 Python 程序代码中包括：注释、缩进、变量、赋值语句、输入输出语句、程序分支语句等程

序元素。 

2.3  Python 基本语法元素 

Python 基本语法包括程序层次结构、代码注释、换行与并行、变量与保留字、字符串、程序分支语句、

赋值语句和数据输入与输出等元素。下面依次介绍一下这几种元素，学习它们的使用方法和在使用过程中

应该要注意哪些。 

2.3.1  程序层次结构 

习惯了 C 语言、C++之类的程序结构，初学 Python 者经常会被莫名奇妙的缩进错误给整迷糊，Python

必须使用正确的缩进格式。在 Python 里不能用大括号“{ }”来表示语句块，也不能用开始或结束标志符来

表示，而是靠缩进来表示程序的层次结构，“缩进”不仅是为了让程序结构好看。 

空白（缩进）在 Python 中是非常重要的。缩进是指每一行代码前端的空白区域，用来识别代码之间的

包含和层次关系。这意味着同一层次的语句必须有相同的缩进。每一组这样的语句称为一个块。借用“缩

进”的方式会使程序层次结构非常清晰，便于代码阅读。 

在 Python 代码编写过程中，缩进可以通过按 Tab 键或使用多个空格（通常是 4 个空格）来实现。例如

如下的一段 Python 程序代码。 

【例 2-3】程序层次结构。 

num=int(input("输入一个数字：")) 

if num%2==0: 

    if num%5==0:                               #单层代码缩进 

       print ("你输入的数字可以整除 2 和 5")      #多层代码缩进（缩进嵌套） 

    else: 

       print ("你输入的数字可以整除 2,但不能整除 5") 

else: 

    if num%5==0: 

        print ("你输入的数字可以整除 5,但不能整除 2") 

    else: 

        print  ("你输入的数字不能整除 2 和 5") 

在该段代码中可以发现，除第 1、2、7 行代码外都存在缩进，不需要缩进的代码顶行编写，不留空白



Python 从入门到项目实践（超值版） 

022 

（缩进）。其中，第 3 行代码采用单层代码缩进，第 4 行用到了多层代码缩进（嵌套缩进）。通过缩进可以很

清楚地分清哪个 if 与 else 是相匹配的条件判断。通常来说，在代码中判断、循环、函数以及类等语法形式

使用缩进形式来标识代码间的包含关系，能更清晰地传达语义。但是，如果是非常简单的语句不表达包含

关系，就不需要使用缩进了。 

print ("Hello World!") 
print ("I like Python.") 

值得注意的是，处于同一级别的代码缩进量和缩进的符号（Tab 键或空格）要保持一致，这样才能保

持嵌套的层次关系清晰正确。否则，由于缩进的方式不一致可能导致嵌套错误，甚至会影响程序的正确运

行。另外，在 Python 的代码缩进中最好采用空格的方式，每一层向右缩进 4 个空格，通常不建议采用 Tab

键，更不能两种混合使用。 

另外，现在有一些 Python 辅助开发工具可以自定义，按一次 Tab 键生成 4 个空格的代码缩进。还有一

些工具可以自动实现代码缩进，这些都可以给程序编写带来极大的方便。 

2.3.2  代码注释 

在大多数编程语言中，注释都是一项很有用处的功能。注释是程序员在程序代码中添加的一行或多行

说明信息，在编程中是很重要的部分。由于注释不是程序的组成部分，所以注释是不被计算机执行的。但

是可以让程序代码更易于被其他程序员阅读，它能告诉你这段代码是干什么用的，提示代码的可读性。由

于注释不被程序所执行，可以借用注释来删除或跳过一部分暂时不需要执行的代码。例如，在如下代码中，

第 1 行就是一个注释，会被编译或者解释器略去，是不被计算机执行的。 

【例 2-4】代码注释。 

#下面将打印出语句"Hello World!" 
print ("Hello World!") 

Python 语言有两种使用注释的方法：单行注释和多行注释。单行注释是在每一行的前面输入“#”号，

“#”号后面的内容都会被 Python 解释器忽略，如下所示。 

#这条是注释 

#这条还是注释 

#这条也是注释 

多行注释是使用三个单引号（'''）来添加多行注释，如下所示。 

''' 

这条是注释 

这条还是注释 
这条也是注释吆 
''' 

1. 注释的意义 

在程序中编写注释的目的是表明代码要做什么，以及是如何做。在项目开发期间，程序员可能对程序

如何工作及原理了如指掌，但过一段时间后，部分细节问题可能会被遗忘。当然没注释的程序是可以花费

时间重新研究代码来确定各个部分的工作原理，这势必会浪费很多时间和精力。但如果通过编写注释，以

清晰的自然描述语言对程序解决方案进行阐述，可节省很多时间和精力。 

现在编写项目程序，大多是团队合作，可能是跨部门程序员也可能是跨公司的程序员，甚至是跨国的

程序员在一起开发一个项目。清晰规范的程序重要，清晰简洁的程序注释也同样重要，这样才能被别的程

序员看懂程序，程序才能相互更好地融合在一起，更利于团队项目的开发和合作。 
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要想成为专业的程序员，或与其他程序员有良好的合作，就必须编写有意义的注释，训练有素的程序

员，都希望代码中包含注释，因此在程序中添加描述性的语言注释，是新手最值得养成的习惯和素养之一。 

2. 注释的主要用途 

程序注释在程序开发中的用途主要表现在如下几个方面。 

（1）标注软件作者及版权信息。 

在每个程序源代码文件的开始前增加注释，如标记、编写代码的作者、日期、用途、版权声明等信息。

根据注释内容可采用单行或多行注释。 

# ------------------------------------------------------------------------------------ 

# 版权所有： 

# 软件名称： 

# 软件版本：  

# 软件功能描述：  

# Author： 

# 时间： 

’’’ 

================JUOOCKEJI_LICENSE================ 

￥%0121012101060067012600320097009400750063005901  

27012700324099010301050032008900980032009600900121  

01250065008801！&104010700458764009401100093009801  

060071009701050106010&*￥#～03600650096008801220077  

012700580&%@7620071007800710103005800570061010300  

98011800%# 

’’’ 

// 其他注释信息： 

# ------------------------------------------------------------------------------------ 

（2）注释代码原理和用途。 

在程序关键代码附近增加注释，解释核心代码的用处、原理及注意事项，增加程序的可读性。由于程

序本身已经表达了功能意图，为了不影响程序阅读连贯性，程序中的注释一般采用单行注释，标记在关键

行与关键代码同行。对于一段关键代码，可以在附近选择一个多行注释，或者多个单行注释，给出代码设

计原理等信息。 

（3）辅助程序调试。 

在调试程序时，可以通过单行或多行注释，临时去掉一行或多行与当前调试无关的代码，辅助程序员

找到程序发生问题的可能位置。 

2.3.3  换行与并行 

在 Python 程序编写过程中，有时会遇到两行代码放在同一行更易懂或者一行中过长的代码为了结构清

晰易懂不适合放到同一行中。下面将探讨在 Python 中如何处理代码换行与并行的问题。 

1. 代码换行 
在 Python 编程中一般是一行写完所有代码，如果遇到一行写不完需要换行的情况，也允许采用代码换

行的方式将一行代码分成多行编写。有如下 4 种方法供选择。 

【例 2-5】代码换行。 

（1）在该行代码末尾加上续行符“\”。 
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print ("2019年\ 

      我在学习\ 
      Python!") 
输出结果：2019年 我在学习 Python! 

（2）语句中包含()、{}、[]时分行不需要加换行符。 

print ('2019年' 

      '我在学习' 
      'Python!') 
输出结果：2019年我在学习 Python! 

（3）采用三个单引号“'''”。 

print ('''2019年''' 

       '''我在学习''' 
       '''Python!''') 
输出结果：2019年我在学习 Python! 

（4）采用三个双引号“"""”。 

print ("""2019年""" 

      """我在学习""" 
       """Python!""") 
输出结果：2019年我在学习 Python! 

2. 代码并行 

在 Python 代码缩进语句块中如果只有一条语句，将下句代码直接写在“:”语句后面也是正确的。 

【例 2-6】代码并行。 

num=int(input("输入一个数字：")) 
if num%2==0: 

    if num%5==0:                                #该行不允许并到上一行 

       print("你输入的数字可以整除 2 和 5")       #该行允许并到上一行 
    else: 

       print("你输入的数字可以整除 2,但不能整除 5")   #该行允许并到上一行 
else: 

    if num%5==0:                                #该行不允许并到上一行 

        print("你输入的数字可以整除 5,但不能整除 2") #该行允许并到上一行 
    else: 

        print("你输入的数字不能整除 2 和 5")        #该行允许并到上一行 

在上述程序代码的第 03 行和 08 行代码是不被允许并行到上行代码“:”语句后面的。因为第 03 行和

08 行代码后还包含一个判断语句块，不是独立的一条语句。其他代码并行后结果如下： 

num=int(input("输入一个数字：")) 
if num%2==0: 

    if num%5==0:print ("你输入的数字可以整除 2 和 5") 

    else:print ("你输入的数字可以整除 2,但不能整除 5") 
else: 

    if num%5==0:print ("你输入的数字可以整除 5,但不能整除 2") 

    else:print  ("你输入的数字不能整除 2 和 5") 

在 Python 代码中除了可以将“:”语句单独一条语句并行，也可以将“；”后的语句进行并行，并支持

连续的并行。 

num1 =5; 

num2 =6;    #该行允许并到上一行 



第 2  章  Python 编程基础 

 025 

print(num1+num2);  

输出结果：11 

在上述程序代码中的第 02 行代码允许并行到上行代码“；”语句的后面。并行结果如下： 

num1 =5;num2 =6; 

print(num1+num2);    #该行也允许并到上一行 
输出结果：11 

在上述程序代码中的第 02 行也允许并行到上行代码“；”语句的后面。并行结果如下： 

num1 =5;num2 =6;print(num1+num2); 
输出结果：11 

注意：在 C、Java、PHP 等语言的每一条语句最后加个分号，是语法要求。但是对于 Python 语言，分

号是可加可不加的，因为 Python 是靠换行来区分代码语句的，这里建议最好还是不加分号。 

2.3.4  变量与保留字 

在 Python 程序中是通过“变量”来存储和标识具体数据值的，数据的调用和操作是通过变量的名

称。这就需要给程序“变量”元素关联一个标识符（命名），并保证其唯一性。在 Python 中对“变量”

命名时，需要遵守一些命名规则。违反这些规则将可能引发程序错误。请牢记下述有关变量命名的

规则。  

（1）变量名只允许包含字母（a～z，A～Z）、数字和下画线。变量名可以以字母或下画线开头，但第一

个字符不能是数字。例如，可将变量命名为 username 或者 userName2，但不能将其命名为 2userName。 

（2）变量名不允许包含空格，但可使用下画线来分隔其中的单词。例如，变量名命名为 user_name 是

可行的，但命名为 user name 是不被允许的，会引发错误。 

（3）在 Python 程序中对大小写是敏感的。例如，username 和 userName 是不同的变量名。 

（4）变量命名应既简短又具有描述性。例如，name 比 n 好，user_name 比 u_n 好。 

（5）慎用小写字母 l 和大写字母 O，因为它们可能被人错看成数字 1 和 0。另外，字母 p 的大小写也应

慎用，不易区分。 

（6）不要使用 Python 程序已经保留用于特殊用途的 Python 关键字和函数名作为变量名，如 print、if、

for（如下所示）。 
  

fals none true and as 

assert break class continue def 

del elif else except finally 

for from global if import 

in is lambda nonlocal not 

or pass raise return try 

while with yield   
 

“保留字”指在高级程序语言中已经被定义过的字，不允许使用者再将这些字作为变量名或常量名

使用。 

注意：编写 Python 程序过程中，建议使用小写的 Python 变量名。在变量名中使用大写字母虽然不会导

致错误，但避免使用大写字母，这样可以更利于程序代码的阅读。 
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2.3.5  字符串 

字符串表示的是文本，通常是指要展示给别人的或者是想要从程序里“输出”的一小段字符。在 Python

中可以对文本通过双引号（""）或者单引号（''）标注来识别出字符串来。例如： 

name = "python"或 userage = '18' 

在本例中写的是 userage = '18'，所以 userage 就是一个字符串。但是如果写的是 userage = 18（没有

引号），那么 userage 就不是一个字符串了，而变成了一个整数。 

另外，在 Python 中，可以使用字符串操作符“+”（加号）实现两个字符串的连接操作。例如，字符串

"python"+" is good！"和"python"+" is good！"与'python is good'所表达的字符串的值是相同的。 

2.3.6  程序分支语句 

在 Python 中采用 if-elif-else 描述多分支结构，是对上级 if 判断条件语句为真值情况的二次判断，甚至

多次判断。语句格式如下： 

if  <条件表达式 1>： 

    语句块 1 

    if <条件表达式 2>: 

    语句块 2 

    elif <条件表达式 3>: 

     语句块 3 
    else 

     语句块 4 

elif <条件表达式 4>: 

    语句块 5 
else: 

    语句块 6 

在 2.1 节的程序范例中，首先程序对所输入的数字进行与 2 整除结果判断（if num%2==0），如果条件

满足再进行与 5 整除结果判断（if num%5==0），最后程序根据这两项判断条件是否成立（为真）的情况，

给出所输入数字被 2 或 5 整除情况的字符串信息。 

2.3.7  赋值语句 

在前面的程序中运用了一条 num=int(input("输入一个数字："))语句，其中的“=”在 Python 中表示“赋

值”，包含“=”的语句在 Python 中称为赋值语句。“=”是一个赋值符号，表示将“=”右边的值赋给“=”

左侧的变量，在本语句中表示将“=”右侧获取到的输入数字赋给左侧的 num 变量。“=”赋值符号和数学

中的“=”号的含义是不一样的。 

另外，在 Python 中还有一种是同步赋值语句，该语句可以同时对多个变量赋值（先运算右侧Ｎ个表达

式，然后同时将表达式结果赋给左侧）语法如下： 

<变量 1>,…,<变量Ｎ>＝<表达式１>,…,<表达式Ｎ> 

例如：交换变量 x 和 y 

如果采用单个赋值，需要 3 行语句： 

>>>z = x 
>>>x = y 
>>>y = z 
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在本例中即通过一个临时变量 z 先缓存下 x 的原始值，然后将 y 值（交换）赋给 x，最后将 x 的原始值

再通过 z（交换）赋值给 y，完成变量 x 和 y 值的交换操作。 

如果采用同步赋值语句的方式，不需要借用临时变量缓存数值，仅需要一行代码即可： 

>>>x, y = y, x 

同步赋值语句可以让赋值过程变得更便捷，减少变量的使用，使赋值语句更简洁易懂，提高程序的可读性。 

另外，在 Python 程序中，赋值语句 x = y 和 y = x 的含义是不同的。例如： 

>>>x = 3 
>>>y = 9 
>>>x = y 

>>>print ("x的值是：",x) 

>>>print ("y的值是：",y) 

注意：上述代码需要一行一行地输入和执行，否则会报语法错误。 

在本例中，虽然 x 的初始值是 3（在第 1 行中赋值的），但在第 03 行 x=y 的赋值语句中又把 y 的值（9）

赋值给了 x，现在 x 的值已经由最初的 3 变成了 9。y 的值没有被重新赋值保持不变。所以程序执行输出的

数值均为 9，如下所示。 

x的值是：9 

y的值是：9 

接下来，将范例中第 03 行赋值语句修改为 y = x。范例如下： 

>>>x = 3 
>>>y = 9 
>>>y = x 

>>>print ("x的值是：",x) 

>>>print ("y的值是：",y) 

在数学运算中通常 x = y 和 y = x 有着相同的含义，然而在程序中它们的含义却发生了变化。在第 03

行通过 y=x 的赋值语句中把 x 的值（3）赋值给了 y，现在 y 的值已经由最初的 9 变成了 3。x 的值没有被

重新赋值保持不变。所以程序执行输出的数值均为 3，如下所示。 

x的值是：3 

y的值是：3 

2.3.8  数据输入与输出 
在Python编程中是通过Python内置的 input()函数和print()函数实现数据的输入读取和输出显示信息的。

下面将学习 Python 数据的输入与输出。 

1. input()函数 

input()函数可以让程序暂停运行，等待用户输入数据信息。程序在获取用户输入的信息后，Python 将

其存储在一个变量中，以方便后面程序的使用。 

在 2.1 节的程序范例中的第 01 行就用到了 input()函数。 

num=int(input("输入一个数字：")) 

input()函数接受一个参数，即要向用户显示的提示或说明，让用户知道该做什么。在这个范例中，Python

运行到第 01 行代码时，用户将看到提示“输入一个数字：”。程序等待用户输入数字，当用户完成数字的输

入并按 Enter 键后程序才继续运行。用户所输入数字存储在变量 num 中。 

input()输入函数的语法如下： 

<变量>=input(<提示性文字>) 
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在 Python 3.X 中，input()函数获得的用户输入均以字符串形式保存在变量中，参见如下范例代码。 

【例 2-7】input()输入函数。 

>>> input_string=input("请输入：") 

请输入：我在学习 Python 

>>> print (input_string) 

我在学习 Python 

>>> input_string=input("请输入：") 

请输入：2018 

>>> print (input_string) 

2018 

>>> 

无论用户输入的是数字还是字符，input()函数都统一按照字符串的类型输出显示。在例 2-7 的第 06 行

输入 2018 时，input()函数以字符的形式输出。 

2. print()函数 

print()函数向用户或者屏幕上输出指定的字符信息。在 print()函数的括号中加上字符串，就可以向屏幕

上输出指定的文字。例如输出“hello，world”，用代码实现如下。 

>>> print(hello, world) 

print()函数也可以接受多个字符串，用逗号“，”隔开，就可以连成一串输出： 

>>> print("hello,world ","Python ","是一门优秀的编程语言！") 

hello, world Python 是一门优秀的编程语言！ 

print()会依次打印输出每个字符串，遇到逗号“，”会输出一个空格，因此，输出的字符串是就是这样

拼起来的。 

print()输出函数的语法如下： 

print(value, …, sep=' ', end='\n', file=sys.stdout, flush=False) 

 参数 sep 是实现分隔符，例如多个参数输出时想要输出中间的分隔字符； 
 参数 end 是输出结束时的字符，默认是换行符\n； 
 参数 file 是定义流输出的文件，可以是标准的系统输出 sys.stdout，也可以重定义为别的文件； 
 参数 flush 是判断是否立即把内容输出到流文件，不做缓存（这里是 sys.stdout，也就是默认的显示器）。 

print()输出函数中的 sep、end、file、flush 参数是 4 个可选参数。具体应用方法如下。 

（1）sep 参数：在输出字符串之间插入指定字符串，默认是空格，范例代码如下。 

【例 2-8】print()输出函数中的 sep 参数。 

>>> print("a","b","c",sep="$$")   #将默认空格分隔符修改为"$$" 

a$$b$$c 

（2）end 参数：在 print 输出语句的结尾加上指定字符串，默认是换行（\n），范例代码如下。 

【例 2-9】print()输出函数中的 end 参数。 

>>> print("a","b","c", end="；")   #将默认空格分隔符修改为"；" 

a b c； 

注意：print 默认是换行，即输出语句后自动切换到下一行，对于 Python 3.X 来说，如果要实现输出不

换行的功能，可以设置 end=" "（Python 2 可以在 print 语句之后加“，”实现不换行的功能）。 

（3）file 参数：指定文本将要发送到的文件、标准流或者其他类似文件的对象，默认是 sys.stdout，范

例代码如下： 
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【例 2-10】print()输出函数中的 file 参数。 

>>> print(1,2,3,sep='-',end='；\n',file=open('print.txt','a')) #执行 4次 print()函数 

1-2-3； 

1-2-3； 

1-2-3； 

1-2-3； 

在本例中，file=open('print.txt','a')设置了输出文件路径，'a'设置了打开文件的方式是添加模式，所以字

符串会加在文件末尾，不会重写文件。其中，sep='-'参数设置了字符写入时的分隔符（-）；end='；\n'参数设

置了字符写完后的结尾符号（；）及换行（\n）。另外，执行该函数会在 Python 软件根目录中新建一个 print.txt

文本文件用于写入本例指定文本，如图 2-2 所示。 

（4）flush 参数：flush 参数值为 True 或者 False，默认为 False，表示是否立刻将输出语句输入到参数 file

指向的对象中（默认是 sys.stdout），范例代码如下。 

【例 2-11】print()输出函数中的 flush 参数。 

>>>f = open('print.txt','w') 

>>>print('python',file=f)   #将 python字符文本输入到 print.txt文本文件中 

可以看到 print.txt 文件这时为空，只有执行 f.close()之后才将内容写进文件，如图 2-3 所示。 

 
图 2-2  print.txt 文本文件 

 
图 2-3  print.txt 空文本文件 

在这里将 file=f 参数值修改为 True，则立刻就可

以看到指定文件的输出函数内容，如图 2-4 所示。 

>>> f = open('print.txt','w') 

>>> print('python',file=f,flush=True) 

flush 参数的功能在客户端脚本中几乎用不上，多

用于服务器端。例如，在线 Web 即时聊天页面会实时

显示聊天的内容，其实后台是在一直向服务器请求数

据的，正常情况下是请求完毕之后才会输出相应的请

求内容，但是因为是即时聊天，就需要一有信息响应

就立即返回，在这里 flush 也就起作用了。 

2.4  就业面试技巧与解析 

面试官问：什么是 PEP8？ 

应聘者：PEP8 是一个编程规范，是可以使程序代码整洁美观，更具可读性的建议。 

 
图 2-4  输出函数立即写入 print.txt 文件 
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