
第03章

主【

编程教育的价值追求

在孩子阅读书籍之前就会使用智能设备的时代,
学习计算机学科绝对不嫌早，
他们似乎对电子产品有着与生俱来的喜爱,
就像鱼儿离不开水一样。

家长对儿童编程
常有的理解
误区

03
教孩子编程等于
给他们改变
世界的机会

02
编程是21世纪
儿童必须学习的
技能
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儿童编程突破传统
教学的模式

04
让孩子学习儿童
编程的10个理由

05

033 页 038 页



030

编程是21世纪儿童必须学习的技能01 

家长已经跟不上电子世界的前进步伐了,他们感受不到电子世界对孩子的影

响，反而害怕这个电子世界,所以常常让孩子远离它。但是要让家长做到完全

开放,暂时看上去机会并不大。

计算机和智能设备正在吞噬我们的世界,或许它会决定人类的命运,甚至在用

尽地球母亲的资源之前,计算机是一个很重要的事物。

家长不应该认为编程是一件在黑色的终端屏幕前用键盘大声地敲击的神秘事件。

编程是21世纪儿童必须学习的技能,是新的文化。学习编程的人必定会走在社

会的最前面,因为他们具备计算机思维和查找问题以及解决问题的能力。现在

的学习不是为了在未来当程序员,也不一定是专注于代码的学习。领先的技术

也不只是靠代码本身,更多的在于学习的人能够像计算机那样聪明地思考,在

不同的职业和行业发挥所长。 

我们的社会正在变得越来越全球化和数字化。新的媒体和技术不断涌现,迫使

我们要适应新的生活、思考和学习的方式。但是适应需要时间,儿童在课堂上

学习的编程和他们在职业生涯和社会中实际需要的技能之间仍存在分歧。

在接下来的十年中,编程将成为增长最快的职业之一，但只有40万计算机专业

的毕业生填补将近140万个编程工作岗位。更重要的是,一个计算机专业的毕

业生可以比其他专业的毕业生的平均收入高出40％。

然而,很少有人知道懂得计算机思维的重要性。更令人担心的是,只有一线城

市的极个别学校会教孩子计算机编程，这意味着绝大多数的孩子在完成义务

教育课程后将处于不利地位。
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教孩子编程等于给他们改变世界的机会02

计算机科学不仅仅是编写应用程序。对于5~12岁的孩子,真正的目标应该是

掌握计算机思维、逻辑思维和创造解决方案的能力，这是几个非常有价值的

技能,再加上编写代码的能力,将帮助孩子表达自己,并向全世界展示他们的创

意制造。计算机思维不是让学习者使用特定的编程语言,而是学会在结果非预

期的情况下怎样思考和解决问题。

学习编程是一个学习编码结构、模块、算法的过程，它就像学习一门语言一样

简单。但也不只是编写计算机软件,比如编写控制机器人的程序也属于学习的

一部份。

要把孩子学习编程看成孩子在玩耍,因为孩子很清楚自己在做什么,这是一种

很自然的行为，就像你给他们一套积木,他们就知道应该怎样玩。

这个年代的孩子的成长背景,已经和家长的成长背景截然不同了。未来,孩子

将会遇到由科技所做出来的各种产品,因此理解科技与掌握和机器沟通的语

言对孩子的价值观以及生涯规划绝对是有帮助的。而且孩子在学习编程时所

发展出的技能,如创意思考、口头表达、团队合作等,都是孩子做任何事情都会

用得上的。 
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家长对儿童编程常有的理解误区03

创新工场董事长李开复曾说过：机器与人工智能正在逐渐取代人类,许多过去

被认为很稳定的职业,未来都可能由机器代劳,而且灭亡的速度会比想象得更快！

李开复分析老一辈人在指导年青人的未来前途发展时,通常会出现5个层面的

错误：
每 个 父 母 都 想 让 孩 子 走 自 己

走过的路,这是不正确的01

父母不该用威严逼迫

孩子去做一件事 02
父母知道的有可能是错的,因

为 父 母 那 个 年 代 所 发 生 的 事

情 与 现 在 相 比 可 能 已 经 不 是

那么回事了

03

过去最热门的行业,

现在也不见得热门 04

正 在 逐 渐 进 入 机 器 和 人 工 智

能替代人类工作的时代

在 过 去，翻 译 、司 机 、工 人 等

许多被认为很稳定的工作,未

来都可能被机器取代

05
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儿童编程突破传统教学的模式04

突破传统教学和自学方式.01

01
淘汰老师教、学生听的学习

学习不能一直靠老师教,

而是要靠自己学、自己动手试。

02
遇到问题自己解决

和 朋 友 沟 通 , 通 过 搜 索 问 题 的

解决方案,由自己探索,靠自己

学 习 。这 种 自 学 的 过 程 正 是 学

校的传统教育所欠缺的。

03
自我挑战

编程没有标准和最佳的答案,

需要不断挑战用更短的代码

写出相同结果。

04
精进英文

从编程的环境中提升英文水平。



034

认知计算机思维.02

01
指令

计算机在工作前需要获取由

人类输入的指令。

02
队列

每一段完整的程序指令都会

细分为队列的形式,然后按顺

序执行。

03
循环

对 一 个 或 者 多 个 指 令 不 断 重 复

执行。

04
事件

通过点击、碰撞对象等方式触

发一项或多项指令同时运行。

05
逻辑判断

如果程序被触发，某项事件就会

根据设定好的条件做出判断,然

后运行。
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06
运算

在计算器上输入数值进行计

算时,程序会自动进行数学计

算并将结果呈现。 

07
数据

数 据 用 来 记 录 程 序 在 运 行 时 发

生 的 事 情 , 比 如 游 戏 中 的 分 数 、

运行时间等,并且可以对记录的

数据进行存储、修改、删除。

08
程序的除错

不论编写的是什么内容,一定会

有 错 误 出 现 。怎 样 高 效 率 地 编

写程序和发现程序的问题并且

解决问题是很重要的能力。
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09
掌握解决问题的步骤的流程

发现问题 阅读每一个模块指令

找出错误的模块指令

尝试修改重新运行程序完成除错并解决问题

对计算机的理解.03

01
表达

要理解计算机思维是创造事物的一种

方 式 ！认 识 和 他 人 一 起 或 为 他 人 创 造

所 带 来 的 力 量 。开 启 与 他 人 的 沟 通 连

接,就可以做出不一样的事情。

1 2

3

45

02
提问

感 受 到 向 世 界 提 问 的 力 量 。

通过向计算提问,明白这个世

界可以计算的事物。
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多元化的做事方式.04

01
问题拆解

将 问 题 拆 解 成 一 个 个 小 项 目 , 然 后

逐一击破。

培 养 将 大 工 作 拆 解 成 小 工 作 的 思

维模式,令孩子即使面对问题，也不

会无从入手。

02
试验与重复

先 开 展 几 个 解 决 问 题 的 动 作 或

步 骤 , 试 验 是 否 可 行 , 然 后 再 开

展更多的动作或步骤,并反复进

行测试。

03
重复使用与混合

利 用 现 有 的 解 决 方 案 或 想 法 开 发

新的解决方案。

04
团队合作

学习团队之间的互相配合和学习。
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05

06

08

09

07

编程可以让孩子建立自信

和包容错误

编程让孩子学会

自己解决问题

编程帮助孩子建立团队

意识和提升团队合作技能

编程支持数学运算、

逻辑思维、设计思维

以及程序设计和跨学科的学习

10
编程帮助人类改善

现有的生活

让孩子学习儿童编程的10个理由

           



039

01

02

编程是儿童新的基础学习技能,

将来的大部分工作都会用到它

编程让孩子创造自己的世界

甚至改变未来的世界

03

04

05

编程让孩子借助工具表现自己

最酷的一面

编 程 教 导 孩 子 制 作 游 戏 、动 画

以及更多的程序

编程是让孩子体验失败的最佳地方
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