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第1章  新 手 入 门

随着网络经济时代的到来，微软公司希望帮助用户随时随地都能获取网络信息，于是产生了新一代的平台Microsoft.NET。而ASP.NET是Microsoft.NET的一部分，它提供了一种统一的Web平台。本书的所有案例和代码均基于此开发平台，故本章将主要介绍网站的发展史和ASP.NET的开发平台，包括.NET框架的基本运行原理，Visual Studio的开发环境等内容。阅读本章能够让读者快速了解开发工具Visual Studio的特点，进入应用程序的开发状态。

本章学习目标：

· 了解静态页面和动态页面的基本工作原理。

· 熟悉Visual Studio开发环境，并对开发环境的界面组成有一个初步的认识。

· 熟练掌握Web应用程序的开发流程和步骤。

1.1  网站发展历史

随着计算机技术的飞速发展，互联网给全世界带来了不同寻常的机遇。网络缩短了时空的距离，加快了信息的传递，使社会的各种资源得以共享，网络为各个层次的文化交流提供了良好的平台。

网站是以浏览器或其他数字设备作为客户端的一种网络应用程序，本节将简要介绍网站的发展史。

1.1.1  静态页面和动态页面

如果读者是一位网上冲浪者，就会发现有两种不同的页面，一种是Web页面的内容和外观始终保持不变的网页；另一种是和用户有交互的网页，如电子邮箱注册页面等。下面就这两种类型的页面进行介绍。

1. 静态页面

静态页面主要由HTML标记组成，它以.htm或者.html为扩展名。在用户访问之前，页面的内容就已经制定好，不管用户何时何地访问，以怎样的方式访问，页面的内容都不会变化，即静态页面是不能交互的。图1-1所示的网页就是一个静态页面。

静态页面的处理过程如下。

(1)
网页制作者编写一个.htm文件或者.html文件，并发布在Web服务器上。

(2)
用户访问此页面，访问请求被传送到Web服务器上。

(3)
Web服务器响应用户的请求，并把请求转换为HTML流。

(4)
Web服务器通过网络把HTML流传送到浏览器。

(5)
浏览器接收到HTML流，重新组织这些HTML标记，并显示在客户端的浏览器上。
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图1-1  静态页面

2. 动态页面

静态页面虽然制作简单，并且也能添加一些动态效果，如添加Flash插件，但却不能与用户进行交互。为了让页面具有动态变化的效果，不管是浏览器或者Web服务器制造商，都着手于在HTML标记中添加程序以开发出动态页面。随着互联网技术的飞速发展，绝大多数网页都具有逻辑处理能力，能接收用户发出的信息，并且根据用户的需求给出相应的反馈。例如，淘宝网、网上银行、各大论坛等，用户可在这些网站进行浏览、查询、付款、转账、留言等，虽然不同的用户访问的是同一个网页，但是因为需求不一样，所以用户看到的处理结果也是不一样的。

动态页面与静态页面的主要区别在于动态页面的处理过程中多了一个执行过程——服务器执行代码。程序员在静态页面的基础，即HTML标记中，添加了一些由页面代码指令组成的程序段，当用户请求页面时，服务器将这些HTML标记和编译执行过的脚本一起发送给用户，并显示在浏览器中。

动态页面采用ASP、CGI、JSP、ASP.NET等技术生成客户端的网页文件，该文件由计算机实时生成，不同的用户访问同一页面可能呈现出不同的内容，它具有日常维护简单、更改结构方便、交互性强等优点。

在制作方面，静态页面和动态页面有着很大的区别，主要体现在以下几个方面。

(1)
静态页面容易制作，动态页面则相对较难。

(2)
静态页面几乎没有语法要求，即使写错了HTML代码，浏览器一般也能显示(或显示部分内容)；而动态页面需要编程，一旦发生语法错误，浏览器则不能显示该页面。

(3)
静态页面的扩展名多为.htm或者.html，动态页面根据使用的技术不同而有不同的扩展名，如.asp、.aspx、.jsp等。

1.1.2  ASP.NET简介

动态网站在不同的历史时期采用了不同的技术，ASP 1.0技术在1996年诞生，它的出现给Web开发带来了福音。早期的Web程序开发是十分烦琐的，制作一个简单的动态页面通常需要编写大量的C代码，这对于普通的程序员来说实在太难了。而ASP却允许使用VBScript这种简单的脚本语言，编写嵌入HTML网页中的代码。Web程序设计不再像想象中那么艰巨，仿佛很多人都可以一显身手。
1998年，微软发布了ASP 2.0，它与ASP 1.0的主要区别在于其外部组件是可以初始化的，这样，在ASP程序内部的所有组件都有了独立的内存空间，并可以进行事务处理。
2000年，随着Windows 2000的成功发布，其IIS(Internet Information Services，互联网信息服务)所附带的ASP 3.0也开始流行。与ASP 2.0相比，ASP 3.0的优势在于它使用了COM+，因而其效率比前面的版本要好，并且更稳定。
2001年，ASP.NET 1.0出现了，为了与微软的.NET计划相匹配，并且为了表明该ASP版本并不是对ASP 3.0的补充及简单的升级，微软将其命名为ASP.NET。ASP.NET在结构上与前面的版本有了很大的区别，它几乎完全是基于组件和模块化的，Web应用程序的开发人员使用这个开发环境可以开发出更加模块化的、功能更强大的应用程序。
ASP.NET是建立在公共语言运行库(Common Language Runtime，CLR)上的编程框架，可用于在服务器上生成功能强大的Web应用程序。与以前的Web开发模型相比，ASP.NET的开发效率更高，开发方式更简单，管理更简便，并具有全新的语言支持以及清晰的程序结构等优点。

ASP.NET 1.0的发布激发了Web应用程序开发人员对ASP.NET的兴趣，于是微软公司在2005年又发布了ASP.NET 2.0。ASP.NET 2.0的发布是ASP.NET技术走向成熟的标志。在随后的几年里，微软公司又先后发布了ASP.NET 3.5、4.0、4.5、4.6、4.7等版本，使网络程序的开发更加智能化。

ASP.NET是目前主流的网站开发技术之一，具有许多优点和新特性，具体介绍如下。

(1)
ASP.NET应用程序开发主要采用页面脱离代码技术，即将前台页面代码保存到.aspx文件，后台代码保存到.cs文件，编译程序将代码编译为.dll文件，ASP.NET在服务器上运行时可以直接运行编译好的.dll文件，从而提高运行ASP.NET的性能。

(2)
很多ASP.NET功能都可以扩展，可以轻松地将自定义功能集成到应用程序中。

(3)
ASP.NET提供了Web开发人员所期待的全部功能，包括对SQL Server数据库成熟且完善的支持，以加密形式存储的口令密码，用户统计，用于创建、删除和更新用户的API，密码恢复和重新设置功能。

(4)
ASP.NET服务器控件可以轻松、快捷地创建ASP.NET网页和应用程序。其中数据控件、无代码绑定和智能数据显示控件解决了核心开发方案(尤指数据)的问题。

1.1.3  C/S模式和B/S模式

C/S(Client/Server，客户机/服务器)模式又称C/S结构，是软件系统体系结构的一种。C/S模式简单地讲就是基于企业内部的应用系统。B/S(Browser/Server，浏览器/服务器)模式又称B/S结构。它是C/S模式应用的扩展，是随着Internet技术的兴起而诞生的。在这种结构下，用户工作界面是通过IE浏览器来实现的。

C/S模式是一种典型的两层架构，用来开发Windows应用程序。如图1-2所示，其客户端包含一个或多个在用户的计算机上运行的程序，需要安装专用的客户端软件。服务器通常采用高性能的PC、工作站或小型机，并采用大型数据库系统，如Oracle、SQL Server等，因为客户端需要实现绝大多数的业务逻辑和界面展示，在这种架构中，作为客户端的部分需要承受很大的压力，显示逻辑和事务处理都包含在其中，通过与数据库的交互(通常是SQL或存储过程的实现)来实现持久化数据，以此满足实际项目的需要。因此，C/S模式被称为胖客户端。QQ软件就是典型的C/S模式的应用程序。
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图1-2  C/S模式

B/S模式用来开发Web应用程序，其中，Browser指的是Web浏览器，极少数事务逻辑在客户端实现，主要事务逻辑在服务器端实现，如图1-3所示。Browser客户端、Web服务器端和DB数据库端构成所谓的三层架构。B/S模式的系统无须特别安装，只要有Web浏览器即可。显示逻辑交给Web浏览器，事务处理逻辑放在Web服务器上，这样就避免了庞大的胖客户端，减少了客户端的压力。因为客户端包含的逻辑很少，所以B/S模式也被称为瘦客户端。B/S模式的应用程序有淘宝网、网上银行等。
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图1-3  B/S模式

1.2  .NET框架

.NET 框架是一个新的平台，它提供了一个生产率高且基于标准的多语言环境，是生成、部署和运行Web服务及应用程序的平台。.NET框架具有两个主要组件：公共语言运行库(CLR)和统一的.NET框架类库。

1.2.1  公共语言运行库

公共语言运行库是.NET框架的核心，用于提供程序运行时的内存管理、垃圾自动回收、线程管理和远程处理以及其他系统服务。公共语言运行库是.NET框架的执行环境，通常将在CLR的控制下开发运行的代码称为托管代码。托管代码具有许多优点，例如，跨语言集成、跨语言异常处理、增强的安全性、版本控制和部署支持、简化的组件交互模型、调试和分析服务等。

ASP.NET页面是运行在服务器上、经过编译的CLR代码。程序的开发过程如下。
(1)
选择面向CLR的开发语言编写源码，目前.NET平台支持的语言有Visual Basic .NET、C#、Visual C++ .NET、Visual J#等。

(2)
将源码编译为Microsoft中间语言(Microsoft Intermediate Language，MSIL)。

(3)
CLR将MSIL通过即时编译器(Just-In-Time，JIT)转换为平台专用的本机代码。

当本机代码运行时，将一直处于CLR的控制之下，并得到自动内存管理、安全性、与非托管代码的互操作、跨语言支持等CLR提供的服务。

1.2.2  .NET框架类库

.NET框架的另一个主要组成部分是类库，它是一个与公共语言运行库紧密集成的可重用的类型集合。该类库提供了对系统功能的访问，并且被设计为.NET框架应用程序、组件和控件的生成基础。.NET框架几乎所有的功能都是通过框架类库(FCL)的托管类型提供的。.NET框架中的类被拆分为命名空间(NameSpace，也叫作名称空间或名字空间)，每个命名空间都包含一组按功能划分的相关的类。

.NET框架的核心类型包含在System命名空间中，System命名空间是FCL的心脏，它包括一些其他类型所依赖的类(Class)、接口(Interface)和特性(Attribute)。

1.3  Visual Studio开发环境

微软提供的Visual Studio开发工具支持C#、Visual Basic .NET、Visual C++ .NET、Visual J#等编程语言。.NET框架为这些语言提供了相同的集成开发环境，同时，这些开发语言继承了.NET框架丰富的类库和强大的功能，大大提高了编程的速度和效率。
Visual Studio工具可从官网(https://visualstudio.microsoft.com/zh-hans/)直接下载，Visual Studio 2022可分为社区版、专业版、企业版三种版本。社区版提供了功能强大的 IDE(集成开发环境)，免费供学生、开放源代码参与者和个人使用；专业版最适合小型团队的专业 IDE使用；企业版提供了可缩放的端到端解决方案，适用于任何规模的团队，其中专业版和企业版均为收费版本。

Visual Studio工具占用空间较大，安装前请保证系统盘(如C盘)至少有3GB的存储空间。Visual Studio工具版本较多，目前最新的版本是2022版本，不管是哪一个版本，Visual Studio工具的安装过程和ASP.NET Web应用程序基本开发环境的使用都大致相同，本节将主要介绍Visual Studio 2022的安装过程和Visual Studio 2022的集成开发环境(IDE)。

1.3.1  Visual Studio的安装

Visual Studio是一套完整的开发工具集，不同版本的安装过程基本相似。下面简单介绍Visual Studio 2022社区版的安装过程。

(1)
直接从Visual Studio官网下载安装包，然后双击下载的.exe安装文件，一般为vs_community开头的exe文件，出现如图1-4所示的界面，单击【继续】按钮，Visual Studio会先提取相关文件以便配置安装。
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图1-4  配置安装

(2)
提取文件后，打开如图1-5所示的安装界面。Visual Studio提供了各种应用程序的开发功能，如桌面应用和移动应用、Web和云、游戏开发等。这里选中【Web和云】中的【ASP.NET和Web开发】复选框，在界面右边的安装详细信息中可选择开发所需要的工具和组件捆绑包，也可以在选项卡中选择单个组件、语言包和安装位置。由于Visual Studio文件较大，因此可能需要较长的时间。安装成功的界面如图1-6所示。
	[image: image5.png]AR - Visual Studio Community 2022 - 17.0.1
Ifefas S4MAH  BEa  RRUE
Web F1z= (4)

ASPNET #1 Web %
7 ASP.NET Core, ASP.NET, HTML/JavaScript F1&55
Docker STHAIFREM Web WAER.

Python &
¥ Python #7438, 181, RERFRMRRBEE,

SENAMBINA (5)

8 NET RS TNFF 5
1 Xamarin X i0S. Android 3 Windows £ T &
AEF.

he {#F C++ MKEF R
ERATET E(24E MSVC, Clang, CMake 3% MSBuild)£ 5%
EFIF Windows 8IEIfR C++ RIF.

x4
C:\Program Files\Microsoft Visual Studio\2022\Community  E2...

Azure FE
FAF6EM NET #1 .NET Framework FFERMAHIRER
#J Azure SDK, TEHIRE. R4 BFRANAEFE..

Nodejs &
# Node js (— M EZ S SHIENH JavaScript SEITH)E
A EREIE R AEF .

NET SEF 5
# C#, Visual Basic 71 F# 5 NET 71 NET Framework —2
2R, AL WPF, Windows B {il24| & U ARF.

&R Windows FAFE
A C#, VB, 5 C++ (AI%E) 9B A Windows F& BRI A
BF.

SRR FORREIZATE Visual Studio ARAAT - BEIRESE Visual Studio FELEMREFRITIEE, HRELMBTIFR, MNE=AASHHRE

B RN R AT, SRR A B & L.

REFMER
» Visual Studio iR 1828

~ ASPNET 1 Web F &
v BE2%

v
v

“
a

%

NET Framework 47.2 F£ T8
ASP.NET 0 Web FFE T RE M

NET Framework 48 FF& T8

BRAT Web FEHRTIR

NET S TE

Entity Framework 6 T&

Live Share

A WSL 24T NET 8

IntelliCode

NET Framework IR B f1IRZiR
Windows Communication Foundation
FrRESE IS X

NET Framework 462-47.1 FETE
HitIR B RIR(ZEHHRE)

NET WebAssembly build tools

REBINE(C) 6.89 GB
HIEHE 203 GB
ERNTEE 891GB

- REW





图1-5  选择类型和安装位置


(3)
安装成功后，第一次启动程序时会提示创建一个Visual Studio的账号，可以选择【以后再说】，也可以创建一个账号。
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图1-6  安装成功


1.3.2  Visual Studio开发环境

Visual Studio不仅能用来开发ASP.NET应用程序，还可以用来开发Windows应用程序、Windows控件库等项目。本书主要介绍基于ASP.NET技术的Web应用程序开发，并且采用C#作为开发语言。下面介绍Visual Studio开发工具的启动和使用方法。

在【开始】菜单中找到安装好的Visual Studio 2022，双击将其打开，跳过欢迎界面后，打开如图1-7所示的界面，在该界面中可以打开最近使用的项目，也可以打开已有项目或解决方案，还可以创建新项目。如果单击【继续但无需代码(W)】链接，则可以直接进入开发环境。
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图1-7  起始页

下面创建一个新项目，操作步骤如下。

(1)
在图1-7中，单击【创建新项目】按钮，打开如图1-8所示的界面。Visual Studio包含很多可选的项目模板，项目模板会自动创建一些基本的配置。如果在当前界面中已经存在一些之前使用过的项目模板，可直接单击该模板。否则，在【所有语言】下拉列表框中选择C#选项，在出现的模板中选择【ASP.NET Web应用程序(.NET Framework)】选项，单击【下一步】按钮，打开【配置新项目】界面，如图1-9所示。
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图1-8  新建项目
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图1-9  配置新项目

(2)
在图1-9中，设置新项目的名称为“ch01”，一般情况下，新建的项目名称与解决方案名称同名，然后设置项目的存储位置以及框架，默认为最高版本.NET Framework 4.7。设置好后，单击【创建】按钮，打开【创建新的ASP.NET Web 应用程序】界面，选择“空”项目模板，如图1-10所示。然后单击【创建】按钮。
(3) 在进入的开发环境中，找到右边的解决方案资源管理器，展开解决方案ch01，如图1-11所示。

(4)
右击站点ch01，在弹出的快捷菜单中选择【添加】|【新建项】命令，如图1-12所示，熟悉工具之后，也可以直接添加相应的页面，如HTML页、Web窗体、样式表等。
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图1-10  创建新的ASP.NET Web应用程序
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图1-11  解决方案资源管理器
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图1-12  添加新项

(5)
弹出如图1-13所示的对话框，在模板列表中选择【Web窗体】选项，在【名称】文本框中输入该网页的名称，默认为WebForm1.aspx，然后单击【添加】按钮，打开Visual Studio的HTML源代码编写界面，即HTML标记语言编写界面，如图1-14所示。
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图1-13  添加Web窗体
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图1-14  Visual Studio的HTML源代码编写界面

(6)
单击界面左下角的【设计】标签，切换到设计界面，如图1-15所示。
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图1-15  Visual Studio的设计界面

(7)
单击界面左下角的【拆分】按钮，切换到源代码拆分界面，如图1-16所示，在该界面中可以边写源代码边查看设计效果。
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图1-16  Visual Studio源代码拆分界面

(8)
打开解决方案资源管理器(将在1.3.3小节中介绍)，展开WebForm1.aspx，会看到在该页面中包含两个后缀名为.cs的文件：WebForm1.aspx.cs文件和WebForm1.aspx.designer.cs文件，双击WebForm1.aspx.cs文件，将打开逻辑代码编写文件，即C#源代码文件，如图1-17所示。
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图1-17  Visual Studio逻辑代码编写界面

1.3.3  Visual Studio主界面

Visual Studio开发环境提供了简洁的用户界面，主要包括菜单栏、工具栏、工作区几个部分。其中，菜单栏包括【文件】、【编辑】等菜单。工具栏在菜单栏的下面，可以与其他工具栏互换位置，但不能变成一个单独的窗口。工作区是开发环境的主要区域，包含【工具箱】面板、窗体设计窗口、代码窗口、【解决方案资源管理器】面板、【属性】面板、类视图窗口、动态帮助窗口、调试输出窗口等。下面主要介绍几个重要的窗口和面板。

1. 窗体设计区
新建或打开网站后，就进入了Visual Studio开发环境(见图1-14)。其中最大的区域就是窗体设计区(见图1-15)，它占据开发环境的大部分空间，是用户用来设计页面的主要环境。

要想在设计页面和HTML源码之间进行切换，可以单击界面左下角的【设计】标签和【源】标签来进行切换。

Visual Studio设计带来了全新的思想，可以将页面设计和逻辑设计分开。要想编写逻辑代码，可以通过双击控件或窗体打开逻辑代码视图。页面设计文件的扩展名为.aspx，逻辑设计文件的扩展名为.cs。

2. 【工具箱】面板
Visual Studio给用户提供了很多数据控件、组件、Windows窗体控件等，这些都放置在【工具箱】面板中，如图1-18所示。默认情况下，工具箱位于页面的左侧，可以选择【视图】|【工具箱】菜单命令打开该浮动面板。【工具箱】面板集成了功能强大的Web服务器控件，并按照不同的功能进行分组，包括【所有Windows窗体】、【公共控件】、【容器】等选项，每个选项下包含相应的控件。

3. 解决方案资源管理器

默认情况下，解决方案资源管理器出现在界面的右侧。如果没有，则可以通过选择【视图】|【解决方案资源管理器】命令将其打开。解决方案资源管理器的功能是管理一个应用程序中所有的项目、属性以及组成该应用程序的所有文件，如图1-19所示。一个解决方案(即一个应用程序)可以有多个项目，用户可以通过双击其中的列表项切换到相应的项目。
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图1-18  工具箱 
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图1-19  解决方案资源管理器


在解决方案资源管理器中，最常用的操作是添加文件或页面。选中站点文件ch01并右击，在弹出的快捷菜单中选择【新建项】命令，在打开的对话框中选择要添加的页面或文件。也可以用同样的操作添加现有项。

当有多个页面时，还可以通过解决方案资源管理器来设置起始页(即默认主页)。在资源管理器中，选择某个页面并右击，在弹出的快捷菜单中选择【设为起始页】命令即可。
【工具箱】面板、【解决方案资源管理器】面板、【属性】面板等这些浮动面板都可以通过右上角的[image: image20.png]


图标自动隐藏。
1.4  创建第一个ASP.NET应用程序

了解了Visual Studio的基本开发环境后，下面就可以进行Web应用程序的开发了。开发ASP.NET应用程序的基本步骤如下。

(1)
新建一个网站。

(2)
为Web页面添加控件。

(3)
设置界面对象的属性。

(4)
编写代码。

(5)
测试与运行程序。

(6)
保存文件。

本节将通过一个具体实例来介绍使用Visual Studio进行Web应用程序开发的方法和步骤。

【例1-1】 编写一个显示欢迎词的Web应用程序，程序启动后运行界面如图1-20所示，输入用户名，单击【确定】按钮，将在Web页面上显示“***，欢迎来到ASP.NET学习世界!”，如图1-21所示。
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图1-20  程序运行界面(1)
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图1-21  程序运行界面(2)

该程序的设计步骤如下。

(1)
新建网站。

启动Visual Studio，选择ASP.NET Web应用程序模板，新建一个空的Web项目，项目命名为“ch01”，设置项目保存的位置，单击【创建】按钮即可成功新建应用程序ch01。选择项目站点ch01并右击，在弹出的快捷菜单中选择【添加】|【新建项】命令在该站点下添加Web窗体，并命名为Default.aspx。

一般情况下，后缀名为.aspx的文件中存储的是用户界面代码，它是用来存放控件的容器，而后缀名为.cs的文件是 C#源代码文件(Default.aspx.cs和Default.aspx.designer.cs)，用来存储网页的逻辑处理代码。单击文件名Default.aspx，或者右击该名称，在弹出的快捷菜单中选择【重命名】命令，可对默认页面Default.aspx重新命名。

(2)
为页面添加控件。

双击Default.aspx页面，切换至设计界面，选择工具箱面板中的【标准】选项，分别选择两个标签(Label)控件、一个按钮(Button)控件、一个文本框(TextBox)控件并将它们放置在主页面中，然后适当调整控件的大小和位置，如图1-22所示。
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图1-22  添加控件后的页面

(3)
设置界面和控件的属性。

右击Label2控件，在弹出的快捷菜单中选择【属性】命令，打开【属性】面板，可以对控件的各个属性进行设置。如果【属性】面板是隐藏的，则执行【视图】∣【属性窗口】命令，打开【属性】面板，如图1-23所示。

在图1-23中，将Label2标签的Text属性设置为字符串“请输入用户名”。

对页面中的其他控件进行类似设置，Label1控件的Text属性设置为“”，Button控件的Text属性设置为“确定”，设置后的页面如图1-24所示。

(4)
编写代码。

双击设计界面中的【确定】按钮，将在C#代码窗口中自动打开与界面文件同名但后缀名为.cs的C#源代码文件。可以看到，该文件中已自动添加了一个名称为Button1_Click的方法，这是对Button1控件的单击事件的处理方法，可在此输入相应的处理代码。这里的单击指的是在程序运行时用户单击该按钮的操作。
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图1-24  设置其他控件的Text属性

如图1-25所示，在【确定】按钮的单击事件(即Button1_Click事件)中添加如下代码。

Protected
 void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

    string str = "欢迎来到ASP.NET学习世界！"; 

//定义字符串的初始值

    Label1.Text = TextBox1.Text + "," + str; 
//在Label1控件上显示字符串

}
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图1-25  【确定】按钮的事件代码

该代码的含义是当单击【确定】按钮时，Label1控件将显示用户在TextBox1文本框中输入的文本内容以及字符串“欢迎来到ASP.NET学习世界！”。

(5)
测试和运行程序。

当控件和代码都设计好后，保存所有文件，单击工具栏中的[image: image26.png]


按钮，运行程序，出现如图1-20所示的界面。在文本框中输入用户姓名，单击【确定】按钮，会出现如图1-21所示的界面。第一次运行程序可能会弹出证书的安全警告，全部单击【是】按钮。
(6)
保存文件。

保存文件的方法是选择【文件】|【保存】命令或者选择【文件】|【全部保存】命令。初学者应及时保存文件，以免在调试过程中因发生死机或断电等情况而导致数据丢失。

(7)
出错提示。

如果在调试程序的过程中出现错误，则会弹出如图1-26所示的对话框。单击【否】按钮，在错误列表中会列出错误列表，提示有2个错误、0个警告、0个消息，如图1-27所示，且会指出错误所在的文件和位置。
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图1-26  错误提示对话框
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图1-27  错误列表

双击错误列表中的某一条，光标将会停留在出现错误的地方，如图1-28所示。在行号的位置处或者将鼠标指针移至错误str处，会看见一个黄色的小灯泡，提示错误信息以及修改建议。单击小灯泡的下拉按钮或者单击【显示可能的修补程序(Alt+Enter或Ctrl+)】可看到Visual Studio自动给出的修改建议，如图1-29所示，可预览更改效果。
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图1-28  显示错误位置
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图1-29  错误修改建议

改正错误后继续运行。至此，一个简单的ASP.NET应用程序就完成了。该页面可以和用户进行简单的交互，当输入不同的用户名时，在Label1上显示的字符串也会不同。

1.5  aspx文件和aspx.cs文件

创建一个新的ASP.NET页面，实际上是创建了三个文件：前台页面文件aspx和后台代码文件aspx.cs、aspx.designer.cs。其中，aspx文件为用户设计界面文件，主要用途为显示界面的HTML源码，在开发过程中也可以以设计视图的形式来查看页面设计效果；aspx.cs文件和aspx.designer.cs为逻辑代码隐藏文件，包含事件处理方法和自定义方法等，其中aspx.designer.cs文件一般是Visual Studio工具自动生成的控件的配置代码，而aspx.cs文件是由用户自定义的程序代码。如1.4节的ASP.NET程序创建了一个欢迎页面，其设计界面Default.aspx如图1-22所示，其中有Label控件、TextBox控件以及Button控件。

通过单击设计界面下方的【源】标签可以将设计界面切换到HTML源码编辑界面，每一对<asp: ></asp:>标记代表一个控件，如图1-30所示。
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图1-30  HTML源码编辑界面
也可单击【拆分】标签，将设计界面切换到如图1-31所示的源码拆分界面。

当用户浏览请求页面时，ASP.NET引擎自动将后台代码文件aspx.cs、aspx.designer.cs和前台页面文件aspx组合在一起。组合的代码如下：

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeBehind="Default.aspx.cs" Inherits= "ch01.Default"  %>

页面通过page指令联系在一起。通过page指令的属性可以设置页面间的链接信息，每个aspx文件只能包含一条@page指令。上述代码分别设置了page指令的以下几个属性。

(1)
Language属性：用来指定在页面和代码声明块中进行编译时使用的语言，包括C#、Visual Basic、JScript .NET等.NET支持的语言。

(2)
AutoEventWireup属性：用来指示页面的事件是否自动连接代理，值为true，表示自动连接；值为false，表示不自动连接。
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图1-31  源码拆分界面

(3)
CodeBehind属性：用来指定包含与页面关联的隐藏代码文件，如上例中与Default.aspx页面关联的隐藏文件为Default.aspx.cs，该属性由Visual Studio Web设计器自动设置。Visual Studio .NET借用这个属性来跟踪管理项目中的Web窗体和与之相对的代码隐藏文件。当在设计页面Web窗体中添加一个服务器控件时，Visual Studio .NET 将自动找到与该 Web 窗体相对应的隐藏代码文件，并自动插入相关的代码。
(4)
Inherits属性：用于定义当前Web窗体所继承的代码隐藏类(该类是System.Web.UI.Page的派生类)。只用于采用代码隐藏方式编写的Web窗体，也就是说，如果代码全在Web窗体的<script runat="server"></script> 标签中，就可以不用这个属性了。
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 注意：
CodeBehind属性用来指定与页面关联的文件，而Inherits属性用来指定与页面关联的类。如在创建一个Web页面时，与此页面相关联的隐藏文件为Default.aspx.cs(CodeBehind属性值)，与此页面相关联的类为Default(Inherits属性值)。此文件的内容如下：


//**********************************************************
namespace ch01
{
   public partial class Default : System.Web.UI.Page 
   {
      … …
   }
}
//**********************************************************
在解决方案资源管理器中，双击Default.aspx.designer.cs文件，打开文件如图1-32所示。观察Default.aspx.designer.cs文件的头部代码，同理观察Default.aspx.cs文件的头部代码，可以看出，它们的类名均为ch01.Default(Inherits属性值)，ch01为命令空间名称，partial表示部分类，即设计页面Default.aspx的后台逻辑代码被分成了两个文件存储，一个是Default.aspx.cs，另一个是Default.aspx.designer.cs。
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图1-32  源码拆分界面

ASP.NET 页面的运行机制如图1-33所示。当用户第一次请求某个页面(.aspx)时，ASP.NET引擎自动将.aspx和.aspx.cs两个文件合并生成页面类，再通过编译器将该页面类编译成程序集，然后由程序集将生成的静态HTML页面返回给客户端浏览器解释运行。当用户再次请求该页面时，则直接访问编译好的程序集，从而大大减少了编译的时间，提高了页面运行的速度。这也刚好解释了当用户第一次打开某个页面时速度会很慢，而再次打开该页面时速度会很快的现象。
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图1-33  ASP.NET页面的运行机制

1.6  发布和部署网站

ASP.NET程序开发完成后，如何才能发布到网上供其他人浏览访问呢？本节以1.4节开发的Web应用程序为例，介绍网站的发布和部署。

1.6.1  发布网站

ASP.NET程序编译运行成功之后，可通过Visual Studio开发工具提供的【发布】实用工具部署到服务器中。Visual Studio工具的发布有多种形式，可将应用程序发布到微软云服务Microsoft Cloud Service、本地文件夹或文件共享、FTP/FTPS服务器、IIS等。【发布】实用工具对网站中的网页和代码进行预编译，将编译器输出写入指定的文件夹，然后将输出复制到目标Web服务器，并在目标Web 服务器中运行应用程序。本小节介绍如何在Visual Studio工具中发布网站到本地文件夹，并部署到IIS。

在解决方案资源管理器中，右击站点ch01，在弹出的快捷菜单中选择【发布】命令，打开【发布】对话框，如图1-34所示。设置【目标】为【文件夹】，单击【下一步】按钮，在弹出的对话框内，单击【浏览】按钮选择文件夹，如图1-35所示。
[image: image36.png]b=zii)

NEEERDEENE?
BitR /A
L4

[ ]

(_—)@

Azure
AERIFEERFAFE Microsoft Cloud Service

Docker Fakitifi#
FBRIFREFAFRIS Docker BUSHBMEAZISMERIME

iR

VSRR R A RIS e S

FTP/FTPS JR553%
FSRIFERERFAFR FTP/FTPS RESSE

Web [BZS35(1IS)
{EFE Web 2B Web SBEQBNEEFEHT IS

SAEREXH
SNEAIRELUBSNA

TN





图1-34  发布目标
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图1-35  设置文件夹位置
单击【完成】按钮，网站发布准备就绪，单击发布页面中的【发布】按钮，至此，ch01网站发布成功，输出如图1-36所示的信息。

此时，D盘website文件夹下的文件就是网站发布生成的具体文件，只需要将其部署到IIS服务器即可。
注意比较站点文件夹ch01和发布文件夹website的内容，如图1-37和图1-38所示。站点文件夹ch01中包含所有的文件，如Default.aspx、Default.aspx.cs、Default.aspx.designer.cs等文件，而发布之后的website文件夹内只包含设计页面Default.aspx、配置文件web.config和bin文件夹。可以发现，发布之后的项目文件夹内少了很多文件，这是Visual Studio工具将aspx页面、一般处理程序以及Global等文件的后台文件都编译成了一些dll文件，这些dll文件存放在bin文件夹中。
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图1-36  发布成功
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图1-37  站点文件夹ch01
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图1-38  发布文件夹website
1.6.2  IIS的安装与配置

网站设计发布完成之后，需要在IE浏览器中浏览。IIS作为当今流行的Web服务器之一，是由微软公司提供的基于Microsoft Windows运行的互联网基本服务，它提供了强大的Internet和Intranet服务功能，可以发布、测试和维护自己的Web页和Web站点。

Windows 7或以上操作系统默认不自动安装IIS，需要手动安装。具体安装步骤如下(以Windows 10操作系统为例)。

(1)
进入Windows 10操作系统的控制面板，在左侧选择【程序】选项，然后单击【启用或关闭Windows功能】按钮，如图1-39所示。

(2)
在打开的【Windows功能】对话框中手动选择需要的功能，如图1-40所示，单击【确定】按钮，完成IIS的安装。
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图1-39  单击【启用或关闭Windows功能】选项          图1-40  选择需要的功能

(3)
IIS安装成功之后，在【控制面板】|【系统和安全】|【管理工具】下打开IIS管理器，如图1-41所示。
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图1-41  选择IIS管理器选项
(4)
在打开的IIS管理器中，右击【网站】选项，在弹出的快捷菜单中选择【添加网站】命令，如图1-42所示。
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图1-42  选择【添加网站】命令
(5)
填写网站的名称mySite(可任意)，选择应用程序池DeafultAppPool，物理路径为之前发布网站的地址D:\ASPNET\website，IP地址若未分配，则为默认为本机IP地址，可从下拉框中选择其他IP地址。这里以本地计算机为例，默认端口为80，若80端口被占用，可设置其他的端口，这里设置为8080，如图1-43所示。

(6)
单击刚配置好的mySite站点，在功能视图中单击【默认文档】选项，如图1-44所示。
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图1-43  网站基本设置
(7)
在打开的【默认文档】设置页面中，单击【添加】按钮，弹出【添加默认文档】对话框，在该对话框中输入网站想要访问的首页面，如图1-45所示。

设置完mySite站点后，打开浏览器，输入网址http://localhost:8080/，可以直接打开图1-46所示的程序运行界面。也可将localhost修改成IP地址，通过IP地址进行访问。
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图1-44  单击【默认文档】选项
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图1-45  添加默认文档
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图1-46  运行界面
小    结

本章首先介绍了.NET框架的基本运行原理、Visual Studio的安装过程和集成开发环境，最后通过一个实例介绍了开发ASP.NET Web应用程序的一般步骤。本章可以帮助读者了解学习ASP.NET所需要的知识，为后续章节的学习奠定良好的基础。 

本章重点及难点：

(1)
Visual Studio的安装过程和集成开发环境。

(2)
ASP.NET Web应用程序的开发步骤。

习    题

一、选择题

1. 
下面关于ASP.NET页面运行过程的描述，正确的是(    )。

A. 直接执行
B. 先编译后执行
C. 首先编译成MSIL语言，再由JIT编译器编译成本机代码

D. 以上都不正确

2. 
若想修改按钮显示的名称，应当设置按钮的(    )属性。

A. Text


B. Name

C. Enabled

D. Visible

3. 
单击按钮(Button)时，触发的事件为(    )。

A. Load事件




B. Click事件

C. DoubleClick事件


D. Closing事件

二、填空题

1. 新建一个Web应用程序后，出现的默认设计页面的后缀名为         ，逻辑代码页面的后缀名为          。

2.  Visual Studio工具支持的开发语言有         、         、         和         。

三、问答题

1. ASP.NET应用程序的基本工作原理是什么？

2. 简述Visual Studio程序开发的一般步骤。

四、上机操作题

1. 安装Visual Studio开发工具。

2. 在计算机上完成本章实例的编辑，并调试运行。
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 微课视频
扫一扫，获取本章相关微课视频。
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	1-1 第一个ASP.NET Web应用程序.wmv
	1-2 发布与部署网站.wmv


第2章  ASP.NET语言基础

本章将主要介绍开发ASP.NET应用程序需要用到的语言，包括编程语言C#和网页设计标记语言XHTML。C#程序设计语言决定了网站设计中的逻辑处理代码，而XHTML标记语言是最主要的网站页面设计语言。熟练掌握这两种技术，在开发Web应用程序时可以起到事半功倍的效果。

本章学习目标：

· 熟练掌握C#语言的基本特性和基本语法结构。

· 熟练掌握XHTML文档的基本结构，了解常用XHTML标记的使用方法。

2.1  C#语言基础

C#(读作C Sharp)语言是微软.NET开发平台下的一种新型的编程语言，是.NET开发平台的核心。 

C#中的类型就是.NET框架所提供的类型，C#本身无类库，而是直接使用.NET框架提供的类库，因此，C#是最适合开发.NET应用程序的编程语言。

C#语言具有面向对象编程语言的一切特性，如继承、封装、多态。需注意的是，C#语言只允许单重继承，不支持多重继承，从而使得类的定义和继承变得简单。

类是C#语言的基本编程单位，任何代码都必须封装在类中，因此，不允许有游离在类定义体外的变量、常量或函数。

2.1.1  数据类型

C#中的数据类型有两种：值类型和引用类型。值类型包括基本数据类型、枚举类型和结构类型。引用类型包括类类型、接口类型、委托类型和数组类型。

C#提供了大量的内置数据类型，它们被称为基本数据类型，与之对应的是用户自定义的复合数据类型，如枚举类型、结构类型和引用类型。C#语言与.NET框架的结合是无缝的，因此提供给C#开发者的基本数据类型也是.NET框架的一部分。表2-1列举了C#语言中的基本数据类型，以及与它们对应的.NET框架的数据类型、大小和说明。
表2-1  C#的基本数据类型

	C# 数据类型
	.NET框架数据类型
	大小/b
	说  明

	bool
	System.Boolean
	8
	逻辑值，true或者false，默认值为false

	byte
	System.Byte
	8
	无符号的字节，所存储的值的范围是0～255，默认值为0

	sbyte
	System.SByte
	8
	带符号的字节，所存储的值的范围是-128～127，默认值为0




















续表
	C# 数据类型
	.NET框架数据类型
	大小/b
	说  明

	char
	System.Char
	16
	无符号的16位Unicode字符，默认值为'\0'

	decimal
	System.Decimal
	128
	不遵守四舍五入规则的十进制数，默认值为0.0m

	double
	System.Double
	64
	双精度的浮点类型，默认值为0.0d

	float
	System.Single
	32
	单精度的浮点类型，默认值为0.0f

	int
	System.Int32
	32
	带符号的32位整型，默认值为0

	uint
	System.UInt32
	32
	无符号的32位整型，默认值为0

	long
	System.Int64
	64
	带符号的64位整型，默认值为0

	ulong
	System.UInt64
	64
	无符号的64位整型，默认值为0

	short
	System.Int16
	16
	带符号的16位整型，默认值为0

	ushort
	System.UInt16
	16
	无符号的16位整型，默认值为0


基本数据类型定义的变量都是值类型。值类型的变量总是包含该类型的值。

2.1.2  标识符

标识符是计算机语言里的常用术语。在C#中，常量、变量、函数、类等的命名必须遵循一定的规则，符合这些规则的名称被称为C#的合法标识符。具体规则如下。

(1)
标识符只能由字母、十进制数字、下划线(_)或汉字组成，且只能以字母、下划线或汉字开头。

(2)
如果以下划线开头，则必须至少包含一个其他字符。

(3)
不能是C#中的关键字(保留字)。

(4)
C#的标识符区分大小写。

下面列出了一些合法与不合法的标识符。

abcd、_123、乘数、if_else 

// 合法的标识符

123abc 





// 不合法的标识符，不能以数字开头

_ 






// 不合法的标识符，以下划线开头，应至少包含一个其他字符
Xy#56 





// 不合法的标识符，包含非法字符#

switch





// 不合法的标识符，switch是C#中的关键字

[image: image52.png]


 注意：
①  C#标识符区分大小写，如：AbCd与ABcd是不同的标识符，在编写代码时要注意编码规范。
②  虽然在C#中允许使用中文作为标识符，但是并不提倡这么做。

2.1.3  常量和变量

计算机处理的数据分为常量和变量两种，本小节将介绍常量与变量的概念以及它们的声明和使用方法。

常量是指在程序运行的过程中值保持不变的量。C#可用两种方式定义常量：常数常量和只读常量。常数常量通常为值类型，使用关键字const来定义，要求在定义时赋值。只读常量使用关键字readonly来定义，只读常量在程序运行中第一次使用时被确定。 

变量是在程序运行的过程中值可以改变的量，它表示数据在内存中的存储位置，每个变量都有一个数据类型，以确定哪些数据能够存储在该变量中。C#是一种数据类型安全的语言，编译器可以保证存储在变量中的数据具有合适的数据类型。

在C#中，声明变量的语法格式如下：

<数据类型> <变量名> = <表达式> … ;

2.1.4  运算符和表达式

运算符分为算术运算符、逻辑运算符、关系运算符、字符串连接运算符和赋值运算符等几种。本小节将详细介绍这些运算符及其优先级和表达式。表2-2列出了常用运算符的优先级和结合顺序。

表2-2  运算符的优先级

	级  别
	运 算 符

	1
	++(作为前缀)、--(作为前缀)、()、+(取正)、-(取负)、!、～

	2
	*、/、%、+(加号)、-(减号)

	3
	<<、>>

	4
	<、>、<=、>=、==、!=

	5
	&、^、|、&&、||、?:

	6
	=、*=、/=、%=、+=、-=、<<=、>>=、&=、^=、|=

	7
	++(作为后缀)、--(作为后缀)


算术运算符用于完成算术运算，所涉及的操作对象有文本、常量、变量、表达式、函数以及属性调用等。C#的算术运算符及相应的表达式如表2-3所示。

表2-3  算术运算符

	运 算 符
	运  算
	算术表达式示例
	结果及说明

	-
	取负
	-1
	对数字1进行取负运算

	+
	加法
	1+2
	结果为3

	-
	减法
	1-2
	结果为-1

	*
	乘法
	1*2
	结果为2

	/
	除法
	10/2
	结果为5

	%
	求余
	10%4
	结果为2


关系运算符用于比较两个表达式之间的关系，比较的对象通常有数值、字符串和对象。关系运算的结果是一个bool值，即逻辑值，若比较的关系成立，则取true(真)值，否则取false(假)值。

C#的关系运算符及相应的表达式如表2-4所示。

逻辑运算符用于判断操作数之间的逻辑关系，常用在程序的逻辑判断中。逻辑表达式的值为bool型，即结果为true或false。

表2-4  关系运算符

	运 算 符
	测试关系
	关系表达式示例
	结果(设a的值为10)

	= =
	等于
	a = = 8
	false

	!=
	不等于
	a != 8 
	true

	<
	小于
	a < 8
	false

	<=
	小于等于
	a <= 8
	false

	>
	大于
	a > 8
	true

	>=
	大于等于
	a >=8
	true


C#的逻辑运算符(也称布尔运算符)有：!(非)、&&(与)、||(或)。其中，只有逻辑非(！)为单目运算符，只需要一个操作数，其他均为双目运算符，必须有左右两个操作数参与运算。

2.1.5  流程控制语句

C#语言中的流程控制语句有三类：顺序控制语句、条件控制语句和循环控制语句。下面介绍C#中常用的流程控制语句。

1. if语句

程序中最常用的条件语句就是if 语句。其一般格式如下。

if (<条件表达式>)
{ 

  <语句组>  

} 

该语句的执行过程是：首先判断<条件表达式>，若条件表达式的结果为真，则执行<语句组>；否则跳出if语句，转而执行if语句后面的语句。

if …else 语句是if语句的扩展形式，其格式如下。

if (<条件表达式>)

{

    <语句组1>

}

else

{

    <语句组2>

}
[image: image53.png]


 说明：
①  <条件表达式>可以是关系表达式或逻辑表达式，表示执行<语句组>的条件。
②  <语句组1>和<语句组2>可以是一条语句，也可以是多条语句。当只有一条语句时，花括号({})可以省略。

具有两个分支的if语句的执行过程为：首先判断<条件表达式>，若为真，执行<语句组1>；否则执行else后面的<语句组2>。

2. switch语句

使用if语句的嵌套可以实现多分支选择，但仍然不够快捷。为此，Visual C# 提供了多分支选择语句switch来实现，其语法格式如下。

switch (<表达式>)

{


case <常量表达式1>:



<语句组1>



break;


case <常量表达式2>:



<语句组2>



break;


…

case <常量表达式n>:



<语句组n>



break;


[default:



<语句组n + 1>



break;]

}
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 说明：
①  <表达式>为必选参数，一般为变量。
②  <常量表达式>是用于与<表达式>匹配的参数，只可以是常量表达式，不允许使用变量。
③  <语句组>不需要使用花括号({})括起来，而是使用break语句来表示每个case子句的结尾。
④  default子句为可选项。

3. for语句

for语句是最常用的一种循环语句，其一般格式如下。

for ([<表达式1>]; [<表达式2>]; [<表达式3>])

{

    <循环体>

}
for语句的执行过程如下。

(1)
进入for语句后，首先执行<表达式1>，一般是给循环变量赋初值。

(2)
执行<表达式2>，即判断<表达式2>是否成立。如果成立，则执行<循环体>，否则跳出循环。

(3)
执行<表达式3>，即修改循环变量的值。

(4)
得到新的循环变量的值后，再执行<表达式2>，判断其是否成立，来决定是执行<循环体>还是跳出循环。

(5)
重复上述步骤，直到<表达式2>的值为false。

4. foreach语句

foreach语句用于枚举一个集合的元素，并对该集合中的每一个元素执行一次相关的语句，其一般格式如下。

foreach(数据类型 循环变量 in  表达式) { 语句  }

循环变量由数据类型声明，它的值是当前所遍历的集合中的元素的值。

5. while语句

与for语句一样，while语句也是C#的一种基本的循环语句，常常用来解决根据条件执行循环而不关心循环次数的问题。

while语句的一般形式如下。

while (<表达式>)

{

    <循环体>

}
while语句的执行过程类似于for语句，其执行过程如下。

(1)
根据循环变量的初值判断循环条件是否成立，若成立，则执行循环体；否则跳出循环。

(2)
循环体执行完毕后，再判断循环条件，直到循环条件不成立为止。

6. do…while语句

do…while语句和while语句非常相似，唯一不同的是，do…while循环的条件表达式位于循环体语句之后，故循环体语句至少执行一次。

do…while语句的一般形式如下。

do
{

    <循环体>

} while (<表达式>);

do…while语句的执行过程如下。

(1)
执行循环体一次。

(2)
根据循环变量的值判断循环条件是否成立，若成立，则执行循环体，否则跳出循环。

从描述中可以看出，do…while循环的执行次数最少为1次，而for语句、while语句循环的执行次数均最少为0次。

2.1.6  面向对象的知识

面向对象编程代表了一种全新的程序设计思路，它对问题的求解更符合人们的思维习惯。面向对象编程(Object-Oriented Programming，OOP)技术按照现实世界的特点来管理复杂的事物，它将数据及对数据的操作行为放在一起，作为一个相互依存、不可分割的整体——对象，对于相同类型的对象进行分类、抽象后，得出共同的特征而形成了类，面向对象编程就是定义这些类，并创建类的对象，来完成一定的任务。

1. 类和对象

对象的概念是面向对象技术的核心，所有的面向对象的程序都是由对象组成的。对象就是现实世界中某个具体的物理实体在计算机逻辑中的映射和体现。类是一种抽象的数据类型，它是所有具有一定共性的对象的抽象。

在Visual C#中，声明类要用到关键字class，其一般形式如下。

class <类名>

{


<类的成员定义>

}
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 说明：
在关键字class之前，还可以用修饰符指定类的访问权限，如public和internal。

<类的成员定义>可以是常量、字段、方法、属性、事件、索引器、运算符、构造函数、析构函数等。

<类名>后可以有基类(如果有的话)的名字，以及被该类实现的接口名。

继承是面向对象编程的一个最重要的概念，使用继承可以避免大量的重复工作。继承是存在于面向对象程序设计中的两个类之间的一种关系，是面向对象程序设计方法的一个重要手段，通过继承可以更有效地组织程序结构，明确类与类之间的关系，充分利用已有的类来完成更复杂、更深入的开发。

任何类都可以从其他类继承，被继承的类称为父类，也叫基类，继承得到的类称为子类或派生类。C#不支持多重继承，一个类只能有一个直接父类，子类继承父类的状态和行为，同时也可以修改父类的状态或重载父类的行为，并添加新的状态和行为。C#中所有的类都直接或间接地继承Object类。
继承的定义方式如下。

class 派生类：基类

{


类成员

}

2. 修饰符

C#定义了许多修饰符，其中可用于类的修饰符有abstract、sealed、internal、public。

(1)
abstract修饰符：定义一个抽象类，抽象类必须被继承，它不能实例化。

声明抽象类的语法如下。
abstract class{…}
父类中的某些抽象不包含任何逻辑，并需要在子类中重写，子类提供这种抽象方法的实现细节。
(2)
sealed修饰符：声明密封类使用关键字sealed。密封类是不能继承的类，故密封类不能作为基类，密封类也不可能同时是抽象类。被定义为sealed的类通常是一些有固定作用、用来完成某种标准功能的类，如系统定义好的String、Int32、Math类都是sealed类。除了密封类，sealed还可以用于声明密封方法，使用密封方法的目的是使方法所在的派生类无法重载该方法，密封方法必须是对基类虚方法的重载。
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 注意：
一个类不能同时被sealed和abstract修饰符所限定。

(3)
internal修饰符：由internal修饰的类只能在项目内部被访问。在默认情况下，类通常被声明为内部类(internal)。

(4)
public 修饰符：由public修饰的类可以被任意项目访问。

用于限定类成员的可访问性的修饰符有5种，如表2-5所示。

表2-5  类的访问修饰符

	访问修饰符
	意  义

	public
	访问不受限制，可以被任意存取

	protected
	访问仅限于本类或从本类派生的类

	internal
	访问仅限于当前程序集，即只可以被本组合体(Assembly)内所有的类存取，组合体是C#语言中类被组合后的逻辑单位和物理单位，其编译后的文件扩展名往往是.DLL或.EXE

	protected internal
	唯一的一种组合限制修饰符，它只可以被本组合体内所有的类和这些类的继承子类所存取

	private
	访问仅限于本类


在默认情况下，声明一个类时，如果在类名之前没有指定任何访问修饰符，则类被声明成内部的，即只有在当前项目中才能访问它，修饰符为internal。而如果没有为类的成员指定任何访问修饰符，则类成员被声明为私有的，修饰符为private。

3. 方法

方法是包含一系列语句的代码块。在C#中，每个执行指令都是在方法的上下文中完成的。方法在类或结构中声明，声明时需要指定访问修饰符(默认为private)、返回值、方法名称及任何方法参数。方法参数放在括号中，并用逗号隔开，空括号表示方法不需要参数。方法可以是静态的(使用static关键字)，也可以是非静态的。静态方法可以直接通过类来访问，而非静态方法则必须通过类的对象来访问。

例如，下面的类中有4个方法。

public class Motorcycle

{

    public void StartEngine() { }

    public void AddGas(int gallons) { }

    public int Drive(int miles, int speed) { return 0; }
    public static UpdateGPS(){ }

}
调用对象的方法类似于访问字段。在对象名称之后，依次添加句点、方法名称和括号。参数在括号内列出，并用逗号隔开。因此，可用如下代码来调用Motorcycle类的方法。

Motorcycle moto = new Motorcycle();

moto.StartEngine();

moto.AddGas(15);

moto.Drive(5, 20);
Motorcycle.UpdateGPS();

如前面的代码段所示，如果要将参数传递给方法，只需在调用方法时在括号内提供这些参数即可。对于被调用的方法，传入的变量称为“参数”。
方法所接收的参数也是在一组括号中提供的，但必须指定每个参数的类型和名称。该名称不必与参数相同，代码如下所示。

public static void PassesInteger()

{

    int fortyFour = 44;

    TakesInteger(fortyFour);

}

static void TakesInteger(int i)

{

    i = 33;

}
注意，TakesInteger将新值赋给所提供的参数，但TakesInteger方法结束后，PassesInteger方法中的参数fortyFour值将保持不变，这是因为 int 是“值类型”。默认情况下，将值类型传递给方法时，传递的是副本而不是对象本身。由于它们是副本，因此对参数所做的任何更改都不会在调用方法内部反映出来。之所以叫作值类型，是因为传递的是值，而不是同一个对象。 

这与“引用类型”不同，后者是按引用传递的。将基于引用类型的对象传递到方法时，不会创建对象的副本，而是创建并传递形参对象的引用。因此，通过此引用所进行的更改将反映在调用方法中。引用类型是使用 class 关键字创建的，代码如下所示。
public class SampleRefType

{

    public int value;

}
现在，如果将基于此类型的对象传递给方法，它将按引用传递，可以看到对象rt的value属性的值发生了改变，代码如下所示。

public static void TestRefType()

{

    SampleRefType rt = new SampleRefType();

    rt.value = 44;

    ModifyObject(rt);

    Response.write(rt.value);

}

static void ModifyObject(SampleRefType obj)

{

    obj.value = 33;

}

方法可以向调用方返回值。如果返回类型(方法名称前列出的类型)不是 void，则方法可以使用return关键字来返回值。若 return 关键字的后面是与返回类型匹配的值，则该语句将值返回给方法调用者。return关键字还可以用来停止方法的执行。如果返回类型为void，也可用return语句来停止方法的执行，否则方法执行到代码块末尾时停止。

4. 数组

将一组有序的、个数有限的、数据类型相同的数据组合起来作为一个整体，用一个统一的名字(数组名)来表示，这些有序数据的全体称为一个数组。也就是说，数组是具有相同数据类型的元素的有序集合。

Visual C#中用一个统一的名字(数组名)来表示数组。如果要访问数组中的元素，就需要将数组名与下标(也称为索引)结合起来。所谓“下标”，就是指数组元素在数组中的索引值，用以表明数组元素在数组中的位置。在Visual C# 中，数组元素的索引值是从0开始的，如0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, …
在Visual C#中声明一个一维数组的一般形式如下。

<数组类型>[] <数组名>
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 说明：
①  <数组类型>是指构成数组元素的数据类型，可以是任意基本数据类型或自定义类型，如数值型、字符串型、结构等。
②  方括号([])必须放置在<数组类型>之后。
③  <数组名>跟普通变量一样，必须遵循Visual C# 的合法标识符规则，并且最好使用复数名称，如numbers、times。

数组是引用类型，数组变量引用的是一个数组实例。声明一个数组时，不需要指定数组的大小，因此在声明数组时并不分配内存，而只有在创建数组实例的时候，才指定数组的大小，同时给数组分配相应大小的内存。

创建数组实例的方法与创建类的实例的方法类似，都需要使用new关键字。其一般形式如下。

<数组名> = new <>[]

可以在声明一维数组时使用new关键字对其实例化，并将其初始化，代码如下所示。

int[] numbers = new int[10] { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };

string[] strs = new string[7] { "A", "B", "C", "D", "E", "F", "G" };
上述初始化的代码可以简写如下。

int[] numbers = new int[] { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };

string[] strs = new string[] { "A", "B", "C", "D", "E", "F", "G" };
甚至还可以写成如下形式。

int[] numbers = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };

string[] strs = { "A", "B", "C", "D", "E", "F", "G" };
可以使用foreach语句访问数组中的每一个元素。

5. 异常处理

.NET框架提供了一种标准的错误报告机制，称为结构化异常处理。在.NET中，异常是一些提供错误信息的类，用户可以用某种方式编写代码监视异常的发生，然后以一种适当的方法处理异常。

在Visual C# 中处理异常时，需要在代码中关注以下3个部分。

· 可能导致异常的代码段(通常称为抛出异常)——try块。

· 执行代码过程中发生异常时将要执行的代码段(通常称为捕获异常)——catch块。

· 异常处理后要执行的代码段(可选的，通常称为结束块)——finally块。

try...catch...finally语句的基本形式如下。

try

{


//可能导致异常的代码段

}

[catch

{


//异常处理代码段
}]

[finally

{


//异常处理后要执行的代码段

}]

对以上语法结构说明如下。

· try块包含可能导致异常的代码段，是必选项。

· catch块包含异常处理代码段，为可选项，可以有一个或者多个catch块。

· finally块包含异常处理后要执行的代码段(总是会执行)，也为可选项，并且只能有一个。当存在catch块(一个或者多个)时，可以没有finally块，但没有catch块时，必须有finally块。

try...catch...finally语句的执行过程为：首先执行try块包含的语句，若没有发现异常，则继续执行finally块包含的语句，执行完后跳出try结构；若在try块包含的语句中发现异常，则立即转向执行catch块中的语句，然后执行finally块包含的语句，执行完后跳出try结构。

2.2  XHTML标记语言

可扩展超文本标记语言(eXtensible HyperText Markup Language，XHTML)由一些特定的符号和语法组成，表现方式与超文本标记语言(HTML)类似。XHTML是W3C的最新HTML标准，也是更严谨、更纯净的HTML版本，它是为了取代HTML而诞生的。同时，XHTML也是增强的HTML，它的可扩展性和灵活性可以适应未来网络应用更多的需求。例如，要想在移动电话和手持设备上的浏览器里显示Web页面内容，就必须遵循XHTML语法规范。在VS.NET IDE中对XHTML标签的输入提供了完善的智能提示功能，并能自动实时监测语法的错误。

XHTML的结构很简单，它的实现是一种“排版”语言，也就是告诉浏览器：这里是一段文字，那里有图片。HTML标签构成了XHTML文件，文件后缀名是.htm或.html。HTML文件实际就是一种包含很多标签的纯文本文件，而标签告诉浏览器如何显示页面。

XHTML文件的基本特征如下。

(1)
标签由“<”和“>”括起来。

(2)
标签成对出现，结束标签有“/”。

(3)
标签可以嵌套，但先后顺序必须一致。

(4)
标签中的内容就是文本内容，标签就是告诉浏览器其中的内容是何元素。

(5)
HTML标签不区分大小写，XHTML标签必须小写。

2.2.1  XHTML的基本结构

一个有效的XHTML页通常包括三大部分：文档类型说明(DOCTYPE)、头部信息和正文信息。这三部分有机结合，构成了整个XHTML文档结构。

(1)
文档类型说明：用来说明文件用的XHTML或HTML版本。在XHTML中必须声明文档类型，以便于浏览器知道正在浏览的文件类型并检查文档。声明必须放在文档的html标签前。

(2)
头部信息：<head>标签内的元素信息是提供给浏览器作为辅助信息使用的，不会显示在浏览器窗口内。只有<title></title> 标签内的文档标题信息会显示在浏览器最上边的标题栏里。这部分主要用来引入脚本和CSS样式。

<head>

    <title></title>

</head>
(3)
正文信息：body标签内的信息就是正文信息，html页面要显示的具体内容都放置在这部分。

下面的代码是前面示例完整的XHTML文档，说明了XHTML文件的固定格式。

<!DOCTYPE html>

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>

    <title></title>

</head>

<body>

</body>

</html>
· 第一行是文档说明。
· 第一个标签是<html>，表示HTML文件的开始，最后的标签是</html>。
· <head>和</head>标签中的内容是HTML头部信息。
· <title>和</title> 标签中的内容是标题信息。
· <body>和</body>标签中的内容是HTML具体要显示的信息。

2.2.2  头标签<head>

<head></head>头标签一般位于文档的头部，用于包含当前文档的有关信息，例如标题和关键字。头部内容一般不会显示在网页上，而是另有作用。

在头部有一个元素标签<meta>，它主要表示一个文档页面的信息，如作者、关键字及描述等。这些信息用于特定的场合，如刷新页面、供网络搜索引擎搜索等。

<meta>标签的一般格式如下。

<meta name="属性名称" content="属性值">

下面介绍<meta>标签的几个常用属性。

1. 搜索

很多搜索引擎在搜索页面时，实际搜索的页面内容就是<meta>标签中属性keyword的值，因此可以利用这一点提高网站被搜索的概率，如下所示。

<meta name="keyword" content="ASP.NET,实践,BBS论坛">

这样，当用户搜索“ASP.NET”“实践”“BBS论坛”关键字时就有可能搜到该网页。

2. 刷新

若用户希望当前的页面在某个时间定时刷新，就可以使用<meta>标签中的refresh属性来完成。如在制作聊天室时需要设置定时刷新，以便及时从服务器上读取最新的聊天信息。实现此功能的<meta>标签如下所示。

<meta name="refresh" content="5">

它表示每隔5s就刷新一次页面。

若希望客户请求页面首页时，先加载一个问候页面，再跳转到首页，也可以利用refresh来完成，在问候页面添加如下头标签。

<meta name="refresh" content="5;url=index.htm">

2.2.3  其他常用标签

浏览网页时，最直接、最直观地获取信息的方式就是通过文本。文本是最基本的信息载体，不管网页内容如何丰富，文本始终都是网页中最基本的元素。下面将介绍页面布局与文字设计方面常用的HTML标签。

1. <br>标签

在编写HTML文件时，不必考虑细微的设置，也不必理会段落过长的部分会被浏览器切掉。因为在HTML语言规范里，每当浏览器窗口被缩小时，浏览器会自动将右边的文字转折至下一行。所以，编写者应在自己需要断行的地方加上<br>标签。
<br>标签的基本语法如下。

<br>

2. <p>标签

为了使文字排列得整齐、清晰，常用<p></p>标签进行分段。段落的开始用<p>来标记，段落的结束用</p>来标记。</p>是可以省略的，因为下一个<p>的开始就意味着上一个<p>的结束。
<p>标签有一个属性align，它用来指明字符显示时的对齐方式。<p>标签的align属性有center、left和right三个值。
<p>标签的基本语法如下。

<p align="对齐方式">...</p>

3. <hr>标签

<hr>标签可以在屏幕上显示一条水平线，用以分隔页面中的不同部分，从而使文档结构清晰、层次分明，便于浏览。

<hr>标签有如下几个常用属性。

(1)
size：设置水平线的长度、高度。

(2)
width：设置水平线的宽度，用占屏幕宽度的百分比或像素值来表示。

(3)
align：设置水平线的对齐方式，有center、left和right三个属性值。

(4)
noshade：设置水平线的无阴影属性，即为实心线段。

4. <font>标签

浏览器中出现的文字内容都包含在<body>标签内，这些普通文字默认为3号字体，字体标签为<font>。

<font>标签有如下几个常用属性。

(1)
color：设置字体颜色。

(2)
face：设置字体名称，如“宋体”“楷体”等。

(3)
size：设置字体大小，size属性的有效值范围为1～7。

5. <div>标签
<div>标签块标签，不具有实际的意义，其作用是设定内容的摆放位置，实际上就是一个“容器”，用来放置其他元素，基本格式如下。
<div>  内容   </div>
6. <img>标签 

<img>标签是图片标签，且是单标签，基本格式如下。
  <img  src=”URL”  alt=”文字”/>
其中，src属性是图像的URL，alt属性指定了替代的文本，表示当鼠标指针滑过图像时，若图像无法显示或者用户禁用图像显示，则alt属性值代替图像显示在浏览器中。
7. <a>标签

<a>标签是超链接标签，用户可以使用它从一个页面直接跳转到其他页面、图像或服务器。<a>标签的基本格式如下。
<a href="资源地址" target="窗口显示方式">链接文字</a>

链接标签<a>一般有href和target两个属性。href用于指定链接地址，可以链接到网站外部，也可以链接到网站内部。当链接到网站外部时，href所指定的网站地址前面必须加上http://。当链接到网站内部时要注意路径关系。target用来设置链接被单击后窗口的显示方式，可选属性值有4种：_blank、_parent、_self和_top。
8. <select>标签
<select>标签是下拉列表框标签，基本格式如下。
<select>

    <option value=”值”>选项</option>

    <option value=”值”>选项</option>

</select>

下拉列表框中的选择项目使用<option>标签表示，可以包含多个。<option>标签的value属性可以用来设置选择项目对应的值。
2.2.4  表格

表格在网站中应用非常广泛，可以方便灵活地排版，很多动态大型网站都是借助表格排版，表格可以把相互关联的信息元素集中定位，使页面一目了然。

在HTML文档中，表格主要通过<table>、<tr>、<td>标签来完成，其基本格式如下。

<table>...</table> 　定义表格
<caption>...</caption>　定义标题
<tr> 　定义表行
<th> 　定义表头
<td> 　定义表元(表格的具体数据)
1. 表格的标题

表格标题的位置有两种：表格上方和表格下方。表格标题的位置由align属性设置。下面为表格标题位置的设置格式。
设置标题位于表格上方，其格式如下。

<caption align=top> ... </caption> 
设置标题位于表格下方，其格式如下。

<caption align=bottom> ... </caption> 

2. 表格的尺寸设置

一般情况下，表格的总长度和总宽度是根据各行和各列的总和自动调整的，若要直接固定表格的大小，则需使用如下格式。

<table width=n1  height=n2>

其中，width表示表格的宽度，height表示表格的高度，值n1和n2可以直接用像素表示，也可以用百分比(与整个页面相对的大小比例)表示。

表格的边框用border属性设置，表示表格边框线的粗细度。

3. 表格的颜色

在表格中，既可为整个表格添加底色，也可以为任意一行、一个单元格使用背景色。表格的背景色彩设置格式如下。

<table bgcolor=#>

行的背景色彩设置格式如下。

<tr bgcolor=#>

单元格的背景色彩设置格式如下。

<td bgcolor=#>

其中，#表示十六进制的RGB数码，或是预定义的色彩名称，如#00FFCC、#AFE、Black、Red、Blue、White等。
2.3  CSS简介

在设计一个Web应用程序的网页原型时，网站的大多数页面风格应保持一致，即采用相同的布局。几种典型的网页布局大致如图2-1所示。

网页自上而下一般分为页首、导航条、正文、页脚4个部分。页首部分放置网站的标题以及横幅广告条，导航条和页脚部分放置网站的基本信息、联系方式、版权声明等。
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图2-1  典型布局

使用HTML的<div>标签可以很轻松地将页面分成不同的区域，但要想实现与原型一样的效果，还需要结合CSS(Cascading Style Sheets，层叠样式表)对每个部分进行设计。CSS能对网页中对象的位置进行像素级的精确控制，支持几乎所有的字体字号样式，能制作出丰富多彩的网页，是目前基于文本展示最优秀的设计语言。

2.3.1  CSS 的三种样式

在网页中，CSS分为3种：外联式Linking(也叫外部样式)、嵌入式Embedding(也叫内页样式或内部样式)、内联式Inline(也叫行内样式)。在一文档内可以同时使用这3种样式，其优先级为：内联式>嵌入式>外联式。

1. 外联式

如果一个样式需要应用于多个页面，外联式就是最理想的选择。可以将CSS代码编写在一个独立的文件中，该文件的后缀名为.css，在需要应用此样式的页面的首部添加<link>标签引用。例如：

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css">

</head>
2. 嵌入式

如果某个页面需要单独应用特殊样式，就需要使用嵌入式样式。在页面的<head>部分通过<style>标签定义内部样式。例如：

<head>

    <style type="text/css">

        body {

            background-color: red;



font-size:12px;

            text-align:center;

        }

    </style>

<！--其他代码>

</head>
3. 内联式

使用内联样式的方法是在相关的标签中使用样式属性。样式属性可以包含任何CSS属性。以下代码将改变段落的颜色和左外边距。

<p style="color: red; font-size:20px;"> 

Hello World！ 

</p>
2.3.2  CSS的基础语法

CSS规则主要由两部分构成：选择器和一条或多条声明。定义CSS样式的格式如下。

选择器{


属性名称1:属性值1;


属性名称2:属性值2;


…
}

选择器是CSS的核心，CSS的选择器可以分为三大类，即id选择器、class选择器和标签选择器。

1. id选择器

id选择器可以为标有特定id的HTML元素指定特定的样式，以#来定义。元素的id在整个页面中是唯一的。通过id定义CSS的语法格式如下。

# id名称{


属性名称1:属性值1;


属性名称2:属性值2;


…
}

下面的两个id选择器中，第一个定义元素的颜色为红色，第二个定义元素的颜色为绿色。

#red {color:red;}

#green {color:green;}
下面的 HTML 代码中，id 属性为 red 的 p 元素显示为红色，而 id 属性为 green 的 p 元素显示为绿色。

<p id="red">这个段落是红色。</p>

<p id="green">这个段落是绿色。</p>

2. class选择器

如果页面上有多个元素都需要使用相同的样式，则可通过class选择器设置，以一个点号定义。通过类名定义CSS样式的语法如下。

.类名｛


属性名称1：属性值1；


属性名称2：属性值2；


…
}

以下语句定义了一个center类，表示所有拥有center类的元素都居中显示。
.center {text-align: center}
在下面的 HTML 代码中，h1 和 p 元素都拥有center类。这意味着二者都将遵守.center选择器中的规则。

<h1 class="center">

此段落将被居中显示
</h1>

<p class="center">

此段落也将被居中显示
</p>
3. 标签选择器

标签选择器也称属性选择器，其以网页中已有的标签名作为名称选择器。以下样式表示将页面中所有<p>标签中的文字颜色都设置为红色并居中显示。

p {
color:red; 
text-align: center;
}
2.4  DIV+CSS布局

DIV+CSS是Web设计标准，是一种网页布局方式。与通过表格(table)布局的传统方式不同，DIV+CSS布局方式可以实现网页页面内容与表现相分离。本节以典型的拐角型页面和用户登录页面为例介绍DIV+CSS布局。

2.4.1  拐角型页面的设计

拐角型页面是常用的网站布局，页面主要划分为上、中、下3个区域。其中，上部区域用来放置标题或Logo；中部区域是页面的主要部分，经常分成左、右2个区域。左边放导航条，右边放置主要内容；下部区域用来放置公司的基本信息、联系方式和版权说明等。

拐角型页面的设计步骤如下。

(1)
打开Visual Studio 工具，新建Web应用程序项目，项目名称为ch02，在解决方案资源管理器中右击站点文件夹ch02，在弹出的快捷菜单中选择【添加】|【新建项】命令，添加一个Web窗体(也可以添加HTML页面)，文件命名为eg02_1.aspx。

(2)
单击打开eg02_1.aspx文件，然后单击工作区下方的【源】按钮，打开XHTML源文件，在body标签内添加如下代码。

<body>

    <form id="form1" runat="server">

    <div id="Container">

        <div id="Header">

             首部：标题，Logo等

        </div>

        <div id="MainBody">

             <div id="Left">左边栏：导航</div>

             <div id="Right">主要内容</div>

         </div>

        <div id="Footer">

             尾部：基本信息，版权说明等

        </div>

    </div>

    </form>

</body>
在该代码中，包含了6个DIV，其中最外层的Container用来设置整个网页的特征， Container内包含3个DIV，分别是首部Header、中部MainBody和尾部Footer。MainBody层为页面中间部分，又分为Left和Right左右两层。也可以不设置MainBody层，而直接设置Left层和Right层。

(3)
在解决方案资源管理器中右击站点文件，添加样式表文件，如图2-2所示。
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图2-2  添加样式表文件

(4)
在打开的样式表文件内添加CSS代码，分别对各层的颜色、大小和位置等进行设置，代码如下。

body

{

    background-color: #CCFFFF;

    text-align: center;

}

#Container

{

    background-color: #FFCCFF;

    border: 1px double #0000FF;

    width: 900px;

    height: 800px;

    margin: auto;

}

#Header

{

    background-color: #000099;

    font-size: 48px;

    color: #FFFFFF;

    font-family: 微软雅黑;

    height: 120px;

    padding-top: 20px;

}

#MainBody

{

    height: 500px;

    background-color: #CC99FF;

}

#Left

{

    width: 150px;

    float: left;

    overflow: hidden;

    background-color: #99FF66;

    height: 100%;

}

#Right

{

    background-color: #FFFF66;

    width: 740px;

    height: 100%;

    float: right;

    overflow: hidden;

    font-size: xx-large;

    font-family: 华文琥珀;

}

#Footer

{

    height: 180px;

    background-color: #993366;

}
(5)
打开解决方案资源管理器，用鼠标拖动myStyle.css文件至eg01.aspx文件的head标签处，即可自动添加引用CSS文件的代码，如图2-3所示。
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图2-3  添加link标签

(6)
保存所有文件，运行程序，如图2-4所示。
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图2-4  拐角型页面运行效果

这里仅以颜色演示拐角型页面布局的效果，在实际设计中，可将具体内容放入不同的区域中。
2.4.2  用户登录页面的设计

在很多典型的案例中，用户登录页面是必不可少的。本小节使用DIV+CSS制作用户登录页面，具体步骤如下。

(1)
打开站点ch02，在解决方案资源管理器中右击站点文件，在弹出的快捷菜单中选择【添加】|【新建项】命令，添加一个Web窗体，文件名为eg02_2.aspx，添加一个样式表文件，文件名为loginStyle.css。

(2)
在站点文件夹ch02下，新建文件夹images，将事先准备好的网站中的所有素材放在该文件夹内，如图2-5所示。
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图2-5  素材文件夹

(3)
返回Visual Studio开发环境，在解决方案资源管理器中刷新站点ch02，可看到刚放入images文件夹中的素材已经显示在该解决方案中。

(4)
打开eg02_2.aspx文件，在<head>标签中添加引用loginStyle.css的<link>标签，在<body>标签中添加用来分层的<div>标签，代码如下。

<head runat="server">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>

    <link href="loginStyle.css" rel="stylesheet" />

    <title></title>

</head>

<body>

    <form id="form1" runat="server">

     <div id="Container">

     <div id="Logo"></div>

     <div id="MainBody">

       <div id="TabBody">

       <table class="style1">

       <tr>

       <td style="color: #FFFFFF">用户名：</td>

        <td>

          <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>

        </td>

        <td rowspan="2">

          <asp:ImageButton ID="ImageButton1" runat="server" ImageUrl="~/images/btn.jpg" />

         </td>

        </tr>

        <tr>

        <td  style="color: #FFFFFF">密码：</td>

        <td>

        <asp:TextBox ID="TextBox2" runat="server"></asp:TextBox>

        </td>

        </tr>

        </table>

        </div>

       </div>

        </div>

    </form>
</body>
其中，asp:TextBox、asp:ImageButton标签为ASP.NET的Web服务器控件，将在第4章详细介绍。
(5)
打开loginStyle.css文件，为各层设置背景颜色、文字大小、位置等，代码如下。

body

{

    background-image: url('../images/bg.jpg');

    background-repeat: repeat-x;

    text-align: center;

}

#Container

{

    margin: auto;  

    width: 660px;

    height: 450px;

}

#Logo

{

    background-image: url('../images/logo_N.jpg');

    background-repeat: no-repeat;

    height: 120px;

}

#MainBody

{

    background-image: url('../images/userLoginBg.jpg');

    height: 310px;

   position:relative;

}

#TabBody

{

    position: absolute;

    top: 127px;

    left: 240px;

    height: 75px;

    width: 357px;

}
(6)
保存所有文件，运行程序，效果如图2-6所示。
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图2-6  用户登录页面

2.5  实战：猜数游戏

某电视节目有这样一个竞猜环节：选手只知道一件商品的价格范围是1～2000元，选手有3次竞猜机会，主持人会提示选手每次猜出的价格是低了还是高了，若猜中了，则选手会赢得该商品，否则将接受惩罚。

具体设计步骤如下。

(1)
准备素材。在站点ch02的images文件夹上右击，在弹出的快捷菜单中选择【添加】|【新建文件夹】命令，添加一个goods文件夹，用来存放商品的图片。将商品图片素材复制到goods文件夹中，如图2-7所示。

(2)
添加商品类。右击站点ch02，在弹出的快捷菜单中选择【添加】|【类】命令，在弹出的对话框中选择【类】模板，输入类文件的名称Goods.cs，如图2-8所示，单击【添加】按钮。

[image: image64.png]b Web

b ASP.NET Core
SQL Server

b ERHL

FRINETIR - ch02
4 B

&
&
.
)

ADO.NET SEuRisn

Code Analysis HTiE
CSharp Editor Script
CSharp MonoBehaviour
editorconfig S#4(.NET)
editorconfig STEEERIA)
EF 5.x DbContext 478
EF 6.x DbContext 478
JavaScript JSON BB
OWIN Startup 2¢

SQL Server #uRE

TypeScript JSON EE##

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

Visual C#

BIRN):

Goods.cs

1ER(Ctrl+E)

8% Visual C#

=2

RIN(A)

A





图2-8  添加类
(3)
打开Goods.cs文件，为商品类添加数据成员和方法成员，代码如下。

public class Goods

{

    string goodsName; //商品名称

    string goodsImage; //商品图片

    int price;   //商品价格

    public string GoodsName {

        get{

            return goodsName;

        }

        set

        {

            goodsName = value;

        }

            }

    public string GoodsImage {

        get

        {

            return goodsImage;

        }

        set

        {

            goodsImage = value;

        }

    }

    public int Price {

        get

        {

            return price;

        }

        set

        {

            price = value;

        }

    }

    public Goods(string goodsName,string goodsImage,int price)

    {

        this.goodsName = goodsName;

        this.goodsImage = goodsImage;

        this.price = price;

    }

}
(4)
设计界面。本实例将采用嵌入式和内联式的样式来设计界面。在解决方案资源管理器中，右击站点ch02，在弹出的快捷菜单中选择【添加】|【Web窗体】命令，新建一个Web页面eg02_3.aspx。首先在该页面的<form>标签处添加<div>标签，对页面进行分层，如图2-9所示。
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图2-9  DIV设计

(5)
找到<head>标签，为<body>标签和各DIV层添加样式，代码如下。

<head runat="server">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>

    <title></title>

    <style type="text/css">

        .body {

            text-align: center;

        }

        .Container {

            width: 800px;

            height: 600px;

            margin: auto;

        }

        .Header{

            background-image: url('images/pricelogo.jpg'); 

            width: 100%; height: 56%; 

            background-repeat: no-repeat;

        }

        .MainBody {

            height: 280px;

            background-color: #B81010;

            position: relative;

        }

        .table {

            position: absolute;

            top: 0px;

            left: 90px;

            height: 260px;

            width: 604px;

            background-color: #FFFFFF;
text-align:center;
        }

        .Footer {

            height: 80px;

            background-color: #993366;

        }

    </style>

</head>
(6)
打开eg02_3.aspx的设计页面，在中间层(class属性值为table)的DIV中，选择【表】|【插入表格】命令，添加一个6行2列的表格，如图2-10所示。

①
合并表格的第一行单元格，添加一个Button控件，修改其text属性为“开始猜价格”。

②
在第2行的第1个单元格中输入文字“商品：”，在第2个单元格中添加一个Image控件和一个Label控件。

③
在第3行的第1个单元格中输入文字“输入商品价格：”，在第2个单元格中添加一个TextBox控件。

④
在第4行的第2个单元格中添加2个Button控件。

⑤
在第5行的第2个单元格中添加一个Label控件，调整各控件的大小和位置，所有控件的id属性都采用默认值。关于控件的具体介绍请查看本书第4章。页面设计效果如图2-11所示。
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图2-10  添加表格
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图2-11  页面设计效果
该页面的XHTML标签的主要代码如下。

<body class="body">

 <form id="form1" runat="server">

    <div class="Container">

       <div class="Header">

         </div>

        <div class="MainBody">

         <div class="table">

           <table style="width: 100%; height: 256px">

             <tr>

             <td style="font-size: 36px; font-family: 幼圆;" colspan="2">

             <asp:Button ID="Button3" runat="server" Font-Bold="True" Font-Size="24pt"
                   Text="开始猜价格" Width="243px" OnClick="Button3_Click" />

              </td>

             </tr>

             <tr>

               <td style="width: 178px; text-align: right; font-family: 微软雅黑;">商品：</td>

              <td style="text-align: left;font-family: 微软雅黑;">

               <asp:Image ID="Image1" runat="server" Width="100px" Height="100px"
                     ImageUrl="~/images/goods/1.jpg" />

               <asp:Label ID="Label2" runat="server"></asp:Label>

                </td>

               </tr>

              <tr>

              <td style="width: 178px; text-align: right; font-family: 微软雅黑;">
                   输入商品价格：</td>

              <td style="text-align: left;">

             <asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" Width="177px"></asp:TextBox>

               </td>

              </tr>

              <tr>

           <td style="width: 178px; text-align: right; font-family:微软雅黑;">&nbsp;</td>

            <td style="text-align: left;">

            <asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="猜一下" OnClick="Button1_Click" />

                                &nbsp;&nbsp;&nbsp;

             <asp:Button ID="Button2" runat="server" Text="重新开始" OnClick="Button2_Click" />

               </td>

            </tr>

         <tr>

         <td style="width: 178px; text-align: right; font-family: 微软雅黑;">&nbsp;</td>

         <td style="width: 178px; text-align: left;">

         <asp:Label ID="Label1" runat="server" Text=""></asp:Label>

         </td>

         </tr>

       </table>
</div>

</div>

 <div class="Footer">

                <br />

         <p style="font-family: 华文细黑; color: #FFFFFF">

         版权归沃尔玛商家所有，盗版必究&nbsp;&nbsp; 服务热线：020-888888 </p>

            </div>

        </div>

    </form>

</body>
(7)
打开eg02_3.aspx.cs文件，在该类中添加如下代码。

static Goods[] goods;

static int price;

static int count;

private void createGoods()

 {

        goods = new Goods[5];

        goods[0] = new Goods("洗衣机", "1.jpg", 1158);

        goods[1] = new Goods("茶具", "2.jpg", 958);

        goods[2] = new Goods("热水壶", "3.jpg", 268);

        goods[3] = new Goods("电饭煲", "4.jpg", 768);

        goods[4] = new Goods("电磁锅", "5.jpg", 558);

}
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{

    if(!IsPostBack)

    {

       Button1.Enabled = false;

       Button3.Enabled = true;

     }

 }
上述代码中，定义了一个全局的静态数组goods，用来存储商品信息；price变量用来存储商品的价格；count变量用来存储猜数的次数。

createGoods方法用来创建商品信息。该例中创建了5个商品，可以通过数据库存储商品信息，这里用数组存储。

Page_Load事件中的代码用来设置初始值，即在刚开始的时候，【猜一下】按钮不可用，【开始猜价格】按钮可用。

(8)
在设计页面中，双击【开始猜价格】按钮，添加该控件的Click事件代码，如下所示。

protected void Button3_Click(object sender, EventArgs e)

{

        createGoods(); //创建商品
        count = 0;  //开始计数
        Random rand = new Random();

        int key = rand.Next(0, 5);  //随机获取商品
        Label2.Text = goods[key].GoodsName;

        price= goods[key].Price ;

        Image1.ImageUrl = "~/images/goods/" + goods[key].GoodsImage;

        Label1.Text = "";

        Button1.Enabled = true;   

}
(9)
在设计页面中，双击【猜一下】按钮，添加该控件的Click事件代码，如下所示。

protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)

    {

        Button3.Enabled = false;

        int userPrice;

        count++;

        if (int.TryParse(TextBox1.Text.Trim(), out userPrice))

        {

            if (count <= 3)

            {

                if (userPrice > price)

                {

                    Label1.Text = "哎呦，没这么贵!!";

                }

                else if (userPrice < price)

                {

                    Label1.Text = "哎呦，没这么便宜!!";

                }

                else

                {

                    Label1.Text = "恭喜你猜中了，这件商品你可以抱走啦!!";

                    Button3.Enabled = true;

                    TextBox1.Text = "";

                }

                if(count==3)

                {

                    Label1.Text += "3次机会都用完啦!";

                    Button3.Enabled = true;

                    Button1.Enabled = false;

                    TextBox1.Text = "";

                }

            }

        }

        else

        {

            Label1.Text = "请输入(1~2000)整数！";

        }

    }
(10)
在设计页面中，双击【重新开始】按钮，添加该控件的Click事件代码，如下所示。

protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

        Button1.Enabled = false;

        Button3.Enabled = true;

        Label1.Text = "";

        Image1.ImageUrl = "";

        Label2.Text = "";

        TextBox1.Text = "";

}
(11)
保存所有文件，运行程序，效果如图2-12所示。单击【开始猜价格】按钮，输入一个价格，单击【猜一下】按钮，效果如图2-13所示。如果3次都没有猜中，则效果如图2-14所示。
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图2-12  运行界面(1)
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图2-13  运行界面(2)
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图2-14  运行界面(3)

小    结

本章主要介绍了C#编程语言的特点及基本语法，包括数据类型、运算符和表达式、流程控制语句等，还介绍了网页设计基础XHTML标记语言的使用。C#是面向对象的编程语言，而类是面向对象程序设计的核心，读者应掌握面向对象的程序设计思想，为以后的应用程序编程奠定扎实的基础。XHTML标签是网页的主要元素，本章主要介绍了几个常用的XHTML标签，为后面的章节作铺垫。

本章重点和难点：

(1)
C#语言的数据类型、值类型和引用类型的区别。

(2)
条件控制语句的使用，包括if语句、if…else语句、switch语句。

(3)
循环控制语句的使用，包括for语句、foreach语句、while语句、do…while语句。

(4)
C#中类和对象的概念。

(5)
数组的定义和使用。

(6)
结构化异常处理try…catch…finally控制结构及其实现方法。

(7)
XHTML文档的基本结构。

(8)
常用XHTML标签的使用方法，包括<meta>、<br>、<p>、<table>等。

习    题

一、选择题

1. 
在switch语句中，使用(    )来表示每个case子句的结尾。

A. 花括号({})




B. c ontinue语句

C. 分号(;)





D.  break语句

2. 
循环体至少执行一次的循环是(    )。

A.  do循环





B.  while循环

C.  do...while循环




D. 以上都不是

3. 
在C#中定义一个类要用到的关键字是(    )。

A.  public





B.  class


C.  classification




D.  private

4. 
访问仅限于本类或从本类派生的类所用的修饰符是(    )。

A.  protected





B.  internal
C.  protected internal



D.  private

5. 
在声明一维数组时使用(    )关键字对其实例化。

A.  class


B.  new


C.  public


D.  static

6. 
要确定两个类的继承关系，应当在定义类时使用(    )符号。

A.  ;



B.  :



C.  ,



D.  .

7. 
HTML标签中用来表示表格的是(    )。

A.  <head>

B.  <hr>


C.  <table>

D.  <body>

二、填空题

1. 结构化程序设计的3种控制结构是          、          和          。

2.  C#语言中，实现选择结构的语句是                    和                    。

3.  C#语言的循环结构控制语句有          、          、          和          。

4. 执行下面的程序段后，变量sum的值为          ，i的值为          。

//**********************************************************************

int i; 

int sum = 1; 

for (i = 1; i < 10; i +=3)

{

    sum *= i;

}
//**********************************************************************

5.  C#语言的结构化异常处理控制块为           、             。

三、问答题

1.  C#语言中常用的条件语句有哪些？常用的循环控制语句有哪些？

2. 简述值类型和引用类型的主要区别。

3. 简述面向对象编程的特征。

4. 什么是继承？

5. 简述C#语言中的异常处理过程。

四、上机操作题

1. 编写一个控制台程序，从键盘输入4个数，求出最大值和最小值。

2. 编写一个控制台程序，分别用for、while、do…while语句实现n!。

3. 编写一个Windows应用程序，定义一个将小写字母转换为大写字母的类。

4. 设计Point类，要求如下。

(1) 
数据成员：表示横、纵坐标的字段x、y(私有权限)。

(2) 
方法成员：

①
无参数的构造方法，将x、y赋值为0。　

②
带两个整型参数的构造方法，分别为字段x、y赋值。

③
在屏幕上显示坐标值的方法show()。

在主方法中创建两个点对象，使以上两个构造方法均被执行，并在屏幕上显示这两个点对象的坐标值，求出平面坐标系中这两点间的距离(sqrt()函数表示开根号，pow()函数表示求平方)。

5. 编写一个Windows应用程序，设计一个学生类student，要求如下。

(1)
数据成员：

①
姓名、年龄、学号、性别，定义为字段变量，私有成员。

②
年龄：范围为6～30岁，定义为属性，公共成员。

   
性别：男或者女，定义为属性，公共成员。

③
英语成绩、数学成绩、语文成绩，在本项目中可以访问，定义为字段变量。

(2)
方法成员：

①
带两个参数(姓名，学号)的构造方法，设置姓名和学号的值。

②
计算总分和平均分的方法，任意类都可以访问。

③
显示学生基本信息的方法，任意类都可以访问。

在主方法中创建两个学生对象，其中第一个学生的基本信息从键盘输入，第二个学生的基本信息直接赋值，比较两个学生的总分和平均分。 

6. 设计一个Account账号类，要求如下。

(1)
数据成员：账号ID、余额，定义为字段变量，私有成员。

(2)
方法成员(公共成员)：

①
带有两个参数的构造方法，设置账号和余额的值。

②
用户进行存款的方法。

③
用户进行取款的方法。

④
显示用户余额的方法。

创建一个模拟账号为Mark、余额为50万元的对象，先后存款10万元、取款20万元，然后显示余额。
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 微课视频
扫一扫，获取本章相关微课视频。
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图1-23  Label2的【属性】面板
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图2-7  商品素材
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