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放风筝

青草地，放风筝。汝前行，吾后行。

第  单元

while 与 
do-while 循环

while 与 
do-while 循环

“小古文怎么学，粗知大意，背

下来再说！”这是全国特级老师于

老师教大家的学习方法。尼克学习

小古文时就用此方法，当他不会背

的时候，就读啊，读啊，读啊，读

啊，读啊，读啊，读啊……

当“不会背”这个条件成立时，

尼克就会一直读下去，尼克真是一

个有毅力的孩子啊！

4
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打老虎

一二三四五，

上山打老虎；

老虎不在家，

打只小松鼠；

松鼠有几只？

一二三四五。

今天，我们用while 语句来编写这个程

序。while 语句的特点是先判断表达式，后

执行语句。其一般形式为：

 while (表达式)
   语句;

当表达式的值为真（非 0）时，就不断

地执行循环体内的语句，所以 while 循环

称为当型循环。while 语句的执行过程如

图 40.1 所示。

—while 语句

第 40课　儿歌《打老虎》

图　40.1

试编一程序，在屏幕上输出1～5这几个数字。
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本课程序的流程图如图 40.2 所示。

1 #include <iostream> 
2 using namespace std; 
3
4 int main()
5 {
6  int i = 1;
7  while (i <= 5)
8 {
9    cout << i << endl;
10    i++;
11 }
12 return 0;
13 }

运行结果：

1
2
3
4
5

while 循环的循环体若由多个语句组成，则须将多个语句用“{}” 括起

来，成为一个复合语句。

小 提 示

英汉小词典

while [waɪl]　当……的时候

动动脑

1. 一张容量为 16GB 的 SD 卡能存储大约（    ）张大小为 2MB 的数码

相片。

图　40.2
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A.  4000 B.  8000 C.  1600  D.  16000

2. 阅读程序写结果。

1 #include <iostream>
2 using namespace std; 
3

4 int main()
5 {
6  int i = 0;
7  while (i <= 8)
8 {
9    cout << i << ' '; // ' '表示一个空格

10    i = i + 4;
11 }
12 cout << i << endl;
13 return 0;
14 }

输出：         

3. 完善程序。

求 6+12+18+24+…+180 的和是多少。

1 #include <iostream>
2 using namespace std; 
3

4 int main()
5 {
6  int i = 6, sum = 0;
7  while (i <= 180)
8 {
9 　　　　　　　　　　　  ;
10 　　　　　　　　　　   ;
11 }
12 cout << "sum=" << sum << endl;
13 return 0;
14 }

i

0

0+4

4+4

8+4（退）

本课讲解视频




