
 

 

  

第 1 章  

 
HTML 简介 

Internet 的飞速发展推动了越来越多的用户创建网站，当我们浏览这些网站时，看到的是丰富的影

像、文字、图片，这些内容都是通过一种名为 HTML 的语言表现出来的。对于网页设计和制作人员，

尤其是开发动态网站的编程人员来讲，他们几乎不可能在不使用 HTML 的情况下制作网页。 

本章知识架构及重难点如下。 

 

1.1  HTML 的基本概念   

HTML 是一种网页语言，它的全称为 hypertext markup language，中文被称为超文本置标语言或超

文本标记语言。它是一种文本类、解释执行的标记语言，是 Internet 上用于编写网页的主要语言。用

HTML 编写的超文本文件被称为 HTML 文件。 

要把信息发布到全球，就必须要使用能够被大众接受的语言，也就是使用一种大多数计算机能够

识别的出版语言。在 WWW 上，通常使用的发布语言是 HTML，即超文本标识语言。 

HTML 语言是一种简易的文件交换标准。与物理的文件结构不同，它旨在定义文件内的对象和描

述文件的逻辑结构，而并不定义文件的显示。HTML 所描述的文件由于具有极高的适应性，因此特别

适合于 WWW 的呈现环境。 

HTML 是纯文本类型的语言，使用 HTML 编写的网页文件也是标准的纯文本文件。我们可以用任

何文本编辑器（例如 Windows 的“记事本”程序）打开该文件，以查看其中的 HTML 源代码，也可以

在用浏览器打开网页时，通过相应的“查看/源文件”命令查看网页中的 HTML 代码。HTML 文件可以

直接由浏览器解释执行，而无须编译。当用浏览器打开网页时，浏览器读取网页中的 HTML 代码，分

析其语法结构，然后根据解释的结果显示网页内容，正是因为如此，网页显示的速度同网页代码的质

量有很大的关系，保持精简和高效的 HTML 源代码是十分重要的。 
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1.2  HTML 的发展史   

1.2.1  HTML 的早期发展 

HTML 的历史可以追溯至 1993 年，在这一年，HTML 首次以 Internet 草案的形式发布。20 世纪

90 年代的人见证了 HTML 的高速发展，从 1.0 版、2.0 版、3.2 版到 4.0 版，再到 1999 年的 4.01 版，

具体如下。 

 HTML 1.0：在 1993 年 6 月作为互联网工程工作小组（IETF）工作草案发布，由此超文本标

记语言第一版诞生，但由于当时有很多版本的 HTML，没有形成一个统一的标准，因此实际

上没有正式的 HTML 1.0。 

 HTML 2.0：1995 年 11 月作为 RFC 1866 发布，于 2000 年 6 月被宣布已经过时。 

 HTML 3.2：1997 年 1 月 14 日发布，W3C 推荐标准。 

 HTML 4.0：1997 年 12 月 18 日发布，W3C 推荐标准。 

 HTML 4.01：1999 年 12 月 24 日发布，W3C 推荐标准，在 HTML 4.0 基础上进行微小改进。 

随着 HTML 的发展，W3C（万维网联盟）掌握了对 HTML 规范的控制权。然而，在快速发布了

4 个版本之后，业界普遍认为 HTML 已经“无路可走”了，对 Web 标准的焦点也开始转移到了 XML

和 XHTML，HTML 被放在次要位置。不过在此期间，HTML 体现了顽强的生命力，主要的网站内容

还是基于 HTML 的。为能支持新的 Web 应用，同时克服现有的缺点，HTML 迫切需要添加新功能，制

定新规范。 

1.2.2  从 HTML 到 XHTML 

在早期的 HTML 发展过程中，HTML 由于从未执行严格的规范，而且各浏览器对各种不规范的

HTML 代码极为宽容，因此显得极为混乱。例如，下面代码： 
 
<html> 
<head> 
<title>混乱的 HTML 文档</title> 
<body> 
<hl>混乱的 HTML 文档 
 
上面代码中的<html>、<head>、<body>和<h1>标签没有正确结束，这显然违背了结构化文档的

规则。然而，当使用浏览器浏览这个文档时，我们依然可以看到浏览效果，这就是 HTML 不规范的

地方。 

为此，W3C 建议使用 XML 规范来约束 HTML 文档。他们将 HTML 和 XML 的优点加以结合，得

到了一种在当时、现在和未来都能使用的标记语言：XHTML。 

XHTML（extensible hyper text markup language，扩展的超文本标记语言）要求 HTML 文档首先必

须是一份 XML 文档。XML 文档是一种结构化文档，它有如下 4 条基本规则： 
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 整个文档有且仅有一个根元素。 

 每个元素都由开始标签和结束标签组成（如<a>和</a>分别是开始标签和结束标签），除非使

用空元素语法（如<br/>就是空元素语法）。 

 元素与元素之间应该合理嵌套。例如，<a><b>HTML5 从入门到精通</b></a>，可以很明确地

看出<b>元素是<a>元素的子元素，这就是合理嵌套，但<a><b>HTML5 从入门到精通</a></b>

这种写法比较混乱，也就是所谓的不合理嵌套。 

 元素的属性必须有属性值，并且属性值应该用引号（单引号或双引号）引起来。 

XHTML 不仅与 HTML 4.01 具有很好的兼容性，而且是更严格、更纯净的 HTML 代码。XHTML

可以被所有支持 XML 的设备读取，在其他浏览器升级至支持 XML 之前，XHTML 强制 HTML 文档具

有更加良好的结构，保证这些文档可以被所有的浏览器解释。 

1.2.3  HTML5 的面市及发展 

虽然 W3C 努力为 HTML 制定规范，但由于绝大部分编写 HTML 页面的人并没有接受过专业训练，

他们对 HTML 规范、XHTML 规范也不是很了解，所以他们制作的 HTML 网页绝大部分都没有遵守

HTML 规范。 

2004 年，W3C 小组人员成立了 WHATWG（Web Hypertext Application Technology Working Group，

Web 超文本应用技术工作组），他们创立了 HTML5 规范，同时开始专门针对 Web 应用开发新功能—

这被 WHATWG 认为是 HTML 中最薄弱的环节。Web 2.0 这个新词也就是在那个时候被发明的。Web 2.0

实至名归，开创了 Web 的第二个时代，旧的静态网站逐渐让位于需要更多特性的动态网站和社交网站—

这其中的新功能真的是数不胜数。 

2006 年，W3C 又重新介入 HTML，并于 2008 年发布了 HTML5 的工作草案。2009 年，XHTML2

工作组停止工作。又过一年，因为 HTML5 能解决非常实际的问题，所以在规范还没有具体定下来的

情况下，各大浏览器厂家就已经按捺不住了，开始对旗下产品进行升级，以支持 HTML5 的新功能。

这样，得益于浏览器的实验性反馈，HTML5 规范也得到了持续地完善，HTML5 以这种方式迅速融入

对 Web 平台的实质性改进中。 

2017 年 12 月 14 日，W3C 的 Web 平台工作组发布了 HTML 5.2 正式推荐标准，并将淘汰过时的

HTML 5.1 推荐标准。HTML 5.2 是基于超文本标记语言 HTML5 的第二次更新。在该版本中，添加了

可以帮助 Web 应用程序开发者的新特征，同时基于开发者的普遍使用习惯进一步引入了新的元素，重

点关注定义清晰的一致性准则，以确保 Web 应用和内容在不同用户代理浏览器中的互操作性。同时，

工作组还发布了 HTML 5.3 的首个公开工作草案，HTML 5.3 是基于超文本标记语言 HTML5 的第三次

更新。 

1.3  HTML5 的改进   

HTML5 的主要目标是能够创建更简单的程序，编写更简洁的代码。例如，为了使 Web 应用程序
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的开发变得更加容易，HTML5 中提供了很多 API。为了使 HTML 代码变得更简洁，在 HTML5 中开发

了新的属性、新的元素等。总体来说，HTML5 为 Web 平台提供了很多新的功能。本节将介绍 HTML5

的几个新增特性。 

1.3.1  部分代替了原来的 JavaScript 

HTML5 增加了很多非常实用的功能，这些功能可以部分代替 JavaScript，只需要通过为标签增加

一些属性即可。 

例如，打开一个页面后立即让某个单行文本框获得输入焦点，在 HTML5 之前，可能需要通过

JavaScript 来实现。代码如下。 
 
<form> 

<p><label>用户名：<input name="search" type="text" id="search"></label></p> 
<script type="text/javascript"> 

  document.getElementById("search").focus(); 
</script> 

</form> 
 
上面的代码片段通过 JavaScript 来完成这个功能，但在 HTML5 中则只需要设置一个属性即可。如

果使用 HTML5，则可以把上面的代码改为如下形式。 
 
<form> 

<p><label>用户名：<input name="search" autofocus></label></p> 
</form> 
 
在这个示例中，我们可以看到，在 HTML4 中使用了一段 JavaScript 代码，而在 HTML5 中并没有

使用这段代码，取而代之的是一个在 HTML5 中新出现的属性。 

我们把两个代码片段放在一起进行对比，不难发现使用 HTML5 之后简洁得多。除了这里示范的

autofocus 可用于自动获得焦点，HTML5 还支持其他一些属性，例如一些输入校验的属性，以前都必须

通过 JavaScript 来完成，但现在都只要一个 HTML5 属性即可。 

1.3.2  更明确的语义支持 

在 HTML5 之前，如果要表达一个文档结构，则只能通过<div>元素来实现。例如，我们来看一个

在以前的 HTML 中的一种页面结构，代码如下。 
 
<div id="header">...</div> 
<div id="nav">...</div> 
<div class="article"> 
... 
</div> 
<div id="aside">...</div> 
<div id="footer">...</div> 
 
在上面的页面结构中，所有的页面元素都采用<div>元素来实现，不同<div>元素的 id 不同，不同

id 的<div>元素代表不同含义，但这种采用<div>布局的方式导致缺乏明确的语义，因为所有内容都是
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<div>元素。 

HTML5 则为上面的页面布局提供了更明确的语义元素，此时可以将上面的代码片段改为如下

形式。 
 
<header>...</header> 
<nav>...</nav> 
<article> 
... 
</article> 
<aside>...</aside> 
<footer>...</footer> 
 
在这个示例中，我们可以看到，HTML4 中常见的用<div>划分页面结构的方法已经被 HTML5 中

一种新出现的元素所取代。这些元素可以提供更加清晰的语义。 

除此之外，以前的 HTML 可能会通过<em>这样的元素来表示“被强调”的内容，但到底是哪一种

强调，HTML 却无法表达。HTML5 提供了更多支持语义的强调元素，例如： 
 
<time>2023-10-10</time> 
<mark>被标记的文本</mark> 
 
上面的第一个<time>元素用于强调被标记的内容是日期或时间，而<mark>元素则用于强调被标记

的文本。HTML5 新增的这两个元素提供了比<em>元素更丰富的语义。 

1.3.3  增强了 Web 应用程序功能 

一直以来，HTML 页面的功能被严格地限制着，客户端从服务器下载 HTML 页面数据，浏览器负

责呈现这些 HTML 页面数据。出于对客户机安全性的考虑，以前的 HTML 在安全性方面确实做得足够

安全。 

当 HTML 页面变得过于安全时，我们就需要通过 JavaScript 等其他方式来增加 HTML 的功能。换

句话来说，HTML 对 Web 程序而言功能过于简单，例如上传文件时无法同时选择多个文件，前端开发

者不得不通过 Flash、JavaScript 等各种技术来克服这个困难。为了弥补这种不足，HTML5 规范增加了

不少新的 API，这些 API 可以轻松地实现类似批量上传这样的 Web 应用功能。 

1.4  各浏览器对 HTML5 的支持   

自 2014 年，HTML5 作为稳定 W3C 推荐标准发布以来，各大浏览器厂商微软、苹果、谷歌、Mozilla、

Opera 不断升级浏览器版本，用于适应最新的 HTML5 新特性。截至 2023 年，各大主流浏览器对 CSS3

和 HTML5 的支持日趋完善。为了清楚地对比各大浏览器厂商产品对 HTML5 的支持情况，在 HTML5 

TEST 官网对主流浏览器支持 HTML5 得分情况进行测评，如图 1.1 所示。 
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图 1.1  测评各浏览器对 HTML5 的支持度 

在图 1.1 所示的测评得分情况中，第一名是 Google 的 Chrome，得分是 528 分；第二名是 Opera，

得分是 518 分；第三名是 Edge，得分是 492 分；第四名是 Firefox，得分是 491 分；第五名是苹果的

Safari，得分是 471 分，仍有较大提升空间。 

 

 




