
 

 

  

第 1 章  

 
初识 JavaScript 

在学习 JavaScript 前，应该先了解什么是 JavaScript、JavaScript 有哪些特点、JavaScript 的编写工

具，以及 JavaScript 在 HTML 中的应用。通过了解这些内容来增强对 JavaScript 语言的理解，方便以后

更好地学习。 
本章知识架构及重难点如下。 

 

1.1 JavaScript 简述   

JavaScript 是用于 Web 开发的一种脚本编程语言，也是一种通用的、跨平台的、基于对象和事件驱

动并具有安全性的脚本语言。它不需要进行编译，而是直接嵌入 HTML 页面中，把静态页面转变成支

持用户交互并响应相应事件的动态页面。 
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1.1.1 JavaScript 的起源 

JavaScript 语言的前身是 LiveScript 语言，是由美国 Netscape（网景）公司的布兰登·艾奇（Brendan   
Eich）为 1995 年发布的 Navigator 2.0 浏览器的应用而开发的脚本语言。后来 Netscape 公司与 Sun（升

阳）公司（现已被 Oracle，即甲骨文公司收购）合作，在 Navigator 2.0 正式发布前，将 LiveScript 改名为

JavaScript，也就是最初的 JavaScript 1.0。虽然当时该版本还存在很多缺陷，却丝毫不影响以 JavaScript 
1.0 为基础的 Navigator 2.0 在浏览器市场上占据主宰地位。 

因为 JavaScript 1.0 非常成功，所以 Netscape 公司在 Navigator 3.0 中发布了 JavaScript 1.1。同时

Microsoft（微软）公司开始进军浏览器市场，发布了 Internet Explorer 3.0 并搭载了一个 JavaScript 的类

似版本，其注册名称为 JScript。这成为 JavaScript 语言发展过程中的重要一步。 
在 Microsoft 公司进入浏览器市场后，有 3 种不同的 JavaScript 版本同时存在，Navigator 中的

JavaScript、IE 中的 JScript 以及 CEnvi 中的 ScriptEase。与其他编程语言不同的是，JavaScript 的语法或

特性没有统一的标准，而这 3 种不同的版本恰恰凸显了这个问题。1997 年，JavaScript 1.1 作为一个草

案被提交给欧洲计算机制造商协会（ECMA）。最终，由来自 Netscape、Sun、Microsoft、Borland 和其

他一些对脚本编程感兴趣的公司的程序员组成了 TC39 委员会，以制定一个标准化的，可通用、跨平

台，中立于厂商的脚本语言。TC39 委员会制定了《ECMAScript 程序语言的规范书》（又称为“ECMA-262
标准”），该标准被国际标准化组织（ISO）采纳，成为各种浏览器生产开发所使用的脚本程序的统一

标准。 
ECMAScript 可以理解为 JavaScript 的一个标准。截至 2012 年，所有浏览器都完整地支持

ECMAScript 5.1，旧版本的浏览器至少支持 ECMAScript 3 标准。2015 年 6 月 17 日，ECMA 发布了

ECMAScript的第 6版，该版本正式名称为ECMAScript 2015，但通常被称为ECMAScript 6或者ES2015。
自 2015 年以来，TC39 委员会成员每年都会一起讨论可用的提案，并发布已接受的提案。2021 年 6 月

22 日，第 121 届 Ecma 国际（Ecma International）大会以远程会议形式召开。ECMAScript 2021（ES12）
成为事实的 ECMAScript 标准，并被写入 ECMA-262 第 12 版。2022 年 6 月 22 日，第 123 届 Ecma 国

际大会批准了 ECMAScript 2022 语言规范，这意味着其正式成为标准。 

1.1.2 JavaScript 的主要特点 

JavaScript 的主要特点如下。 
（1）解释性。JavaScript 不同于一些编译性的程序语言，如 C、C++等，它是一种解释性的程序语

言，其源代码不需要经过编译，而是直接在浏览器运行时被解释。 
（2）基于对象。JavaScript 是一种基于对象的语言，这意味着它能运用已经创建的对象。因此，

许多功能可以来自于脚本环境中对象的方法与脚本的相互作用。 
（3）事件驱动。JavaScript 可以直接对用户或客户输入做出响应，无须经过 Web 服务程序。它对

用户的响应是以事件驱动的方式进行的。所谓事件驱动，是指在主页中执行了某种操作所产生的动作，

此动作被称为事件。例如，按下鼠标、移动窗口、选择菜单等都可以视为事件。当事件发生时，可能

会引起相应的事件响应。 
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（4）跨平台性。JavaScript 依赖于浏览器本身，与操作环境无关，只要是能运行浏览器的计算机，

就可以正确执行。 
（5）安全性。JavaScript 是一种安全性语言，不允许访问本地的硬盘，不能将数据存入服务器上，

不允许对网络文档进行修改和删除，只能通过浏览器实现信息浏览或动态交互，因此可有效地防止数

据的丢失。 

1.1.3 JavaScript 的应用 

使用 JavaScript 脚本语言实现的动态页面在 Web 上随处可见。下面介绍几种常见的 JavaScript 应用。 
（1）验证用户输入的内容。使用 JavaScript 脚本语言可以实现在客户端对用户输入的数据进行验

证。例如，在制作用户注册信息页面时，要求用户输入确认密码，以确定用户前面输入的密码是否准

确。如果用户在“确认密码”文本框中输入的信息与在“注册密码”文本框中输入的信息不同，将弹

出相应的提示信息，如图 1.1 所示。 

 
图 1.1  验证两次密码是否一致 

（2）动画效果。添加动画效果的页面会更加生动。使用 JavaScript 脚本语言可以实现动画效果。

例如，在页面中实现下雪的效果，如图 1.2 所示。 

 
图 1.2  动画效果 
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（3）窗口的应用。打开网页时经常会看到一些浮动的广告窗口，这些广告窗口是网站主要的营利

手段之一。可以通过 JavaScript 脚本语言来实现如图 1.3 所示的广告窗口。 

    
图 1.3  窗口的应用 

（4）文字特效。使用 JavaScript 脚本语言可以使文字生成多种特效，如图 1.4 所示。 

 
图 1.4  文字特效 

（5）应用 Ajax 技术实现百度搜索提示。在百度首页的搜索文本框中输入要搜索的关键字时，下

方会自动给出若干个相关提示。如果给出的提示有符合要求的内容，则可以直接选择，非常方便。例

如，输入“明日科”后，在其下面将显示如图 1.5 所示的提示信息。 

 
图 1.5  百度搜索提示页面 
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1.2 WebStorm 的下载与安装   

编辑 JavaScript 程序可以使用任何一种文本编辑器，如 Windows 中的记事本、写字板等应用软件。

由于 JavaScript 程序可以嵌入 HTML 文件中，因此也可以使用任何一种编辑 HTML 文件的工具软件编

辑 JavaScript 程序，如 WebStorm 和 Dreamweaver 等。本书使用 WebStorm 作为编写工具，下面只对该

工具进行介绍。 
WebStorm 是 JetBrains 公司旗下的一款 JavaScript 开发工具。它支持不同浏览器的提示，还包括

所有用户自定义的函数（项目中），被广大中国 JavaScript 开发者誉为 Web 前端开发神器、最强大的

HTML5 编辑器、最智能的 JavaScript IDE 等。WebStorm 的代码补全功能包含所有流行的库，如 jQuery、
YUI、Dojo、Prototype等。WebStorm的版本会不断更新，这里以编写本书时的最新版本WebStorm 2022.2.3
（以下简称 WebStorm）为例，介绍 WebStorm 的下载和安装。 

1.2.1  WebStorm 的下载 

WebStorm 的不同版本可以通过其官方网站进行下载。下载 WebStorm 的步骤如下。 
（1）在浏览器的地址栏中输入 https://www.jetbrains.com/webstorm，按 Enter 键进入 WebStorm 的

主页面，如图 1.6 所示。 

 
图 1.6  WebStorm 的主页面 

（2）单击图 1.6 中右上角的 Download 按钮，进入 WebStorm 的下载页面，如图 1.7 所示。 
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图 1.7  WebStorm 的下载页面 

（3）单击图 1.7 中的 Download 按钮开始下载，下载完成以后，页面中会弹出提示对话框，询问

是否保留所下载的 WebStorm，如图 1.8 所示，单击“保留”按钮即可将 WebStorm 安装包保留至本地

计算机。 

 
图 1.8  提示对话框 

1.2.2  WebStorm 的安装 

WebStorm 的安装步骤如下。 
（1）双击 WebStorm-2022.2.3.exe 安装文件，打开 WebStorm 的安装欢迎界面，如图 1.9 所示。 

 
图 1.9  WebStorm 的安装欢迎界面 
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（2）单击图 1.9 中的 Next 按钮，打开 WebStorm 的选择安装路径界面，如图 1.10 所示。在该界面

中可以设置 WebStorm 的安装路径，这里将安装路径设置为 D:\WebStorm 2022.2.3。 
（3）单击图 1.10 中的 Next 按钮，打开 WebStorm 的安装选项界面，如图 1.11 所示。在该界面中

可以设置是否创建 WebStorm 的桌面快捷方式、更新路径变量，以及选择创建关联文件等。 

   
        图 1.10  WebStorm 的选择安装路径界面                   图 1.11  WebStorm 的安装选项界面 

（4）单击图 1.11 中的 Next 按钮，打开 WebStorm 的选择开始菜单文件夹界面，如图 1.12 所示。 
（5）单击图 1.12 中的 Install 按钮开始安装 WebStorm，正在安装界面如图 1.13 所示。 

   
     图 1.12  WebStorm 的选择开始菜单文件夹界面                 图 1.13  WebStorm 的正在安装界面 

（6）安装结束后会打开如图 1.14 所示的完成安装界面，在该界面中选中 I want to manually reboot 
later 单选按钮，然后单击 Finish 按钮完成安装。 

（7）单击桌面的 WebStorm 2022.2.3 快捷方式图标运行 WebStorm。首次运行 WebStorm 会弹出如

图 1.15 所示的对话框，提示用户是否导入 WebStorm 之前的设置，这里选中 Do not import settings 单选

按钮。 

单击该按钮选择安装路径 

创建桌面快捷方式 更新路径变量

选择创建关联文件 
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  图 1.14  WebStorm 完成安装界面                  图 1.15  是否导入 WebStorm 设置提示对话框 

（8）单击图 1.15 中的 OK 按钮，将会打开 WebStorm 的欢迎界面，如图 1.16 所示，表示 WebStorm
启动成功。 

 
图 1.16  WebStorm 的欢迎界面 

从版本控制中检出项目

打开已有项目创建新项目

 选择稍后重新启动

 单击 Finish 按钮 
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1.3 JavaScript 在 HTML 中的应用   

通常情况下，在 Web 页面中使用 JavaScript 有以下 3 种方法：一种是在页面中直接嵌入 JavaScript
代码；另一种是链接外部 JavaScript 文件；还有一种是作为标签的属性值使用。下面分别对这 3 种方法

进行介绍。 

1.3.1 在页面中直接嵌入 JavaScript 代码 

在 HTML 文档中，可以使用<script>…</script>标记将 JavaScript 代码嵌入。此外，还可以使用多

个<script>标记，每个<script>标记中可以包含多个 JavaScript 代码集合，并且不同<script>标记中的

JavaScript 代码之间可以相互访问，这如同将所有代码放在一对<script>…</script>标记之中。<script>
标记有以下几个常用的属性。 

（1）language 属性：用来指定 HTML 中使用的脚本语言及其版本。language 属性的使用格式如下。 
 
<script language="JavaScript1.8">  
 

 

（2）src 属性：用来指定外部脚本文件的路径。外部脚本文件通常使用 JavaScript 脚本，其扩展名

为.js。src 属性的使用格式如下。 
 
<script src="index.js">  
（3）type 属性：用来指定 HTML 中使用的脚本语言及其版本。自 HTML 4.0 标准开始，推荐使用

type 属性来代替 language 属性。type 属性的使用格式如下。 
 
<script type="text/javascript">  
（4）defer 属性：用于设置文档加载完毕后再执行脚本语言。当脚本语言不需要立即运行时，可

以设置 defer 属性，此时浏览器将不必等待脚本语言装载，这样页面加载会更快。若脚本语言需要在页

面加载过程中或加载完成后立即执行，则不能使用 defer 属性。defer 属性的使用格式如下。 
 
<script defer>  
【例 1.1】第一个 JavaScript 程序。（实例位置：资源包\TM\sl\1\01） 
编写第一个 JavaScript 程序，在 WebStorm 工具中直接嵌入 JavaScript 代码，在页面中输出 hello 

JavaScript。具体步骤如下。 
（1）启动 WebStorm，如果未创建过任何项目，会弹出如图 1.17 所示的窗口。 
（2）单击图 1.17 中的 New Project 按钮，弹出创建新项目窗口，如图 1.18 所示。在该窗口中选择

项目存储路径，并输入项目名称 sl，这里将项目文件夹存储在计算机的 E 盘中，然后单击 Create 按钮

创建项目。 

如果不定义 language 属性，浏览器默认使用的脚本语言为 JavaScript 1.0。 
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图 1.17  WebStorm 欢迎界面 

 
图 1.18  创建新项目窗口 

 选择存储路径并输入项目名称

 单击该按钮创建项目

单击该按钮
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（3）在项目名称 sl 上右击，在弹出的快捷菜单中选择 New→Directory 命令，如图 1.19 所示。 

 
图 1.19  在项目中创建目录 

（4）此时弹出新建目录对话框，如图 1.20 所示，在文本框中输入新建目录的名称作为本章实例文

件夹，然后按 Enter 键，完成文件夹的创建。 

 
图 1.20  输入新建目录名称 

（5）按照同样的方法，在文件夹 1 下创建第一个实例文件夹 01。 
（6）在第一个实例文件夹 01 上右击，在弹出的快捷菜单中选择 New→HTML File 命令，如图 1.21

所示。 

 
图 1.21  在文件夹下创建 HTML 文件 

（7）此时弹出新建 HTML 文件对话框，如图 1.22 所示，在文本框中输入新建文件的名称 index，然

 右击 

 选择 New 命令
 选择 Directory
子命令 

输入目录名称

 右击 

 选择 New 命令  选择HTML 
File 子命令 
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后按 Enter 键，完成 index.html 文件的创建。WebStorm 会自动打开刚刚创建的文件，结果如图 1.23 所示。 

 
图 1.22  新建 HTML 文件对话框 

 
图 1.23  打开新创建的文件 

（8）在<title>标记中将标题设置为“第一个 JavaScript 程序”，在<body>标记中编写 JavaScript 代
码，如图 1.24 所示。 

 
图 1.24  设置标题并编写 JavaScript 代码 

输入文件名称

 设置标题 

 编写 JavaScript 代码 
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（9）使用谷歌浏览器运行 E:\TM\sl\1\01 目录下的 index.html 文件，在浏览器中将会查看到运行结

果，如图 1.25 所示。 
 

 

1.3.2 链接外部 JavaScript 文件   

在 Web 页面中引入 JavaScript 的另一种方法是链接外部 JavaScript 文件。如果脚本代码比较复杂，

或者同一段代码可以被多个页面所使用，则可以将这些脚本代码放置在一个单独的文件中（保存文件

的扩展名为.js），然后在需要使用该代码的 Web 页面中链接该 JavaScript 文件即可。 
在 Web 页面中链接外部 JavaScript 文件的语法格式如下。 
 
<script type="text/javascript" src="javascript.js"></script>  
 

 

【例 1.2】弹出式的输出。（实例位置：资源包\TM\sl\1\02） 
在 HTML 文件中调用外部 JavaScript 文件，运行时在页面中显示对话框，对话框中输出 hello 

JavaScript。具体步骤如下。 
（1）在本章实例文件夹 1 下创建第二个实例文件夹 02。 
（2）在文件夹 02 上右击，在弹出的快捷菜单中选择 New→JavaScript File 命令，如图 1.26 所示。 

 
图 1.26  在文件夹下创建 JavaScript 文件 

脚本中使用的 document.write()是 JavaScript 语句，其功

能是直接在页面中输出括号中的内容。<script>标记可以放

在 Web 页面的 <head>…</head>标记中，也可以放在

<body>…</body>标记中。 

如果外部 JavaScript 文件保存在本机中，则 src 属性可以是绝对路径或相对路径；如果外部

JavaScript 文件保存在其他服务器中，则 src 属性必须是绝对路径。 

图 1.25  程序运行结果 

 右击 

 选择 New 命令

 选择 JavaScript 
File 子命令 
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（3）弹出新建 JavaScript 文件对话框，如图 1.27 所示，在文本框中输入 JavaScript 文件的名称 index，
然后按 Enter 键，完成 index.js 文件的创建。此时，开发工具会自动打开刚刚创建的文件。 

 
图 1.27  新建 JavaScript 文件对话框 

（4）在 index.js 文件中编写 JavaScript 代码，如图 1.28 所示。 

 
图 1.28  index.js 文件中的代码 

 

 

（5）在 02 文件夹下创建 index.html 文件，在该文件中调用外部 JavaScript 文件 index.js，代码如

图 1.29 所示。 

 
图 1.29  调用外部 JavaScript 文件 

代码中使用的 alert()是 JavaScript 语句，其功能是在页面中弹出一个对话框，在该对话框中显

示括号中的内容。 

输入文件名称

调用 index.js 文件 



JavaScript 从入门到精通（第 5 版） 

 
16 

（6）使用谷歌浏览器运行 E:\TM\sl\1\02 目录下的 index.html 文件，结果如图 1.30 所示。 

 
图 1.30  程序运行结果 

 

 

1.3.3 作为标签的属性值使用 

1．通过 javascript:调用 

在 HTML 中，可以通过 javascript:的方式来调用 JavaScript 的函数或方法。示例代码如下。 
 
<a href="javascript:alert('弹出一个窗口')">请单击这里</a>  
在上述代码中，使用 javascript:调用了 alert()方法，但该方法并不是当浏览器解析到 javascript:时就

立刻被执行，而是在用户单击该超链接时被执行。 

2．与事件结合调用 

JavaScript 支持很多事件，如单击、按键盘或移动鼠标等，事件可以影响用户的操作。与事件结合，

可以调用执行 JavaScript 的方法或函数。示例代码如下。 
 
<input type="button" value="单击按钮" onclick="alert('弹出一个窗口')" />  
在上述代码中，onclick 是单击事件，意思是用户单击对象会触发 JavaScript 的方法或函数。 

1.4 JavaScript 基本语法   

1.4.1 执行顺序 

JavaScript 程序按照在 HTML 文件中出现的顺序逐行执行。如果需要在整个 HTML 文件中执行（如

函数、全局变量等），最好将其放在 HTML 文件的<head>…</head>标记中。某些代码，如函数体内的

代码，不会被立即执行，只有当所在的函数被其他程序调用时，该代码才会被执行。 

（1）在外部 JavaScript 文件中，不能将脚本代码用<script>…</script>标记括起来。 
（2）使用 src 属性引用外部 JavaScript 文件时，<script>标记中不能包含其他 JavaScript 代码。

（3）在<script>标记中使用 src 属性引用外部 JavaScript 文件时，不能省略</script>结束标记。
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1.4.2 字母大小写 

JavaScript 对字母大小写是敏感的（严格区分字母大小写），也就是说，在输入语言的关键字、函

数名、变量以及其他标识符时，都必须采用正确的大小写形式。例如，变量 user 与变量 User 是两个不

同的变量。这一点要特别注意，因为 HTML 是不区分大小写的，所以很容易混淆。 
   

 

1.4.3 空格与换行 

在 JavaScript 中会忽略程序中的空格、换行和制表符，除非这些符号是字符串或正则表达式中的一

部分。因此，可以在程序中随意使用这些特殊符号来进行排版，从而让代码更易于阅读和理解。 
JavaScript 中的换行可代表“断句”，即换行表示一个语句已经结束。以下代码表示两个不同的语句。 
 
a = 50 
return true  
如果将第二行代码写成如下形式： 
 
return 
true  
此时，JavaScript 会认为这是两个不同的语句，因而就会产生错误。 

1.4.4 每行结尾的分号 

与 Java 语言不同，JavaScript 并不要求必须以分号（;）作为语句的结束标记。如果语句的结束处

没有分号，那么 JavaScript 会自动将该行代码的结尾作为语句的结尾。 
例如，下列两行代码都是正确的。 
 
alert("您好！欢迎访问本网站！") 
alert("您好！欢迎访问本网站！");    

 

1.4.5 注释 

为程序添加注释可以起到以下两种作用。 

HTML 并不区分大小写。由于 JavaScript 和 HTML 紧密相连，因此很容易混淆。许多 JavaScript
对象和属性与其代表的 HTML 标签或属性同名，在 HTML 中，这些名称可以以任意的大小写方式

输入而不会引起混乱，但在 JavaScript 中，这些名称通常以小写字母表示。例如，HTML 中的事件

处理器属性 ONCLICK 通常被声明为 onClick 或 OnClick，而在 JavaScript 中只能使用 onclick。 

最好的代码编写习惯是在每行代码的结尾处加上分号，这样可以保证代码的准确性。 
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 可以解释程序某些语句的作用和功能，使程序更易于理解。通常用于代码的解释说明。 
 可以暂时屏蔽某些语句，使浏览器忽略这些语句。等需要时再取消注释，这些语句就会发挥

作用。通常用于代码的调试。 
JavaScript 提供了两种注释符号，即“//”和“/*…*/”。其中，“//”用于单行注释；“/*…*/”用于

多行注释。多行注释符号分为开始和结束两部分，即在输入注释内容前输入“/*”表示注释开始，在

输入注释内容后输入“*/”表示注释结束。以下是单行注释和多行注释的示例。 
 
//这是单行注释的例子 
/*这是多行注释的第一行 
这是多行注释的第二行 
… 
*/ 
/*这是多行注释在一行中应用的例子*/  

1.5 实践与练习 

（答案位置：资源包\TM\sl\1\实践与练习） 
综合练习 1：输出老子的名言  在 WebStorm 工具中直接嵌入 JavaScript 代码，在页面中输出老子

的名言“千里之行，始于足下。”实现效果如图 1.31 所示。 
综合练习 2：输出明日学院的官网地址  在 HTML 文件中调用外部 JavaScript 文件，在页面中显示

对话框，对话框中输出明日学院的官网地址 http://www.mingrisoft.com。实现效果如图 1.32 所示。 

          
          图 1.31  输出老子的名言                     图 1.32  输出明日学院的官网地址 

 




