
 

 

  

第 2 章  

 
第一个 Spring Boot 程序 

通过第 1 章的学习，已经为 Spring Boot 完成了搭建环境的工作。本章将在搭建好的环境上，先介

绍在 Spring 官网上生成一个 Spring Boot 的初始项目文件，再介绍使用 Eclipse 导入、编写、运行和打

包这个 Spring Boot 程序，接着介绍使用测试工具 Postman 测试这个 Spring Boot 程序，而后分别介绍使

用 Eclipse 创建 Spring Boot 项目、使用 IDEA 编写第一个 Spring Boot 程序等内容。为了让读者操作起

来更加方便，本章给出了具有详尽标注的截图。 

本章的知识架构及重难点如下。 

 

2.1 使用Eclipse编写第一个Spring Boot程序   

2.1.1 在 Spring 官网上生成初始项目文件 

Spring 官方提供了一个自动创建 Spring Boot 项目的网页，可以为程序开发人员省去大量的配置操

作。使用该网页创建 Spring Boot 项目的步骤如下。 

（1）打开浏览器，输入网址 https://start.spring.io，在这个页面中填写项目各种配置和基本信息，

具体内容如图 2.1 所示，矩形框里的文字是笔者给出的标注。 

在图 2.1 中，含有很多标签，例如 Project、Language、Spring Boot、Project Metadata 下的 Group

等。那么，这些标签表示的含义是什么呢？各个标签的说明如下： 
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图 2.1  填写 Spring Boot 项目的相关内容 

 Project：表示创建什么类型的项目。书中使用 Maven 作为项目构建工具，所以这里选择 Maven 

Project，也就是 Maven 项目。 

 Language：表示使用哪种开发语言。这里选择 Java。 

 Spring Boot：表示使用哪个版本的 Spring Boot。SNAPSHOT 表示仍在开发过程中的试用版，

RELEASE 表示稳定版，表单中未做任何标注的版本则认为是 RELEASE 稳定版，因此选择最

新的稳定版本 2.7.5。 

 

 

 Project Metadata 下的 Group：这是开发团队或公司的唯一标志。命名规则通常为团队/公司主

页域名的转置，例如域名为 www.mr.com，Group 就应该写成 com.mr，忽略域名前缀。 

 Project Metadata 下的 Artifact：表示项目的唯一 ID。因为同一个团队下可能有多个项目，这个

ID 就是用来区分不同项目的。图中填写的是 MyFirstSpringBootProject。 

 Project Metadata 下的 Name：项目的名称，也是导入 Eclipse 之后看到的项目名。图中填写的

是 MyFirstSpringBootProject。 

 Project Metadata 下的 Description：项目的描述。对于学习者来说使用默认值即可。 

 Project Metadata 下的 Package name：用于指定 Spring Boot 的底层包，也就是 Spring Boot 启动

类所在的包。图中填写的是 com.mr。 

 Project Metadata 下的 Packaging：表示项目以哪种格式打包。项目如果打包成 jar 包，可以直

接在 JRE 环境中启动运行；如果打包成 War 文件，可以直接部署到服务器容器中。这里推荐

大家打包成 jar 包，便于学习。 

Spring 官方一直在不断更新 Spring Boot，读者打开网站时看到的稳定版本可能会高于 2.7.5，

可以下载最新的稳定版本。 

使用 Java 语言

采用 Spring Boot

的稳定版本 

项目的唯一 ID

项目名称

项目描述

创建 Maven 项目

开发团队的唯一标识

指定底层包

项目的打包方式为 jar 包 

使用的是 JDK 19
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 Project Metadata 下的 Java：用于指定项目使用哪个版本的 JDK，这里选择 JDK 19。 

（2）因为 Spring Boot 主要用于 Web 项目开发，所以还需要给项目添加 Web 依赖。单击页面右侧

的 ADD DEPENDENCIES 按钮，列出可选的依赖项。按钮的位置如图 2.2 所示。 

 

图 2.2  为项目添加依赖 

（3）在列出的如图 2.3 所示的依赖项中，找到并单击 Spring Web 选项。 

 

图 2.3  选择 Spring Web 依赖 
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（4）完成以上操作，在如图 2.4 所示的页面的右侧可以看见已经添加的 Spring Web 依赖。单击页

面下方的 GENERATE 按钮，下载自动生成的项目压缩包。 

 

图 2.4  生成并下载初始项目 

（5）如图 2.5 所示，在 D 盘根目录下，新建一个名为 SpringBootProject 的文件夹，将下载好的压

缩包解压到该文件夹中，这样就完成了初始项目的准备工作。 

 

图 2.5  解压项目压缩包 

2.1.2 Eclipse 导入 Spring Boot 项目 

Eclipse 支持导入 Maven 项目，不过导入 Maven 项目的方式与导入普通 Java 项目不太一样，本节

将演示 Eclipse 导入 Maven 项目的步骤。 

（1）依次选择 File/Import 菜单，如图 2.6 所示。在导入的类型中，选择 Maven 菜单下的 Existing 

Maven Projects 子菜单，单击 Next 按钮，如图 2.7 所示。 

解压缩
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图 2.6  导入菜单                          图 2.7  选择已存在 Maven 项目 

（2）在弹出的对话框中，单击右侧的 Browse 按钮，如图 2.8 所示。找到上一节下载并解压完毕

的项目目录，项目目录确认成功后，单击下方的 Finish 按钮完成导入，如图 2.9 所示。 

   

图 2.8  找到项目所在目录                                  图 2.9  确认导入 

（3）导入完成后，Eclipse 会自动启动 Maven 下载 jar 包的操作，此时 Eclipse 右下方出现一个滚

动条，显示下载进度，程序开发人员可以单击滚动条右侧的图标查看下载明细，如图 2.10 所示。 

导入之后的项目结构如图 2.11 所示。 

单击 Browse 按钮 

单击 Finish 按钮 
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图 2.10  Maven 自动下载 jar 包 

 

图 2.11  初始项目的文件结构 

2.1.3 编写简单的跳转功能 

Spring Boot 自带 Tomcat 容器，无须部署项目就可以直接启动 Web 服务。下面将演示如何编写一

个简单的跳转功能，当用户访问一个网址后，页面会展示一段程序开发人员自己编写的文字。 

（1）首先在 com.mr 包下创建子包 controller，然后在该子包中创建名为 HelloController 的类，如

图 2.12 所示。 

Maven自动下载依

赖的 jar 包的进度
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图 2.12  创建的类所在的位置 

（2）打开该类文件，补充以下代码： 
 
package com.mr.controller; 
 
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping; 
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController; 
 
@RestController 
public class HelloController { 
 @RequestMapping("hello") 
 public String sayHello() { 
  return "你好，这是我的第一个 Spring Boot 项目"; 
 } 
} 

 

（3）运行 com.mr 包下的 MyFirstSpringBootProjectApplication.java 文件（即项目的启动类），可以

在控制台中看到如图 2.13 所示的启动日志。其中，日志“Started MyFirstSpringBootProjectApplication in 

3.045 seconds”表示项目启动成功，耗时 3.045 秒，这样就可以在浏览器里访问 Web 服务了。 

 

图 2.13  项目的启动日志 

打开浏览器，访问 http://127.0.0.1:8080/hello 地址，就可以在页面中看到代码返回的字符串，如    

图 2.14 所示。 

 

图 2.14  在浏览器中访问得到的结果 

子包

类
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2.1.4 测试工具—Postman 

Postman 是一款功能强大的网络接口测试工具，它可以模拟各种网络场景，发送各式各样的请求。

Spring Boot 是一个专门编写服务器接口的框架，一些特殊场景很难用前端页面模拟，因此推荐使用

Postman 来完成复杂场景的测试工作。本节将对 Postman 的下载、启动和使用进行详解。 

下载 Postman 的步骤如下。 

（1）打开浏览器，输入 https://www.Postman.com/downloads/地址，网页会自动识别你的操作系统，

给出适合操作系统的安装包。如图 2.15 所示，单击左侧的 Windows 64-bit 按钮。 

 

图 2.15  Postman 下载页面 

（2）下载完成之后，双击安装包，软件会自动安装。安装完成后会在桌面生成如图 2.16 所示的快

捷图标。 

 

图 2.16  桌面上的 Postman 快捷图标 

启动 Postman 的步骤如下。 

（1）双击 Postman 快捷图标打开 Postman 后，如果弹出用于提示用户登录或注册的对话框，就单

击 skip and go to the app 超链接，跳过登录。 

（2）对话框显示如图 2.17 所示的主界面后，单击 New 按钮，创建新的连接测试。 

（3）在弹出的如图 2.18 所示的对话框中，选择 HTTP Request 连接类型。 
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图 2.17  创建新的连接测试 

 

图 2.18  选择 HTTP Request 连接 

（4）回到如图 2.19 所示的主界面后，程序开发人员需要先在功能面板中填写要访问的 URL 地址，

再设置请求类型、请求参数等，单击 Send 按钮即可向服务器发送一条请求。服务器返回的内容会在面

板底部展示。 

使用 Postman 的方式如下：要使用 Postman 测试第一个 Spring Boot 程序中的连接，只需先在 URL

的位置填写 http://127.0.0.1:8080/hello，再单击右侧的 Send 按钮，即可在底部可看到服务器返回的结果，

如图 2.20 所示。不难发现，图 2.20 所示的结果与图 2.14 所示的用户在浏览器上看到的内容相同。 
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图 2.19  发送请求的功能面板 

 

图 2.20  使用 Postman 发送请求后得到的结果 

2.1.5 打包项目 

Spring Boot 可以将所有依赖都打包到一个 jar 包中，只需要执行这个 jar 包就可以启动完整 Spring 
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Boot 项目。这为程序开发人员省去了不少配置和部署的工作。本节介绍如何在 Eclipse 环境中为 Spring 

Boot 项目打包。步骤如下。 

（1）在项目上单击鼠标右键，依次选择 Run As/Maven install 菜单，位置如图 2.21 所示。选择之

后 Maven 会自动下载并打包所需的 jar 包。 

 

图 2.21  使用 Maven 的打包功能 

（2）打包时控制台会打印大量日志，当打包程序结束时，日志中出现如图 2.22 所示的 BUILD 

SUCCESS 字样，表示打包成功。 

 

图 2.22  打包成功日志 

（3）在项目上单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择 ReFresh（或按 F5 键）刷新项目，就可以

在 target 文件夹下看到很多文件，其中 MyFirstSpringBootProject-0.0.1-SNAPSHOT.jar 包就是本项目打
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包生成的执行文件，位置如图 2.23 所示。 

 

图 2.23  项目打包生成的 jar 包 

（4）将这个 jar 包保存到 D 盘根目录，再打开“命令提示符”对话框，输入以下命令： 
 
d: 
java -jar MyFirstSpringBootProject-0.0.1-SNAPSHOT.jar 

 

命令执行结果如图 2.24 所示，可以看到 Spring Boot 项目成功启动，启动日志与 Eclipse 控制台中

打印的日志相同。此时就能打开浏览器访问项目资源了。 

 

图 2.24  在“命令提示符”对话框中启动的效果 
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2.2 使用 Eclipse 创建 Spring Boot 项目   

如果每次创建 Spring Boot 项目都要到官方网页下载，则不仅操作非常麻烦，而且学习成本太高。

那么，如何使用 Eclipse 创建 Spring Boot 项目呢？ 

为了能够在 Eclipse 中创建 Spring Boot 项目，需要为 Eclipse 安装 Spring 插件。Spring 插件的英文

全称是 Spring Tool Suite，简称 STS。 

下面将分别介绍在 Eclipse 中安装 STS 插件和使用 STS 插件创建 Spring Boot 项目。 

2.2.1 安装 STS 插件 

在 Eclipse 自带的应用市场中安装 STS 插件的步骤如下。 

（1）依次选择 Help/Eclipse Marketplace 菜单，打开 Eclipse 自带的应用市场，如图 2.25 所示。 

（2）在应用市场中搜索“sts”，在搜索结果中找到包含“Sping Tool Suite”字样的结果，并且确认

在这个结果中包含“STS”标签的插件，单击此插件的 Install 按钮，如图 2.26 所示。 

        

图 2.25  打开 Eclipse 自带的应用市场                      图 2.26  找到并安装 STS 插件 

（3）在确认安装内容的对话框中，选择所有内容后单击 Confirm 按钮，如图 2.27 所示。 
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图 2.27  确认安装的内容 

（4）正式安装前需要同意该插件的许可声明，选择 I accept the terms of the license agreements 单选

按钮后，单击 Finish 按钮，如图 2.28 所示。 

 

图 2.28  同意许可声明 
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（5）同意许可之后，应用市场的对话框会自动关闭，Eclipse 右下方会显示插件安装的进度条，如

图 2.29 所示。因为 Eclipse 会从服务器上下载插件并安装，所以下载、安装的时间会很长。 

 

图 2.29  开始自动安装 

（6）安装之后会弹出如图 2.30 所示的重启 Eclipse 对话框，单击 Restart Now 按钮即可立即重启。

重启之后就可以使用插件功能了。 

 

图 2.30  重启提示 

2.2.2 创建 Spring Boot 项目 

安装完 STS 插件并重启 Eclipse 之后，就可以在 Eclipse 中直接创建 Spring Boot 项目了。使用 Eclipse

创建 Spring Boot 项目的步骤如下。 

（1）依次选择 File/New/Other 菜单，选择创建其他类型（Other）的项目。操作步骤如图 2.31 所示。 

 

图 2.31  选择创建其他类型的项目 

（2）在所有项目类型中找到 Spring Boot 类型，展开之后选择 Spring Starter Project 选项，单击 Next

按钮，如图 2.32 所示。Spring Boot 类型是 STS 插件添加的新项目类型。 
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图 2.32  通过 Spring Starter 创建项目 

（3）进入创建项目的界面后，Eclipse 会先连接 Spring 官网，再读取 Spring Boot 的版本以及创建

项目所要填写的项，而后将网页中需要填写的内容展示在界面中。这一过程可能会因网速原因存在一

定的延迟。当 Eclipse 从官网读取到所有信息后，会显示如图 2.33 所示的界面，程序开发人员可以在此

界面填写之前在如图 2.1 所示的网页表单中填写过的内容。填写后单击 Next 按钮。 

 

图 2.33  填写 Spring Boot 项目的相关内容 

Spring 官方地址

项目名称

创建 Maven 项目 项目的打包方式为 jar 包 

项目描述

使用 Java 语言 使用 JDK 19
开发团队的唯一标识

项目的唯一 ID

项目版本

指定底层包
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（4）进入图 2.35 所示的界面中后，须选择 Spring Boot 的版本和依赖。版本使用默认的稳定版本

即可，添加 Web 依赖只需先在搜索框里输入 web，再选择 Spring Web 依赖。如果选错依赖，可以在右

侧的 Selected 分页中单击选错的依赖前面的×。添加完 Web 依赖之后，单击 Finish 按钮即可完成 Spring 

Boot 项目的创建。 

（5）如图 2.36 所示，使用 STS 插件创建的项目与 Spring 官网创建的项目并无差别。但是，安装

STS 插件之后，Spring Boot 项目中的 application.properties 配置文件将不再是文本图标，而是变成了

Spring 的树叶图标。 

        

图 2.35  选择 Spring Boot 版本并添加 Web 依赖         图 2.36  通过 STS 插件在 Eclipse 中创建的项目 

如果 Eclipse 无法连接到 Spring 官网，则会显示如图 2.34 所示的错误提示。遇到这种情况需要

先关闭创建项目的对话框，然后再重复创建步骤，直到 Eclipse 可以正常显示如图 2.33 所示的内容

为止。 

 

图 2.34  无法连接 Spring 官网的情况 
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2.3 使用 IDEA编写第一个Spring Boot程序   

通过第 1 章的学习，已经完成了 IDEA 的下载、安装和配置。下面将介绍使用 IDEA 创建 Spring Boot

项目的步骤。 

2.3.1 添加 Spring Initializr 选项 

通过 IDEA 中的 Spring Initializr 选项，程序开发人员即可创建 Spring Boot 项目。只不过，在使用

IDEA创建Spring Boot项目之前，需要先向 IDEA添加Spring Initializr选项。向 IDEA添加Spring Initializr

选项的步骤如下。 

（1）双击 IntelliJ IDEA 的图标，打开 IntelliJ IDEA 后，将看到如图 2.37 所示的对话框。 

 

图 2.37  打开 IntelliJ IDEA 后弹出的对话框 

（2）先单击图 2.37 中的 Plugins，再在搜索框内输入 Spring Boot，而后将看到如图 2.38 所示的用

于显示 Spring Boot Helper 相关信息的对话框。 

（3）当单击 Spring Boot Helper 的 Install 按钮时，会弹出如图 2.39 所示的对话框。 

（4）单击 Accept 按钮后，IDEA 就会开始下载 Spring Boot Helper。待 Spring Boot Helper 下载完

成后，Spring Boot Helper 的 Install 按钮会变为如图 2.40 所示的 Restart IDE 按钮。 
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 图 2.38  显示 Spring Boot Helper 相关信息的对话框          图 2.39  Third-Party Plugins Privacy Note 对话框 

（5）单击图 2.40 中的 Restart IDE 按钮后，IDEA 会弹出如图 2.41 所示的对话框。单击对话框中

的 Restart 按钮，重启 IDEA。 

   

图 2.40  Spring Boot Helper 的 Install 按钮会变为 Restart IDE 按钮              图 2.41  单击 Restart 按钮 

 

 
Spring Boot Helper 虽然当下是付费的第三方插件，但是可以免费试用 30 天。 
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（6）待 IDEA 重启后，会弹出如图 2.42 所示的 Licenses 对话框。单击 Close 按钮，关闭 Licenses

对话框。 

 

图 2.42  Licenses 对话框 

（7）Licenses 对话框被关闭后，单击如图 2.43 所示的 New Peoject 按钮，先创建一个 Java 项目。 

 

图 2.43  单击 New Peoject 按钮 



第 2 章  第一个 Spring Boot 程序 

 
45

（8）如图 2.44 所示，把这个 Java 项目的名称（Name）设置为 JavaProject，把这个 Java 项目的存

储路径（Location）设置为 D:\IDEA\IdeaProjects，单击 Create 按钮。 

 

图 2.44  创建一个 Java 项目 

（9）使用 IDEA 创建 Java 项目需要消耗一段时间，待 Java 项目创建完毕，IDEA 的工作区如图 2.45

所示。 

 

图 2.45  IDEA 的工作区 

 

 

通过观察图 2.45 右下角是否有进度条，即可判断 Java 项目是否创建完毕。如果图的右下方没

有进度条，那么说明 Java 项目已创建完毕。 
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（10）如图 2.46 所示，选择 File/Settings，打开 Settings 对话框。 

 

图 2.46  打开 Settings 对话框 

（11）如图 2.47 所示，先找到并单击 Plugins，再在搜索输入框中输入 Spring Boot，接着选择 Spring 

Boot Helper，再接着单击 Apply 按钮，而后单击 OK 按钮。 

 

图 2.47  选择 Spring Boot Helper 
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（12）这时 IDEA 会弹出如图 2.48 所示的对话框，其作用是提示用户是否重启 IDEA 以在插件中

应用更改，单击 Restart 按钮。 

 

图 2.48  重启 IDEA 

（13）待 IDEA 重启后，会弹出如图 2.49 所示的 Licenses 对话框。单击 Close 按钮，关闭 Licenses

对话框。 

 

图 2.49  关闭 Licenses 对话框 

（14）如图 2.50 所示，单击 Cancel 按钮，关闭 Confirm Exit 对话框。 

（15）如图 2.51 所示，单击 Close 按钮，关闭 Tip of the Day 对话框。 

    

图 2.50  关闭 Confirm Exit 对话框                     图 2.51  关闭 Tip of the Day 对话框 
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（16）如图 2.52 所示，在返回至 IDEA 的工作区后，选择 File/New/Project，打开 New Project 对话

框。 

 

图 2.52  打开 New Project 对话框 

（17）如图 2.53 所示，经过上述操作后，即可在 New Peoject 对话框中的 Generators 版块下找到

Spring Initializr 选项。 

 

图 2.53  在 New Peoject 对话框中的 Generators 版块下找到 Spring Initializr 选项 
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2.3.2 使用 IDEA 创建 Spring Boot 项目 

在成功地向 IDEA 添加 Spring Initializr 选项以后，即可使用 IDEA 创建 Spring Boot 项目。使用 IDEA

创建 Spring Boot 项目的步骤如下。 

（1）如图 2.54 所示，在单击 Spring Initializr 选项以后，将显示用于创建 Spring Boot 项目的相关

信息的界面。 

 

图 2.54  单击 Spring Initializr 选项 

（2）根据如图 2.55 所示的内容，修改用于创建 Spring Boot 项目的相关信息，单击 Next 按钮。 

 

 

（3）如图 2.56 所示，单击并打开 Web 下拉列表后，选择 Spring Web 选项，单击 Next 按钮。 

在填写“项目的唯一 ID”（即 Artifact）时，务必注意以下两点： 

（1）英文字母须小写。 

（2）不得包含特殊字符。 

否则，IDEA 会弹出错误提示框。 
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图 2.55  修改用于创建 Spring Boot 项目的相关信息 

 

图 2.56  选择 Web 下拉列表中的 Spring Web 选项 

项目名称

Maven 项目

使用 Java 语言

开发团队的唯一标识

项目的唯一 ID

包名

使用 JDK 19 

项目的打包方式为 jar 包 
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（4）如图 2.57 所示，在确认项目的名称和项目的存储路径后，单击 Create 按钮。 

 

图 2.57  确认项目的名称和项目的存储路径 

（5）如图 2.58 所示，单击 New Window 按钮，让名为 sprbtdemo 的 Spring Boot 项目在一个新的

窗口中显示。 

 

图 2.58  让名为 sprbtdemo 的 Spring Boot 项目在一个新的窗口中显示 

（6）在名为 sprbtdemo 的 Spring Boot 项目马上要创建完毕时，IDEA 可能会出现闪退的情况。一

旦 IDEA 出现闪退的情况，读者朋友只需重启 IDEA 即可。 

（7）如图 2.59 所示，在重启 IDEA 后，把鼠标移至任务栏中的 IDEA 图标，会发现 IDEA 打开了

两个窗口，左边的窗口用于显示 Java 项目，右边的窗口用于显示 Spring Boot 项目。 

（8）如图 2.60 所示，在打开用于显示 Spring Boot 项目的窗口后，会发现名为 sprbtdemo 的 Spring 

Boot 项目已经创建完毕。 

项目名称

项目的存储路径
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图 2.59  IDEA 打开的两个窗口 

 

图 2.60  Spring Boot 项目创建完毕并显示在窗口里 

2.3.3 使用 IDEA 编写第一个 Spring Boot 程序 

如图 2.61 所示，在 IDEA 中，先打开 sprbtdemo 文件夹，再依次打开 src 文件夹及其子文件夹，即

可看到 Spring Boot 项目 sprbtdemo 的项目结构。 

对比图 2.61 和图 2.11，能够发现 IDEA 中 Spring Boot 项目的项目结构和 Eclipse 中 Spring Boot 项

目的项目结构有些许不同。最为重要的不同在于 IDEA 的项目底层包是 com.mr.sprbtdemo，Eclipse 的项

目底层包是 com.mr。明确这个不同点后，下面将在 IDEA 中实现 2.1.3 节（即“编写简单的跳转功能”）
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的内容，步骤如下。 

 

图 2.61  Spring Boot 项目 sprbtdemo 的项目结构 

（1）如图 2.62 所示，在 com.mr.sprbtdemo 上单击鼠标右键，选择 New/Package。 

 

图 2.62  新建 Package 

（2）在弹出 New Package 对话框后，会发现 IDEA 已自动填写了“com.mr.sprbtdemo.”。根据 2.1.3

节的要求，需要在 com.mr.sprbtdemo 包下创建子包 controller。如图 2.63 所示，因为 IDEA 已自动填写
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了“com.mr.sprbtdemo.”，所以读者只需要手动输入“controller”并按下回车键。 

 

图 2.63  命名 Package 

（3）如图 2.64 所示，在已新建的包 controller 上单击鼠标右键，选择 New/Java Class。 

 

图 2.64  新建 Java Class 

（4）如图 2.65 所示，在弹出 New Java Class 对话框后，输入新建 Java 类的类名（即“HelloController”）

并按下回车键。 

 

图 2.65  命名 Java Class 

（5）如图 2.66 所示，在包 controller 下创建 Java 类 HelloController 后，就可以在 IDEA 的工作区

中编写 2.1.3 节中用于实现跳转功能的代码了。 

（6）如图 2.67 所示，在编码完毕后，会发现@RestController 和@RequestMapping 呈现红色，这

是 IDEA 的错误提示。 
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图 2.66  编写实现跳转功能的代码 

 

图 2.67  IDEA 出现错误提示 

（7）如图 2.68 所示，把鼠标光标移至@RestController 处，IDEA 会弹出提示框。在提示框中找到

并单击 Import class 后，IDEA 就会自动向当前.java 文件导入与@RestController 相对应的包，即添加

“import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;”。这时，@RestController 将呈现黄色，

说明已经消除了@RestController 的错误提示。再次通过上述的操作步骤，即可消除@RequestMapping

的错误提示。 
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图 2.68  消除错误提示 

（8）在消除@RestController 和@RequestMapping 的错误提示后，IDEA 的工作区如图 2.69 所示。 

 

图 2.69  消除错误提示后的 IDEA 工作区 

2.3.4 使用 IDEA 运行 Spring Boot 项目 

编写完实现跳转功能的代码后，即可使用 IDEA 运行这个 Spring Boot 项目。使用 IDEA 运行这个
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Spring Boot 项目的步骤如下。 

（1）如图 2.70 所示，双击 SprbtdemoApplication（即 Spring Boot 项目 sprbtdemo 的启动类）。 

 

图 2.70  双击 SprbtdemoApplication 

（2）如图 2.71 所示，在 IDEA 显示 SprbtdemoApplication.java 文件的空白处，单击鼠标右键，单

击 Run ‘SprbtdemoAppli….main()’，即可启动 Spring Boot 项目 sprbtdemo。 

 

图 2.71  启动 Spring Boot 项目 sprbtdemo 
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（3）在第一次启动 Spring Boot 项目 sprbtdemo 时，可能会弹出如图 2.72 所示的“Windows 安全

警报”对话框，确认已经选择“公用网络”后，单击“允许访问”按钮。 

 

图 2.72  “Windows 安全警报”对话框 

（4）如图 2.73 所示，成功启动 Spring Boot 项目 sprbtdemo 后，IDEA 会陆续地在控制台上打印日

志。需要注意的是，日志的第三行出现错误日志（即 ERROR）。错误日志的意思是：安装了不兼容的

Apache Tomcat 原生库版本[1.2.33]，需要安装兼容的 Tomcat 版本[1.2.34]。 

 

图 2.73  出现错误日志（即 ERROR） 
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（5）如图 2.74 所示，打开浏览器，访问 http://archive.apache.org/dist/tomcat/tomcat-connectors/native/

地址（即 Apache 官网）。向下滚动鼠标滚轮，找到并单击“1.2.34/”超链接。 

 

图 2.74  找到并单击“1.2.34/”超链接 

（6）如图 2.75 所示，在跳转至 1.2.34 版本的页面后，找到并单击“binaries/”超链接。 

 

图 2.75  找到并单击“binaries/”超链接 

（7）如图 2.76 所示，在跳转至 binaries 目录的页面后，找到并单击 tomcat-native-1.2.34-openssl- 

1.1.1o-ocsp-win32-bin.zip 超链接。 
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图 2.76  找到并单击 tomcat-native-1.2.34-openssl-1.1.1o-ocsp-win32-bin.zip 超链接 

（8）如图 2.77 所示，在弹出“新建下载任务”对话框后，先单击“浏览”按钮，选择 Apache Tomcat

版本[1.2.34]的存储位置，再单击“下载”按钮。 

 

图 2.77  下载 Apache Tomcat 版本[1.2.34] 

（9）如图 2.78 所示，在下载之后，不解压，双击打开 tomcat-native-1.2.34-openssl-1.1.1o-ocsp- 

win32-bin.zip，双击打开 bin 文件夹。 

 

图 2.78  直接打开 tomcat-native-1.2.34-openssl-1.1.1o-ocsp-win32-bin.zip 
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（10）如图 2.79 所示，打开 bin 文件夹后，需要明确的是，x64 文件夹里的文件适用于 64 位的

Windows 系统，openssl.exe、tcnative-1.dll 和 tcnative-1-src.pdb 这 3 个文件适用于 32 位的 Windows 系统。 

 

图 2.79  明确 bin 文件夹中子文件夹和各个文件的作用 

（11）如图 2.80 所示，因为笔者的操作系统是 64 位的 Windows 系统，所以双击打开 x64 文件夹。 

 

图 2.80  打开 x64 文件夹 

（12）如图 2.81 所示，把 x64 文件夹中的 tcnative-1.dll 和 tcnative-1-src.pdb 这两个文件复制并粘

贴到 JDK 的 bin 目录下，即 D:\Java\jdk-19\jdk-19.0.2\bin 下。 

 

图 2.81  把 x64 文件夹中的文件复制并粘贴到 JDK 的 bin 目录下 

（13）关闭正在运行的 Spring Boot 项目 sprbtdemo，按照图 2.71 所示的操作步骤，再次启动 Spring 

Boot 项目 sprbtdemo。如图 2.82 所示，IDEA 会重新陆续地在控制台上打印日志。通过与图 2.73 进行

对比，会发现在图 2.73 中出现的错误日志（即 ERROR）已经消失了。 

（14）如图 2.83 所示，打开浏览器，访问 http://127.0.0.1:8080/hello 地址，就可以在页面中看到代

码返回的字符串。 
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图 2.82  在图 2.73 中出现的错误日志（即 ERROR）已经消失了 

 

图 2.83  在浏览器中看到代码返回的字符串 

 

 

 

本书第 2～10 章的实例程序是不需要添加依赖的。读者朋友如果喜欢使用 IDEA 对第 2～10 章

的实例程序进行编码，可以参考本书附录的 A.1 节的内容。




