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经过一晚的休整，我再次启程，很快来到了魅惑森林。与暮光草原的广

阔风景截然不同，在魅惑森林里，到处是高大的红杉树，它们的树叶遮住了

阳光。因此，这里形成了这种阴暗的生态环境。“魅惑森林全年都是这般暗无

天日的景象，我们一定要小心脚下。”莱托普刚提醒完，突然，我感觉到脚下

一空。

“呃啊啊啊……”伴随着我的惊呼，我感觉自己在迅速地滑落，身体与泥

土和杂草碰撞几次后，我渐渐失去了意识。

……

“你没事吧？醒醒！”

不知过了多久，在莱托普着急的呼喊声中，我慢慢清醒了过来。

“太好了，你终于醒了！”莱托普一脸担忧地看着我，接着，它扫描了一

圈我的身体，“好消息是，你的身体没有受伤，不过坏消息是……我们好像跌

落到了森林里的一个小山谷里，这里的光线更暗，而且我接收不到信号了。”

莱托普的语气很着急。

“那……意思是……？”我小声地问。

“连接不上信号，意味着我们在魅惑森林迷路了！”正当我们陷入焦急的

时候，旁边的草丛中突然传出了窸窸窣窣的动静。我心里一惊，不敢发出一

点响声，心想：“这么诡异的地方，不会是闹鬼了吧。”不过，当我借着微弱

的光线定睛一看，“咦？是一个蘑菇？会动的蘑菇？”

“哦！是新的程序精灵！我来看看！”莱托普轻轻地靠近，扫描了那只

蘑菇。“有了！”莱托普兴奋地说，“萤火菇可以发光，我们可以想办法收服 

一只，用它照亮周围，寻找出口。”话音刚落，野生的萤火菇立刻躲回草丛中 
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了。“ 它 可 真 胆 小 呀，

我们找不到它，如何收

服它呢？”

“别担心，萤火菇

最 喜 欢 吃 魅 惑 森 林 里

特有的灵力果，只要它

吃 下 3 颗 灵 力 果， 就

可 以 进 化 成 开 伞 的 状

态，实现发光的效果了。我们可以用灵力果引

诱它们出来，只要进入了我布置的收服网，就

可以捕捉它了。”在莱托普的精心策划下，我

们小心翼翼地接近萤火菇，开始收服行动……

任务一  放置灵力果

如何放置灵力果，引诱这只萤火菇出来呢？我有点疑惑。“训练师，你可

以为我编写程序，在我的屏幕里显示的地图上作标记，我就可以将灵力果投

放到对应的位置。”我们可以通过控制我屏幕里内的这只小手角色来确定投放

灵力果的位置。如果需要通过鼠标控制小手的移动，我们需要学习一个新的

指令积木——移动指令。我来跟你说说它的用法吧。

进入莱托普编辑器，

点击动作指令卡，我们就

可以看到移动指令了（见

图 3-1）。仔细观察这个

指令积木，我们可以发现

在右侧有一个小三角。点

击小三角，会出现下拉列

表，在这里我们可以选择

移到鼠标指针位置，或移

到某个角色的位置。

当选择“移到鼠标指图 3-1
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针”，并且运行后，舞台区当前角色（小手角色）会瞬间移动到鼠标所在的位置。

同样地，若我们点击小三角，选择“移到萤火菇”，那么运行后，当前角色会

瞬间移动到萤火菇所在的位置。当然，若只执行一次指令，角色就会只改变

一次位置。如果我们想让“小手”

角色不断地跟随鼠标移动，该如

何实现呢？对了，我们可以在“移

到鼠标指针”指令外添加一个无

限循环，运行程序后，“小手”角

色 就 会 不 断 地 跟 随 鼠 标 指 针 移 

动了。

（若需要挑战此编程任务，请翻到“编程任务训练站 3”）

任务二  吸引萤火菇并收服

成功收服萤火菇，需要满足两个条件：第一，

萤火菇需要吃下 3 颗灵力果；第二，萤火菇需要踩

到莱托普设置的收服网里。我们可以用一个一举两

得的方法：分别使用 3 个灵力果引诱萤火菇往收服

网里边走，最后成功收服萤火菇。想要实现这个效

果，我们需要为“萤火菇”角色编写程序，让萤火

菇不断地朝灵力果移动。我们一起来学习一个新的

指令——面向指令（见图 3-2）。在莱托普编辑器中，

所有的角色都具备面向某一方向的属性。

而我们理解起来也非常简单，就比如我

们站着的时候，一定会面向东、南、西、

北等任意方向，或朝向某个参照物等。

在动作指令卡中，我们可以找到面

向指令。与上个任务学习的移到指令同

理，面向指令也可以选择面向的对象，

包括鼠标指针与任意角色。但与移到指

图 3-2
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令不同的是，面向指令只能让角色面向某个对象，而不能移动到对象的位置。

因此，想要让萤火菇不断地朝灵力果移动，我们还需

要让萤火菇角色移动。点击动作指令卡，列表的第一

个指令积木就是移动指令（见图 3-3）。使用这块指 

令，可以让当前角色朝着面向的方向移动指定的距离。

以上图为例，运行后，角色会移动 10 个单位长度的

距离。如果想要让萤火菇朝着灵力果不断移动，我们需要先定位方向，再确

定移动速度，最后别忘了使用无限循环，让萤火菇不断地面向灵力果移动哦。

（若需要挑战此编程任务，请翻到“编程任务训练站 3”）

任务三  使用萤火菇找到出口

“成功了！收服萤火菇了！”我松了口

气。吃下 3 颗灵力果后，萤火菇的身体开

始发光，突然随着一阵亮光，萤火菇变成

了开伞的状态，它的顶部发出的光一下照

亮了周围。不过，我心里很清楚，现在还

不是放松的时候，我得赶快借助萤火菇的

亮光寻找出路。

我们需要实现的效果是：让萤火菇不断地面向鼠标移动。结合上个任务

所学的知识，我们可以使用面向指令和移动指令来完成这个效果。首先，点

击萤火菇角色，将面向指令的对象设置为面向“鼠标指针”，接着拼接移动指令。

最后，因为需要不断地跟随鼠标移动，因此需要在外层加入无限循环。运行

程序，我们就可以使用鼠标 / 手指触屏，来实现控制萤火菇移动的效果了。

（若需要挑战此编程任务，请翻到“编程任务训练站 3”）

“看，前边有亮光！”莱托普兴奋地说。太好了！我加快脚步。亮光越来

越近，最终我们成功离开了魅惑森林。突如其来的阳光格外刺眼，我适应了

好一会，才慢慢看清眼前的景象。在森林外的不远处，一条繁华热闹的大街

映入眼帘。我好奇地环顾四周，只见街上车水马龙，行人络绎不绝，各种商

铺琳琅满目，空气中弥漫着各种食物的香气。

图 3-3
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“这里是朝沐镇吗？”我们面面相觑，心中充满了疑惑。就在这时，一声

清脆的呼喊声传来：“哟！训练师们，终于等到你们了！”我们循声望去，只

见不远处有一位与我年纪相仿的少年，他坐在花坛的围栏边上，微笑着向我

们招手。他站起来，慢慢地朝我走了过来。

我们心中一阵惊讶，这位少年究竟是谁？他为何会知道我们的身份？他

的出现又意味着什么呢？
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任务一 放置灵力果

效果：给小手角色编程，让其跟随鼠标移动。

任务二 吸引萤火菇并收服

效果：给萤火菇角色编程，让其面向灵力果实移动。

任务三 使用萤火菇找到出口

效果：给萤火菇角色编程，让其面向鼠标移动 / 跟随鼠标移动。

编 程 挑 战

* 请使用手机扫描二维码，选择对应的章节，完成编程任务吧。

编程任务训练站 3
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任务一 放置灵力果

任务二 吸引萤火菇并收服

任务三 使用萤火菇找到出口

编程任务训练站 3答案
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