
 

 
 

第 5 章 SOLIDWORKS 装配设计 
 

 

5.1  装配设计概述 

在实际产品的设计过程中，零件设计只是一个最基础的环节，一个完整的产品都是由许

多零件组装而成的，只有将各个零件按照设计和使用的要求组装到一起，才能形成一个完整

的产品，才能直观地表达出设计意图。装配的作用如下： 
（1）模拟真实产品组装，优化装配工艺。 
零件的装配处于产品制造的最后阶段，产品最终的质量一般通过装配来得到保证和检验，

因此，零件的装配设计是决定产品质量的关键环节。研究制定合理的装配工艺，采用有效的

保证装配精度的装配方法，对进一步提高产品质量有十分重要的意义。SOLIDWORKS 的装

配模块能够模拟产品的实际装配过程。 
（2）得到产品的完整数字模型，易于观察。 
（3）检查装配体中各零件之间的干涉情况。 
（4）制作爆炸视图辅助实际产品进行组装。 
（5）制作装配体工程图。 
装配一般有两种方式：自顶向下装配和自下向顶装配。自下向顶设计是一种从局部到整

体的设计方法，采用此方法设计产品的思路是：先创建零部件，然后将零部件插入装配体文

件中进行组装，从而得到整个装配体。这种方法在零件之间不存在任何参数关联，仅仅存在

简单的装配关系；自顶向下设计是一种从整体到局部的设计方法，采用此方法设计产品的思

路是：首先，创建一个反映装配体整体构架的一级控件，所谓控件就是控制元件，用于控制

模型的外观及尺寸等，在设计中起承上启下的作用，最高级别称为一级控件，其次，根据一

级控件来分配各个零件间的位置关系和结构，据分配好零件间的关系，完成各零件的设计。 
装配中的相关术语及概念如下。 
（1）零件：组成部件与产品的最基本单元。 
（2）部件：既可以是零件，也可以是多个零件组成的子装配，它是组成产品的主要       

单元。 
（3）配合：在装配过程中，配合是用来控制零部件与零部件之间的相对位置的，起到定

位的作用。 
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（4）装配体：也称为产品，是装配的最终结果，它是由零部件及零部件之间的配合关系

组成的。 

5.2  装配设计的一般过程 

使用 SOLIDWORKS 进行装配设计的一般过程如下： 
（1）新建一个“装配”文件，进入装配设计环境。 
（2）装配第 1 个零部件。 
说明：装配第 1 个零部件时包含两步操作，第 1 步，引入零部件；第 2 步，通过配合定

义零部件的位置。 
（3）装配其他零部件。 
（4）制作爆炸视图。 
（5）保存装配体。 
（6）创建装配体工程图。 
下面以装配如图 5.1 所示的车轮产品为例，介绍装配体创建的一般过程。 
 

 
图 5.1 车轮产品 

5.2.1  新建装配文件 

步骤 1：选择命令。选择“快速访问工具栏”中的 命令，系统会弹出“新建

SOLIDWORKS 文件”对话框。 
步骤 2：选择装配模板。在“新建 SOLIDWORKS 文件”对话框中选择“装配体”模      

板，单击“确定”按钮进入装配环境。 
说明：进入装配环境后会自动弹出“开始装配体”对话框。 

5.2.2  装配第 1 个零件 

步骤 1：选择要添加的零部件。在打开的对话框中先选择 D:\SOLIDWORKS 认证考试\ 
work\ch05.02 中的支架.SLDPRT，然后单击“打开”按钮。 

说明：如果不小心关闭了“打开”对话框，则可以在开始装配体对话框中单击“浏览”
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装配，如图 5.3
6.“距离”

“距离”配

置关系，如图

（a）平行前 

”配合 
配合可以添加两

直关系，并且可

（a）垂直前 

”配合 
配合可以使所选

并且可以改变相

（a）相切

心”配合 
配合可以使所

34 所示。 
”配合 
配合可以使两个

5.35 所示。 

 

图 5.31

两个零部件线或者

可以改变垂直的

 

图 5.32

选的两个元素处于

切的方向，如图

 
切前 

图 5.33

所选的两个圆柱面

个零部件上的点

 

1  平行配合 

者面对象之间

的方向，如图 5.

 

2  垂直配合 

于相切位置（至

图 5.33 所示。

 

3 相切配合 

面处于同轴心位

、线或面建立一

（b）平行后

（线与线垂直、

.32 所示。 

（b）垂直后

至少有一个元素

（b）相切后 

位置，该配合经

一定的距离来限

 
后 

线与面垂直、

 
后 

素为圆柱面、圆

 

经常用于轴类零

限制零部件的相
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面与

圆锥面

零件的

相对位




