第一章 Android 概述
1、C		2、B		3、B
4、简述Android 平台的特点。
答：Android平台特点：
（1）开放性。Google 通过与运营商、设备制造商、开发商等结成深层次的合作伙伴，
通过建立标准化、开放式的移动电话软件平台，形成一个开放式的产业系统。
（2）平等性。在Android 平台上，系统提供的软件和个人开发的应用程序是平等的，
（3）应用程序之间的沟通很方便。在Android 平台下开发的应用程序，可以很方便地
实现应用程序之间数据的共享，只需要进行简单的声明和操作，应用程序就可以访问或者
调用其他应用程序的数据，或者将自己的数据提供给其他应用程序使用。
5、简述Android 的四种基本组件及其作用。
答：Android 的四种基本组件及其作用：
1）Activity：活动是 Android 中最常用的组件，是应用程序的表示层，一般通过 View 来实现用户界面。一个活动表示一个可视化的用户界面，关注一个用户活动的事件。
2）、Service: 没有可视化用户界面，而可以在后台无期限地运行。
3)、BroadcastReceiver：用来处理系统或者其他程序发布的任何公告。
4)、ContentProvider：内容提供者可以将一个应用程序的指定数据集提供给其他应用程序使用。
6、简述Android 平台架构的各组成部分及其作用。
答：Android 平台架构的各组成部分及其作用：
1）、Linux Kernel（Linux 内核）：Linux Kernel 作为硬件和软件之间的抽象层，隐藏了具体的硬件细节而为上层提供统一的服务。
2）、Libraries（库）：，供Android 系统的各个组件使用。这些功能通过Android 的应用程序框架（Application Framework）展现给开发者。
3）、Android Runtime（Android 运行时）：为Android程序提供虚拟机服务。
4）、Application Framework（应用程序框架）：开发人员可以自由地使用核心应用程序所使用的框架API，实现自己程序的功能。
5）、Application（应用程序）：Android 提供的一系列核心应用程序。
7、简述Android 项目中各组成文件的作用。
答：Android 项目中各组成文件的作用：
（1）app/manifests/AndroidManifest.xml：对应用程序进行配置，如声明应用程序所包含的Activity 类、广播接收者、权限等。
（2）app/java: 主要为应用程序的源代码和测试代码。在Java 下面可以建立多个
Package（包），在一个Package 中可以建立多个Java 类，主要用于实现应用程序的功能。在Java 中包括三个包，即com.example.administrator.helloworld 为创建的项目HelloWorld 的包；androidTest、test 为用来编写Android Test 测试用例的包，可以对项目进行一些自动化测试。
（3）app/res: 主要是资源目录包，存储项目使用的所有资源。drawable 用于存储一些图片以及关于图片形状的.xml 文件，*dpi 表示存储分辨率的图片，用于适配不同的屏幕；
layout 用于存储布局文件；mipmap 用于存储app 的图标资源；values 用于存储app 引用的一些公共值，其中colors.xml 存储了一些color 的样式；strings.xml 存储了引用的string 值；styles.xml 存储了app 需要用到的一些样式。
（4）Gradle Scripts/build.gradle：项目的gradle 配置文件。注意，在一个项目中有两个build.gradle 文件，一个位于应用程序的目录下，作为gradle 项目自动编译的配置文件；一个位于应用程序目录/app 文件夹下，作为app 模块的gradle 编译文件。
（5）Gradle Scripts/gradle-wrapper.properties：存储一些项目对gradle 的配置信息，声明了gradle 的目录与下载路径以及当前项目使用的gradle 版本。默认的路径一般不会更改。
（6）Gradle Scripts/proguard-rules.pro：指定项目代码的混淆规则，当代码开发完成后打成安装包文件，如果不希望代码被别人破解，通常会将代码混淆，从而让破解者难以阅读。
（7）Gradle Scripts/gradle.properties：配置gradle 运行环境的文件，如配置gradle 运行模式，运行时jvm 虚拟机的大小。
（8）Gradle Scripts/settings.gradle：指定项目中所有引入的模块。由于HelloWorld 项目中就只有一个app 模块，因此该文件中也就只引入了app 这一个模块。通常情况下模块的引入都是自动完成的，需要开发者手动去修改这个文件的场景可能比较少。
（9）Gradle Scripts/local.properties：指定本机中的Android SDK 路径，通常内容都是自动生成的，并不需要修改。除非本机中的Android SDK 位置发生了变化，那么就将这个文件中的路径改成新的位置即可。
第2 章 Android 布局管理
3、简述Android 中常用的五种布局方式。
答：线性布局、表格布局、相对布局、帧布局、绝对布局、约束布局
4、简述View 类。
答：。View 类是所有可视化控件的基类，主要提供控件绘制和事件处理的方法。结合使用View 基类方法和子类方法，可以设置布局、填充、焦点、高度、宽度、颜色等属性。关于View 及其子类的相关属性，既可以在布局XML 文件中使用“android:属性名称”来设置，也可以通过该属性对应的成员方法在代码中进行设置。
第6章Activity 组件
1、简述Activity 组件。
答：Activity 是Android.jar 包中android.app 下的一个类，在Android 中表示可见度非常高的应用程序组件，通过与View 类结合使用，来显示用户界面。最简单的方法就是将应用程序的一个界面与某个Activity 联系起来，开发者可以通过将Activity 类进行扩展，实现每个Activity 显示一个用户界面并响应一些系统和用户发起的事件，即通过用户的Activity 类派生于Android SDK 提供的Activity 类，来完成用户界面类的设计与实现。
4、简述Activity 的生命周期及其周期函数的作用。
答：onCreate()：当一个Activity 第一次被创建的时候就会调用。在这个方法中，可以完
成界面、数据等初始化工作，如显示界面的初始化数据、为控件绑定事件等。
 onStart()：当一个Activity 可以被用户看到的时候就会调用该方法。
 onRestart()：当再次启动Activity 的时候就会调用该方法。
 onResume()：就是当这个Activity 被置于栈顶的时候调用的方法。
 onPause()：当启动另一个Activity 的时候会调用此方法，新的Activity 会把旧的
Activity 遮住。当旧的Activity 被局部遮住，单击不到的情况下就会调用onPause()；
如果时间久了，原来被遮住的Activity 都会消失，可以理解为线程挂起的状态。
 onStop()：该方法与onPause()方法的区别就在于当一个Activity 被完全遮住的时
候就会调用该方法。
 onDestroy()：该方法用来销毁Activity。当在Activity 中调用finish()这个方法也会调用onDestroy()方法来销毁Activity 。
第8章Android 事件处理
1、简述Android 监听接口事件的处理过程。
答：在Android 应用程序开发中，监听事件处理过程如下：
（1）为某个事件源（组件）设置一个监听器，用于监听用户操作。
（2）用户执行操作，触发事件源的监听器。
（3）生成对应的事件对象。
（4）将这个事件源对象作为参数传给事件监听器。
（5）事件监听器对事件对象进行判断，执行对应的事件处理器（对应事件的处理方法）。
2、简述Android 回调事件的处理机制。
答：基于回调的事件处理机制是将事件源和事件处理程序进行了统一。当事件发生时，直
接调用事件源相关的方法完成具体事件处理。当开发者使用自定义的View
时，只需要重新调用这些方法，就可以按照开发者自己的业务逻辑去完成具体的事件处理。
也就是说与事件监听机制不同，基于回调的方法使用的是组件自身的事件处理方法。
第9 章Android 程序调试
1、 简述Android Device Monitor 的运行原理。
答：Android Device Monitor 搭建起Android Studio 与测试终端（Emulator 或者connected device）的连接，它们应用各自独立的端口监听调试信息，可以实时监测到测试终端的连接情况。当有新的测试终端连接后，Android DeviceMonitor 将捕捉到终端的ID，并通过adb 建立调试器，从而实现发送指令到测试终端的目的。
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