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第1章  基本加工原则
【目的】
本章将学习一些基本概念，这些概念可以帮助读者有效地理解和应用NX的加工应用模块。

【目标】
通过本章的学习，希望读者能够掌握以下内容：

· 了解NC编程的6个主要步骤。

· 认识和辨别5种不同的加工工具栏。

· 理解NX加工过程。

· 选择CAM加工所指定的角色，创建加工环境配置和作业。

· 认识和辨别所创建的各种程序、刀具、几何和方式父节点。

· 认识和辨别各种操作类型的用途。

· 理解所生成的一个刀位路径的含义。

· 认识和使用操作导航器。

1.1  NC编程顺序
在NX6的加工应用中，常规的加工编程顺序主要是：

· 创建加工作业——创建加工装配，增加被加工零件的相关信息。

· 创建父节点对象——对于可能要重复使用的对象，以最少选择为原则，并且建立继承的概念，这样各节点数据才能在相关对象间传递。

· 创建操作——允许用户分配指定的加工参数和加工模式，这些设置将直接影响刀位路径的生成。

· 验证所生成的刀位路径——通过对刀位路径的可视化验证，最大限度地减少错误的发生。

· 刀位路径的后置处理——针对实际的机床和机床控制系统生成相应的格式数据。

· 创建车间文档——尽可能减少车间人员的使用，以便有效地处理各个独立作业。

如图1-1所示的流程图阐明了在NX 6中生成和处理刀位路径时将使用的加工流程。

[image: image1.wmf] 

选择加工环境

 

¾ö¶¨

CAM

×÷ÒµÅäÖÃ

/CAM

ÉèÖÃ

 

·ÖÎö

/

´´½¨¼¸ºÎÌå

 

´´½¨

/

ÐÞ¸Ä¸¸½Úµã

 

¹¤¾ß

 

¼¸ºÎÌå

 

·½·¨

 

³ÌÐò

 

½¨Á¢

/

ÐÞ¸Ä²Ù×÷

 

Éú³Éµ¶¹ì

 

ÑéÖ¤

 

ºóÖÃ´¦Àí

/

³µ¼äÎÄµµ

 


图1-1  加工流程图

1.1.1  加工工具栏

在加工应用模块中，主要有5种工具栏，分别介绍如下。
· 插入——允许在NC程序中创建各种操作和对象组（程序、刀具、几何和方式）。这4个组的创建对话框允许各组中定义的参数在各个相应操作中相互共享。当创建一个新组时，必须在父节点列表上通过高亮选择一个组来指定这个新组与其之间的关系。这个新组在高亮显示的父节点列表中创建，并且会继承所选组的参数。任何组的位置都可以在操作导航器上通过剪切和粘贴来改变。


· 加工操作——允许选择各种功能，主要包括生成和验证刀位路径以及后置处理和车间文档的创建等。


· 加工对象——允许编辑、剪切、复制、粘贴、删除和显示一个对象。
· 
· 加工工件——允许对一个2D和3D工件对象进行显示和保存。
· 
· 操作导航器——操作导航器是一个图形用户对话框（GUI），它允许用户管理
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