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译者序

CorelDRAW Graphics Suite X8是一款用于设计图形和版面、编辑照片及创建网站的图形

设计软件。其中CorelDRAW用于矢量插图和页面布局，Corel PHOTO-PAINT用于位图插图和

照片编辑，Corel CONNECT是内容查找器和管理器，Corel Font Manager是字体管理器。Corel 
CAPTURE用于高级屏幕捕获，GPL Ghostscript是EPS和PostScript的解释器。初始用户、图形专

家、小型企业主和设计爱好者可以使用这个套件创作徽标、手册、Web图形、社交媒体广告或

任何原创项目，打造专属风格，自信、快速地交付专业级结果。

CorelDRAW X6是突破较大的经典版本，新增不少实用功能，兼容性也很好，但安装相对

麻烦些，对电脑配置有一定要求。而CorelDRAW X8是功能最多、色彩表现最好、最智能的版

本，里面的很多交互式工具，可以准确地输入数值，也可以对参数进行实时调节，使操作化繁

为简。

本书是Corel公司唯一官方授权的指南书籍，共分为9部分，第I部分概述了全新功能和改进
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的功能，设定了全书的节奏和步伐。推出了一个内容全面的教程，使DRAW可以立即启动并运

行起来。第II部分是本书的“启动和运转”部分，概述了可以使用的工具，如何自定义绘图页

面和UI。第III部分是本书的重要组成内容，讲述了DRAW中的主体、基本功能和工具。第IV
部分讲解了形状和路径。这些功能便于用户使用CorelDRAW的文本功能。第V部分讨论了填充

和路径，论述了色彩空间，探讨了调和和轮廓。第VI部分阐释了特效，包括立体化、透视和变

形。第VII部分学习使用“透镜”工具，掌握“封套”工具、透明度和阴影效果。第VIII部分

讨论如何在CorelDRAW中使用位图图像，编辑导入的图像。第IX部分学习如何创建具有动画

效果的横幅，最后的第23章给出了读完本书后要做什么的建议。

本书共23章，除了最后一章之外，每章分别介绍一个技术板块的内容，讲解过程细腻，实

例数量丰富。通过丰富的实战练习，你可以轻松高效地掌握软件技术，避免被密集、枯燥的理

论轰炸。这是一本全面介绍中文版CorelDRAW X8基本功能及实际运用的书，是快速而全面掌

握CorelDRAW X8的必备参考书。本书适合作为初、中级读者的入门及提高参考书。同时，本

书也适合高等院校和相关专业培训班的教师、学生和学员作为教材参考阅读。

这里要感谢清华大学出版社的编辑，他们为本书的翻译投入了巨大的热情并付出了很多

心血。没有你们的帮助和鼓励，本书不可能顺利付梓。本书全部章节由梁原翻译，参与翻译的

还有陈妍、何美英、陈宏波、熊晓磊、管兆昶、潘洪荣、曹汉鸣、高娟妮、王燕、谢李君、李

珍珍、王璐、王华健、柳松洋、曹晓松、陈彬、洪妍、刘芸、邱培强、高维杰、张素英、颜灵

佳、方峻、顾永湘、孔祥亮。

对于这本经典之作，译者本着“诚惶诚恐”的态度，在翻译过程中力求“信、达、雅”，

但鉴于译者水平有限，错误和失误在所难免，如有任何意见和建议，请不吝指正。

 译者



序  言

无论是新用户还是CorelDRAW的多年老用户，都会在本书中找到大量非常有益的信息。

由于我们与McGraw-Hill Eduction和作者Gary David Bouton的长期合作关系，相信本书一定能

为你提供成为CorelDRAW Graphics Suite X8高级用户的所有内容。

CorelDRAW Graphics Suite X8是图形业的先驱，是图形工具的完整集合，可以帮助设计人

员、艺术家和专业技术人员提高创造想象能力。这个套件合并了用于图形、页面布局、排印、

照片编辑和其他设计任务的大量工具集，使图形专业人士和志向远大的设计人员能把其所思所

想转变为不可思议的杰出设计。新的CorelDRAW Graphics Suite X8注重效率，对Windows 10提
供无与伦比的支持和与顶尖硬件的兼容性，把工作流变得更简捷，所有这些都提供了更强大的

控制——尤其是处理字体、编辑图形和对象时，控制力度更大。

作者Gary David Bouton在本书中创建了完整的训练包，介绍了CorelDRAW X8最新版本的

独特新功能。这个重要的参考资料论述了成为专家的所有内容，还提供了提高效率的提示和
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技巧。本书演示了该套件中许多重要工具和功能的主要改进，以获得需要的专业效果。欢迎

你研究这本物有所值的参考资料，因为CorelDRAW Graphics Suite X8是任何人在Windows 7、
Windows 8甚至最新版Windows 10上创建图形的最优环境。

感谢Gary David Bouton编写出这本长时间畅销、高容量的指南的另一个版本。我代表Corel
公司的CorelDRAW团队感谢用户选择了CorelDRAW Graphics Suite X8。我们很高兴你选择这本

非同一般、有深刻见解的参考资料来拓展CorelDRAW产品的知识。

请尽情享受吧！

Gérard Métrailler
Corel公司CorelDRAW产品副总裁



作 者 简 介

Gary David Bouton是一位屡获殊荣的CorelDRAW插画家，完成了数百件专家级的设计

作品和绘图教程。在他的职业生涯中，已经出版了30余本书，其中1/3都是关于CorelDRAW
的著作。他的其他作品包括Photoshop、矢量插画包、三维模型的创建以及好莱坞风格的特效

制作。Gary 为McGraw-Hill编写了Xara Xtreme 5：The official Guide官方教程，与他人合著了

Photoshop CS4 QuickSteps。他是Madison Avenue的前艺术总监，从事绘画40年。他目前经营一

家全方位服务的图形设计公司，专门从事视频培训。Gary 也曾服务于Corel的CorelDRAW功能

审查委员会，是CorelDRAW国际设计大赛的决赛选手。



技术编辑简介

William Schneider现就职于俄亥俄大学可视通信学院，讲授计算机图形学和暗室摄影。他

曾两次成为年度“CorelDRAW国际设计大赛”的决赛选手。他已经发表了大量关于摄影和电

脑艺术的文章。他的摄影作品和图形设计在众多刊物上发表，例如，他为Italian Renaissance 
Art：A Source Book创建和拍摄了数百幅插图及照片。当不在电脑前工作，也不在暗室中洗照

片时，他喜欢木工和溜冰。



致  谢

 ● 感谢项目编辑Howie Severson：如果我有一枚奖牌，我会发给他。如果我们会面，我

会把奖牌给他戴上。Howie，我从心底感谢这次极好的合作。

 ● 感谢编辑协调员Claire Yee：在编著本书的整个过程中，Claire一直很有趣、慷慨、包

容，支持一群高智商天才的真正努力。Claire，谢谢你的邮件、追踪，以及所有使书

成为可能的东西。如果我获得了什么荣誉，我就会把它给你。

 ● 感谢文字编辑Bart Reed：在本书的编著过程中，Bart一直是我的“写手”，我怎么感

谢他都不过分。Bart仔细梳理书中的语句，使这些句子非常有条理，这样你就可以专

注于教程和其他信息。再次感谢Bart！
 ● 感谢技术编辑William Schneider：实际上是Schneider教授，但我称呼他为Bill。几乎是

十年前，Bill和我就开始负责官方指南的X3版。我们仍旧热爱我们的工作，我们仍然

热爱这个软件。Bill，感谢你准确的评论、勤奋的工作。我一直将你视为偶像。我是

认真的。谢谢，Bill！
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 ● 感谢编辑主管Jody McKenzie：令人惊讶的是，Jody 不仅能够找到偶尔吱吱作响的车

轮，还能立即给复杂的机械机构(编写本书的一组人)加油，使编书过程顺利进行。这

反过来又产生了一本宏伟的巨著，我要感谢每一位参与这项工作的人。谢谢Jody！我

希望本书的X9版本至少在你的帮助下能轻松出版。

 ● 感谢采购编辑Hilary Flood：我们在课程的创建和制作过程中一帆风顺，我觉得这是因

为你的贡献。谢谢!
 ● 感谢产品主管Jim Kussow：谢谢你辛勤的工作带来了本书的纸质版和电子版。与生产

部门紧密合作，制作更紧凑的书是一种特权。谢谢你，Jim。

 ● 感谢Paul Tyler校对本书，允许我在本书中说些幽默的话。谢谢Paul。我头一次看到你

添加到书中的巧妙处理。

 ● 感谢Corel公司图形和效率部门的产品副总裁Gérard Métrailler：我要在本书的纸质版

中感谢这个人，因为我觉得，在我写这本书时，Gérard就站在旁边，除了我觉得他在

厨房里寻找零食的那一刻之外。Gérard回答我的问题，给我提供媒体，通常是即刻通

知。谢谢Gérard以及Corel公司的工程师为这个杰出产品付出的努力。我希望这对我们

大家来说是一次有趣而深刻的阅读体验。



前  言

你知道美国是从Rhode岛的Mansfield得到其75%的化石燃料吗？也许你不知道，因为我们

不知道。但这是一个大骗局，因为现在你在毫不费力地阅读本书的前言。

本书不是分为两条路径(分别用于初学者和有经验的设计人员)，而是力图有所不同——合

并两条路径，创建出单一的线路。这些路径上的信息将从头至尾，贯穿整本书。欢迎你像人猿

“泰山”那样跨越一条路，跳到另一条路径上，在感兴趣的地方深扎下去。这不是一本参考

书，也不是CorelDRAW的在线手册版本，而是希望时不时地提供帮助，但我希望，你在学习

过程中，遇到需要动手的地方能兴奋起来。所以我创建了新教程，以测验用户对新技术和值得

信赖的技术的掌握情况。注意，这个交织了测试、启示、时不时冒出个笑话的系列是吸收和保

持信息的好方法。我已经将自己20余年使用CorelDRAW的经验融入了本书的示例和演示中。

那么，我希望你从这本新的指南中获得什么？你应能掌握得心应手地使用CorelDRAW的

方法，全面了解色彩和矢量图知识，而不是死抠书本。希望在这条漫长而曲折的路上，偶尔闪
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现的灵感能让你做出令人震惊的原创作品来，就像是从实际完成的细节中流淌出更多内容来。

与以前的版本相比，X8版本能更快地把用户的思想转变为图形，只要用户得到一点儿指导即

可。指南提供的是就是技巧，对吗？就像这本指南。

本书的组织方式

图书(包括电子图书)的一个主要优点是它们对你非常有耐心。你可以按自己的进度阅读，

如果足够幸运，图书会按你可以随时停下来钻研的方式组织，你因此可以有更大的收获。我强

烈建议你手中有本好书，找个地方翻开书，根据目录找出有趣的地方，接着充分深挖所有有趣

的内容，还可以在章节处加上书签，以便以后复习。

 ● 第I部分适合第一次使用CorelDRAW的用户和资深专业人士阅读。第1章概述了全新功

能和改进的功能，设定了全书的节奏和步伐。你将愉悦地发现，Corel把越来越多的数

字内容放到网络上，供所有人下载，不再需要每年注册会员。以前，资源在一张光盘

上放不下，现在只需要单击一次即可下载获得，Corel还用社团的成果和Corel自己不

断修改的字体集、模式和其他内容更新媒介。第3章将推出一个内容全面的教程，其

中使用了“阴影”效果、新功能和全部工具集，使DRAW可以立即启动并运行起来。

 ● 第II部分是本书的“启动和运转”部分，其中包含的教程非常详细，让人觉得这是一本

书的内容，而不仅仅是一两章。如果是刚开始使用CorelDRAW，该部分就是必读的内

容。这部分概述了可以使用的工具，如何使绘图页面和UI适应自己的需要，而不是妨碍

我们的工作。

 ● 第III部分是本书的重要组成内容，其中讲述了DRAW中的主体、基本功能和工具。该部

分的章节说明了为什么DRAW是专业艺术家的最爱，如果中小企业只需要得到简单的记

号或徽标，也常常使用DRAW。第III部分还介绍了基本绘图功能、布尔操作，且对“路

径和节点”进行完全揭秘。

 ● 第IV部分讲解形状和路径。这些功能便于用户使用CorelDRAW的文本功能。可以在

DRAW中进行桌面发布吗？可以。可以创建3D标题吗？可以。使用熟悉的字母特性，可

以建立一张很长的“功能”表。

 ● 第V部分讨论填充和路径，以及均匀填充和圆角操作，以便给每个对象添加色彩。该部

分还介绍了如何以艺术化的复杂方式给对象的什么地方添加圆角、斜角效果，修改对象

的角部。该部分会论述色彩空间，以及如何使用它们创建色彩一致的艺术品。最后探讨

调和和轮廓——这是创建对象时进行彩色填充的另外两种方式。

 ● 第VI部分阐释特效，学习如何给对象添加立体化效果，创建有透视效果的形状，另外该

部分还介绍了变形。“变形”工具有点像对象编辑工具，例如“涂抹”工具，但连接到

高压电站上，功能非常强大。

 ● 第VII部分是第VI部分的延续，因为特效的内容很多，还有一些内容没有讨论。该部分

学习如何使用“透镜”效果，这是一个非常强大、灵活的工具集，可以对“透镜”对象
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直接应用弯曲效果，或者改变对象的颜色。该部分还将学习如何掌握“封套”工具，以

便按任何需要的方式弯曲任意形状，以弯曲、延伸、折叠对象，给对象添加凸缘，否则

会产生不和谐的效果。另外该部分还介绍透明度和阴影效果，给所绘制的任何内容添加

逼真的细节。

 ● 第VIII部分讨论如何在CorelDRAW中使用位图图像，编辑导入的图像。该部分将完成一

些绝佳的作品，并进入CorelDRAW基于位图的兄弟产品PHOTO-PAINT，它是润饰照

片的极佳入口点。

 ● 第IX部分介绍GIF动画。学习如何创建具有动画效果的横幅，以及GIF动画短片的新趋

势。了解如何复制短片中的静态帧，在PHOTO-PAINT中把它们安排为对象，制作出

猫的一个视觉效果非常好的小GIF动画。动手做动画比这里干巴巴的叙述有趣多了。

Duchess是一只非常上镜的暹罗猫。最后的第23章与“铅笔”工具没有任何关系，而与

读完本书后要做什么有关，例如评估职业机会。如何与CorelDRAW好手社团交流？像

我这样的艺术家无数次遇到挫折，所走过的弯路是你想象不到的，所以我急切地想要

提供建议。

教程内容的位置

教程散布在本书的各个角落里，就像马戏结束后散落在地上的许多花生壳。许多教程都变

得更好、更流畅、更清晰地演示了某个技术或规则(假设在绘图窗口中加载了一个工作文件)。
这就是提供几个教程的原因。在大多数教程开始之前，都会引导用户下载该教程附带的一个

ZIP文件。打开下载的文件，按照指令执行。要获得教程文件，可进入下述URL：
 ● 在www.mhprofessional.com页面中，单击Downloads链接。找到本书，单击可下载教程

文件。

 ● www.theboutons.com是教程文件的镜像站点。在首页，你会看到醒目的、让人讨厌的硕

大下载图标。

 ● 可以扫描本书封底的二维码，下载教程文件。

 ● 也可以访问www.tupwk.com.cn/downpage，输入中文书名或中文ISBN，来下载文件。

编辑不知道我是如何做到的，但我知道现在该结束了，所以前言就到此为止。还有许多内

容，我从最前面开始。

来吧，只有一种方式来证明！
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第1章 CorelDRAW Graphics Suite X8的新增功能与变化

第2章 CorelDRAW中的功能和效率地图

第3章 实践CorelDRAW

第I部分
面向周末的学员





如果刚刚升级到CorelDRAW X8，就会对这个新版本提供的新功能感到兴奋不已。用户的

所有梦想都成真了——这个版本具备X7的所有功能和特性，其界面现在具备Windows 10的特

征，而这仅仅是外观。最常用的功能，例如“填充”工具，都进行了简化，以期望的方式工

作。但现在暂不列举CorelDRAW的全新功能和改进的功能，而是向新用户阐明几个要点。

如果用户对CorelDRAW很陌生，但用过绘图程序，则选择CorelDRAW就抓住了21世纪的

脉络，因为CorelDRAW中的所有工具都很容易使用，也很容易找到，与绘图相关的所有工具

都在鼠标光标所在的地方。如果对CorelDRAW一无所知，不必担心。CorelDRAW的功能很丰

第1章
CorelDRAW Graphics Suite X8

的新增功能与变化



4 第I部分 面向周末的学员

富，但没有丰富到令人无法完全掌握的程度。一旦理解了本章介绍的约定，找到“钢笔”工具

就会像在咖啡杯中找到自己最喜欢的圆珠笔，在桌上写字一样容易。

本章称为“颁奖前的聚会”，在这里我们要热身，准备进入后面的重要章节。

1.1  矢量绘图程序的新用户

如果自从CorelDRAW于1990年推出，就开始使用它，就可以跳过本节。本节适用于最近

才得到该套件副本的用户，或者仅对每个人都在谈论的CorelDRAW很好奇的人。

1.1.1 矢量绘图的概念

如果购买CorelDRAW Graphics Suite(CGS)是期望使用它润饰曾祖父的结婚照片，就不应选

择CorelDRAW，而应选择套件中的Corel PHOTO-PAINT。Graphics Suite包含两个主要程序，它

们涵盖了计算机图形的两个主要类型——矢量图和位图，这里需要解释一下其区别。首先看看

位图，因为与矢量图相比，位图更常用于附件，或者嵌入电子邮件和网络。

1. 位图

位图，就像是用手机或其他设备拍摄的图像，也称为与分辨率相关的图像，因为它们包

含固定数量的图片元素(像素)。位图就是可以在数字相片中保存的所有可见信息，是在抓拍相

片时获得的；增删图像的尺寸必然产生扭曲。这是因为位图具有一个本质特点：增加其分辨率

时，用标尺测出的尺寸会减小，而在减小其分辨率时，位图的可打印尺寸会变大；这些操作在

PHOTO-PAINT中可以实现。要理解位图的不灵活性，关键是测量出的尺寸和测量尺寸中每个

单元的像素数(分辨率)之间不可更改的反比关系。位图中细节的量总是取决于该图像的大小。

通常，在桌面出版业中，术语“重新取样”用来描述缩小图像而不改变像素的数量，术语

“调整尺寸”则相当不同，它是指“炸毁”位图，实际上是扭曲原始图像的信息。

图1-1的左侧显示了原始的高分辨率图像。在其中可以辨认出咖啡杯上的短语，每个细节

都很清晰。这是因为分辨率(每英寸中图片元素的数量)是非常高的。右侧是同一个咖啡杯的低

分辨率图片。将一个位图放大到非常接近的程度，就可能看到这个像素化效果。图片元素比它

们应该表示的图片更重要；如果没有以高分辨率捕获场景，或者只得到了低分辨率的图像，但

希望对它进行有意义的处理，就会得到这样无用的效果。

稍后将学习如何使用位图，一个普遍规律是，位图需要一个绘图程序来编辑和创建，而矢

量图是矢量绘图程序的产物，参见下一节。

2. 矢量图

20年前，矢量绘图程序需要人们的关注和一点耐心，因为计算机处理器的能力只有今天

的几分之一。绘图程序的一个最显著的特点是对作品的“撤消”操作。例如，画家绘制一幅杰
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作时，它也是一个“已画好的部分”；对作品进行改正或改进是很费力的，有时甚至是不可能

的，因为颜料已干燥，作品已完成。但矢量绘图程序允许移动对象，确定(重新确定)页面上各

个元素的颜色、位置和大小。

分辨率：每英寸300像素

分辨率：每英寸72像素

图1-1 位图依赖分辨率(每英寸的像素数量)来显示可视化信息

矢量图有两个基本特征：所创建的所有对象都有一个形状(轮廓，通常称为路径)，其内部

可以从CorelDRAW填充图案集合中选择某个图案来填充。图1-2展示了矢量绘图程序如何使轮

廓及其填充具有视觉效果。其设计是带有渐变填充效果的两个舞者，和一个没有填充效果、只

有四点轮廓的古怪窗口形状。

图1-2 带有渐变填充效果的两个舞者

这可能令人惊讶，但每次创建或编辑页面上的对象时，CorelDRAW都会用位图信息更新

显示的内容。20世纪70年代的矢量监视器很少仍然存在；它们像示波器，几乎不可能在这种监

视器上创建漂亮(甚至有趣)的东西。因此CorelDRAW利用数学(尤其是几何学)来处理对象；当

使用工具进行设计时，这些几何(和其他)计算可以无限期地更新和细化——使用矢量图形的优
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点是可将图形缩小或放大到任意需要的大小，作品中的元素仍保持清晰，比例仍很协调，完美

地表达出最初创建的内容。

下例说明了创建矢量设计图所具备的灵活性。图1-3的左侧是图形的简单线框视图。这没

什么，对吧？但是给这个对象指定填充效果和轮廓类型(纯白色轮廓)后，它就具备了一定的特

色，成为通常所说的“艺术”。现在，这组圆形有了方形的背景，激活“填充”工具，在“属

性栏”的“填充”|“内容中心”中，把填充改为“矢量”艺术品，就可以用其他矢量填充矢

量设计图，甚至可以把轮廓改为不同风格的虚点线，甚至把轮廓的风格改为笔刷笔画。要在

CorelDRAW中完成所有创造性工作，只需要定义一个对象，再使用有趣的轮廓样式和新颖的

对象填充效果即可。

“视图”｜“简单线框” 相同的路径，不同的轮廓风格和填充效果

图1-3 CorelDRAW绘制的基本几何图形可以很简单，此后给对象添加奇幻的填充效果和轮廓风格

3. 矢量图的创意约束

现在，读者可能以为，位图是摄影作品的唯一媒介，而矢量作品只能是饼图什么的。绝非

如此，20多年来，CorelDRAW艺术家一直在测试这个不断发展的程序的创意范围，从逼真的

艺术作品到菜单、目录，乃至每天都在CorelDRAW中设计的物理车辆牌照。

从Chapter 1下载文件中打开White pear.cdr，然后从菜单中选择“视图”|“简单线框”。

图1-3显示了不同大小的两个线框矢量图，左边是该图形所基于的原始图像。需要较大的副本

时，还可以看出矢量图优于位图版本的地方。在图1-4的左边，放大位图版本时，有明显的像

素化效果，但当它直观地表示为一个具有不同颜色和透明度值的对象集合时，CorelDRAW只
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需要计算元素的最终比例，这个与分辨率无关的作品保留了较小版本的所有可视化值。

位图

矢量图

简单线框视图

图1-4 学习CorelDRAW的工具如何工作时，会发现矢量图具备位图照片的温暖感和吸引力

只要得到工具中的智能手柄、界面和可以添加到作品中的其他项，就可以开始使用

CorelDRAW，充分描述用户此刻心中的想法！

下面为CorelDRAW新手和有经验的老用户介绍这个版本的新功能。

1.1.2 一站式的额外内容：CorelCONNECT

CorelDRAW X7用户会很高兴地知道，不再需要额外账户，现在可以免费加载Corel社区设

计的每个底纹、字体和媒体。CorelCONNECT按钮不再位于“属性栏”。CorelCONNECT非常

彻底地实现了我们在科技杂志上读到的“云计算”。用不那么晦涩的语言来说，Corel公司把

许多用户的预设和Corel自己的工作成果提供给我们。CorelCONNECT的新策略是，只要拥有

X8(也就是说，明年你不打算升级)，就会得到和提高生产率相关的特殊插件和其他功能，见图

1-5。然而，如果在版本X9发布后没有升级到它，就无法获得X9版本发布后的新内容。这有点

像微软的365计划，只是可以下载并无限制地访问X8内容区域中的项。

建立与CorelCONNECT的网络连接时，没有需要记住的URL。Corel Graphics Suite通过菜

单允许进入任何想进入的对象，保证可以使用该程序以前在物理磁盘上附带的所有字体、剪辑

和其他媒体。唯一的要求是在安装软件的最后，注册CorelDRAW的副本。CorelDRAW通过网

络注册，就会得到已支付的一切功能。Corel把这个过程称为身份验证。
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图1-5 CorelCONNECT的特殊插件和其他功能

1.1.3 开始使用

Corel公司提供了一个包含丰富内容的表，一旦启动CorelDRAW，用户就可以观看教程视

频，之后去工作，或设置工作空间来满足需求。

下面看一看选项。图1-6显示了“开始”屏幕的左侧(商务版)。右侧是杰出艺术家的例图，

偶尔会有优秀而便宜的插件广告。可以随时浏览插件，本章后面会介绍它们。回到“开始”屏

幕，就可以开始工作了。也可以把光标悬停在特定的按钮上，查看其工具提示。单击这里显示

的“箭头”(获取更多)按钮，就会显示箭头所指的方框。

立即开始

工作区

新增功能

学习

灵感

产品详细信息

获取更多

图1-6 自定义CorelDRAW，在开始绘图之前了解一些学习技巧和杰出的艺术
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 ● 立即开始：希望开始绘制新图形或打开一个已保存的图形时，这个图标会显示最常见

的选项。在“文件”|“文档属性”菜单中可以找到这些选项，单击“标准栏”上的

“新建文档”图标(最左边的页面图标)，也可以开始一个新文档，并覆盖欢迎屏幕。

 ● 工作区：单击这个图标，就可以选择开始Lite工作区，该工作区比“常规”选项的

内容少——我只是在开玩笑。它的工具箱和其他特性非常有限。此时用户可能想

“返回”，去使用所有新特性，因为有本书做指导。X8和“默认”界面是相似的，

但“默认”界面提供了特性和工具的更直观选择。在“专长”界面下，可以设置

CorelDRAW，使“页面布局”(桌面出版)或“插图”功能更加突出，更便于访问。如

果以前使用过Adobe Illustrator或类似程序，甚至可以设置CorelDRAW，使之类似于

Adobe Illustrator。
 ● 新增功能：单击这个图标，就可以在中间的屏幕里通过编写良好、相当全面但简短的

文档了解新功能。“新增功能”标题下是一个长文档，用户可跳转至“加入”、“工

艺”和“个性化”区域，快速进入自己感兴趣的区域。有经验的用户可能想跳到“工

艺”区域，了解新功能的详细信息。

 ● 学习：Corel提供了一个非常有用的基础视频教程集合。“快速入门指南”帮助新手了

解矢量空间和工具。还有一个很好的第三方资源列表，可用于学习、支持CorelDRAW
和PHOTO-PAINT，还有Corel社区的链接和在线论坛，里面满是有经验的、能提供帮

助的艺术家。

 ● 灵感：在这里可以观赏其他CorelDRAW用户创建的图像，其中有很多都是Corel年
度艺术比赛的佼佼者。画廊会时常更新。DRAW会进行云计算；当在网上修改网页

时，我们就会看到这些修改的结果，所以用户可能想要经常访问画廊，查看最新发

布的作品。

 ● 产品详细信息：单击这里，会列出当前使用的CorelDRAW版本、产品是否认证。每次

启动CorelDRAW时，都可以在这里注册产品，并设置用户名和密码(如果还没有注册

和设置的话)。还可以在“产品详细信息”中检查更新，选择“升级计划”(阅读这个

项下面的内容)。
 ● 获取更多：单击该按钮，会进入一个屏幕，列出CorelDRAW和PHOTO-PAINT可用的

插件、应用程序和扩展；单击继续时，CGS要求首先通过身份验证。单击“获取更

多”(右侧)，会进入应用程序和插件的弹出菜单，但是没有额外的内容——参见稍后

的介绍。这个弹出菜单中的许多插件是免费的，如果在这里发现一个看起来有用的插

件，就去更多地了解它吧!
第一次开始工作之前，有一个小问题要解决：CorelDRAW要求用户指定创建什么类型的

新文档。

图1-7显示了“创建新文档”对话框，可以选中“不再显示此对话框”复选框，则每次会

话就不会显示这个对话框。但应该总是显示这个对话框。为什么？因为没有这个对话框，就总

是用默认设置新建文档，其页面大小和颜色设置可能不符合要求。CorelDRAW对颜色非常敏

感；例如，一个文档设置为RGB颜色模式，如果想用商业CMYK油墨打印，效果会很难看。下
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面解释这些选项。

图1-7 “创建新文档”对话框

 ● 名称：只要保存文档，就可以命名它，但如果在会话开始时命名文档，则只需在任何

时候按下Ctrl +S，CorelDRAW就会把文档(默认情况下)保存到Windows下的“文档”

文件夹中。

 ● 预设目标：对于新手而言，这可能是一个令人迷惑、具有潜在误导作用的词语！在计

算机图形学中，术语“目标”是“绘制的设计图最终显示的地方”。用户的作品可能

在商业打印机中打印出来、在网页上显示，或在文档中的颜色可能显示不正确的地方

显示。通常，最好在下拉列表中把预设目标设置为“默认RGB”。其他选项大都基于

CMYK颜色。这些都是减少CMYK颜色的屏幕模拟，如果选择的工作区在CMYK颜色

空间中显示，屏幕就可能会莫名其妙地变暗，尤其是调色板。

 ● 大小、宽度和高度：在这里设置页面的大小。页面大小可以在CorelDRAW中随时改

变，但在获得创意之前，最好不要这么做。这些字段的右边有一个单位框，所以如果

习惯使用毫米而不是英寸，或喜欢使用印刷用单位，就应在这里选择需要的单位。也

可以单击页面小图标，以指定页面的横向(宽)或纵向(高)。
 ● 页码数：可在CorelDRAW中随时添加、删减和重新排序多页文档，但如果现在要创建
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字体或传单，就可以在这里为文件指定想要的页数。

 ● 原色模式：图形文件的颜色模式对工作方式和颜色的打印方式有很大的影响，或者反

过来影响它们在网页上的显示方式(在RGB监视器上看到的内容)。可以从下拉列表中

选择RGB或CMYK；如果从来不把文件发送到商业打印机，就应该选择RGB颜色模

式，因为RGB是人类感知色彩的方式。RGB颜色模式是可预测的，它看起来像是现实

世界中的任何其他场景。

 ● 渲染分辨率：这里又出现了恼人的“分辨率”！它意味着希望打印机(或其他输出设

备)使用多少个点把工作成果显示在纸上。默认值300点/英寸(DPI)是相当高的，如果在

家里工作，将文档设置为家用喷墨或激光打印机可以渲染的最高点数，就可以使用这

个默认值。然而，如果根本不打算渲染，但把设计成果导出为一幅位图，作为电子邮

件附件，则选择72 DPI或96 DPI即可。这种情况下，“点”实际上是像素，例如，每

英寸96像素是多年来常用的典型屏幕分辨率。如果输出到网页上，就可能需要考虑72
像素每英寸，因为这是2016年Web专业人员渲染其图形的分辨率。如果把工作的位图

副本发送给一个有高分辨率平板电脑的朋友，应考虑渲染到300 DPI，因为高分辨率屏

幕越来越普遍。

 ● 预览模式：毫无疑问，选择“增强”。这是最高的观看质量，它不会减慢工作速度，

除非电脑使用ATM取款机中的处理器，有其他观看质量模式是有原因的，见本书后面

的讨论。

 ● 颜色设置：请慢慢消化这套解释；慢慢来，本书会详细说明。色彩管理是一个重要的功

能，负责保护艺术品在印刷时的外观。前三个设置的默认值适用于西半球的大多数人。

“RGB预置文件”是为图形文件制定最优“环境”的设置集，因为它会发送给打印机或

其他渲染设备(如照排机、高分辨率的打印设备)。在RGB颜色空间中进行设计时，默认使用

sRGB预置文件，它适用于大多数喷墨打印机，因为目前大多数喷墨打印机都校准至sRGB颜色

空间，sRGB也是网页的颜色空间。

默认情况下，CMYK预置文件是U.S. Web Coated (SWOP或Standard Web Offset Printing) 
v2。这是一个非常常见的颜色特征集，所以从理论上讲，如果工作成果由商业打印室输出，最

后的打印效果看起来应该像CorelDRAW屏幕上的原始RGB图像。欧洲和环太平洋地区的国家

可以在下拉列表中选择其他标准。

“灰度预置文件”实际上只有一个参数，可以调整，即“Dot Gain(点增益)”(20%，非常

慷慨的补偿)。Dot Gain是在任何数量、不同类型、吸收率各不相同的纸张上打印黑色墨水时，

商业打印机使用的补偿。原则上，如果在印刷版(或直接数字过程)中，使中间色点比指定的数

量小，油墨将散布(增益)到适当的量，使艺术品的中间色副本在页面上看起来很不错。

11人中有10人都误解了“匹配类型”。说真的，这意味着，当作品使用的颜色不能用青、

洋红、黄、黑(CMYK)的组合表现出来时，就需要从四个已建立好的转换过程中选择。本质

上，显示器使用红、绿、蓝显示已绘制的内容，而打印时使用不同的颜色；这样，RGB颜色的

色彩空间比CMYK大，其中的某些颜色CMYK油墨无法准确表达，需要进行一些处理——称为

色彩转换——这样，CMYK打印效果看起来比显示器中的图形更模糊！四个选项如下：
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 ● 相对比色：对于大多数CorelDRAW图形，甚至导入CorelDRAW文档的照片，这个设置

都可能是最佳转换。相对比色不会保留最白的白色(白点)，而将所有的颜色和亮度调

到CMYK颜色空间可以表示的最接近的颜色。相对比色会剪辑(去除)超出范围太多的

某些颜色，例如，屏幕上原本是两种不同的红色，却可能被迫渲染为相同的红色。然

而，在这个转换过程中，保留了一种颜色与另一种颜色之间的关系，所以人类的眼睛

把这个转换看成平衡的，甚至非常接近屏幕上的原始颜色。这也是商业打印机在进行

大规模打印之前，验证作品色彩效果的一个好选择。

 ● 绝对比色：白点和黑点在绝对渲染类型中是保留的，这与相对比色不同。这保证了

高度可识别的颜色(如可口可乐红和联邦快递紫)能准确地再现，但代价是改变其他颜

色。如果某些颜色需要特定的颜色精度，就可以选择这个选项。

 ● 感性：这种渲染类型从一台设备(如屏幕)上提取可用的整个颜色表达范围(色域)，并

将其压缩到适合目标设备(如喷墨打印机)的色域。结果是，即便只有一两种颜色超出了

CMYK的范围(色域)，打印的所有颜色也都有所改变，只是保存了所有颜色的关系。如

果痴迷于颜色的准确性，这就不是转换方法的第一选择。但如果最关心的是原始颜色之

间的关系，例如，照片中草绿色与天空的蓝色之间的对比，就会选择这种方法。

 ● 饱和度：此设置用于高度风格化的漫画书式艺术品、图表、图形，只要可以完全忘记

文件中颜色的准确性和颜色之间的关系，只需要在页面上添加花花绿绿的色彩，建立

一个推销场地，或准确地渲染一个穿着制服的神奇漫画英雄，就可以使用这个选项。

最后，可以也应该保存自定义设置。为此，单击 “预设目标”框右侧的小3.5寸软盘图

标，然后给预设指定唯一的名称。

现在，就有了一个新的空白页，下面该选择工具，创造未来的杰作了，这需要单独的一

节，如下。

1.2  CorelDRAW应用程序窗口

打开CorelDRAW，就会显示应用程序窗口。其一大特点是应用程序界面已进行了完全更

新和简化，几乎可以即时把想到的内容展现出来。可预测性和直观性是这个版本的基本特点，

这个版本具备Windows 10“平板”的外观和操作方式。绘图窗口(有时称为文档窗口)包含绘图

页面或保存创建的图形及其他内容的页面。

提供一张图，列出应用程序窗口中的每个元素是荒谬的、不必要的。Corel公司已经在用

户手册中完成了这项了不起的工作。本书提供从A点到B点的最快捷方式，因此图1-8指出了新

功能，以及刚开始接触矢量图时需要了解的功能。CorelDRAW遵循微软Windows的惯例，所以

页面图标的意思是“新文档”，软盘图标表示“保存”，Ctrl+P的意思是“打印”等。还可以

使用Ctrl+S、Ctrl+C、Ctrl+V，以及其他许多标准的“文件”和“编辑”菜单命令。如果已经

知道这些功能，读者就领先于初学者了。
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 ● 选项卡式文档界面：创新经验丰富的用户会立即注意选项卡式绘图窗口。可以在应用

程序窗口中打开多个绘图窗口(在其他应用程序中有时称为文档窗口)，但一次只能激

活一个绘图窗口。工具栏、属性栏、泊坞窗和其他应用程序窗口界面元素上的特定设

置都属于当前激活的绘图窗口。如果通过单击激活另一个期望的绘图窗口，则这些设

置会随之改变。

 提示：

这种新的选项卡式文档组织方式并不是一个无法改变的功能。如果习惯于并排查看文

档，就可以将选项从一个文档拖动到另一个文档中，将文档的标题栏拖到选项卡上，它就会浮

动在绘图窗口中。也可以选择“窗口”|“水平平铺”或“垂直平铺”，同时查看多个文档。

 ● 菜单栏：虽然CorelDRAW有标准菜单栏，该菜单栏与几乎所有Windows程序都一样，

但在菜单中，重要的是愉快地完成复杂的、非凡的艺术品。公平地概括起来，在从左

到右工作时，最左边的菜单项都与排列形状、观看屏幕上的复杂内容，以及其他重要

的工作指令相关，但没有华丽的图形效果。菜单栏的中心是各种效果，它们可以应用

于导入的图像(不是简单的效果，也不是在PHOTO-PAINT中进行精致的润饰)，菜单栏

的中间还有“文本”菜单下的桌面出版菜单项。右边是改变全局设置的命令、颜色控

制命令以及使泊坞窗显示出来的命令。泊坞窗是可以漂浮在绘图窗口中的面板，也可

以将泊坞窗停靠在垂直调色板的左边。泊坞窗提供了不能完全列在菜单命令中的效果

或工具。可以称它们为功能的微型对话框。

菜单栏 选项按钮 标准栏

停靠的“对
象管理器”

默认的调色板

弹出箭头

状态栏 页面区域

工具箱

编辑填充 编辑轮廓

得到更多的应
用程序和插件

图1-8 CorelDRAW应用程序窗口提供了高度组织化的、直观的工作区

 提示：

这种新的选项卡式文档组织方式并不是一个无法改变的功能。如果习惯于并排查看文

档，就可以将选项从一个文档拖动到另一个文档中，将文档的标题栏拖到选项卡上，它就会浮

动在绘图窗口中。也可以选择“窗口”|“水平平铺”或“垂直平铺”，同时查看多个文档。
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 ● 标准栏：位于界面的上方、菜单栏的下面，提供了一些非常基本的控件，其中一

些在“文件”和“编辑”菜单下。可以开始一个新文档，进入“选项”(在这里

CorelDRAW中的所有内容都可以修改)，导入和导出内容，撤消不想要的上一步。

 ● 属性栏：与标准栏不同，属性栏是上下文敏感的，这意味着它提供的内容会根据当前

选择的工具而改变。例如，选择B样条工具来绘制开放的路径。在属性栏上，可以添

加箭头，设置轮廓宽度，使用针对路径和封闭对象的其他特定功能。选择“选择工

具”并单击页面的空白部分，会使属性栏显示微调距离、再制距离、页面方向和所选

的单位。如果忘记了工具的作用，或修改它的方式，首先应进入属性栏。

 ● 工具箱：第一次打开这个新版本时，该列停靠在界面左边，称为“工具箱”，它实际

上是一个工具栏，在某种意义上，可以解锁它，让它浮在工作区上，也可以使用新的

“自定义”功能来添加或删除工具箱中的项，以适应工作的需要。一般来说，编辑工

具位于工具箱的顶部，形状创建工具在工具箱的中间，特效和轮廓/填充属性在工具箱

的底部。

  注意：

如果非设计人员要使用CorelDRAW绘制图形和图表，以达到技术目的，就可以使用工具

箱中间的连接器绘图工具(不可思议的形状创建和表格工具)，该组中还包含类似的绘图工具。

 ● 弹出菜单：球赛的裁判把它叫做“飞出”，这里笔者想在本书的三个版本使用它。说

正经的，工具箱太小，无法显示它提供的所有功能，所以具有类似或相关功能的工具

被组合在一个工具图标上。当需要组中没有位于顶部的工具时，可以单击并按住弹出

箭头，展开该组，释放鼠标按钮，然后单击所需的工具。

 ● 弹出箭头：这是一个工具组图标，图标的右下角有一个三角形标记，必须单击并按住

弹出箭头，该组的其余工具才能显示出来。

 ● 停靠的“对象管理器”：图1-8显示了CorelDRAW中的一个面板，称为泊坞窗，该面

板是打开的，但停靠在界面的右边。泊坞窗在本书中介绍为特定的功能(如“透镜”泊

坞窗)，但一般情况下，在工作区中执行一两步，就可以打开泊坞窗，而不是它的功

能：第一步是选择“窗口”|“泊坞窗”，然后单击要访问的泊坞窗。一些泊坞窗有快

捷键(如“对象属性”泊坞窗的快捷键是Alt+回车)，而其他泊坞窗需要较长的步骤来

调用，只是可以通过“选项”|“工作区”|“定制”|“命令”设置自己的快捷键。

泊坞窗位于界面的右边，第二步是打开它，甚至移动它。要解锁、浮动泊坞窗，可以单

击泊坞窗的标题栏，把泊坞窗从窗口的右边界拖到绘图窗口中。也可以把泊坞窗停靠在界面的

其他地方；如果把泊坞窗拖动到绘图窗口的边缘，就会显示一个暗色的预览矩形。然后停止移

动，并释放鼠标按钮。泊坞窗标题栏的右边有一个常见的关闭按钮，为缩小和扩大泊坞窗，可

以在泊坞窗停靠在界面的原始位置时，单击其标题栏。

为什么“对象管理器”泊坞窗显示在这里，而不是(例如)“圆角/扇形/倒角”泊坞窗显示

在这里？因为CorelDRAW提供了图层，在这个泊坞窗中可以安排、隐藏、锁定图层，并创建

  注意：

如果非设计人员要使用CorelDRAW绘制图形和图表，以达到技术目的，就可以使用工具

箱中间的连接器绘图工具(不可思议的形状创建和表格工具)，该组中还包含类似的绘图工具。
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新层——在CorelDRAW中，这是复杂图形的一个很重要的功能。

 ● 默认调色板：在CorelDRAW中，有许多方式给对象填充纯色，但按照惯例，最快捷的

方式许多图形程序都提供了：界面的最右边垂直放置了一套色块。若要将某种颜色应

用于未选中的形状，应单击鼠标左键，把一个色块拖动到页面的对象上，然后释放鼠

标按钮。若要填充选定的对象，请单击色块。通过选择颜色模式创建新文档时，调色

板已经确定，本书后面会介绍颜色。单击调色板底部的向下箭头，使颜色向上滚动，

以显示隐藏的颜色，顶部箭头则向下滚动颜色。在调色板底部单击右向箭头，会展开

调色板，显示调色板上的所有颜色。

  提示：

要更改对象中路径的轮廓颜色，请在颜色井上单击右键，而不是单击左键。

 ● 选项按钮：单击这个按钮，是定制CorelDRAW副本的一站式操作。这个“选项”对话

框分为三个主要类别，可以调整测量单位，所绘对象的默认宽度，以及发出警告的方

式和时间等。基本上，CorelDRAW的应用程序窗口中的所有内容都是可以定制的。

图1-9显示的“选项”对话框展开了一些类别，显示出子目录和命令。

图1-9 CorelDRAW的“选项”对话框可以按照个人的工作喜好定制工作区和工具集

 ● 编辑填充：选中一个对象，双击UI的这个区域，会显示一个方框，以及CorelDRAW中

的所有填充类型。设置填充类型、模式的比例，再给它命名。

 ● 编辑轮廓：选中一个对象，双击此区域时，会显示“编辑填充”框为对象提供的轮

廓版本。可以重新着色，使用虚线，给开放的线条添加自定义的头和尾——没有任何

限制。

  提示：

要更改对象中路径的轮廓颜色，请在颜色井上单击右键，而不是单击左键。
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 ● 状态栏：界面底部的区域会不断更新，描述程序中所选的效果或内容。

使定制最大化

“选项”对话框在“工作区”|“定制”|“命令”下，是一项比迪士尼的雷神更强大的

功能。可以把CorelDRAW主菜单的命令作为按钮添加(后来删除)到“属性栏”中。假设因为

要重新格式化文档，需要“文本”菜单中的“非断行空格”命令，且需要比使用菜单更快捷

的方式来执行该命令。首先选择“文本”工具，使“文本”工具的“属性栏”可见。然后单

击“选项”按钮，从左边的菜单中选择“自定义”|“命令”，然后从“选项”对话框的中间

选择下拉列表中的“文本”。向下滚动到“非断行空格”命令，然后用光标将该命令向上拖

到“属性栏”(甚至是“标准栏”)，如图1-10所示。

很容易删除自定义按钮，只要按住Alt键，然后把按钮拖出“属性栏”即可。

图1-10 把CorelDRAW主菜单的命令作为按钮添加到“属性栏”中

如果陷入过度定制的麻烦，则总是可以“重置”所有CorelDRAW设置，作为最后的补救

措施。退出程序，然后再次启动CorelDRAW，按住F8功能键，重置程序为出厂默认值。出厂

默认值可能覆盖已进行的任何修改，所以重新启动和运行CorelDRAW是一个重大的决定。

 ● 页面区域：在这一区域，可以为当前文档添加页面，删除页面，重新对多页面文档中

的页面排序。这些命令和更多选项可以作为菜单命令从“布局”菜单中执行。如果希

望得到书、手册、小册子或其他多页文件的概述，就不应使用页面区域，而是使用

“视图”|“页面排序器视图”，在这里可以拖放页面，对它们重新排序。

使定制最大化

“选项”对话框在“工作区”|“定制”|“命令”下，是一项比迪士尼的雷神更强大的

功能。可以把CorelDRAW主菜单的命令作为按钮添加(后来删除)到“属性栏”中。假设因为

要重新格式化文档，需要“文本”菜单中的“非断行空格”命令，且需要比使用菜单更快捷

的方式来执行该命令。首先选择“文本”工具，使“文本”工具的“属性栏”可见。然后单

击“选项”按钮，从左边的菜单中选择“自定义”|“命令”，然后从“选项”对话框的中间

选择下拉列表中的“文本”。向下滚动到“非断行空格”命令，然后用光标将该命令向上拖

到“属性栏”(甚至是“标准栏”)，如图1-10所示。

很容易删除自定义按钮，只要按住Alt键，然后把按钮拖出“属性栏”即可。

图1-10 把CorelDRAW主菜单的命令作为按钮添加到“属性栏”中

如果陷入过度定制的麻烦，则总是可以“重置”所有CorelDRAW设置，作为最后的补救

措施。退出程序，然后再次启动CorelDRAW，按住F8功能键，重置程序为出厂默认值。出厂

默认值可能覆盖已进行的任何修改，所以重新启动和运行CorelDRAW是一个重大的决定。
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  提示：

CorelDRAW中有一些可预见的UI元素，例如数值框、单选按钮和许多Windows程序都有的

其他元素。然而，微调按钮可能是新元素，见图1-11。微调按钮可以执行几个操作。微调按钮

(也称为微调框)类似于组合框；用于输入或用鼠标指定值。在上下箭头按钮上单击，会逐渐增

加或减小数值，也可以单击两个箭头按钮之间的分隔符并拖动，向上拖动是增加值，向下拖动

是减小值。命令按钮用于立即执行命令，但切换按钮使用按下或未按下的外观，来控制(并指

示)特定功能的开启和关闭状态。一般情况下，按下状态指示打开，而未按下状态指示关闭。

快捷按钮打开对话框，提供更多选项，而选择器按钮打开预设选项列表。

微调按钮光标

把光标放在箭头之间 向上或向下拖动，
改变微调框的值

图1-11 微调按钮

 ● 列表选择器：如图1-12所示，列表选择器与组合框不同，因为不能输入值，而是从预

定义的值列表或图形样本中选择，图形样本显示了样式或箭头(或类似的)的应用或创

建方式。单击列表中的一个条目，以选择它，将值、大小、状态、模式或样式应用于

当前选定的对象。在其他应用程序中，这些列表有时称为下拉列表。

 ● 选择图标和选项框：如图1-13所示，这两个界面元素略有不同，不仅形状不同，它们提

供的选择也不同。选择图标看起来或多或少像普通的界面图标，只是它们通常更小。此

外，为与Windows 10“极简主义”的外观相一致，它们通常会分组，用户应该在每个组

中选择一项，而不是选择更多项。一个例子是对齐选项。在以前版本的Windows和诸如

CorelDRAW的程序中，单选按钮配有小插图，而现在只有插图。选项框是正方形的，允

许选择一个选项或状态，使其打开(有复选标记)或关闭(无复选标记)。在“选项”页面

的许多区域，可以选择多个选项(也就是说，一次选中多个框)。

单击以访问预设值

 

选项框

选择图标

   图1-12 列表选择器  图1-13 选择图标和选项框

  提示：

CorelDRAW中有一些可预见的UI元素，例如数值框、单选按钮和许多Windows程序都有的

其他元素。然而，微调按钮可能是新元素，见图1-11。微调按钮可以执行几个操作。微调按钮

(也称为微调框)类似于组合框；用于输入或用鼠标指定值。在上下箭头按钮上单击，会逐渐增

加或减小数值，也可以单击两个箭头按钮之间的分隔符并拖动，向上拖动是增加值，向下拖动

是减小值。命令按钮用于立即执行命令，但切换按钮使用按下或未按下的外观，来控制(并指

示)特定功能的开启和关闭状态。一般情况下，按下状态指示打开，而未按下状态指示关闭。

快捷按钮打开对话框，提供更多选项，而选择器按钮打开预设选项列表。
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  注意：

惯用左手的艺术家并不少见；如果你是一个左撇子，则鼠标按钮的顺序没有在

CorelDRAW中定义，而是在操作系统的“控制面板”|“鼠标”菜单中定义。只需要复制本

章中的指令：如果某个步骤要求单击左键，就应单击鼠标右键，反之亦然。

1.3 连接工作区

前面强调的是注册和授权CorelDRAW副本的重要性(好吧，这是建议)。其原因是：

CorelCONNECT和Corel “内容中心”已开发多年，它们与软件完全集成。激活Internet连接

后，只需要选择“窗口”|“泊坞窗”|“获取更多”，就会得到更多信息，如图1-14所示。

“窗口”|“泊坞窗”

图1-14 “窗口”|“泊坞窗”|“获取更多”泊坞窗

使用通用连接

现在很容易通过互联网将来自远程服务器的媒体与已经创建并存储在硬盘上的内容集成在

一起。选择“获取更多”后，“获取更多”类别就变成“工具”和“内容”。在前面的“开始

屏幕”中，Corel提供的工具是插件、小应用程序和增件，有完全免费的，也有几块钱的。然

而，“内容中心”中的“Corel内容”会令人感到惊奇和兴奋。可以在这个“内容”字段中选

择，而不必依赖于CD或加载硬盘上的海量数字媒体。

  注意：

惯用左手的艺术家并不少见；如果你是一个左撇子，则鼠标按钮的顺序没有在

CorelDRAW中定义，而是在操作系统的“控制面板”|“鼠标”菜单中定义。只需要复制本

章中的指令：如果某个步骤要求单击左键，就应单击鼠标右键，反之亦然。
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从服务器获取“Corel内容”有两种不同的方法，这些Corel内容位于硬盘的某个地方，可

以在作品中永久包括艺术、背景、预置填充，甚至一些字体。

这里有两个简单的演练过程(称为教程)，说明如何下载一个漂亮的自然主题背景矢量图，

它是卡通人物为动物唱歌的理想环境。

1.4  指南：从Corel内容到自己的内容，“添加到页面”样式

(1) 打开CorelDRAW，打开一个新页面，然后选择“窗口”|“泊坞窗”|“获取更多”。

(2) 在泊坞窗左边的菜单中，双击“内容中心”，打开它以显示类别。双击“剪贴画”标

题，从中双击“背景”标题。

(3) 在图1-15中，作者选择“热门”作为子类——由Corel社区选择的顶级背景，作者选择

了深蓝色背景下树的剪影。

(4) 对于这个简短教程，可选择任何符合自己幻想的背景，然后把该缩略图拖动到页面

上。此时可能会看到状态行，这取决于连接Internet的速度。缩略图的底行包含“从选定的列

表中获取更多”命令，可以用于访问更多内容。

图1-15 选择深蓝色背景下树的剪影作为背景

(5) 这就结束了！没有步骤(5)。刚才下载的艺术图不是X8包的一部分。现在，可以开始在

一个新层上绘制唱歌的公主和欣赏歌曲的动物，可以关闭和重新打开文件。该文件可以私下使

用或商用，没有人会到你家来收回它或伤害你，除非你试图转售艺术图，根据用户协议，这是

被禁止的。

这是下载和保存对象的较好方式；如果希望更深入地了解这些内容，并要下载在项目中使

用的很多东西，这种方式也许会更好。
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1.5 指南：从Corel的内容服务器到CorelDRAW的托盘

(1) 从“艺术”类中挑选一些艺术图。假定你的名字是Bradley Bennet(即使女孩也用这个名

字)，你是一位艺术家，需要一张名片或海报来做广告。

(2) 首先进入“获取更多”泊坞窗。顺便说一下，可能要解除“获取更多”泊坞窗的停靠

状态，然后将它的垂直边缘拖离其中心。为什么？因为某些泊坞窗元素，如前进和后退按钮，

在泊坞窗处于停靠状态时是不可见的。

(3) 在“艺术”类下，有一个艺术材料的图库，如图1-16所示。作者对标记为CGS 40030的
艺术图印象深刻。如果光标悬停在剪贴画的某些Corel创建块上，就会看到用作未来参考的细

节和关键字标签。我们想要这个剪贴画，但不要把它拖到页面上，而是应单击“获取更多”泊

坞窗中图1-16标记的按钮。如果打开了工具提示，它会说明，该按钮会打开和关闭界面底部的

托盘。这个托盘是下载文件的一个尽可能整洁的存储空间，就像在开始一个可能获奖的项目之

前，在起草表中设置所有的资源。

这些已放入托盘

显示/隐藏托盘

图1-16 把一些艺术图放入托盘

在图1-17中，可以看到Bradley去了市镇，定制了剪贴画；它们都是矢量图，所以可以使用

“工具箱”中的工具，编辑下载的剪贴画，就像编辑对象一样。放在托盘中的字体可以通过右

击其缩略图来加载。

  提示：

“获取更多”命令之所以可以这样命名，是因为得到的内容比最初购买的图形套件多。

即使没有Internet连接，也已经有很多“渐变填充”和“分形底纹”可以访问，新的“Corel
字体管理器”可以嵌入一整套漂亮的字体库集，而不必使用“获取更多”命令。也许Corel应
该把这个命令命名为“Above, Beyond, and in Addition To”。

  提示：

“获取更多”命令之所以可以这样命名，是因为得到的内容比最初购买的图形套件多。

即使没有Internet连接，也已经有很多“渐变填充”和“分形底纹”可以访问，新的“Corel
字体管理器”可以嵌入一整套漂亮的字体库集，而不必使用“获取更多”命令。也许Corel应
该把这个命令命名为“Above, Beyond, and in Addition To”。
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有经验的用户会发现，使用新的工作流用图形来表达自己的想法会快得多，新用户会觉得

UI属性非常直观。

现在的“Cool Kids”
给作品使用Sans
Serif字体和原始图形

图1-17 把合成的“Cool Kids”放入托盘

1.6  其他新功能

Corel公司以“逻辑性演变”方式对以前的版本进行了很多改进。例如，使用“形状”工

具时，只需要按住Shift键，就可以选择对象周围的相邻节点，如图1-18所示。

选择并按住Shift键 单击此处

选择相邻节点，拖动
“形状”工具，结果
是“爆炸”头型

图1-18 选择对象周围的相邻节点

1.6.1 椭圆形渐变填充

仍然可以进行圆形渐变，而DRAW的新版本添加了工具，包括椭圆形渐变填充。如果觉

得这对艺术家提供的帮助不明显，请查看以下说明。水分子的图形看起来就像它有边缘光，因

此，圆看起来非常圆润，在这个湿物体的基本部分提供了更逼真的外观。颜色手柄仍然可以用

于定位和旋转渐变填充(也称为颜色渐变)。图1-19展示了径向渐变填充如何在一个步骤中变为椭

圆形渐变填充。在这个例子中，渐变填充的“结束颜色”句柄是一个小圆圈，拉动这个手柄就

会改变渐变填充。此外，在这个例子中，组成原子的不是一个颜色，而是几个颜色。为此，双
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击“开始颜色”手柄来添加另一个颜色节点，然后用调色板或小的弹出式颜色选择器填充它。渐

变填充的内容参见本书后面的部分。请注意，右边显示的分子有一个柔和的、以高斯模糊模式

投射在地面上的阴影。选中“下拉阴影”工具时，该阴影由“属性栏”上的“羽化”滑块控制。

图1-19 径向渐变填充变为椭圆形渐变填充

1.6.2 改进的“刻刀”工具

如果在工作中需要切开对象，就可以使用这个工具。“刻刀”工具更容易使用，现在可以

在切开的形状(和形状组)之间保留间隙，如果需要使对象对齐，但没有时间保证其精度，就可

以在切开的形状之间保留一定的“重叠”。在图1-20中，可以看到“刻刀”工具正在切开由58
个对象构成的香蕉。“刻刀”工具使用我们在电视广告上看到的一种刀子切开香蕉，香蕉放在

一碗玉米片上，但切开香蕉前，作者忘了剥香蕉皮。

“间隙”或“叠加”选项

平滑贝塞尔模式手绘模式

两点线模式

“刻刀”工具 剪切时自动闭合

图1-20 “刻刀”工具及其属性栏

1.6.3 复制路径

想想看：用户花了大量的时间使用“多边形”工具绘制一个非写实的太阳。之后绘制一位脱

帽致意的绅士，而他有着时髦的发型，但我们不希望耗费与绘制太阳同样的时间绘制该发型。

没问题。DRAW中的一个新功能是复制路径段，然后闭合路径，或仅使用一个“钢笔”工

具延伸该路径。图1-21说明了内容和问题。
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多次混合艺术媒体笔触，然后沿
着新的路径(一个圆)混合，再转换
为曲线，最后合并到太阳对象上

在99个点使用“多边
形”工具完成的太阳

需要头发的目标绅士

图1-21 复制路径

这里运行的步骤只是复制路径，然后用它们做一些有用的事情。用户可能没有太阳和秃顶

绅士的图形，所以只要按照步骤和说明进行即可。这是一个不太详细的教程，就像编辑创造性

地命名它一样。

1.7  指南：使用新的副本段功能

(1) 按照图1-21中的标注创建太阳对象。后面的章节会介绍“多边形”工具。

(2) 创建一个需要头发的人。

(3) 选择“形状”工具，按住Alt键，套索太阳上的一些曲线，而不是尝试(失败)使用默认

的矩形选择模式。

(4) 按Ctrl+C复制所选的路径段，然后把太阳移离其原来的位置，因为粘贴的路径将直接

放在太阳上面。

(5) 按Ctrl+V粘贴所选路径段的副本。现在，太阳没有轮廓，粘贴的路径段也没有轮廓。

给它指定一个窄轮廓，这样就可以看到和处理它！请参考图1-22。

套索大量尖锐和曲线，然
后按Ctrl+C复制 移动太阳，使粘贴的路径更容易找到，按

Ctrl+V粘贴片段，然后给它指定细轮廓，因
为太阳没有轮廓，所以粘贴的对象很难看到

图1-22 复制并粘贴所选路径段
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(6) 使用“选择”工具，把开放的路径拖动到一个类似于落健牌(Rogaine)生发水样式的合

适位置。必要时旋转和/或缩放路径。这取决于复制太阳的哪一部分。

(7) 从“对象”菜单中选择“连接曲线”。显示一个泊坞窗时，在这里需要使用的唯一命

令是单击“应用”。如图1-23所示，得到一组封闭的连接曲线，其轮廓线很细，作为一个对

象，但与绅士是分隔开的，下一步将修复它，并结束这个不太详细的教程。

图1-23 连接曲线

(8) 选择绅士对象和头发，然后进入“属性栏”，单击“合并”。绅士现在的头发可能需

要一点梳理；遗憾的是，CorelDRAW X8没有“梳理”工具，但它会在X9版中提供。我是在开

玩笑，见图1-24。

图1-24 合并绅士对象和头发

当然，如果刚刚开始使用CorelDRAW，就可能完全没有准备，对本章的许多内容都感到

困惑。以前的用户也有同样的经历，所以不必担心。

可以把本章称为“伏笔”，但这一文学技巧通常用于在机场购买的小说，而不是技术书

籍。开玩笑吧，用户手中有很多内容，都是好东西。下一步是看看这个新版本有哪些新功能，

本书作为Corel图形套件的导游，考虑到这仅是第2章，实践性会更强，非常有成效！作者将以

专业的逐步引导方式来帮助读者完成需要动手的工作。所以，如果读者擅长数学，就会发现，

学习下一章时有了第三只手的帮助。

别担心，有三只手，学习起来将乐趣十足！
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