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         第1章
         HTML5介绍





■
Web相关术语





■
HTML相关术语





■
HTML5发展现状





■
HTML5文件的基本结构





■
使用HBuilder创建HTML网页





■
掌握Web相关术语。





■
掌握HTML相关术语。





■
掌握HTML5文件的基本结构。





■
掌握使用HBuilder创建HTML网页的方法。
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1.1  工作场景导入

【工作场景】

网站中的网页内容丰富多彩，为互联网提供了大量的信息。今天，各式各样的工具软件可以帮助我们制作各式各样的网页，人们可以方便快捷地制作精美的网页，搭建自己的网站。如果作为IT专业人士，不仅希望网页内容丰富，界面精美，还要求网页能够提供交互功能，也就是说网页不仅能看，还要能操作，这就需要具备一定的Web基础知识，并掌握网页制作和前端开发的专业工具的使用方法。

下面需要制作一个最基础的网页《Hello, world!》，里面只显示简单的文字。
【引导问题】
(1) 什么是Web？
(2) 什么是HTML？

(3) 使用什么工具软件来创建HTML网页？

(4) 怎样创建一个最基本的网页？
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1.2  HTML5的相关概念
1.2.1  Web概述
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1. 万维网
环球信息网，亦作“WWW”“W3”，英文全称为“World Wide Web”，中文名字为“万维网”，也常简称为Web。万维网常被简称为网络，意指世界各地的计算机网络，网络中的所有电脑可以相互沟通，所有的计算机使用HTTP的通信标准。万维网的各个节点中包含了大量的网页以及网络资源，为用户提供丰富的信息。

当用户需要查看万维网的网页或者其他网络资源的时候，在Web客户端的浏览器中输入需要访问的网页或网络资源的URL，也可以单击对应的超链接。然后，分布于全球的域名系统将URL解析成Web服务器的地址，并向所对应的Web服务器发送HTTP请求。Web服务器根据HTTP请求，将HTML文本、图片及相关文件发送回Web客户端。Web客户端的浏览器将HTML、CSS和所有其接收到的文件，加上图像、链接和其他必需的资源，以网页的形式显示给用户。
2. Web 标准

Web标准不是某一个标准，而是一系列标准的集合。Web标准的存在意义是使得浏览器开发商和Web程序开发人员在开发新的应用程序时遵守指定的标准，有利于Web更好地发展。使用Web标准，使得所开发出来的网页容易被所有开发人员阅读和维护，能够被所有浏览器正确显示，也能够被搜索引擎更容易访问和转换。

Web标准大部分由万维网联盟(W3C)起草和发布，也有一些是其他标准组织制订的标准，比如ECMA(European Computer Manufacturers Association，欧洲计算机制造商协会)的ECMAScript标准。目前，最重要的W3C标准有HTML、CSS、XML、XSL和DOM。

3. URL

URL (Uniform Resource Location，统一资源定位符)是万维网上标准资源的地址。万维网上的每个文件都有一个唯一的URL，它包含的信息指出文件的位置以及浏览器应该怎么处理它。URL通常由三部分组成：协议类型、主机名和路径及文件名。协议类型决定浏览器如何处理打开的文件；主机名是指文件所在的服务器的名称；往往主机上存在多个路径和多个文件，因此还需要明确路径和文件名。

4. HTTP和HTTPS 

HTTP(HyperText Transfer Protocol，超文本传输协议)是万维网上应用最为广泛的一种网络协议，是用于从WWW服务器传输超文本到Web客户端的浏览器的传输协议，所有的万维网文件都必须遵守这个标准。HTTP可以使浏览器更加高效，使网络传输损耗减少。它不仅能保证计算机正确快速地传输超文本文档，还可以传输指定部分文档以及首先显示的内容部分。基于HTTP协议的客户机/服务器模式的信息交换过程包括建立连接、发送请求信息、发送响应信息和关闭连接。

HTTP协议以明文方式发送内容，不提供任何方式的数据加密，因此HTTP不适合传输敏感信息，比如信用卡号、密码等。为了弥补HTTP的这一缺陷，需要使用另一种协议——HTTPS。
HTTPS(Hyper Text Transfer Protocol over Secure Socket Layer，安全套接字层超文本传输协议)，是以安全为目标的HTTP通道，是HTTP的安全版。HTTPS在HTTP的基础上加入了SSL协议，SSL协议依靠证书来验证服务器的身份，并为浏览器和服务器之间的通信加密。
5. TCP/IP 
TCP(Transmission Control Protocol，传输控制协议)是一种面向连接的、可靠的、基于字节流的传输层通信协议。在简化的计算机网络OSI模型中，它完成第四层传输层所指定的功能。应用层向TCP层发送用于网间传输的、用8位字节表示的数据流，然后TCP层把数据流分区成适当长度的报文段，之后TCP层把结果包传给IP层，由它来通过网络将包传送给接收端实体的TCP层。TCP层为了保证不发生丢包，就给每个包一个序号，同时序号也保证了传送到接收端实体的包的按序接收。然后接收端实体对已成功收到的包发回一个相应的确认(ACK)；如果发送端实体在合理的往返时延(RTT)内未收到确认，那么对应的数据包就被假设为已丢失，将会被进行重传。TCP协议用一个校验和函数来检验数据是否有错误；在发送和接收时都要计算校验和。

1.2.2  什么是HTML
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1. 超链接

超链接(Hyperlink)是网页上的一个图标或一段文字，只要用户单击就可以自动跳转至该超链接所对应的特定网页或是所在网页的特定位置。 
2. 超文本

超文本(Hypertext)是一种按信息之间关系非线性地存储、组织、管理和浏览信息的计算机技术。它的本质和基本特征就是在文档内部和文档之间建立关系，正是这种关系给了文本以非线性的组织。它采用超链接将各种不同空间的文字信息组织在一起，其中的文字可以链接到其他位置或者文档，从而可以从当前阅读位置直接切换到该链接所指向的位置。超文本是由若干信息节点和表示信息节点之间相关性的链构成的一个具有一定逻辑结构和语义关系的非线性网络。

3. HTML

HTML(HyperText Markup Language，超文本标记语言)是一种简单、通用的用来描述网页的标记语言，通过标记(或标签)来标示要显示的网页中的各个部分。HTML文件本身是一种文本文件，通过在文本文件中添加标记来告诉浏览器如何显示其中的内容(如：文字如何处理，画面如何安排，图片如何显示等)。浏览器按顺序阅读HTML文件，然后根据标记解释和显示其标示的内容。需要注意的是，对于不同的浏览器，对同一标记可能会有不完全相同的解释，因而可能会有不同的显示效果。
4. 网页

网页是网站的基本信息单位，是万维网的基本文档。网页是一个包含HTML标记的纯文本文件，它由文字、图片、音频、视频等多种媒体信息以及链接组成，是用HTML编写的，通过链接实现与其他网页或网站的关联和跳转。网页要通过网页浏览器来阅读。

5. 网站

网站是一种沟通工具，人们可以通过网站来发布自己想要公开的资讯，或者利用网站来提供相关的网络服务。网站由众多不同内容的网页构成，网页的内容可体现网站的全部功能。人们可以通过网页浏览器来访问网站，获取自己需要的资讯或者享受网络服务。目前多数网站由域名、空间服务器、DNS域名解析、网站程序、数据库等组成。
6. 浏览器

浏览器是指可以显示网页服务器或者文件系统的HTML文件(标准通用标记语言的一个应用)内容，并让用户与这些文件交互的一种软件。目前最为主流的浏览器有五大类，分别是IE、Firefox、Google Chrome、Safari、Opera。
浏览器最重要的部分是浏览器的内核。浏览器内核是浏览器的核心，也称“渲染引擎”，用来解释网页语法并渲染到网页上。浏览器内核决定了浏览器该如何显示网页内容以及页面的格式信息。不同的浏览器内核对网页的语法解释也不同，因此网页开发者需要在不同内核的浏览器中测试网页的渲染效果。目前四大内核分别是：Trident、WebKit、Blink、Gecko。五大主流浏览器中，IE浏览器使用Trident内核，俗称IE内核；Firefox浏览器使用Gecko内核，俗称Firefox内核；Google Chrome浏览器以前使用WebKit内核，现在使用Blink内核；Safari浏览器使用WebKit内核；Opera浏览器最初使用自己的Presto内核，后来使用WebKit内核，现在使用Blink内核。
1.2.3  HTML5的发展现状
HTML5 是万维网联盟(W3C)和网页超文本技术工作小组(WHATWG)合作的产物，是HTML标准的下一个重要版本，用来替代 HTML 4.01、XHTML 1.0 以及 XHTML 1.1。目前HTML5 仍处于完善之中，大部分现代浏览器已经能支持某些 HTML5 文档。

HTML5具备的特性如下：
(1)
淘汰过时的或冗余的属性。
(2)
添加新的语义化元素，比如 <header>、<footer> 和 <section>。

(3)
表单 2.0：改进了 HTML Web 表单，为 <input> 标记引入了一些新的属性。

(4)
持久的本地存储：避免通过第三方插件实现访问的缺陷。

(5)
WebSocket：用于 Web 应用程序的下一代双向通信技术。

(6)
服务器推送事件：引入从 Web 服务器到 Web 浏览器的事件，也被称作服务器推送事件(SSE)。

(7)
Canvas：支持用 JavaScript 以编程的方式进行二维绘图。

(8)
音频和视频：在网页中嵌入音频或视频而无须借助第三方插件。

(9)
地理定位：用户可以选择与网页共享他们的地理位置。

(10)
微数据：允许用户创建 HTML5 之外的自定义词汇表，以及使用自定义语义扩展网页。

(11)
拖放：把同一网页上的条目从一个位置拖放到另一个位置。

(12)
向后兼容：尽可能地对现有浏览器向后兼容，新特性都是建立在现有特性的基础上，并且允许为旧浏览器提供备用内容。

HTML5的缺点如下：
(1)
欧洲网络信息安全机构已经发出警告，HTML5可能并不够安全。

(2)
HTML5还没有被各大浏览器完全支持。
(3)
HTML5要求相关技术必须全部开放，而这可能触及一些大公司的利益。
随着移动化的进程，HTML5终将成为主流标准。
1.3  开发工具
1.3.1  HTML5文件的基本结构
一个网页对应一个或多个HTML文件，HTML文件以.htm或.html为扩展名。标准的HTML文件中包含若干标记(注：有的资料中也把“标记”称为“标签”，由于“标签”在图形用户界面中有另外的含义，所以本书用“标记”表示HTML文件的组成部分)，而且大多数标记都是成对出现，例如：<html>……</html>。标记中，开头和结尾的标记名称用尖括号括起来，结尾带斜杠的标记名称元素表示是该标记的结尾。标记名称不区分大小写，且在开头的标记名称后往往有相关的属性说明。
【实例1.1】用文本编辑软件编写第一个网页，文件名称为chapter1.1.html，内容如下：
<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>第一个网页</title>


</head>


<body>



<h1>我的第一个网页</h1>



<p> 这是我创建的第一个网页。</p>


</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter1.1.html，页面效果如图1-1所示。
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图1-1  chapter1.1.html的页面效果

如果需要查看浏览器中打开的网页的源代码，可以在网页中空白处右击，在弹出的快捷菜单中选择“查看网页源代码”命令，或是在菜单栏中选择“开发者工具”命令，从而打开开发人员工具界面。查看源代码效果如图1-2所示。
作为符合HTML5的网页，文件第一行必须添加<!DOCTYPE html>标记。<!DOCTYPE html>标记说明该文档是一个HTML5文档。如果使用支持HTML5的语法规则的浏览器浏览HTML5网页文件，那么浏览器会以HTML5页面的形式显示该网页；反之，如果不支持，网页的显示也不会受到影响。

HTML5文件除第一行外，必须包含<html>…</html>标记，该标记是网页文件中最外层的标记，网页文件包含在该标记中。<html>…</html>标记中，往往还包含<head>…</head>标记和<body>…</body>标记。这三个标记是网页文件中必须包含的标记。

<head>…</head>标记里包含了当前文档的基本信息，如文档的标题、文档的元数据、使用的样式表和脚本等。<body>…</body>标记里包含了网页的正文信息，信息类型包括文字、图片、音频、视频等。用户不但可以在浏览器里查看网页，还可以操作网页上的表单控件，从而完成人机交流。
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图1-2  查看源代码效果

1.3.2  使用HBuilder创建HTML网页

HTML5网页可以使用任何文本编辑软件编辑，例如Windows下的Notepad，但专业人员往往采用专业的HTML编辑软件来编辑HTML文件。时下流行的HTML编辑软件包括Adobe Dreamweaver、CoffeeCup HTML Editor等。本书使用的是一款专业的HTML编辑软件——HBuilder。

HBuilder不仅仅用于开发HTML，还可用于开发JS文件和CSS文件，还可以同时配合HTML的后端脚本语言如PHP、JSP，是一个用于前端开发的IDE。HBuilder的语法库包括W3C的HTML、JavaScript、CSS的正式标准和推荐标准等，ECMAScript中浏览器支持的部分，还有各大浏览器的扩展语法，如webkit、moz、ms等，均实时更新到各浏览器的最新版本。HBuilder完美地支持手机App开发，包括项目创建、项目调试和项目打包等功能。

使用HBuilder编写HTML网页的具体操作步骤如下。
(1)
启动HBuilder，启动后界面如图1-3所示。

(2)
在菜单栏中选择“文件”→“新建”→“Web项目”命令，打开“创建Web项目”对话框，如图1-4所示。在对话框中，输入项目名称和项目所在位置，为需要创建的网页设置所在的文件夹。
如果该项目已创建，则在菜单栏中选择“视图”→“显示视图”→“项目管理器”命令，便可看到该项目的名称，如图1-5所示。
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图1-3  HBuilder的主界面
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图1-4  “创建Web项目”对话框
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图1-5  显示项目的名称
(3)
在菜单栏中选择“文件”→“新建”→“HTML文件”，打开“创建文件向导”对话框，如图1-6所示。在该对话框中，输入文件目录和文件名，创建所需的HTML文件。
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图1-6  “创建文件向导”对话框

(4)
HTML文件创建结束，在菜单栏中选择“文件”→“打开文件”命令，打开已创建的HTML文件，可以进行HTML文件的编辑。HBuilder有四种编辑模式，分别为开发视图模式、边改边看模式、WebView调试模式和团队同步模式。

开发视图界面如图1-7所示。
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图1-7  开发视图效果

边改边看模式可以使得开发人员不用打开浏览器就可以同时查看左边的源代码和右边的显示效果，每次保存文件时，显示效果都会自动更新，界面如图1-8所示。
(5)
HTML文件编辑结束后，在菜单栏中选择“运行”→“浏览器运行”命令，可以选择需要的浏览器来浏览页面效果。HBuilder中可以选择的浏览器包括Chrome、Edge、IE、Safari、Firefox，在选择前务必确认系统内已正确安装了该浏览器，否则会显示“HBuilder无法在这台计算机上的默认位置找到××浏览器”的提示信息。本书中除非做了特别说明，各实例均采用Chrome浏览器来浏览页面。
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图1-8  边改边看视图效果

1.4  回到工作场景
通过1.2、1.3节内容的学习，已经学习了Web的相关术语和HTML的相关术语，了解了HTML5的发展现状，明确了HTML5文件的基本结构，掌握了使用HBuilder创建HTML页面的方法。下面回到前面介绍的工作场景中，完成工作任务。
【工作过程】制作一个最基础的网页《Hello, world!》，里面只显示简单的文字“Hello,world!”。工作过程一的页面效果如图1-9所示。
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图1-9  最基本的网页的页面效果

创建网页，文件名为chapter1.2.html，内容如下所示：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>实例1.2</title>


</head>


<body>



<p> Hello World！</p>


</body>

</html>
1.5  工作实训营
1.5.1  训练实例——自行设计一个简单的网页
1. 训练内容

自行设计一个页面，带有多行文字，内容为自己喜爱的一首古诗。

2. 训练目的
· 掌握HTML网页的基本结构。

· 掌握HBuilder的使用。
3. 训练过程
参照1.4节中的操作步骤。

4. 技术要点
熟悉HBuilder各菜单的使用。

1.5.2  工作实践常见问题解析
【常见问题1】HBuilder左边的项目管理器不见了怎么办？ 

【答】在菜单栏中选择“视图”→“显示视图”→“项目管理器”命令，就可以打开项目管理器。
【常见问题2】在HBuilder中打开的网页文件中，中文出现乱码，怎么办？ 

【答】这是由于网页在创建时没有正确设置编码格式引起的。解决方法如下：
(1)
查看网页文件中是否有如下代码，如缺少则加上。
<meta charset="UTF-8" />

这段代码应该位于<head>和</head>之间。
(2)
如果问题仍未解决，那么需要使用记事本把网页文件打开，然后另存为UTF-8格式的文件。“另存为”对话框的右下角有“编码”选项，如果网页文件中的中文出现乱码，往往是因为编码格式设置成了“ANSI”，改为“UTF-8”即可。
1.6  本章小结
万维网中的所有电脑可以相互沟通，所有的计算机使用HTTP的通信标准。万维网的各个节点中包含了大量的网页以及网络资源，为用户提供丰富的信息。Web标准的存在意义是使得浏览器开发商和Web程序开发人员在开发新的应用程序时遵守指定的标准。URL (Uniform Resource Location，统一资源定位符)是万维网上标准资源的地址。HTTP(HyperText Transfer Protocol，超文本传输协议)是万维网上应用最为广泛的一种网络协议，是用于从WWW服务器传输超文本到Web客户端的浏览器的传输协议。TCP(Transmission Control Protocol，传输控制协议)是一种面向连接的、可靠的、基于字节流的传输层通信协议。
超链接(Hyperlink)是网页上的一个图标或一段文字，对应特定的网页或是所在网页的特定位置。超文本采用超链接将文字信息组织在一起，其中的文字可以链接到其他位置或者文档。HTML(HyperText Markup Language，超文本标记语言) 是一种简单、通用的用来描述网页的标记语言，通过标记来标示要显示的网页中的各个部分。网页是一个包含HTML标记的纯文本文件，它由文字、图片、音频、视频等多种媒体信息以及链接组成，是用HTML编写的，通过链接实现与其他网页或网站的关联和跳转。网站由众多不同内容的网页构成，网页的内容可体现网站的全部功能。浏览器是指可以显示网页服务器或者文件系统的HTML文件(标准通用标记语言的一个应用)内容，并让用户与这些文件交互的一种软件。
HTML5 是万维网联盟(W3C)和网页超文本技术工作小组(WHATWG)合作的产物，是HTML标准的下一个重要版本，用来替代 HTML 4.01、XHTML 1.0 以及 XHTML 1.1。
标准的HTML文件中包含若干标记，而且大多数标记都是成对出现。<html>…</html>标记中，往往还包含<head>…</head>标记和<body>…</body>标记。这三个标记是网页文件中必须包含的标记。

HBuilder不仅用于开发HTML，还可用于开发JS文件和CSS文件，还可以同时配合HTML的后端脚本语言如PHP、JSP，是一个用于前端开发的IDE。
1.7  习  题
一、单项选择题
1.
目前在Internet上应用最为广泛的服务是(    )。

A. FTP        
B. WWW       
C. Telnet       
D. Gopher

2.
为了标识一个HTML文件开始应该使用的HTML标记是(    )。

A. <table>      
B. <body>      
C. <html>       
D. <a>

3.
如果站点服务器支持安全套接层(SSL)，那么连接到安全站点上的所有URL开头是(    )。

A. HTTP        
B. HTTPS      
C. SHTTP      
D. SSL

4.
HTML的英文全称是(    )。

A. Hypertext Markup Language     
B. High Text Movie Language

C. Hypertransfer Movie Language    
D. Hightext Markup Language

5.
网页的主体内容将写在什么标记内部？(    )。
A. <body>…</body>        

B. <head>…</head>        

C. <html>…</html>        

D. <p>…</p>

二、填空题
1.
WWW是_____________________的缩写，其含义是______________________。

2.
我们访问网页使用____________________________________协议。

3.
________________________________采用________________________________将各种不同空间的文字信息组织在一起，其中的文字可以链接到其他位置或者文档。

4.
HTML文件的扩展名可以用______________________或___________________。

5.
____________________________________是一个包含HTML标记的纯文本文件，它由____________________________________、____________________________________、____________________________________、____________________________________等多媒体信息以及链接组成。
三、操作题

使用给定的素材创建网页《美丽的格桑花》，文件名为ex1.1.html，文件内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>美丽的格桑花</title>


</head>


<body bgcolor="gray">



<h1 align="center">美丽的格桑花</h1>



<video src="image/gesanghua.MOV" width="800px" height="400px" controls="controls" loop="loop" autoplay="autoplay"></video>



<br>



<audio src="image/gesanghua.mp3" controls="controls"  loop="loop" autoplay="autoplay"></audio>



<form>




<input type="button" value="关闭当前页面"  onclick="javascript:window.close();"/>



</form>


</body>

</html>
文件ex1.1.html的页面效果如图1-10所示。
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图1-10  文件ex1.1.html的页面效果
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2.1  工作场景导入

【工作场景】
网站中的网页内容丰富多彩，有文本、图片和列表等信息。文本内容为网页提供了丰富的信息；网页中的图像不仅使页面更加美观，也会让内容更加丰富；一些网站中的新闻，导航栏都是采用列表来排列内容，应用非常广泛。

下面制作一个显示文字、图片和列表排版效果的页面。
【引导问题】
(1) 如何设置文本排版效果？
(2) 如何添加图片及图片与文本的排版效果？

(3) 如何设置列表？

2.2  HTML5文件的基本结构标记
一个HTML文件都有固定的结构， HTML文档最基本的结构主要包括文档类型说明、文档开始标记、元信息、主体标记和页面注释标记。在HTML5文档中第一行使用<!DOCTYPE html> 声明这个文档是HTML5文件，浏览器按照HTML5准备进行解析显示。一个HTML文档都是以<html>开始，</html>结束，其文档结构如下：

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>


<meta charset="UTF-8">


<title>HTML文档</title>

</head>


<body>


文档的内容是......

</body>

</html>
2.2.1  head标记
head标记用于定义文档头部元素。位于 <head> 内部的元素可以包含要执行的脚本、指引浏览器找到样式表的标记以及文档的各种属性和信息等。比如文档的标题title、网页信息(meta)的名称、关键字、作者等。

2.2.2  title标记
<title>标记定义文档的标题。<title> 标记在所有HTML文档中是必需的。它是页面被添加到收藏夹时的标题，显示在搜索引擎结果中的页面标题。title标记的语法格式如下：

<head>

   <title>标题文字</title>

</head>

【实例2.1】设置页面的title标题，文件名称为chapter2.1.html，内容如下：
<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>第一个网页</title>


</head>


<body>


</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.1.html，页面效果如图2-1所示。
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图2-1  设置页面title的页面效果

2.2.3  body标记
body标记设置定义文档的主体。该标记里面包含网页的所有内容，比如文本、超链接、图像、表格、表单、列表等。其语法格式如下：

<body>网页内容</body>

【实例2.2】设置页面的body，文件名称为chapter2.2.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>body标记</title>


</head>


<body>



文档的内容


</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.2.html，页面效果如图2-2所示。
2.2.4  HTML注释标记
在HTML脚本代码中，使用<!-- 和 -->标记来对文档进行注释，两标记之间的文本是文档的注释内容，其内容不会被显示在浏览器页面上，在文本代码编辑器中，或在浏览器中使用“查看源代码”命令打开文档时，即可看到注释。
【实例2.3】设置注释文档，文件名称为chapter2.3.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>注释</title>


</head>


<body>



<!--

        
这是一段注释内容，不会在浏览器中显示。

        -->



<h1>注释代码</h1>


</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.3.html，页面效果如图2-3所示。

2.2.5  meta标记
meta标记用于描述有关页面的元信息，比如针对搜索引擎和更新频度的描述和关键词。<meta> 标记位于文档的头部<head></head>之间，不包含任何内容。<meta>标记的属性定义了与文档相关联的名称/值对。meta标记的语法格式如下所示:

<meta content=" "  http-equiv=" "  name=" "  charset =" ">

meta标记有三个可选属性(http-equiv、name和charset(HTML5不支持scheme)和一个必选属性(content)，如表2-1所示。

表2-1  meta标记的属性表
	属  性
	值
	描  述

	content
	some_text
	该属性设置定义与 http-equiv 或 name 属性相关的元信息

	http-equiv
	content-type

expires

refresh

set-cookie
	把 content 属性关联到 HTTP 头部
设置页面到期时间

设置n秒页面重新刷新并跳转
设置cookie

	name
	author                                                                  
description

keywords

revised
	设置页面作者

设置页面的描述

设置搜索引擎的关键词

定义页面的最新版本

	charset
	character encoding
	定义文档的字符编码


【实例2.4】设置页面的name和http-equiv相关属性，文件名称为chapter2.4.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>

   <head>

      <!—搜索页面的关键字 -->

      <meta name="keywords" content="meta标记总结meta标记"/>



      <!-- 页面作者 -->

      <meta name="author" content="html编辑"/>

      <!-- 页面描述 -->

      <meta name="description" content="这里添加对页面的描述"/>

      <!-- 字符编码 -->

      <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8"/>

      <!-- 页面重刷新，5秒后刷新并跳转url指定的网址 -->

      <meta http-equiv="refresh"  content="5;URL='http://www.njcit.cn'" />

</head>

<body>
    设置页面的name和http-equiv属性
</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.4.html，页面效果如图2-4所示。
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图2-4  设置页面的name和http-equiv属性的页面效果
2.2.6  style标记
style 标记用于设置 HTML 文档定义样式的信息，位于<head></head>之间，type属性是必需的，定义 style 元素的内容。其语法格式如下：

<style type=" text/css">   </style>

【实例2.5】设置页面字体的颜色样式，文件名称为chapter2.5.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>style设置</title>



<style>



   body{color:red;}

   



</style>


</head>


<body>



hello world!


</body>

</html>

在浏览器中打开网页文件chapter2.5.html，页面效果如图2-5所示。
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图2-5  设置页面style的效果
2.2.7  script标记
script标记用于设置定义客户端脚本代码。比如 JavaScript脚本。script 既可包含脚本语句，也可以通过 "src" 属性指向外部脚本文件。其语法格式如下：

<script  src="脚本文件的地址 " >    </script>
或者 
<script > 脚本代码</script>
【实例2.6】设置页面执行的脚本代码，文件名称为chapter2.6.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>插入JavaScript脚本代码</title>



<script>




alert("hello world");



</script>


</head>


<body>


</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.6.html，页面效果如图2-6所示。
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图2-6  设置执行客户端脚本的效果
2.2.8  link标记
link标记用于设置文档的外部资源，位于 head 部分，link标记没有对应的结束标记，它可出现任何次数，常用于链接样式表文件。其语法格式如下：

<link rel="当前文档与被链接文件之间的关系"  type="被链接文档MIME类型"  href="外部源文件的地址" />
link标记的属性如表2-2所示。
表2-2  link标记的属性

	属  性
	值
	描  述

	rel
	alternate

author

help

icon

licence

next

pingback

prefetch

prev

search

sidebar

stylesheet

tag
	定义显示外部样式表

	type
	MIME_type 
	

	href
	
	


【实例2.7】设置文档的外部资源，文件名称为chapter2.7.html，内容如下：

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css01.css" />

</head>
2.2.9  base标记
<base>标记用于设置页面上的所有链接的默认地址。<base> 标记必须位于 head 元素内部。

【实例2.8】设置默认链接地址，文件名称为chapter2.8.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>base</title>


        <base href="http://www.w3school.com.cn/i/" />

        <base target="_blank" />

    </head>

    <body>

       <a href="#">单击该文字链接到默认的w3school</a>    


</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.8.html，页面效果如图2-7、图2-8所示。
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图2-7  设置客户端脚本的效果
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图2-8  设置执行客户端脚本的效果


2.3  HTML5文本排版
2.3.1  标题

标题文字由<h1> ～ <h6> 标记定义。<h1> 定义的标题最大，<h6> 定义最小的标题，依次逐渐减小。具体语法如下：

<h1 align=" left|right|center">标题内容</h1>

【实例2.9】设置6个h1～h6标题，文件名称为chapter2.9.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



<meta charset="UTF-8">



<title>标题标记</title>


</head>


<body>


   <h1>这是标题 1</h1>

       <h2>这是标题 2</h2>

       <h3>这是标题 3</h3>

       <h4>这是标题 4</h4>

       <h5>这是标题 5</h5>

       <h6>这是标题 6</h6>


</body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.9.html，页面效果如图2-9所示。
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图2-9  设置标题标记的页面效果

2.3.2  段落

网页文档内容可以分成若干段落。可以使用<p></p>标记来定义段落。其语法格式如下：

<p align="left|right|center ">段落内容</p>
其中align属性是设置段落文字内容的对齐方式，主要是居左、居中和居右。

【实例2.10】设置网页文档段落格式，文件名称为chapter2.10.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>

       <title>段落</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body>

       <p>春眠不觉晓，</p>

       <p>处处闻啼鸟。</p>

       <p>夜来风雨声，</p>

       <p>花落知多少。</p>

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.10.html，页面效果如图2-10所示。

2.3.3  换行与水平线

<br>标记是HTML标记中实现在页面中插入简单的换行符，其是单独标记，没有结束标记。
【实例2.11】使用<br>标记实现换行效果，文件名称为chapter2.11.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>

   <head>  

     <title>换行</title>


 <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

   </head>

   <body>

          春眠不觉晓，<br/>

          处处闻啼鸟。<br/><br/>

          夜来风雨声，<br/>

          花落知多少。<br/>
  

   </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.11.html，页面效果如图2-11所示。

<hr>标记是HTML标记中实现在页面中插入一条水平线分割线，可以设置该线的宽度和粗细、水平线的对齐方式。其语法格式如下：

<hr size=" "  width=" "   align=" "  >

其中，属性size设置水平线的粗细，width设置水平线的宽度，align设定水平线的对齐方式。

【实例2.12】使用<hr>标记分割标题与段落，文件名称为chapter2.12.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>

  <head>  

    <title>水平线</title>


<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

  </head>

  <body>

  
 <h2>标题</h2>


 <hr width = "100%"  size = "5" align = "center"  noshade="noshade"/>


 <p>段落</p>

  </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.12.html，页面效果如图2-12所示。
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图2-11  使用<br>标记插入换行符的页面效果
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图2-12  使用<hr>标记设置分割线


2.3.4  文本格式化标记
1. 修饰字体标记<font>
修饰字体标记<font>用于设置文本的字体、尺寸、颜色。

【实例2.13】使用<font>标记控制文本的显示效果，文件名称为chapter2.13.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>

       <title>font的使用</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body>

       <font color = "#0066FF">颜色为#0066FF</font><br/>


   <font size="2" color = "red">字号是2号</font><br/>


   <font size = "+2" color = "rgb(255,0,255)">字号变大2号(5号)</font><br/>


   <font face = "方正姚体">字体为方正姚体</font><br/>


   <font face = "黑体，方正姚体，仿宋">指定多个字体</font>

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.13.html，页面效果如图2-13所示。
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图2-13  使用<font>标记设置文本的页面效果

2. 修饰文字的标记

修饰文字的标记有粗体字标记<B>、斜体字标记<i>、带下划线的标记<u>、上标标记<sup>、下标标记<sub>。

另有几个特殊符号：小于号用&lt;表示，大于号用&gt;表示，与用&amp;表示，双引号用&quot;表示，空格用&nbsp;表示。
【实例2.14】使用修饰文字的标记控制文本的显示效果，文件名称为chapter2.14.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>

       <title>粗体、斜体等应用</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body>

       <b>这是加粗</b><br/>


   <i>这是斜体</i><br/>


   <u>这是下划线，不建议使用</u><br/>


   <del>这是删除线</del><br/>


       这是<sub>下标</sub><br/>


       这是<sup>上标</sup><br/>



       空&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;格<br/>


       小于号&lt;<br/>


       大于号&gt;<br/>


       与&amp;<br/>


       双引号&quot;<br/>  

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.14.html，页面效果如图2-14所示。
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图2-14  使用修饰文字的标记设置文本的页面效果
3. 原始排版标记<pre>和<code>

原始排版标记<pre>和<code>用于设置文本的原始效果，这些标记用来定义预格式化的文本，一般情况下，文中任何额外的空白字符常常被浏览器忽略，但可以使用<pre></pre>标记保留这些字符，按照原始的排列方式显示。

【实例2.15】使用<pre></pre>和<code></code>标记控制文本的显示效果，文件名称为chapter2.15.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>

       <title>pre</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <pre>

       H

        E

         L

          L

           O

    </pre>

</html>
2.3.5  div与span标记
一般HTML元素分为块级元素和内联元素。块级元素在浏览器中显示时垂直排列，通常会以新行来开始；内联元素即行内元素，通常在浏览器中显示是水平排列的。例如：div为块级元素，span为行内元素。
【实例2.16】使用div、span控制页面的显示效果，文件名称为chapter2.16.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>

       <title>div和span</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body>

       <span>春眠不觉晓，</span>

       <span>处处闻啼鸟。</span>

       <div>夜来风雨声，</div>

           花落知多少。  

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.16.html，页面效果如图2-15所示。
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图2-15  使用<div>、<span>标记设置文本的页面效果
2.4  HTML5图像
网页中常见的网络图像格式包括：GIF(Graphics Interchange Format)，扩展名为.gif，是一种被压缩过的图像格式，只支持256种颜色，但可以制作透明图片和GIF动画；JPEG(Joint Photographic Experts Group)，扩展名为.jpg或.jpeg，有损压缩方式，不适合表现线条画或文字图像；PNG(Portable Network Graphics)，扩展名为.png，称为可移动网络图像，兼有GIF和JPEG的色彩模式，PNG不仅能储存256色以下的图像，最高可储存至48位超强色彩图像。
2.4.1  <img>标记
在网页中插入图像，其语法格式如下：
<img  src="图像文件url"   alt="替代文本"  width />
src属性设置为要插入图像文件的URL，URL既可以是绝对地址，也可以是相对地址。alt属性设置为在浏览器无法载入图像时，浏览器将显示这个替代性的文本而不是图像。此标记的属性如表2-3所示。
表2-3  img标记的属性

	属  性
	值
	描  述

	src
	图片的URL地址
	该属性设置图片的URL地址，可以用绝对地址、相对地址表示

	height
	高度值(px)
	该属性设置图片的高度

	width
	宽度值(px)
	该属性设置图片的宽度

	usemap
	#mapname
	该属性设置将图像定义为客户器端图像映射

	ismap
	ismap
	该属性设置将图像规定为服务器端图像映射


【实例2.17】使用<img>标记在页面上插入图片，文件名称为chapter2.17.html，其中图片与该html文件在同一目录下的img文件夹中，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>



       <title>插入图像</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body>

       <img src="img/face.jpg" alt = "一张脸"/>

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.17.html，页面效果如图2-16所示。
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图2-16  设置图片的效果的页面效果

2.4.2  <map>标记、usemap属性

在网页中插入图片，使用<map>定义一个客户端图像映射。使用usemap 属性将图像定义为客户端图像映射。图像映射指的是带有可点击区域的一幅图像。<map>元素应该带有id和name两个属性。<area> 元素可定义图像映射中的区域嵌套在map元素内部。
usemap 属性值与<map>元素的 name 或 id 属性相关联，以建立 <img> 与 <map> 之间的关系。
【实例2.18】使用<map>标记定义一个客户端图像映射，文件名称为chapter2.18.html，内容如下：
<!DOCTYPE html>

<html>

   <head>  

      <title>客户端图像映射</title>


  <meta  http-equiv="content-type"  content="text/html;  charset=UTF-8">

   </head>

   <body background = "http://www.w3school.com.cn/i/eg_bg_04.gif">   


  <p>请单击图像上的星球，把它们放大。</p>

      <img src="img/eg_planets.jpg" usemap="#planetmap"  alt="Planets"   />  

      <map name="planetmap" id="planetmap">

         <area  shape="circle"  coords="180,139,14"

           href ="chapter2.181.html" target ="_blank" alt="Venus" /> 

         <area  shape="circle"  coords="129,161,10"

           href ="chapter2.182.html" target ="_blank"  alt="Mercury" />

         <area  shape="rect"  coords="0,0,110,260" href ="chapter2.183.html" 

           target ="_blank"   alt="Sun" />

 

      </map>

      <p><b>注释：</b>img 元素中的 "usemap" 属性引用 map 元素中的 "id" 或 "name" 属性(根据浏览器)，所以我们同时向 map 元素添加了 "id" 和 "name" 属性。</p>

   </body>

</html>

在浏览器中打开网页文件chapter2.18.html，点击图片上的区域链接，页面效果如图2-17、图2-18所示。
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图2-17  设置客户端图像映射的页面效果
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图2-18  单击图片区域的页面效果

2.5  HTML5列表
在HTML5网页文件中，列表是一种非常适用的数据排序方式。HTML5支持的列表分为有序列表、无序列表、嵌套列表和定义列表等。

2.5.1  有序列表 

<ol></ol>标记用于定义有序列表。列表项中使用编号来记录项目的顺序。列表的语法格式如下：

<ol   type="排序类型 "   start="起始数值 "   >
      <li>列表项1</li>

      <li>列表项2</li>

      ................
</ol>

其中<li></li>代表的是列表项。

其对应的有序列表的属性如表2-4所示。
表2-4  ol有序列表标记的属性

	属  性
	值
	描  述

	type
	1

A

a

I
	该属性设置列表的序号为1,2,3,…形式

该属性设置列表的序号为A,B,C,D,…形式

该属性设置列表的序号为a,b,c,d,…形式

该属性设置列表的序号为I,II,III,…形式

	start
	i

数值
	该属性设置列表的序号为i,ii,iii,…形式

该属性设置列表序号的起始值


【实例2.19】使用<ol>标记设置有序列表，文件名称为chapter2.19.html，内容如下：
<!DOCTYPE html>

<html>


<head>  

      <title>有序列表</title>


  <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body>

        从1开始的有序列表：


    <ol>



   <li>咖啡</li>



   <li>牛奶</li>



   <li>茶</li>


    </ol>

        从50开始的有序列表：


    <ol start="50">



   <li>咖啡</li>



   <li>牛奶</li>



   <li>茶</li>


    </ol>


    字母编号的有序列表：


    <ol  type = "a">



   <li>咖啡</li>



   <li>牛奶</li>



   <li>茶</li>


    </ol>

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.19.html，页面效果如图2-19所示。
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图2-19  设置有序列表的页面效果

2.5.2  无序列表

<ul></ul>标记用于定义无序列表。列表项中使用type来记录项目的顺序。列表的语法格式如下：

<ul  type="列表的项目符号的类型">

     <li>列表项1</li>

     <li>列表项2</li>

     .................
</ul>

其中<li> </li>代表的是列表项。

其对应的无序列表的属性如表2-5所示。

表2-5  ul无序列表标记的属性

	属  性
	值
	描  述

	type
	disc

square

circle
	不赞成使用。请使用样式取代它

使用粗体圆点进行标记

使用空心小矩形进行标记

使用实心黑点进行标记


【实例2.20】使用<ul>标记设置无序列表，文件名称为chapter2.20.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>

    <head> 

      <meta charset="utf-8"> 

      <title>无序列表</title> 

    </head> 

    <body>

       <h4>无序列表:</h4>

       <ul>

          <li>Coffee</li>

          <li>Tea</li>

          <li>Milk</li>

       </ul>

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.20.html，页面效果如图2-20所示。
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图2-20  设置无序列表的页面效果
2.5.3  嵌套列表

列表是可以嵌套的，无序列表中嵌套有序列表或无序列表等；有序列表也可以嵌套无序列表或者无序。

【实例2.21】使用<ul>、<ol>标记设置嵌套列表，文件名称为chapter2.21.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>

  <head>  

    <title>嵌套列表</title>


<meta  http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">

  </head>

  <body>

    <h4>一个嵌套列表：</h4>


<ul>



<li>咖啡</li>



<li>茶




<ul>





<li>红茶</li>





<li>绿茶</li>




</ul>



</li>



<li>牛奶</li>


</ul>

  </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.21.html，页面效果如图2-21所示。
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图2-21  设置嵌套列表的页面效果

2.5.4  定义列表

定义列表通常用于定义名词或者概念，类似名词解释的内容。每一个子项由两部分组成，第一部分是名词或者是概念，第二部分是相应的解释和描述。自定义列表以 <dl> 标记开始，每个自定义列表项以 <dt> 标记开始，每个自定义列表项的定义以 <dd> 标记开始。其语法格式如下：

<dl>

<dt>名词或者概念1</dt>

<dd>解释和描述内容</dd>

<dt>名词或者概念2</dt>

<dd>解释和描述内容</dd>
......................
</dl>
【实例2.22】使用<ul>、<ol>标记设置嵌套列表，文件名称为chapter2.22.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

    <head>  

       <title>定义列表</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body>

       <h2>一个定义列表：</h2>

       <dl>



   <dt><b>计算机</b></dt>



       <dd>用来计算的仪器 ... ...</dd>



   <dt><b>显示器</b></dt>



       <dd>以视觉方式显示信息的装置 ... ...</dd>


   </dl>

    </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.22.html，页面效果如图2-22所示。
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图2-22  设置定义列表的页面效果

2.6  回到工作场景
通过2.2~2.5节内容的学习，已经学习了HTML5基本的结构标记、HTML5文本排版标记的使用，以及HTML5图像和列表的插入等。掌握使用这些基本标记来设置页面，下面是综合实例。
【工作过程】显示文字、图片和列表排版效果。
创建网页，文件名为chapter2.23.html，内容如下：

<!DOCTYPE html>

<html>


<head>


   <meta charset="UTF-8">

       <title>烹调大世界</title>


   <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=UTF-8">

    </head>

    <body background = "img/back.gif">

    <h1>欢迎来到烹调大世界</h1>

    <h3>烹饪</h3>

    <ol>


   <li><img src = "img/zs.jpg" alt ="竹笋" hspace="10" border = "0"/></a>竹笋：<br/>


     <p>竹笋是竹子的新枝，呈象牙色。广泛制作成罐装竹笋，新鲜竹笋价格较贵，并有季节性</p>


   </li>


   <li><img src = "img/bg.jpg" alt ="饼干" hspace="10"/>开胃饼干：<br/>


     <p>在吐司或饼干等的基础上制作出的一种开胃食品</p>


   </li>


   <li><img src = "img/lb.jpg" alt ="萝卜" hspace="10"/>萝卜：<br/>


     <p>一种流行的根菜类，也称为大白萝卜，质地很硬，需要煮很长时间</p>


   </li>


</ol>



  </body>

</html>
在浏览器中打开网页文件chapter2.23.html，页面效果如图2-23所示。
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图2-23  图文列表效果图

2.7  工作实训营

2.7.1  训练实例——制作一个显示文字、图片和列表排版效果的页面
1. 训练内容

自行设计一个页面，页面中有文本、图像和列表，网页围绕一个主题设计内容。

2. 训练目的
· 掌握文本排版的方式。

· 掌握图片的设置。
· 掌握图文并茂的设置。

· 掌握列表的使用及设置。

3. 训练过程
参照2.3～2.5节中的案例操作步骤。

4. 技术要点

注意图片的选择、图文并茂的排版设置。

2.7.2  工作实践常见问题解析

【常见问题1】为什么初学者网页的图片大小选择不合适？ 

【答】要达到合适的分辨率和尺寸，需要采用专门的图片处理软件来处理。
【常见问题2】为什么学习到目前为止，网页的文本和图片之间的排版布局还是达不到我们希望的效果？

【答】这个需要后期学习样式表CSS属性来设定。

2.8  本章小结
网页的页面效果丰富多彩，布局主次分明、图文并茂，往往是通过控制文字和图片的排版效果等来实现的。

文档中的文字字体标记<font>可以控制文字的大小、颜色和字体；字符格式化标记有加粗<b>、斜体<i>、下划线<u>、上标<sub>、下标<sup>，删除线<del>；特殊字符的表示法:：如空格用&nbsp;表示，小于号<用&lt;表示，大于号>用&gt;表示，双引号用&quot;表示。

段落格式化标记<p>用于设置段落：<div>用于设置块元素，<span>用于设置行元素。
标题标记使用<h1>到<h6>(字体大小逐次减小)来设定；换行标记使用<br>、水平线标记使用<hr>。
通过<ol>标记可设置有序列表，<ul>标记可设置无序列表，<li>标记可设置具体列表项；通过<dl>、<dd>、<dt>设置定义列表。
2.9  习  题
一、单项选择题
1.
在HTML语言结构中，(    )是用来指定文件的主体,文字、图形、图像、链接、动画和视频。

A. <html></html>          

B. <body></body>
C. <head></head>          

D. <title></title>

2.
当浏览器不能正常显示图像时，会在图像的位置显示内容的(    )。

A. 目标位置   
B. 替代文本   
C. 地图       
D. 低品质源

3.
HTML标记中用于设置背景颜色的属性是(    )。

A. alink        
B. vlink         
C. bgcolor      
D. background

4.
创建黑体字的文本标记是(    )。

A. <pre></pre>  
B. <h1></h1>    
C. <h6></h6>    
D. <b></b>

5.
设置水平线高度的HTML代码是(    )。

A. <hr>        
B. <hr size=?>   
C. <hr width=?>  
D. <hr noshade>

二、填空题
1.
HTML网页文件的标记是          ，网页文件的主体标记是          ，标示页面标题的标记是          。

2.
在网页中插入背景图案(文件的路径及名称为/img/background.jpg)的语句是       
               。

3.
表示空格特殊符号的是          ，定义下标的标记是<sub>，定义上标的标记是       。  

4.
在HTML中有效、规范的注释声明是              。

5.
自定义列表以       标记开始，每个自定义列表项以        开始，每个自定义列表项的定义以         开始。

三、操作题

创建网页，文件名为ex2.1.html，页面效果如图2-24所示。
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图2-24  图文列表效果图
�


图2-2  设置页面body内容的页面
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图2-3  设置页面注释的效果
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图2-10  使用<p>标记划分段落的页面效果


































































































