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这是一本写给零基础编程读者的学习入门书，也是一本写给家长朋友们转变教育

观念的书。这不是一本用来考试的编程书，但编者希望它是一本帮助同学们打开编程

世界的引导书。

 1. 编程干什么
编写程序简称编程，通俗地讲，编程就是告诉计算机，要帮人做什么、怎么做。

但是计算机无法直接听懂人类的语言，所以需要使用一种计算机和我们人类都能理解

的语言，这种语言就是计算机语言。使用计算机语言编写的文件称为程序。

我们身处的这个时代是人类历史上一个发展迅速的伟大时代！互联网、智能手机、

各种 App、大数据、机器人等都已经一步步变成现实。5G、物联网、人工智能也很快

会大面积实现和普及，就像今天的互联网和手机一样。所有这一切的背后，都离不开

人类编写的软件。事实上，编程已经成为中小学教育的重要组成部分，因为编程有以

下几方面很显著的作用。

	 编程是极佳的智力启蒙活动  编程能提高孩子们的记忆力、想象力、逻辑推理能力，

有效促进智力培养。

	 兴趣是学习编程最好的老师  本书选取的例子贴近生活，符合孩子的身心特点，容

易引起他们的共鸣，激发他们的学习兴趣，让他们感觉学习 Python 是一件非常有

趣的事。 

	 编程的过程是一种思维方式  它教给孩子们如何创造性思考、协同学习和逻辑推理，

提高做事的计划性，增强分析问题、解决问题的能力。

	 编程是处理信息的现代方式  在信息社会，如何认识信息、理解信息、驾驭信息，

最好的途径之一就是学习编程，发挥信息的作用。

在未来世界中，编程能力可以说是一个受过教育的人的基本能力，就像今天一个

上过学、读过书的人要具备基本的读写能力一样。

 2. Python是什么
Python 是一门非常优秀的计算机编程语言，功能强大、兼容性好、可移植，有相

对较少的关键字、结构简单，有定义明确的语法，简单易学。Python 已经成为三大主

流编程语言之一，它适合孩子的编程启蒙。具体而言，Python 有如下优点。

WQ01.indd   2 2019/11/19   20:15:00



III

前　言

	 入门容易  其使用界面简洁，编写程序过程简便、容易上手，非常适合初学编程者

学习。

	 难度值低  Python 虽简单，但其设计却很严谨，使用户可以将全部心思放在程序的

设计逻辑之中。

	 兼容性强  具有免费开源的特点，可移植、可扩展、可嵌入多平台使用。

	 众多外挂  具有丰富的外挂库，例如，使用海龟模块可以绘制各种图案，形象直观。

 3. 本书结构
万栋高楼平地起，学习编程也要一步一步来。本书按照由易到难的顺序，将所有

的知识点融入一个个好玩、有趣的案例中，让小朋友先模仿案例去动手做一做，边玩

边学，在玩的过程中逐渐理解，在完成模仿项目的基础上进行拓展，激发创新思维。

全书按照知识顺序、难度分成 9 章，每章还设计了多个栏目，便于读者学习和教师教学。

	 章节语  成语故事引入情景、英语关键词解释代码含义、核心知识点强调重点。

	 研究室  思路分析、以算法描述的方式分析程序、对编写过程中的重难点进行解读。

	 工作坊  通过编程实现、运行调试、优化程序、答疑解惑等掌握程序编写调试过程。

	 知识库  介绍程序中使用到的知识点或程序中的重点、难点知识。

	 创新园  通过阅读程序写结果、查找错误代码、编写程序等多种方式，鼓励同学们

创新作品。

 4. 本书特色
本书适合零基础或已经接触过 Python 编程，且对 Python 感兴趣的青少年阅读，

也适合家长和老师作为指导孩子们程序设计的提升教程。为充分调动他们学习的积极

性，在编写时努力体现如下特色。

	 案例丰富  本书案例丰富，涉及编程的诸多类别，内容编排合理，难度适中。每个

案例都有详细的分析和制作指导，降低了学习的难度，使读者对所学知识更加容

易理解。

	 图文并茂  本书使用图片代替大部分的文字说明，一目了然，让学习者能轻松读懂

描述的内容。具体操作步骤图文并茂，图文结合来讲解程序的编写，便于读者边

学边练。

	 资源丰富  本书配备了所有案例的素材和源文件，提供了相应的微课，从数量到内

容上都有着更多的选择。

	 形式贴心  如果读者在学习过程中遇到疑问，可以阅读“提示”部分，避免在学习

过程中走弯路。
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 5. 适用对象
本书适合 10 岁以上有阅读能力的读者使用。对于低龄儿童，建议在家长和老师指

导下阅读。教师、家长在使用本书教学时，可以让学生先用手机扫描书中二维码，借
助微课先行学习，然后再利用本书上机操作实践。

为了使读者在阅读本书时取得最大的价值，获得更好的学习效果，我们提出如下
建议。
	 按顺序阅读  本书的知识点做了精心设计，建议读者按照顺序，由简到难阅读。

	 在做中学习  也就是在计算机旁边阅读本书，一边实践、一边体会书中案例的作用。

	 多思考尝试  通过思考，构思可以怎么做，分析为什么这样做。只要有想法，就尝

试去实现它。

	 不怕困难失败  学习肯定会遇到各种各样的困难，失败也是很正常的，失败了，说

明这种方法不可行，也就距离可行的方法近了一步。

	 多与他人交流  和朋友一起学习和探讨，分享自己的项目，从而快速学习别人的优

点。遇到问题，多向老师请教。也可以和本书作者联系，我们会努力帮助你们解

决问题。

 6. 本书作者
本书由方其桂主编，梁祥、王芳为副主编。梁祥编写第 1、2、3、4、5 章，张青

编写第 6 章，王芳编写第 7章，宣国庆编写第 8 章，范德生编写第 9 章。随书资料由
方其桂整理制作。

虽然我们有着十多年撰写计算机图书 ( 累计已编写、出版 100 余种 ) 的经验，并
尽力认真构思验证和反复审核修改，但仍难免有一些瑕疵。我们深知一本图书的好坏，
需要广大读者去检验评说，在此，我们衷心希望读者对本书提出宝贵的意见和建议。
读者在学习使用的过程中，对某个问题的解决，可能会有更好的编程方法，也可能对
书中某些案例算法的科学性可行性提出质疑，敬请读者批评指正。

本书提供了每个案例的微课，请扫描一下书中案例名称旁边的二维码，即可直接
打开视频进行观看，或者推送到自己的邮箱中下载后进行观看。另外，本书提供教学
课件和案例源文件，通过扫描下面的二维码，然后将内容推送到自己的邮箱中，即可
下载获取相应的资源 ( 注意：请将这几个二维码下的压缩文件全部下载完毕后，再进
行解压，即可得到完整的文件内容 )。

服务电子邮箱为 wkservice@vip.163.com。

                                                                                                                方其桂
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第 1章

揭开 Python 神秘面纱
计算机是我们的好伙伴，它本领高强，再难的问题都能轻松解决，

而且从不叫苦叫累，命令它干啥就干啥。学会了计算机语言，就能让计

算机按我们的命令去做事。计算机语言有许多种，因为Python 的语法

接近人类正常语言，代码容易看懂和编写，它逐渐成为一种被广泛应用

的语言。

学习Python 并不是件困难的事情，让家人和我们一起玩编程，在

玩中学习。还等什么呢？让我们一起揭开Python 的神秘面纱吧！

学习内容

做好学习 Python 语言的准备

了解 Python 运行环境

感受 Python 编程乐趣
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厉兵秣马——做好学习 Python 语言的准备1.1

成语“厉兵秣马”出自《左传》，意思是磨好兵器、喂饱战马，比喻事前做好准

备工作。学习 Python，首先要在计算机上下载并安装 Python，再设置 Python 的运行

环境。

 1.1.1　按图索骥——下载与安装 Python
按图索骥，意思是按照画像去寻求好马，比喻按照线索去寻求。

在学习下载与安装 Python 之前，我们先来认识一下关键单词吧！

 Python(蟒蛇)

 Install( 安装 )

 Downloads( 下载 )

 Cancel( 取消 )

在我们的生活中，程序随处都有，但许多人始终没有接触过编程，原因就是他们

的计算机中没有编程软件，所以安装编程软件算是初学者要完成的第一个任务。

通常下载与安装软件的操作步骤如下。

第一步：查找下载网站。

第二步：找到下载网页，下载所需软件。

第三步：安装软件。

你也许认为安装编程软件会非常难，其实只要你愿意动手去做，就没有什么解决

不了的问题。因为 Python 的下载与安装过程真的很简单。

 工作坊

01 查找 Python 官网  打开浏览器，按图 1.1 所示操作，搜索到 Python 官网网址并

打开。

02 下载 Python 软件  在 Python 官网首页双击 Downloads 菜单选项，按图 1.2 所示

操作，下载安装程序。

扫一扫，看视频
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图 1.1　查找 Python 官网

 

图 1.2　查找下载页面并下载软件

03	 安装 Python 软件  双击下载的 Python-3.7.3.exe 文件，按图 1.3 所示操作，按照

提示安装 Python 软件。
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图 1.3　安装 Python

04 查看选项  安装结束后，按图 1.4 所示操作，在“开始”菜单中多了一项 Python。

图 1.4　查看选项

 1.1.2 　整装待发——设置 Python环境
前面已经安装好 Python，下一步需要设置 Python 环境，才能

正常使用。

 Path( 路径 )

 Manuals( 手册 )

 IDLE( 空闲 )

 Module Docs(模块文档 )

在 Windows 下设置 Python 环境变量，就是把 Python 的安装目录添加到系统

扫一扫，看视频
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Path 中。具体的操作也不复杂，跟着我一步一步做吧！

 工作坊

01	 判断是否要设置环境变量  按图 1.5 所示操作，如果出现图中所示界面，说明安装

成功，否则需要配置环境变量。

 

图 1.5　判断 Python 环境变量是否设置

提
示

如果在 Python安装时执行了图 1.3所示的第 2步操作，即勾选
Add Python 3.7 to PATH复选框，那么安装时会自动设置好，否则需
手工设置。

02	 查找安装目录路径  按图 1.6 所示操作，查找并复制 Python 安装目录路径。

 

图 1.6　查找 Python 安装目录路径
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03	 打开高级系统设置  右击桌面上的“计算机”图标，按图 1.7 所示操作，打开计算

机的“高级系统设置”窗口。

 

图 1.7　打开计算机的高级系统设置

04	 设置环境变量  按图 1.8 所示操作，将图 1.6 操作中获取的 Python 目录路径粘贴到

“变量值”文本框中。

 

图 1.8　设置环境变量

05	 认识 Python Shell  按图 1.9 所示操作，打开 Python，标题栏上的 Python 3.7.3 是

版本号。在命令提示符 >>> 处即可输入 Python 指令。
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图 1.9　进入 Python Shell 窗口

提
示

图 1.9中的 >>> 是 Python 提示符。它在告诉你，Python已经准
备好了，在等着你键入 Python 指令。

06	 设置字体  为了后续编写的程序便于阅读，按图 1.10 所示操作，在 Settings 对话

框中设置 Font Face 字体为 Arial Unicode MS，Size 字号为 18，Bold 字型为加粗。

 

图 1.10　设置 Python 编辑器字体
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 知识库

1. IDLE

IDLE 是 Python 自带的开发环境，可实现计算机与人之间的互动交流，分为 2 种，

如图 1.11 所示，我们习惯在“环境一”中编写程序。

 

图 1.11　IDLE 的开发环境

2. 编程方式

在 Python 中编写程序有 2 种方式，如图 1.12 所示。第 1 种是逐行执行指令；第

2 种编写多行程序，然后集中执行。

 

图 1.12　逐行执行与多行程序编写
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发号施令——Python 编程初体验1.2

发号施令是指发命令、下指示。编程就是使用计算机的语言，精确地给计算机发

号施令，让它去完成某一个任务。

 print( 打印 )

 pen( 笔 )

 turtle( 龟 )

 circle( 圆 )

 1.2.1　有问必答——与 Python交流
Python 如同我们的好朋友一样，你可以与他进行交流对话。如果你说的他能听懂，

他就会按你的要求执行。如果你说的他听不懂，Python 还会给出红色的错误提示。

案例 1　Hello，你好

第一次打开 Python，使用 Python 编程是在逐行执行的窗口中

进行。先和它打声招呼吧，在屏幕上输出“Hello”，接着再考一考

Python 的计算能力。

 工作坊

01 打个招呼  按图1.13所示操作，运行Python软件，在光标闪烁处输入print('hello')命令后，

再按回车键。

   

图 1.13　输入命令

扫一扫，看视频
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02 考考计算能力  按图 1.14 所示操作，在光标闪烁处输入 print(3+4) 命令后按回车键，

看看出现什么结果。

图 1.14　考考计算能力

03 发号施令  按图 1.15 所示操作，在光标闪烁处输入 print('Python hello!') 命令后按

回车键，接着输入 print(3*4) 命令后按回车键，试一试结果是否正确。

    

图 1.15　发号施令输入指令

04 调试程序  如果你输入命令后，按回车键没有出现上面的操作结果，而是如图 1.16

所示出现一段红色的英文，这就表明你输入出错了。

   

图 1.16　调试程序

案例 2　首先来画个圆

案例 1 的操作是在 Python 提示符 >>> 下一条一条地给出命令。

我们有时会一次性将多条指令写成一个文件，然后让程序一次性执
扫一扫，看视频
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行。如图 1.17 所示，我们让 Python 画个圆，来开始真正的第一次编程之旅吧！ 

 

图 1.17　“小海龟画图”程序运行效果

 工作坊

01	 新建源文件  选择 File → New File 命令，新建一个源文件，进入 Python 多行编程

界面，如图 1.18 所示。

图 1.18　Python 多行编程界面

提
示

一个源文件只能编写一个程序，如再编写另一个程序，还需要新

建一个源文件。

02	 编写程序  在源文件的编辑界面输入以下代码，如图 1.19 所示。输入代码需注意

使用英文半角，还要注意英语的大小写。
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图 1.19　输入程序代码

03	 保存程序  按图 1.20 所示操作，以 1-1-1.py 为程序名保存文件。

 

图 1.20　保存文件

04	 运行程序  选择 Run → Run Module 命令，运行程序，运行结果如图 1.17 所示，

小海龟在画布上慢慢爬行，画出一个圆。

 1.2.2　妙笔生花——让 Python绘画
使用 Python 小海龟库中的画图命令，能很方便地绘制图形。关键是你如何妙笔生

花般地编写程序，让我们的小海龟笔走龙蛇般地绘制精美图形。

	 left( 向左 )

	 pencolor(笔的颜色)

	 right( 向右 )

	 width(线条粗细)

案例 3　画多个圆

在 Python 中有一个海龟库，又称为海龟模块，库里有一只完全听指挥的小海龟，

用于绘制有趣的图形。如图 1.21 所示，只要给它发出指令，它就会跟着指令画出美丽

的图形。
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图 1.21　“画多个圆”程序运行效果

 研究室

1. 思路分析

案例 3 是让小海龟画多个圆的图案。如图 1.22 所示，就是在画 1 个圆的基础上，

让小海龟右转 90 度，再画第 2 个圆，以此类推，完成 4 个圆的绘制。

图 1.22　“画多个圆”思路分析

2. 算法描述

第一步：调用小海龟模块，让小海龟出场。

第二步：画第 1 个圆，右转 90 度。

第三步：画第 2 个圆，右转 90 度。

第四步：画第 3 个圆，右转 90 度。

第五步：画第 4 个圆，完成任务。

 工作坊

1. 编程实现

代码清单 1-2-1：画多个圆
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提
示

代码中“#”为注释符，“#”后面的文字表明是对左侧代码的注
解。初学程序时，红字是注释部分，可以不用输入。

2. 编写程序

按图1.23所示操作，打开IDLE编辑器，新建Python文件，输入代码后，按Ctrl+S键，

以文件名“1-2-1.py”保存文件。

图 1.23　“画多个圆”程序编写过程

3. 运行调试

按图 1.24 所示操作，可执行程序。除此之外，也可以按 F5 键直接运行程序。
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图 1.24　“画多个圆”程序运行效果

4. 答疑解惑

在程序运行调试过程中，如果出现程序代码写错，系统会自动给出提示。如图 1.25

所示，红色 turtle 前的“＝”是中文符号，不是英文“=”，所以在执行程序时会弹出

报错提示。单击“确定”按钮后，将中文的“＝”修改为英文的“=”后，再按 F5 键

执行程序，小海龟就能正常绘画操作了。

对于相同的代码，可以使用复制粘贴的方式，提高代码的输入效率，但输入一定

要在英文半角状态下。Python 语言区别大小写，其中 Pen() 中 P 是大写字母。

 

图 1.25　“画多个圆” 程序调试运行过程

5. 修改程序

编程最大的乐趣在于，你可以让计算机按自己的意图执行程序。单击 File → Open

命令，打开“1-2-1.py”文件。试着修改小海龟画圆的半径数值，如图 1.26 所示操
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作，将第 1 次半径改为 40，第 2 次半径改为 60，第 3 次半径改为 80，第 4 次半径改

为 60，并另存为“1-2-1a.py”。按 F5 键运行程序，画出大大小小不一样的圆。

 

图 1.26　“画多个圆”程序修改运行效果

案例 4　画彩色圆

“1-2-1.py”程序是画多个圆，只需在这个

案例的基础上，添加设置小海龟颜色的语句，就

能画出不同颜色的圆。如图 1.27 所示就是小海龟

绘制出的彩色圆。怎么样，有趣吧？快来学习改

变画笔颜色，让小海龟绘制彩色图形吧！

 研究室

1. 思路分析

为小海龟定义画笔的颜色，其中 red 表示红色，blue 表示蓝色，green 表示绿色。

如图 1.28 所示，分析“画彩色圆”程序可以看出，先需要设置第 1 个圆的颜色，让小

海龟先画红色的圆，再旋转 120 度画蓝色的圆，接着旋转 120 度画绿色的圆。

图 1.28　“画彩色圆”思路分析

 

图 1.27　“画彩色圆”程序运行效果
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2. 算法描述

根据以上分析，算法描述如下。

第一步：调用海龟模块，并定义小海龟名称为 xa。

第二步：设置海龟画线的颜色为红色。

第三步：画第 1 个半径为 100 像素的红色圆，并右转 120 度。

第四步：设置海龟画线的颜色为蓝色。

第五步：画第 2 个半径为 100 像素的蓝色圆，并右转 120 度。

第六步：设置海龟画线的颜色为绿色。

第七步：画第 3 个半径为 100 像素的绿色圆，完成任务。

 工作坊

1. 编程实现

代码清单 1-2-2：画彩色圆形

 
 
 
 
 
 
 

  

2. 运行调试

按 快 捷 键 F5 运 行 程 序， 效 果 如 图 1.27 所 示。 你 还 可 以 设 置 修 改 变 量

xa.pencolor('red') 的颜色为 yellow、orange、purple、black 等。

3. 修改完善

如图1.29所示，还可以设置线的粗细，使用xa.width(3)让蓝圆的线宽度为3个像素，

使用 xa.width(6) 让绿圆的线宽度为 6 个像素，使画出的圆更有特色。
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图 1.29　“画彩色圆”程序调试运行效果

 知识库

1.Turtle 海龟绘图模块

在 Python 语言中，可以调用 Turtle 模

块快速绘制图形。如图 1.30 所示，让一个

小海龟在一个横轴为 X、纵轴为 Y 的坐标

系原点 (0,0) 位置开始，根据一组函数指令

的控制在这个平面坐标系中移动，可以依

据它爬行的路径绘图。

2.Turtle 海龟模块指令

Python 海龟模块提供了很多指令，这

些指令的意思与其英文的意思基本相同，

所以很好理解，常用的 Python 海龟模块指

令作用如下。

指令 作用

Import turtle 导入 turtle 模块

xa=turtle.Pen() 创建一个画布，给海龟起名为 xa

xa.forward(100) 让 xa 海龟往前移动 100 像素

xa.backward(100) 让 xa 海龟往后移动 100 像素

xa.right(45) 让 xa 海龟右转 45 度

xa.left(45) 让 xa 海龟左转 45 度

xa.circle(100) 让 xa 海龟画半径为 100 像素的圆形

图 1.30　用海龟绘图模块画图
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 创新园

1. 阅读程序写结果

 
 
 
 
 
 
 

  

画的图形是：_________________

2. 修改程序错误

下面程序有两处错误，请修改。

 
 
 
 
 
 

 

�  
�  

错误 1：_________________ 错误 2：_________________

3. 编写程序

xa.forward(100) 是让小海龟画一个线段，xa.right(90) 是让小海龟转 90 度，请试

一试编程，绘制下面的图形。

 
 
 
 

  

小试牛刀——体验编写程序的乐趣1.3

对于零起点的初学者来说，Python 语言学习上手也很容易。首先我们通过模仿，

能读懂案例程序，并对部分语句进行修改，从中体验编写程序的乐趣。下面就小试牛刀，

开启我们的程序初体验吧！

WJ01.indd   19 2019/11/19   20:24:14



20

青少年 Python 创意编程趣味课堂（微课版）

 guess(猜 )

 age(年龄)

 if( 如果 )

 input( 输入 )

 print( 打印 )

 else( 其他 )

 1.3.1　心中有数——出题考考 Python计算能力
“心中有数”出自《庄子·天道》，意思是对情况和问题有基本的了解，处理事

情有一定把握。Python 有着强大的计算能力，只要你能给出让 Python 读懂的命令，

Python 都能立即给出正确的计算结果。

案例 5　测试 Python 计算能力

我们首先体验一下交互式编程，比如你可以考一考计算机的

计算能力。如图 1.31 所示，在窗口提示符中输入 print(999*999)

后 按 回 车 键，Python 立 即 给 出 答 案

998001。

 研究室

1. 思路分析

如图 1.32 所示，print 是紫色，代表是输出打印命令，之后的内容为参数，在

print 命令中参数需要用 () 括起来。计算结果 998001 的颜色是蓝色。Python 的色彩设

置可以方便阅读程序。

图 1.32　Python 语言自动设置颜色

根据这种方式我们可以测一测 Python 的计算能力，看一看 Python 的计算与普通

的计算器有什么区别。

 

图 1.31　Python 交互式编程体验

扫一扫，看视频
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2. 算法描述

第一步：计算 999*999。

第二步：计算 999*999*999*999。

第三步：计算 999*999*999*999*999*999*999*999。

第 四 步： 计 算 999*999*999*999*999*999*999*999*999*999*999*999*999* 

999*999*999。

 工作坊

1. 编程实现

代码清单 1-2-3：测试 Python 计算能力

 
 
 
 

  

2. 运行调试

使用 Python 交互式编程一条一条地输入代码，查看运行结果。在输入完第 4 条命

令后，你会发现普通的计算器根本没办法显示这么长的数，普通的计算器只能用科学

计数法代替，而 Python 却给出准确的计算结果数字。

图 1.33　“测试 Python 计算能力”程序运行效果

3. 答疑解惑

Python 在交互式编程环境下，如果输入的命令出错，系统会自动给出错误提示，

如图 1.34 所示。print 999*999 是错误的，需加 ()，改为 print(999*999)。正是由于

Python 交互性强大，所以特别方便编程者发现错误。
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图 1.34 　“测试 Python 计算能力”程序调试运行过程

 1.3.2　初生牛犊不怕虎——编写 Python小游戏
真是初生牛犊不怕虎，第 1 章就让我们编写游戏？难道编写游戏这么简单？没错

的，大家如果继续学习就会发现，本书的学习是围绕着一个又一个的案例展开，跟着

本书完成这些案例的编写，你就会在不知不觉中掌握 Python 编程知识。

案例 6　猜猜我多大

我们先来体验下猜 Python 年龄的小游戏。打开“1-2-3.py”

文件，如图 1.35 所示，按 F5 键运行程序，根据提示输入 2019，

该程序给出回答错误的显示结果。按 F5 键第 2 次运行程序，根据

提示输入 1989，该程序给出回答正确的显示结果。

图 1.35　“猜猜我多大”程序运行效果

扫一扫，看视频

WJ01.indd   22 2019/11/19   20:24:15



23

第 1章 揭开 Python神秘面纱

 研究室

1. 思路分析

从运行中我们可以看到，此 Python 程序具备一定的判断能力，只有输入 Python

语言正确的诞生年份，才能给出正确的回答，否则给出错误的回答。

这种形式就是以后章节中我们要学习到的条件语句，在这个案例中我们可以先体

验一下，感受一下条件语句的使用。

2. 算法描述

根据上述分析，如图 1.36 所示，猜 Python 年龄程序中必有一条非常重要的判断

语句，这条语句的功能可实现对输入的数据进行判断。

图 1.36　“猜猜我多大”程序问题描述

 工作坊

1. 编程实现

代码清单 1-2-3：猜猜我多大

 
 
 
 
 
 
 

  

2. 答疑解惑

在运行程序过程中，输入的内容应是数字，但是如果不小心输入的是字符，Python

就会立即给出错误的提示，如图 1.37 所示。
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图 1.37　“猜猜我多大”编程调试过程

3. 修改程序

根据猜 Python 年龄“1-2-3.py”文件，修改为“1-2-3a.py”文件。

代码清单 1-2-3a：猜猜我多大

 
 
 
 
 
 
 

  

 知识库

1. Python 行

可以分为物理行和逻辑行。逻辑行中句与句之间用“;”区分。以下两种代码执行

时功能是一样的。
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2. Python 文件

Python 文件的打开、保存等操作，与我们所学过的 Word 等软件相同。需要注意

的是 Python 文件扩展名为 .py。在保存文件时，要注意给文件起一个好记的名字。本

书为了便于大家学习，所有文件名命名方式统一。例如，“1-2-2.py”是表示第 1 章

第 2 节的案例 2 程序，“1-2-2a.py”表示以前面的程序为基础进行修改后的文件。

 创新园

1. 阅读程序写结果 1

 
 

  

输出：_________________

2. 阅读程序写结果 2

 
 

  

输出：_________________

3. 阅读程序写结果 3

 
 
 
 
 

  

输入：85　输出：_________________
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