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亲爱的读者，当你翻开这本书之前，是否注意过：我们已经越来越离不开智能手机，

我们旅游、购物、学习、娱乐、工作、社交……都会用到智能手机。相信你也一定知道：

手机之所以功能这么强大，并非因为手机自身有无穷魅力，而是因为手机安装了数不

清的应用程序 (APP)。只要一机在手，点击一个个 APP，就可以忽略时空的限制，进入

自己的专属世界。

你是否曾经想过自己也可以制作 APP ？

当你拿起这本书的时候，你的 APP 制作之旅已经开始了。

一、什么是 APP
手机 APP 是指安装在智能手机上的软件，智能手机之所以无所不能，其实都是由

APP 实现的。手机软件的运行需要有相应的手机操作系统，智能手机常用的操作系统

有苹果公司的 iOS 系统、谷歌公司的 Android( 安卓 ) 系统等。本书设计的 APP 用于安

卓手机、平板电脑。

二、为什么要学习制作 APP
学习 APP 编程，你可以在短时间内，通过规划、分析、设计代码，最后完成 APP 

程序，体会到编程的乐趣。在学习 APP 制作的过程中，你不仅可以提升自信心，增强

成就感，更能培养科学探究精神，养成严谨踏实的良好习惯。

三、学习制作 APP 难吗

几行代码就可以制作出一个 APP ！你觉得难吗？

兴趣是最好的老师。只要你感觉好玩、有趣，有主动学习的意向，并且能联系生活，

发现问题、解决问题，相信你一定能制作出属于自己的 APP。

四、为什么使用 App Inventor
制作 APP 的计算机编程软件有很多种，之所以选择 App Inventor，主要有以下几

个原因。

 它可以让不懂程序开发的你，通过用代码块搭积木的方式实现各种炫酷的功能，

制作出属于自己的 Android APP。

 它容易读懂，容易编写，也容易理解，可以让你在很短的时间内就掌握这门语言

的奥妙，体会到计算机编程的乐趣。

 它无须记忆和输入指令，很容易就给你带来成就感，为后续学习解决逻辑问题做

了铺垫。
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前　言

III

五、怎样学习手机 APP 编程

买了 APP 制作方面的图书，不等于你马上就能学好 APP 制作，需要在学习中遵循

一定的方法，主要有以下几个方面。

 兴趣为先：结合生活实际，善于发现有趣的问题，乐于去解决问题。

 循序渐进：对于初学的你，刚开始新知识可能比较多，但不要害怕，更不能急于 

求成。以小案例为中心，逐步推进，在不断探索的过程中掌握 APP 编程知识，最

后再拓展应用，提高编程技巧。

 举一反三：由于篇幅有限，本书案例只是某方面的代表，你可以用书中解决问题

的思路和方法，解决类似案例或者题目。

 交流分享：很多知识和操作不用去独立“研究”，学会用“拿来主义”的方法研究案 

例。和你的小伙伴一起学习，相互交流经验和技巧，相互鼓励，攻破难题。

 动手动脑：编程是技术活儿，不能只看书，要在不断调试程序的过程中，发现问

题，解决问题，提高编写程序的能力。最忌讳的是“眼高手低”，对于简单的程序，

如果有新知识在里面，一定要动手调试，看看是否能发现新问题。

 善于总结：每次调试程序都会有收获，特别是犯的错误一定记下来，下次尽力避免。

六、本书特点

本书以单元和课的形式编排，从简单的例子着手，以程序为中心，注重算法设计，

深入浅出，循序渐进。本书的主要特点如下。

 利用生活情境引发思考，使用编程解决生活问题。

 利用流程图厘清思路，激发学习兴趣，培养计算思维。

 通过探究与实践，在解决问题的过程中使你体会到编程的乐趣和魅力。

 通过创新拓展，思考解决问题的不同方法，制作出更具创意的 APP 程序。

七、本书结构

本书包括 8 个单元内容，围绕学习、生活、娱乐等方面进行设计，从易到难，从

简单到复杂，每单元 3 个案例，每个案例都是一个完整的作品制作过程，本书结构如下。

 体验中心：先体验案例，初步感知案例，了解案例功能，引发问题思考。

 程序规划：对案例进行功能规划、界面规划、组件规划。

 算法设计：对案例的执行顺序、算法与流程做细致的分析。

 技术要点：对案例制作过程中的知识点做细致的描述。

 编写程序：编写程序，完成案例的制作。

 拓展延伸：通过对案例进行优化，拓展创新，进一步巩固学习成果。

八、本书读者对象

这是一本关于 App Invertor 软件编程的启蒙书籍，希望让更多的大朋友和小朋友
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青少年手机 APP 开发趣味课堂 ( 微课版 )

IV

通过这本书尝试编程。本书适合以下读者。

 想学手机 APP 制作的小朋友：因为本书以案例的方式讲解，可以帮助你学会如何

将自己的奇思妙想变为 APP。

 想教小朋友制作 Android 应用程序的老师：本书中选取的案例操作性强，难易程度

适中，能够帮助你引导学生厘清设计作品所应遵循的方法与过程，帮助他们了解

在今后遇到问题时应从哪些方面进行思考和解决问题。

 想让小朋友学习编程的家长：本书选择的案例贴近生活，操作方法写得也非常详尽，

十分适合作为家长的你和孩子们从身边的事物出发，一起学习，一起思考，让你

的孩子能够用编程的思维解决生活中的问题。

 想在轻松、有趣的环境下探索手机 APP 编程的大朋友：本书更加注重创客式的思

维方式，从作品的创作背景出发，明确作品功能，再带着你一起通过头脑风暴的

形式来思考作品方案，最后再一起研究如何使用 App Inventor 软件中的功能将其

实现，让你的创造更加有趣，让你的想法百分百地实现。

 对于充满创意点子却因为不会程序设计而放弃的朋友：本书可以帮助你克服技术

上的困难，让更多惊奇有趣的 APP 能够诞生，从而丰富我们的生活。

九、本书作者

参与本书编写的作者有省级教研人员，全国、省级优质课竞赛获奖教师。他们不

仅长期从事计算机教学方面的研究，而且都有较为丰富的计算机图书编写经验。

本书由方其桂担任主编，张小龙、周本阔担任副主编。张小龙负责编写第 1、8 单

元，周本阔负责编写第 2、7 单元，何源负责编写第 3、5 单元，王丽娟负责编写第 4、

6 单元。随书资源由方其桂整理制作。

虽然我们有着十多年撰写计算机图书的经验，并尽力认真构思、验证和反复审

核修改，但仍难免有一些瑕疵。我们深知一本图书的好坏需要广大读者去检查评说，

在此我们衷心希望你对本书提出宝贵的意见和建议。服务电子邮箱为 wkservice@

vip.163.com。

十、配套资源使用方法

本书附赠了书中案例的素材、源文件、教学课件和视频微课。你可

以扫描每课中的二维码，在线观看教学视频，也可以扫描右侧的二维码，

将内容推送到自己的邮箱中，然后下载获取全书所有的学习资源。

我们希望你在计算机旁边阅读本书，并且有部安卓系统的智能手机，

遇到问题，就上机实践，有不懂的地方，可以观看我们为你提供的微课，

更希望你有固定学习的时间，并且坚持下去！

编　者
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第 1 单元

走进编程新世界
给自己的手机创建 APP，相信一定是你期待已久的事情。使用

App Inventor 可以轻松帮你实现自己的想法。下面带你一起探索制作

APP 之旅，体验 App Inventor 编程的奇妙旅程。

本单元主要介绍 App Inventor 2 相关基础知识、界面的基础构成，

以及实例的运行方法，是后续内容学习的基础。

本单元内容

　第 1 课  带你认识新朋友

　第 2 课  再次见面问声好

　第 3 课  打开实例学方法
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2

青少年手机 APP 开发趣味课堂 ( 微课版 )

第 1 课 带你认识新朋友

从现在开始，带你认识新朋友 App Inventor 2。用它来编写

APP，和我们平时用手机玩堆积木游戏的方法差不多，只需将代码

块按照一定的逻辑拼接，就可以开发出各种在安卓智能手机、平板

电脑上运行的程序。

 体验中心

1. 开发环境

App Inventor 的开发环境基于浏览器，任何一台可以通过浏览器访问互联网的计

算机，都可以作为开发的硬件环境。首先打开浏览器，登录 App Inventor 服务器，登

录之后会看到如图 1-1 所示的开发界面。

图 1-1　App Inventor 2 开发界面

扫一扫，看视频
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3

第 1 单元 走进编程新世界

2. 问题思考

问题 1：从哪里下载 App Inventor 软件？

问题 2：如何进入 App Inventor 开发环境？

问题 3：使用 App Inventor 开发的流程是什么？

 技术要点

1. App Inventor 2

App Inventor 2 是一款图形化的 APP 开发环境，用户能够以拖曳积木的形式开发

Android 平台的应用程序。国内的服务器有以下几种。

 MIT App Inventor 汉化版  http://ai2.17coding.net/

 App Inventor 2 WxBit 汉化增强版  https://app.wxbit.com/

 MIT App Inventor 2 测试版  http://app.gzjkw.net/

2. AI2 伴侣

如果没有安卓手机或平板电脑，用户仍然可以调试程序。App Inventor 2 提供了一

个安卓模拟器——AI2 伴侣，就像安卓设备一样，但可以运行在计算机上。使用 AI2 伴

侣测试 APP 时，必须在联网状态下进行，主要有两种方式：一是用智能手机 +AI2 伴

侣测试；二是用计算机安装 AI2 伴侣，模拟测试应用。如图 1-2 所示为 AI2 伴侣的界面。

图 1-2　AI2 伴侣界面
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4

青少年手机 APP 开发趣味课堂 ( 微课版 )

3. 开发流程

制作 APP 首先要打开服务网站，登录服务器 ( 可以使用 QQ 账号登录 )，新建项目，

再进行项目的规划设计 ( 包括所需组件设计、逻辑设计 )，然后根据规划设置组件属性

及其对应的代码，最后保存项目，模拟调试项目，最终生成 APK 文件，安装在安卓系

统的智能手机或平板电脑中。如图 1-3 所示为制作 APP 的流程。

打开
组件设计

规划设计

新建项目

调试项目

制作项目

设置组件
保存项目登录

逻辑设计
设置代码

模拟调试

图 1-3　制作 APP 的流程

 制作项目

1. 新建项目

设计的第一步要新建项目。给项目取名的时候要满足一定的规范，当不满足要求

的时候，系统会有相应的提示。

01 登录服务器  打开浏览器，在地址栏中输入网址：https://app.wxbit.com/，按图 1-4

所示操作，登录服务器。

图 1-4　登录服务器
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5

第 1 单元 走进编程新世界

02 完成项目创建  按图 1-5 所示操作，输入项目名称，如“Hello”，完成项目的创建，

进入设计界面。

图 1-5　完成项目创建

2. 界面设计

新建项目后，首先要设计界面。“Hello”项目仅需要一个“标签”组件，当打开应用后，

标签显示蓝色文本“Hello World ！”

01 添加标签  按图 1-6 所示操作，添加“标签”组件到 Screen1 中。

02 设置标签属性  按图 1-7 所示操作，设置标签的“文本颜色”属性为“蓝色”。
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青少年手机 APP 开发趣味课堂 ( 微课版 )

图 1-6　添加标签

图 1-7　设置标签属性

3. 添加组件行为

完成了界面的设计后，要切换到“逻辑设计”为组件添加组件行为，实现当应用

启动后显示“Hello World ！”的功能。

01 添加“Screen1”事件  按图 1-8 所示操作，单击“模块”下的“Screen1”，选中“当

Screen1. 初始化”事件模块拖动到“工作面板”中。

图 1-8　添加“Screen1”事件
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02 添加设置标签文本模块  按图 1-9 所示操作，选择“标签 1”中的“设置标签 1 文本 

为”和内置块“文本”中的“空白文本”，拖动到“当 Screen1. 初始化”的事件里面。

图 1-9　添加设置标签文本模块

03 设置标签文本内容  按图 1-10 所示操作，输入标签文本内容。

图 1-10　设置标签文本内容

4. 测试项目

在开发中，每当添加了新的模块，就要进行测试，确保一切功能运行正常，这一

点非常重要。测试时，当应用启动后，显示“Hello World!”文本，说明你成功创建了

第一个应用。

01 安装模拟器“AI 伴侣”  按图 1-11 所示操作，根据自己计算机的操作系统情况，

选择对应的桌面版“AI 伴侣”下载后安装。

02 连接到“AI 伴侣”  按图 1-12 所示操作，打开“连接到 AI 伴侣”窗口。

03 查看运行效果  双击计算机桌面上的“AI2 伴侣”图标，运行“AI2 伴侣”，按图 1-13

所示操作，输入连接码后，查看运行效果。
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图 1-11　下载“AI 伴侣”

图 1-12　连接到“AI 伴侣”

图 1-13　查看运行效果
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04 保存项目  项目测试完成后，选择“项目”→“保存项目”命令，保存项目。

 拓展延伸

1. 作品优化

案例“Hello”中，当应用启动后，显示蓝色文本“Hello World ！”。尝试将文本

内容修改为：“欢迎来到 App Inventor 2 编程课堂”，文本颜色为红色，字号为 20。

修改后运行“AI 伴侣”查看模拟效果。

2. 拓展创新

案例“Hello”中，在界面设计中添加一个“标签”，在其组件属性中设置文本为

自己的姓名，文本颜色为蓝色。运行“AI 伴侣”查看模拟效果。

第 2 课 再次见面问声好

再次与 App Inventor 见面，你只需添加 2 个组件，摇一摇手机，

手机就能够跟你说话。神奇吗？相信你一定迫不及待了，快一起来

动手制作吧！

 体验中心

1. AI2 集成版

从 App Inventor 2 WxBit 汉化增强版服务器 (https://app.wxbit.com/) 下载“AI2 伴

侣”时，下载的是 AI2 集成版，集成了 3 个软件，分别是 AI2 集成版、AI2 汉化版和

AI2 伴侣。打开 AI2 集成版时，会同时打开 AI2 汉化版和 AI2 伴侣。也可以单独运行

AI2 汉化版，它集成了浏览器，运行界面和登录 App Inventor 2 WxBit 汉化增强版服务

器是一样的，其运行界面如图 2-1 所示。

扫一扫，看视频
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图 2-1　AI2 集成版

提
示

AI2集成版也是在线开发工具，只是内置了浏览器。打开软件时，
通过内置浏览器登录服务器。

2. 问题思考

问题 1：实现“摇一摇”功能，需要什么组件呢？

问题 2：让手机“说话”，用的是什么组件？

问题 3：如何用智能手机测试项目？

 技术要点

1. 删除代码块

在使用 App Inventor 2 编程时，删除不要的代码是经常性操作。App Inventor 2 有

以下 3 种删除代码的方法。

 使用快捷菜单  在要删除的代码上右击，按图 2-2 所示操作，确认删除。
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图 2-2　使用快捷菜单删除代码

 拖动到“垃圾桶”  选中代码后，按图 2-3 所示操作，将代码块拖动到界面右下角

的“垃圾桶”后，根据提示确认删除。

图 2-3　拖动到垃圾桶方式删除代码

 按 Delete 键删除  选中代码后，按 Delete 键，弹出如图 2-4 所示的提示，确认 

删除。

图 2-4　按 Delete 键删除代码

2. 添加注释

添加注释是对程序做一个标记，特别是当程序越来越复杂时，能及时有效地进行

维护、修改。对程序阅读者来说，这是一个解释，能让读者彻底了解程序和设计者的

思路。App Inventor 2 添加注释方法如图 2-5 所示。
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图 2-5　添加注释

 制作项目

1. 打开项目

登录服务器后，在“我的项目”中可以打开之前保存过的项目。选中项目后，可

以继续项目的制作。

01 登录服务器  打开浏览器，在地址栏中输入网址：https://app.wxbit.com/，登录服

务器。

02 打开项目  按图 2-6 所示操作，在“项目列表”中选择“Hello”项目，进入设计界面。

图 2-6　打开项目

2. 界面设计

打开“Hello”项目后，可以更改原界面中的组件，也可以添加新的组件实现新的功能。

本课需要修改“标签”组件，实现“摇一摇”功能需添加加速度传感器组件，实现手机“说

话”需添加百度语音合成组件。摇一摇手机后，手机语音说：“很高兴，再次看到你！”

01 修改标签属性  按图 2-7 所示操作，选中“组件列表”中的“标签 1”，修改“组

件属性”中的“文本”内容为“摇一摇，有惊喜哦！”
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图 2-7　修改标签属性

02 添加加速度传感器组件  在“组件面板”的“传感器”中将“加速度传感器”拖动到“工

作面板”下的 Screen1 中，按图 2-8 所示操作，添加组件。

图 2-8　添加加速度传感器组件
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03 添加百度语音合成组件  按照相同的方法，选择“人工智能”中的“百度语音合成”，

添加到 Screen1。

3. 添加组件行为

添加了组件后，要切换到“逻辑设计”为组件添加组件行为，实现摇一摇手机后，

手机会说“很高兴，再次看到你！”的功能。

01 删除代码块  单击“逻辑设计”组件，按图 2-9 所示操作，删除“当 Screen1. 初始化”

代码。

图 2-9　删除代码块

02 添加加速度传感器被晃动事件  按图 2-10 所示操作，单击“Screen1”中的“加

速度传感器 1”，添加“当加速度传感器 1. 被晃动”事件到“工作面板”中。

图 2-10　添加加速度传感器被晃动事件

03 调用百度语音合成朗读文本事件  按图 2-11 所示操作，选择“调用百度语音合成

1. 朗读文本”到“当加速度传感器 1. 被晃动”事件的卡槽中。

04 设置朗读文本消息内容  按图 2-12 所示操作，选择“文本”模块中的“输入字符

串文本”到“调用百度语音合成 1. 朗读文本”的“消息”卡槽中，并输入内容：

很高兴，再次看到你！
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图 2-11　调用百度语音合成朗读文本事件

图 2-12　设置朗读文本消息内容

4. 测试项目

测试项目时，桌面版的“AI伴侣”不能实现“摇一摇”功能，必须在安卓系统的

智能手机或平板电脑中安装“AI 伴侣”来进行模拟测试。

01 智能手机安装 “AI 伴侣”  按图 2-13 所示操作，使用安卓系统的智能手机“扫一

扫”安装“AI 伴侣”应用。

图 2-13　智能手机安装 “AI 伴侣”

WJ01.indd   15 2020/11/20   9:10:45



16

青少年手机 APP 开发趣味课堂 ( 微课版 )

02 连接到“AI 伴侣”  按图 2-14 所示操作，打开“连接到 AI 伴侣”窗口，等待连接。

图 2-14　连接到“AI 伴侣”

03 查看运行效果  按图 2-15 所示操作，在智能手机中运行“AI 伴侣”，输入化码或

扫描二维码连接后，查看运行效果。

图 2-15　查看运行效果

04 导出项目  项目测试完成保存项目后，选择“导出项目 (.aia)”命令，导出项目文件

“Hello.aia”到作品文件夹中。
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 拓展延伸

1. 作品优化

用智能手机测试案例时，“摇一摇”手机后，手机说出了一段话。尝试修改朗读

文本的消息内容，修改后运行“AI 伴侣”模拟查看效果。

2. 拓展创新

案例“Hello”中进行逻辑设计时，在“当加速度传感器 1. 被晃动”事件中添加了

一个“调用百度语音合成 1. 朗读文本”事件，尝试再添加一个“调用百度语音合成 1. 朗

读文本”事件，猜一猜当“摇一摇”智能手机后，系统同时说出两句话还是依次说出

两句话？使用智能手机运行“AI 伴侣”模拟查看效果。

第 3 课 打开实例学方法

“打地鼠”是一款常见的小游戏，相信你也想用 App Inventor 

2 编写出“打地鼠”游戏。不用着急，学习编程要先学会阅读实例、

分析实例、修改实例，这样才能够快速提升编程能力。

 体验中心

1. 程序体验

在智能手机中运行“打地鼠”游戏。游戏开始后，地鼠会从一个个地洞中不经意

地探出一个脑袋，企图躲过游戏者的视线。不用心软，直接快速点击下去，力求一次

一个准，来一个打一个，来两个打一双，实例效果如图 3-1 所示。

扫一扫，看视频
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图 3-1　程序体验

2. 问题思考

问题 1：如何打开“打地鼠”实例呢？

问题 2：这么多组件都有什么作用？

问题 3：如何生成 APK 文件？

 技术要点

1. 导入展厅项目

App Inventor 2 WxBit 汉化增强版服务器的“展厅”中提供了其他用户分享的项目

文件。这些项目可以导入“我的项目”中，以用来学习和分析，操作方法如图 3-2 所示。

2. 下载素材列表中的素材

素材列表中的文件可以下载到计算机中，以供分析案例使用，按图 3-3 所示操作，

进行素材下载。
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图 3-2　导入展厅项目

图 3-3　下载素材列表中的素材

 制作项目

1. 导入项目

分析项目之前，要导入项目。导入项目时要注意，系统暂时不支持含有中文名称

的项目。

01 登录服务器  双击“AI2 集成版”图标，运行“AI2 集成版”，登录服务器。

02 导入项目  按图 3-4 所示操作，选择“素材”文件夹中的项目文件后，导入项目。
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图 3-4　导入项目

2. 体验项目

导入项目后，在智能手机上运行“AI 伴侣”，模拟测试实例，了解实例功能，先来 

“玩一玩”体验下实例。

01 连接到“AI 伴侣”  按图 3-5 所示操作，打开“连接到 AI 伴侣”窗口。

图 3-5　连接到“AI 伴侣”
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02 查看运行效果  在智能手机上运行“AI 伴侣”后，按图 3-6 所示操作，输入代码

或扫描二维码连接后，测试“打地鼠”程序。

图 3-6　查看运行效果

3. 修改项目

初步了解实例的功能后，先观察“组件列表”中各组件的类型，分析组件属性，

然后阅读“逻辑设计”中的代码，分析代码，最后尝试修改组件属性和代码。

01 观察组件列表  切换到“组件设计”页面，观察实例所用组件。实例“dadishu”

所用组件如表 3-1 所示。

表 3-1　“dadishu”组件列表

组件类型 名称 作用

 标签 没用 显示“得分：”文本

 标签 得分 显示得分数

 标签 也没用 显示“倒计时：”文本

 标签 倒计时 显示倒计时数

 按钮 开始 点击后游戏开始计时

 画布 画布 1 放置图像精灵

 图像精灵 洞 1 至洞 5 显示 5 个洞的造型

 图像精灵 mouse 显示地鼠造型
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组件类型 名称 作用

 计时器 计时器 计时

 音效和振动 音效 1 播放素材列表声音文件

02 分析组件属性  分别单击组件列表中的各组件，查看组件属性面板中各属性设置。

实例“dadishu”各组件属性如表 3-2 所示。

表 3-2　“dadishu”组件属性

组件 所属组件组 命名 属性

 水平布局 界面布局 水平布局 1
水平对齐：居左

垂直对齐：居中

 标签 用户界面 没用 文本：“得分：”　字号：20

 标签 用户界面 得分 字号：20

 标签 用户界面 也没用 文本：“倒计时：”　字号：20

 标签 用户界面 倒计时 文本：“10”　字号：20

 按钮 用户界面 开始
文本：“开始”　字号：20

背景颜色：青色

 画布 绘图动画 画布 1
宽度：300 像素　高度：300 像素

背景图片：bg.png

 图像精灵 绘图动画 洞 1
图片：hole.png

X 坐标：51　Y 坐标：134

 图像精灵 绘图动画 洞 2
图片：hole.png

X 坐标：203　Y 坐标：128

 图像精灵 绘图动画 洞 3
图片：hole.png

X 坐标：129　Y 坐标：167

 图像精灵 绘图动画 洞 4
图片：hole.png

X 坐标：66　Y 坐标：210

 图像精灵 绘图动画 洞 5
图片：hole.png

X 坐标：190　Y 坐标：207

 图像精灵 绘图动画 mouse
图片：dishu.png

X 坐标：138　Y 坐标：72

 计时器 传感器 计时器 默认设置

 音效和振动 多媒体 音效 1 源文件：beat.wav

03 修改组件属性  按图 3-7 所示操作，尝试修改组件“洞 1”的坐标属性值。

04 分析代码  切换到“逻辑设计”页面，观察实例代码，如图 3-8 所示为分析代码 

功能。

05 修改代码  按图 3-9 所示操作，尝试修改代码中的参数。

06 另存项目  修改后，选择“项目”→“另存项目”命令，项目另存为 dadishu_1。

( 续表 )
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图 3-7　修改组件属性

图 3-8　分析代码

图 3-9　修改代码
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4. 生成 APK

项目测试完毕后，可以生成 APK 文件，安装到智能手机或平板电脑中。程序独立

运行，不再依赖于“AI 伴侣”，这样一个正式的安卓应用程序就诞生了。

01 测试项目  在智能手机上运行“AI 伴侣”，测试修改后的项目效果。

02 生成 APK  按图 3-10 所示操作，生成 APK 的二维码下载地址。

图 3-10　生成 APK 下载二维码地址

03 安装 APK  使用“扫一扫”下载 APK 文件后，按图 3-11 所示操作，安装 APK 文

件后运行软件查看效果。

图 3-11　安装 APK 并查看效果
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 拓展延伸

1. 作品优化

在案例“打地鼠”中，尝试直接修改坐标值来更改组件的位置属性。组件的位置

还可以直接在界面中拖动来更改。请你用此方法重新布置 5 个洞的位置，修改后运行“AI

伴侣”查看模拟效果。

2. 拓展创新

在案例“打地鼠”中，地鼠每秒更换一次位置，若想提高地鼠的移动速度，需要

更改哪个参数呢？提示：计时器的默认时间间隔是 1000，意思是 1000 毫秒更新一次。
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