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内 容 简 介 

本书讲述从零开始用 C 语言实现电路仿真的全过程，完成了对 EDA 内核细节的初步探索。 

本书共 7 章，按照从零开始构造电路仿真代码的过程，说明了在技术资料缺乏的情况下怎么解决电路

的仿真问题。第 1 章 EDA 简介，第 2 章电路的面向对象设计和序列化，第 3 章布线算法，第 4 章简单

数字电路的计算，第 5 章硬件编程语言的制作，第 6 章简单模拟电路的计算，第 7 章简单集成元器件的

支持，基本涵盖了简单电路的仿真技术。 

本书适合初学者入门 EDA 领域，也可用于资深人员开发 EDA 代码或支持新元器件时的基础框架，

还可用作高等院校和培训机构的教学参考书。 
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随着芯片技术的高速发展，EDA 软件越来越成为关键技术。目前常见的 EDA 并不

少，但却很少有资料提到 EDA 内核是怎么编写的。笔者根据自己的编程和电路知识编写

了一个简单的电路仿真器（Simple Electronic Simulation，SES），初步探讨了用 C 语言实

现电路仿真时面临的问题和解决办法，揭开了 EDA 内核的神秘面纱。 

本书以笔者编写的 SES 电路仿真器为基础，讲述了从零开始为简单数字电路和简单

模拟电路编写仿真代码的全过程。 

本书主要内容 

第 1 章主要讲述电路设计面临的问题和 EDA 技术简介。 

第 2 章讲述电路的面向对象模型和它在磁盘文件上的保存和加载，即序列化机制。 

第 3 章是布线算法，用于把电路模型的二进制文件转换成人眼可见的电路图。 

第 4 章讲述用三极管和电阻搭建简单数字电路的方法，并着重讲述了电路的拓扑结构

分析和仿真算法。 

第 5 章是硬件编程语言的制作，说明了把高级语言转换成电路模型的主要过程，并

探讨了二进制的加法、乘法和除法的实现。 

第 6 章是简单模拟电路的仿真，说明了怎么分析电容和电感的影响，着重讲述了正

弦振荡器的仿真。 

第 7 章为集成元器件的面向对象扩展，说明了怎么让 SES 框架支持新的元器件。 

后记主要说明了编写 SES 仿真器时遇到的问题和解决思路，以及与之相关的代码更

新情况。 

阅读建议 

本书需要读者具有简单的电路知识，了解电阻、电容、三极管等常见元器件的大概作

用。第 4 章需要读者熟悉图的深度优先搜索算法，第 5 章需要读者对编译器有一定的了解。 
  

资源下载提示 
 

素材（源码）等资源：扫描目录上方的二维码下载。 

视频等资源：扫描封底的文泉云盘防盗码，再扫描书中相应章节的二维码，可以在

线学习。 
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